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沃坦联盟

军队规则

炉裔是一个高度务实的种族，这种天性不仅决定了他们的战斗方式，更体现在他们生活的每一个方

面。炉裔的战争领袖在开战前和战斗中都会反复进行快速而谨慎的计算，从而尽可能地判明战斗带

来的回报是否足以抵偿资源的损失和炉裔同胞的宝贵生命。这类评估的核心流程被称为“先祖之

眼”，炉裔指挥官们正是通过它来判断最首要的敌方威胁、标示敌军防线的弱点以及应当动用哪些

力量对此二者加以克服。

先祖之眼

如果您军队的阵营是沃坦联盟，那么每当敌

方单位摧毁您军队中的一个沃坦联盟单位

时，该敌方单位便会得到 1 个审判标记。一

个敌方单位至多可拥有 2 个审判标记（所有

在此之后获得的审判标记都会被忽略）。

拥有此技能的己方模型在攻击带有审判标记

的单位时都会获得下表中列出的增益，直到

它的全部攻击都结算完毕。

审判标记 增益

1 严重威胁：命中掷骰结果增加 1 点。

2
又有仇恨需要清算了：命中掷骰结果

和致伤掷骰结果各增加 1 点。

设计师注：如果一个带有审判标记的单位被移出

战场，还需记下它在被移除时带有多少个审判标

记。如果该单位被放回战场，便将相应数量的审

判标记放在它旁边。如果带有审判标记的单位拆

分成两个或更多单位，则所有这些单位都将拥有

和原单位相同数量的审判标记。如果两个单位进

行合并，且其中任意一个单位带有审判标记，那

么合并后的单位拥有的审判标记数量将与审判标

记数量较多的单位相同。
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沃坦联盟 - 铁誓团

分遣队规则

如果您军队的阵营是沃坦联盟，便可以使用以下铁誓团分遣队规则。

无情效率
炉裔的铁誓团由技艺娴熟的战士和无情的扩张分子组成，齐心协力击败敌人并高效地达成目标对他们

来说可谓是一种本能。铁誓团在参战时总是秉承着坚毅、有条不紊以及充满务实精神的作风，这种行

为方式和炉裔社会中的其他事物一样，成为了其他炉裔所效仿的表率。

在战斗开始前，从对手的军队中选择一个单位，从对手军队中选取一定数量的单位，具体数量取决

于战斗规模： 

 ■ 入侵：2 个单位 

 ■ 突击：4 个单位 

 ■ 猛攻：6 个单位

每个这样的单位在战斗开始时便带有 2 个审判标记（详见‘先祖之眼’)。 

如果上述任意敌方单位在战斗中被摧毁，您便可以在任意己方指挥阶段开始时获得 CP 点数奖励，

具体数量取决于该敌方单位被摧毁的时间，具体如下表所示（您在每场战斗中只能通过这种方式获

得 CP 点数一次，由此获得的 CP 点数不受总规则规定的玩家在每个战斗轮次至多只能获得 1 点 

CP 的限制）。 

该敌方单位在第一或第二个己方指挥阶段开始前被摧毁：

您将获得 3CP

该敌方单位在第三或第四个己方指挥阶段开始前被摧毁：

您将获得 2CP

该敌方单位在第五个己方指挥阶段开始前被摧毁：

您将获得 1CP
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沃坦联盟 - 铁誓团

计谋

您在使用铁誓团分遣队规则时，可以使用以下铁誓团计谋。

武人荣耀
铁誓团 – 战斗战术计谋

沃坦联盟的战士以其高明军事技艺和

战斗技术为傲。而在蒙受先祖注视之

时，他们更是能摧枯拉朽一般冲垮并

击溃敌人。

时机：近战阶段。

目标：一个己方沃坦联盟单位，以

及一个带有审判标记且位于该沃坦

联盟单位交战范围内的敌方单位。

效果：在本阶段结束前，该敌方单

位每带有一个审判标记，上述己方

单位中的模型对它的近战攻击便提

升 1 点护甲穿透属性。

有序撤退
铁誓团 – 战略计划计谋

慌不择路地一哄而散从来都不是炉裔

的做法。他们会以小队为单位有序撤

退，并用猛烈的压制火力击退追击

的敌人。

时机：己方移动阶段，一个己方沃

坦联盟单位刚完成后撤之后。

目标：上述沃坦联盟单位。

效果：该单位可在本回合进行射击

和宣布冲锋。

先祖裁决
铁誓团 – 战斗战术计谋

一些敌人身负滔天仇恨，以至于据说

先祖亲自宣判了对他们的制裁，定要

其身死殒命。

时机：己方射击阶段。

目标：一个己方沃坦联盟单位。

效果： 在本阶段结束前，该单位中

的模型进行的远程攻击拥有[连击 1]

技能；若本次攻击的目标带有审判

标记，则改为拥有[连击 2]技能。

复仇反制
铁誓团 – 战斗战术计谋

一旦敌人被先祖之眼标记，炉裔们就会集

中全力将其摧毁，任何形式的反扑都会让

他们的怒火加倍旺盛。

时机：敌方射击阶段，当一个带有审

判标记的敌方单位刚结算完所有攻

击后。

目标：一个被上述攻击选为目标的己

方沃坦联盟单位。

效果：该己方沃坦联盟单位可如同在

己方射击阶段一般进行射击，但只能

将刚才攻击它的敌方单位作为目标，

且该敌方单位必须是可选目标。

1CP

1CP

1CP

2CP
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沃坦联盟 - 铁誓团

计谋

您在使用铁誓团分遣队规则时，可以使用以下铁誓团计谋。

新近仇怨
铁誓团 – 战略计划计谋

在击倒炉裔的一刻，行凶者便是与全

体炉裔战士结下了血海深仇。

时机：敌方射击阶段或近战阶段，

当一个敌方单位刚结算完所有攻

击后。

目标：一个因上述攻击减少到一半

起始兵力以下的己方沃坦联盟步兵

单位或己方沃坦联盟骑乘单位。

效果：进行上述攻击的敌方单位得

到 1 个审判标记，若该沃坦联盟单

位中含有己方统帅，则改为得到至

多 2 个审判标记。

虚空护甲
铁誓团 – 武器装备计谋

虚空护甲在虚空服的基础上加装了坚

固的一体化装甲外壳。这种护甲通过

磁性铁氧体技术制造，用精金加以强

化，还内置了微型力场发生器作为额

外防护。

时机：敌方射击阶段或近战阶段，

当一个敌方单位刚选择完攻击目

标后。

目标：一个被上述敌方单位选为攻

击目标的己方沃坦联盟单位。

效果：在本阶段结束前，该己方沃

坦联盟单位所受攻击的护甲穿透属

性减少 1 点。

1CP 1CP
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您在使用铁誓团分遣队规则时，可以使用以下铁誓团强化。

评估之眼

很少有炉裔能像这位联盟战群统领那样如此冷峻

高效地用先祖之眼评估形势。无情注视所及之

处，敌军优劣尽皆洞若观火，他们由此引领麾下

勇士痛击敌方软肋。

仅限沃坦联盟模型。在己方指挥阶段，您可

以选择一个由对手控制的目标标记。在下一

个己方指挥阶段开始前，位于该目标标记范

围内的敌方单位拥有的审判标记数量视为比

实际数量多 1 个（至多视为拥有 2 个）。

仇敌无数

这位统帅蔑视银河中的大部分种族，其犀利目光

总是在寻找各路仇敌。当他们完成对某个敌人的

清算后，便会立即直奔名单上的下一个目标。

仅限沃坦联盟模型。当持有者所在单位摧毁

敌方单位时，若该敌方单位拥有审判标记，

您便可以选择另一个对持有者可见的敌方单

位并使其得到 1 个审判标记。

冷峻气质

这位统帅的冷峻面容已经成为了传奇。据说此人

甚至从来都没有笑过。这样的气质无疑充分地表

明了此人会以一种何等严肃的态度去执行自己的

任务。在如此严厉的注视下，没有任何一名炉裔

会表现得有所欠缺。

仅限沃坦联盟模型。您可以重掷持有者所在

单位进行的战斗震慑测试，同时该单位中的

模型可以忽略任意或所有对其属性和/或对其

任意掷骰结果或测试结果的修正（除对豁免

掷骰的修正外）。

探路者之庇

这件独一无二的虚空服是为了感谢著名远行者探

险家希米卡·远足拯救海沃克氏族的族堡世界的

功绩而专为她打造的。探路者之庇中整合了从沃

坦智慧中领悟而来的古老技术秘密，它的主要功

能是为穿戴者提供了一个维生系统，不但会持续

监控生理数据，并由此提供医疗支援，甚至能在

情况危急时为穿戴者进行心脏复苏。

仅限沃坦联盟模型。当持有者首次被摧毁

时，在摧毁持有者的单位旁放置一个审判标

记，然后在本阶段结束时掷一枚 D6。若结果

为 2+，便将持有者放回战场上尽量靠近它刚

才被摧毁的位置，但不能将它放置在敌方单

位的交战范围内。持有者在返回战场时将拥

有全部剩余耐伤。

沃坦联盟 – 铁誓团

强化
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天命者乌萨尔

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、天命者乌萨尔

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
爆燃解离枪 [毁灭伤害] 18" 3 2+ 5 0 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
先祖之刃 [毁灭伤害] 近战 5 2+ 6 -3 2

阵营关键词：
沃坦联盟

技能

核心：领袖

阵营：先祖之眼

先祖之幸：每回合一次，您可以将该模型的一个命中掷骰

或致伤掷骰结果变为未修正的 6。

天命之人：当该模型被分配到攻击时，本次攻击的伤害

属性变为 1 点。

冷酷高效：每战斗轮次一次，在己方指挥阶段，您可以选

择一个拥有此技能的己方模型，然后选择一个对其可见的

敌方单位，该敌方单位得到 1 个审判标记。

 装备技能

堡垒符冠：持有者领导单位中的模型拥有 5+ 无敌豁免。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

5" 5 3+ 5 7+ 1
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武器装备选项

 ■   无

单位构成

	■ 1	个天命者乌萨尔	-	史诗英雄

该模型装备有：爆燃解离枪；先祖之刃；堡垒符冠。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 断角炉卫
	■ 炉心战士

天命者乌萨尔
战群统领天命者乌萨尔就像大瑟里亚联盟中大多数功成名就的英雄

一样，因其立下的伟大功绩而备受敬仰。很少有人能像乌萨尔那样

迅速而客观地对敌人形成深入理解，而当他掌握敌人的手段之后，

便会以光芒耀眼的先祖之刃将他们碎尸万段。

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、天命者乌萨尔 阵营关键词：
沃坦联盟
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战群统领

关键词： 步兵、角色、战群统领

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
爆燃解离枪 [毁灭伤害] 18" 3 2+ 5 0 1

基岩型复合爆矢枪 24" 4 2+ 4 0 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
炉铸等离子战斧 近战 4 2+ 5 -2 2

质量拳甲 近战 3 3+ 8 -2 3

阵营关键词：
沃坦联盟

技能

核心：领袖

阵营：先祖之眼

氏族英豪：该模型领导的单位中的模型所装备的武器拥有

[致命一击]技能。

冷酷高效：每战斗轮次一次，在己方指挥阶段，您可以选

择一个拥有此技能的己方模型，然后选择一个对其可见的

敌方单位，该敌方单位得到 1 个审判标记。

 装备技能

堡垒符冠：持有者领导单位中的模型拥有 5+ 无敌豁免。

传送符冠：持有者领导的单位中的模型拥有“深入打击”

技能。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

5" 5 3+ 4 7+ 1
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武器装备选项

 ■   该模型装备的基岩型复合爆矢枪可替换成 1 把爆燃解离枪。

 ■  该模型装备的炉铸等离子战斧可替换成 1 个质量拳甲。

 ■  该模型装备的堡垒符冠可替换成 1 个传送符冠。

 

单位构成

	■ 1	个战群统领

该模型装备有：基岩型复合爆矢枪；炉铸等离子战斧；

堡垒符冠。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 断角炉卫
	■ 炉心战士

战群统领
大多数铁誓团都会由一名战群统领负责，这些指挥官的战略智慧、

决心和个人武艺都深深激励着麾下的战士们。战群统领通常都装备

着强力的武器和性能优异的力场或传送设备，这些装备将帮助他们

更高效地在前线作战，击倒最有威胁的强敌。

关键词： 步兵、角色、战群统领 阵营关键词：
沃坦联盟



平衡数据板 2024 年 6 月

断角勇士

关键词： 步兵、角色、外骨骼装甲、断角勇士

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
基岩型复合爆矢枪 24" 4 2+ 4 0 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
黯星战斧 近战 6 2+ 6 -2 2

质量重锤 近战 3 3+ 12 -2 D6+1

阵营关键词：
沃坦联盟

技能

核心：领袖

阵营：先祖之眼

断角楷模：该模型领导的单位可重掷冲锋掷骰。

质量加速器：当该模型结束冲锋移动时，您可以选择一个

位于其所在单位交战范围内的敌方单位并掷一枚 D6：若

结果为 2-5，该敌方单位便受到 D3 处致命伤；若结果为 

6，则改为受到 D3+3 处致命伤。

 装备技能

传送符冠：持有者领导的单位中的模型拥有“深入打击”

技能。

织盾符冠：持有者拥有 4+ 无敌豁免。

M T SV W LD OC

5" 6 2+ 5 7+ 1
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武器装备选项

 ■   该模型装备的质量重锤可替换成 1 把黯星战斧。

 ■  该模型装备的织盾符冠可替换成 1 个传送符冠。

单位构成

	■ 1	个断角勇士

该模型装备有：基岩型复合爆矢枪；质量重锤；织盾符

冠。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 断角炉卫

断角勇士
断角勇士身上的改进型外骨骼装甲安装了质量加速器。这件装备

再加上强悍的近战武器和庞大的冲撞护盾，将断角勇士变成了一

台活生生的攻城锤，其加速冲锋的威力足以将要塞的装甲大门撞

个对穿。

关键词： 步兵、角色、外骨骼装甲、断角勇士 阵营关键词：
沃坦联盟
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格林尼尔贤者

关键词  – 所有模型：步兵、格林尼尔贤者 – 格林尼尔贤者模型：角色、灵能者

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
基岩型爆矢枪 24" 2 4+ 4 0 1

先祖之怒 - 巫火 [灵能] 24" 3 2+ 6 -2 D3

先祖之怒 - 聚焦巫火 [危险、灵能] 24" 6 2+ 6 -2 D3

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
先祖护灵杖 [灵能] 近战 1 3+ 7 -1 D3

格斗武器 近战 1 4+ 3 0 1

阵营关键词：
沃坦联盟

技能

核心：领袖

阵营：先祖之眼

身形强固（灵能）：该模型领导的单位中的模型增加 1 

点韧性属性。

贤者看护：每场战斗一次，该模型所在单位在战斗震慑测

试中失败后，该模型可以使用此技能。若它如此做，则上

述单位将不再处于战斗震慑状态。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

5" 5 4+ 4 6+ 1

5" 5 4+ 1 6+ 1 鸦灵 

格林尼尔贤者

 在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

 ■   无

单位构成

	■ 1	个格林尼尔贤者

	■ 2	个鸦灵*

*若该单位中的格林尼尔贤者模型被摧毁，则其中剩余的鸦灵也

会一同被摧毁。

格林尼尔贤者装备有：先祖之怒；先祖护灵杖。

每个鸦灵均装备有：基岩型爆矢枪；格斗武器。

领袖

该单位可以与以下单位组成联合单位：

	■ 炉心战士

格林尼尔贤者
格林尼尔贤者也被称为现世先祖，是沃坦智慧的代言人，在世俗化

的炉裔社会中担当着近似于牧师的角色。他们携带着用屏障技术制

造的装备，例如护灵杖和用于聚焦能量的鸦灵，从而引导亚空间中

的汹涌能量，以此来痛击敌军。

关键词  – 所有模型：步兵、格林尼尔贤者 – 格林尼尔贤者模型：角色、灵能者 阵营关键词：
沃坦联盟
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机锻钢铁之主

关键词  – 所有模型：步兵、机锻钢铁之主 
– 机锻钢铁之主模型：角色

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
基岩型爆矢手枪 12" 1 3+ 4 0 1

重力子步枪 [针对载具	2+] 18" 3 3+ 5 -1 3

激光束切割机 6" 1 4+ 6 -3 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 1 4+ 3 0 1

重力子巨锤 [针对载具	2+] 近战 3 4+ 9 -1 3

伺服机械臂 近战 3 4+ 3 0 1

等离子焰炬 近战 1 4+ 6 -3 2

阵营关键词：
沃坦联盟

技能

核心：领袖

阵营：先祖之眼

多频谱目镜：该模型领导的单位中的模型进行远程攻击

时，命中掷骰结果增加 1 点。

机锻匠行会：在己方移动阶段结束时，该单位可对位于其 

3 英寸内的己方沃坦联盟载具模型或外骨骼框架模型进行

修理。那个模型可恢复至多 D3 点失去的耐伤；若该单位

中含有铁裔助手，则改为恢复至多 3 点失去的耐伤。一

个模型在一个回合中只能被修理一次。

M T SV W LD OC M T SV W LD OC

5" 5 4+ 4 7+ 1

5" 5 4+ 2 7+ 1 铁裔助手

机锻钢铁之主 5" 5 4+ 1 7+ 1 机灵
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武器装备选项

 ■   无

单位构成

	■ 1	个机锻钢铁之主

	■ 1	个铁裔助手*

	■ 3	个机灵*

*若该单位中的机锻钢铁之主模型被摧毁，则其中的铁裔助手和

剩余的机灵也会一同被摧毁。

机锻钢铁之主装备有：重力子步枪；重力子巨锤。

铁裔助手装备有：激光束切割机；格斗武器。一个机灵

装备有：基岩型爆矢手枪；格斗武器。 另一个机灵装备

有：等离子焰炬。还有一个机灵装备有：伺服机械臂。

领袖

该单位可以与以下单位组成联合单位：

	■ 炉心战士
	■ 机锻匠雷霆炮手

机锻钢铁之主
钢铁之主是氏族中最为高明的机锻匠。他们在战斗时负责维护炉裔

的战争机械，身边通常还会有铁裔和机灵修理工提供辅助。这些经

验老到的机锻匠还会将各种强大的个人发明带上战场，对敌人毫无

保留地发挥这些造物的威力往往能让他们感到心满意足。

关键词  – 所有模型：步兵、机锻钢铁之主 
– 机锻钢铁之主模型：角色 

阵营关键词：
沃坦联盟
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炉心战士

关键词： 步兵、战线、手雷、炉心战士

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
基岩型爆矢手枪 [手枪] 12" 1 4+ 4 0 1

基岩型爆矢枪 24" 2 4+ 4 0 1

艾塔-卡恩等离子光束枪 [连击	D3] 18" 1 4+ 8 -3 2

艾塔-卡恩等离子手枪 [手枪] 6" 1 4+ 8 -3 2

高能激光自动步枪 [突击、速射	3] 24" 3 4+ 6 -1 1

高能激光转轮炮 [重型、连击	1] 24" 6 5+ 6 -1 1

离子爆裂枪 18" 1 4+ 5 -2 1

离子手枪 [手枪] 12" 1 4+ 5 -2 1

L7 导弹发射器 - 爆破弹头 [爆炸] 24" D6 4+ 4 0 1

L7 导弹发射器 - 集束弹头 24" 1 4+ 9 -2 D6

磁轨步枪 [毁灭伤害、重型] 18" 1 5+ 12 -3 D3+3

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 1 4+ 4 0 1

炉裔近战武器 近战 2 4+ 5 -2 2

阵营关键词：
沃坦联盟

技能

阵营：先祖之眼

幸者得，需者持，劳者享：在己方指挥阶段结束时，若该

单位位于由您控制的目标标记范围内，那么此后即使没有

任何己方模型位于该目标标记范围内，它也将一直受您控

制，直到它在任意回合开始或结束时被您的对手控制。

 装备技能

多频谱扫描仪：持有者所在单位中的模型所装备的远程武

器拥有[无视掩体]技能。

通讯阵列：当持有者所在单位成为使用计谋的目标时，掷

一枚 D6：若结果为 5+，您便获得 1 点 CP。

医疗包：持有者所在单位中的模型拥有“不觉疼痛 6+”

技能。

织盾符冠：持有者拥有 4+ 无敌豁免。

M T SV W LD OC

5" 5 4+ 1 7+ 2

 在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

 ■    该单位中的所有模型均可将其装备的基岩型

爆矢枪替换成 1 把离子爆裂枪。

 ■    至多 2 个炉心战士可以将其装备的基岩型

爆矢枪或离子爆裂枪替换成下列武器之一：

 ◦ 1 把高能激光自动步枪*

 ◦ 1 把高能激光转轮炮*

 ◦ 1 L7 导弹发射器*

 ◦ 1 把艾塔-卡恩等离子光束枪*

 ◦ 1 把磁轨步枪*

 ◦ 1 把炉裔近战武器*

*一个单位只能选择该选项一次。

 ■    至多 3 个装备基岩型爆矢枪或离子爆裂枪

的炉心战士可分别携带下列装备之一（一个

单位可携带的最大数量均为 1 个）：

 ◦ 1 个医疗包**

 ◦ 1 个通讯阵列**

 ◦ 1 个多频谱扫描仪**

*模型装备的基岩型爆矢枪或离子爆裂枪将无法被
替换。

 ■  炉心统领的基岩型爆矢手枪可替换成下列

武器之一：

 ◦ 1 把离子手枪

 ◦ 1 把艾塔-卡恩等离子手枪

 ■  炉心统领装备的基岩型爆矢枪或离子爆裂枪

可替换成 1 把炉裔近战武器。

单位构成

	■ 1	个炉心统领

	■ 9	个炉心战士

每个模型均装备有：基岩型爆矢手枪；基岩型爆矢枪；

格斗武器。

炉心统领还装备有：织盾符冠。

炉心战士
护甲精良、训练有素的炉心战士装备了大量强悍的武器，他们构成

了大多数铁誓团的核心战力。在统领的指挥下，战士们发射出暴雨

般的猛烈火力，敌人的还击不能令他们动摇半分，随后炉裔大军将

一路挺进，一劳永逸地粉碎失去斗志的敌人。

关键词： 步兵、战线、手雷、炉心战士 阵营关键词：
沃坦联盟
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断角炉卫

关键词： 步兵、外骨骼装甲、断角炉卫

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
艾塔-卡恩等离子枪 24" 1 3+ 8 -3 2

外骨骼装甲榴弹发射器 [爆炸] 18" D6 3+ 4 0 1

爆燃解离枪 [毁灭伤害] 18" 3 3+ 5 0 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
震荡拳甲 近战 2 3+ 9 -2 2

震荡巨锤 近战 3 4+ 9 -1 3

等离子拳刃 近战 3 3+ 6 -2 1

阵营关键词：
沃坦联盟

技能

阵营：先祖之眼

铁誓团近卫：每当该单位在受角色领导的情况下受到攻击

时，如果本次攻击的力量属性高于该单位的韧性属性，则

其致伤掷骰结果减少 1 点。

 装备技能

传送符冠：持有者领导的单位中的模型拥有“深入打击”

技能。

织盾符冠：持有者拥有 4+ 无敌豁免。

M T SV W LD OC

5" 6 2+ 2 7+ 1
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武器装备选项

 ■ 该单位中的所有模型均可将其装备的艾塔-卡恩等离子枪替换成 1 把爆燃解离枪。

 ■ 该单位中的所有模型均可将其装备的震荡拳甲替换成 1 个等离子拳刃。

 ■ 断角领袖装备的震荡拳甲或等离子拳刃可替换成 1 把震荡巨锤。

 ■ 断角领袖装备的织盾符冠可替换成 1 个传送符冠。

 

单位构成

	■ 1	个断角领袖

	■ 4-9	个断角炉卫

每个模型均装备有：艾塔-卡恩等离子枪；外骨骼装甲榴

弹发射器；震荡拳甲。

断角领袖还装备有：织盾符冠。

断角炉卫
断角炉卫身披坚固的外骨骼装甲，装备了威力强大的武器，战斗力

之强悍令人生畏。无论是为铁誓团的英雄们担任护卫，还是直接对

敌人的腹地进行突袭，他们的攻势向来无可抵挡，而其防守亦是固

若金汤。

关键词： 步兵、外骨骼装甲、断角炉卫 阵营关键词：
沃坦联盟
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深岩狂战士

关键词： 步兵、深岩狂战士

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
鼹鼠榴弹发射器 [爆炸、曲射] 24" D6 4+ 5 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
震荡槌 近战 3 4+ 9 -2 3

重型等离子战斧 - 斩击 近战 3 3+ 6 -2 2

重型等离子战斧 - 横扫 近战 6 3+ 4 -1 1

成对震荡拳甲 [双联] 近战 4 4+ 9 -1 2

阵营关键词：
沃坦联盟

技能

核心：不觉疼痛	5+

阵营：先祖之眼

生化注射剂：每当该单位中的模型被近战攻击摧毁时，

若该模型还未在本阶段被选中进行近战，便掷一枚 D6。

若结果为 4+，则先不将其移出游戏，被摧毁的模型可以

在攻击模型所在单位完成所有攻击后进行近战，随后再

被移出游戏。

地下爆破：在己方射击阶段，在该单位进行射击后，选择

一个在本阶段被该单位用鼹鼠榴弹发射器命中过的敌方

单位（除凶兽和载具外），并掷一枚 D6。若结果为 4+，

那么在对手的下个回合结束前，该敌方单位将处于动摇状

态。被动摇单位的移动属性减少 2 英寸，其突进和冲锋

掷骰结果各减少 2 点。

设计师注：在动摇状态生效期间，将一个鼹鼠榴弹标识
放置在该单位旁作为提醒。

M T SV W LD OC

5" 5 6+ 2 7+ 1

 在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

 ■ 该单位中的所有模型均可将其装备的重型等离子战斧替换成 1 把震荡槌。

 ■  该单位中每有 5 个模型，便可以选择 1 个未装备鼹鼠榴弹发射器的模型，并将其装备的重

型等离子战斧或震荡槌替换成 1 副成对震荡拳甲。

 ■  该单位中每有 5 个模型，便可以为 1 个未装备成对震荡拳甲的模型装备 1 把鼹鼠榴弹发射

器。若一个模型装备了鼹鼠榴弹发射器，则其耐伤属性和攻击属性各增加 1 点。

设计师注：如果一个狂战士装备了鼹鼠榴弹发射器，它身边将会跟随一个搬运机灵单位，这两个模型应当被

放置在同一个底盘上，在判定任何规则时，它们都被视为同一个模型（虽然其中一个的属性更高）。

 

单位构成

	■ 5-10	个深岩狂战士

每个模型均装备有：重型等离子战斧。

深岩狂战士
深岩狂战士是经受过最多生化改造的炉裔，也是族群中最勇敢的。

他们手中挥舞着由采矿工具改装而来的战争武器，一路炸穿坚硬的

岩石，向敌人的据点发起出其不意的攻势，将他们彻底粉碎，其手

法与开采满是珍贵矿物的小行星时别无二致。

关键词： 步兵、深岩狂战士 阵营关键词：
沃坦联盟
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远行者先锋

关键词： 骑乘、手雷、飞行、远行者先锋

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
爆矢左轮 [手枪] 9" 1 4+ 5 0 1

爆矢霰弹枪 [突击] 12" 2 4+ 5 0 1

高能激光转轮炮 [连击	1] 24" 6 4+ 6 -1 1

离子光束炮 [连击	D3] 18" 3 4+ 7 -2 1

磁轨自动炮 24" 3 4+ 7 -1 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
等离子小刀 近战 2 4+ 4 0 1

阵营关键词：
沃坦联盟

技能

核心：斥候	9"

阵营：先祖之眼

飞骑迂回：在敌方回合结束时，若该单位位于任意战场边

缘 6 英寸内且不在敌方单位交战范围内，那么您便可以

将它移出战场并放置在战略预备队中。

 装备技能

通讯阵列：当持有者所在单位成为使用计谋的目标时，掷

一枚 D6：若结果为 5+，您便获得 1 点 CP。

多频谱扫描仪：持有者所在单位中的模型所装备的远程武

器拥有[无视掩体]技能。

车首探照灯：当持有者所在单位中的模型攻击敌方单位

时，若该敌方单位中有一个或多个模型拥有“隐秘”技

能，则本次攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

M T SV W LD OC

12" 6 4+ 3 7+ 2
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武器装备选项

 ■   该单位中每有 3 个模型，便可以为 1 个模型装备下列武器之一（模型在装备下列任意武器

后，其耐伤属性将增加 1 点）：

 ◦ 1 门高能激光转轮炮

 ◦ 1 门离子光束炮

 ■  至多 3 个未装备高能激光转轮炮或离子光束炮的模型可分别携带下列装备之一（一个单位

可携带的最大数量均为 1 个）：

 ◦ 1 个通讯阵列*

 ◦ 1 个多频谱扫描仪*

 ◦ 1 个车首探照灯*

*该模型将无法装备高能激光转轮炮或离子光束炮。

 

单位构成

	■ 3-6	个远行者先锋

每个模型均装备有：爆矢左轮；爆矢霰弹枪；磁轨自动

炮；等离子小刀。

远行者先锋
远行者先锋骑着用磁轨技术制造的悬浮摩托掠过异星的土地，逐一

探查敌军所在的位置。这群负责远距离打击的战士们迅捷而顽强，

并装备了强劲的火力，他们经常会从出乎意料的方向打击敌人，或

是将敌军的动向汇报给铁誓团的战群统领。

关键词： 骑乘、手雷、飞行、远行者先锋 阵营关键词：
沃坦联盟
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人马座战车

关键词： 载具、运输工具、专用运输工具、人马座战车

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
高能光束炮 [连击	D3] 24" 2 4+ 12 -3 D6

L7 导弹发射器 - 爆破弹头 [爆炸] 24" D6 4+ 4 0 1

L7 导弹发射器 - 集束弹头 24" 1 4+ 9 -2 D6

玛特尔自动炮 24" 6 4+ 7 -1 2

人马座导弹发射器 36" 2 4+ 12 -3 3

双联爆矢炮 [连击	1、双联] 36" 3 4+ 6 -1 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
装甲车轮 近战 3 4+ 6 0 1

阵营关键词：
沃坦联盟

技能

核心：致命破灭	1、斥候	6"

阵营：先祖之眼

轰鸣突进：搭载该运输工具的单位可以在其进行突进后脱

离该载具。以这种方式脱离的单位视为在本阶段进行过

常规移动，它将无法宣布冲锋，但可以在本回合中如常

进行其它行为。

M T SV W LD OC

12" 10 3+ 9 7+ 3

 在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

 ■   该模型装备的高能光束炮可替换成下列武器之一：

 ◦ 1 个 L7 导弹发射器和 1 个人马座导弹发射器 

 ◦ 1 门玛特尔自动炮

单位构成

	■ 1	辆人马座战车

该模型装备有：高能光束炮；双联爆矢炮；装甲车轮。

运输工具

该模型最多可以搭载 6 个沃坦联盟步兵模型，但无法搭

载外骨骼装甲或外骨骼框架模型。

在宣布战斗编队步骤中，您可以选择一个己方炉心战士

单位并将其拆分成两个各有 5 个模型的单位（在通过

这种方式拆分时，需记下两个单位中各有哪些模型）。

其中一个单位必须在战斗开始时搭载此运输工具，而另

一个单位则可以搭载另一辆运输工具，或作为独立的单

位进行部署。

人马座战车
作为一种在设计之初便被准备用来对付最恶劣的星球环境和异形掠

食者的全地形载具，坚固的人马座战车无论在进行侦查行动和快速

的装甲突袭时都是非常理想的选择。人马座战车搭载的火力在同尺

寸的车辆中堪称惊人，它们甚至有能力击毁敌方的战斗坦克。

关键词： 载具、运输工具、专用运输工具、人马座战车 阵营关键词：
沃坦联盟
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机锻匠雷霆炮手

关键词： 步兵、外骨骼框架、机锻匠雷霆炮手

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
爆矢炮 [连击	1] 36" 3 4+ 6 -1 2

重力子轰击炮 [针对载具	2+、爆炸] 18" D6 4+ 5 -2 2

聚能转换光线炮 [转换光线、连击	D3] 24" 1 4+ 7 -1 3

转换光线：若该武器的攻击目标位于持有者 12 英寸外，则结果为 4+ 的未修正命中掷骰在成功

命中后将造成暴击命中。

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 2 4+ 4 0 1

阵营关键词：
沃坦联盟

技能

阵营：先祖之眼

铁誓团掩护火力：每当您以该单位为目标使用“警戒射

击”计谋时，结果为 5+ 的未修正命中掷骰即可成功命

中。

M T SV W LD OC

5" 6 3+ 3 7+ 1
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武器装备选项

 ■   该单位中的所有模型均可将其装备的爆矢炮替换为 1 个重力子轰击炮。

 ■ 该单位中的所有模型均可将其装备的爆矢炮替换为 1 个聚焦转换光线炮。

单位构成

	■ 3-6	个机锻匠雷霆炮手

所有模型均装备有：爆矢炮；格斗武器。

机锻匠雷霆炮手
当一名机锻匠穿上强力的外骨骼框架时，便会成为雷霆炮手。这些

带有厚重装甲的外骨骼最初是用来维护炉裔舰船的虚空装具，为满

足作战需要将修理工具换成了庞大的重型武器，它们的主要作用是

为铁誓团提供密集的掩护火力，以及清理敌方的装甲目标。

关键词： 步兵、外骨骼框架、机锻匠雷霆炮手 阵营关键词：
沃坦联盟
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赫卡顿陆行要塞

关键词： 载具、运输工具、赫卡顿陆行要塞

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
转轮离子炮 [爆炸] 24" D6+3 4+ 9 -2 2

重型磁轨炮 [毁灭伤害、重型] 30" 1 4+ 18 -4 D6+6

赫卡顿弹头 [爆炸、曲射、单发] 36" D6+3 4+ 7 -2 2

单发：持有者在战斗中只能用该武器射击一次。

玛特尔自动炮 24" 6 4+ 7 -1 2

聚能重型转换光线炮 [转换光线、连击	D3] 24" 2 4+ 10 -2 4

转换光线：若该武器的攻击目标位于持有者 12 英寸外，则结果为 4+ 的未修正命中掷骰在成功

命中后将造成暴击命中。

双联爆矢炮 [连击	1、双联] 36" 3 4+ 6 -1 2

双联离子光束炮 [连击	D3、双联] 18" 3 4+ 7 -2 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
装甲车轮 近战 6 4+ 8 0 1

阵营关键词：
沃坦联盟

技能

核心：致命破灭	D6

阵营：先祖之眼

火力支援：在己方射击阶段，当该模型完成射击后，选择

一个在本阶段被它击中过的敌方单位。在本阶段结束前，

于本回合从该运输工具中脱离的己方模型在攻击该敌方单

位时可重掷致伤掷骰。

 装备技能

多频谱扫描仪：持有者装备的远程武器拥有[无视掩体]

技能。

受损：剩余	1-5	点耐伤

当该模型剩余 1-5 点耐伤时，它的攻击命中掷骰结果

减少 1 点。

M T SV W LD OC

10" 12 2+ 16 7+ 5
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武器装备选项

 ■   该模型可选择下列换装之一：

 ◦ 将 1 门双联爆矢炮替换成 1 门双联离子光束炮 

 ◦ 将 2 门双联爆矢炮替换成 2 门双联离子光束炮

 ■ 该模型可将其装备的转轮离子炮替换成下列武器之一：

 ◦ 1 门聚能重型转换光束炮 

 ◦ 1 门重型磁轨炮

 ■ 该模型的多频谱扫描仪可替换成 1 发赫卡顿弹头。

单位构成

	■ 1	辆赫卡顿陆行要塞

该模型装备有：转轮离子炮；玛特尔自动炮；2 门双联

爆矢炮；装甲车轮；多频谱扫描仪。

运输工具

该模型最多可以搭载 12 个沃坦联盟步兵模型。每个外

骨骼装甲模型占用 2 个模型的运输容量；每个外骨骼框

架模型占用 3 个模型的运输容量。

赫卡顿陆行要塞
赫卡顿陆行要塞是沃坦联盟标志性的战斗坦克和装甲运输车辆。炉

裔非常尊敬这些强大的战车，将它们视为神圣之物。赫卡顿陆行要

塞拥有惊人的重型火力而且防护力极强，还能够运载士兵前往战

场，确实堪称是炉裔武库中的一件重器。

关键词： 载具、运输工具、赫卡顿陆行要塞 阵营关键词：
沃坦联盟


