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艾达灵族

军队规则

艾达灵族一直生活在灭绝的边缘，因此灵族先知无不精于解读未来的征

兆，无数关于族人命运的丝线在他们眼前延伸开去，通向各自注定的结

局。只要选择恰当的时机，一个简单的举动便能避免灾难性的后果，帮助

艰难求存的艾达灵族度过难关。

命运丝线
如果您军队的阵营是艾达灵族，那么您还需在战

斗开始时进行命运丝线掷骰，掷六枚 D6。

掷骰完成后，您可以重掷全部掷骰结果，但在重

掷时需少掷一枚 D6。您可以用同样方式再次重

掷，但每次都要少掷一枚 D6，如此一直重掷到

对结果满意（或仅剩一枚 D6 为止）。

在您掷出想要的结果后，这些骰子便是您在本场

战斗中的命运骰。接下来它们的结果便不能改变

或再次重掷，除非某项规则对此有明确说明。将

命运骰放在一旁，以作为您的命运骰池。

每个阶段一次，在为一个拥有“命运丝线”技能

的己方模型或单位进行掷骰前，如果您的命运骰

池中还有剩余的骰子，便可以从中选择一枚命运

骰子来替代一个掷骰。被替代的骰子不需掷骰，

而是改为直接使用上述命运骰子的数值，如同已

经掷骰（这个数值在判定任何规则时都被视为未

修正的掷骰结果）。每个命运骰子都只能如此

使用一次，在使用后，将其从您的命运骰池中

移除，然后为本次掷骰中的其它骰子正常掷骰

（如果有的话）。您可以在进行以下掷骰时使

用命运骰子：

	■ 突进掷骰

	■ 战斗震慑测试

	■ 冲锋掷骰

	■ 伤害掷骰

	■ 命中掷骰

	■ 豁免掷骰

	■ 致伤掷骰
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艾达灵族 - 战火军阵

分遣队规则

如果您军队的阵营是艾达灵族，便可以使用以下

战火军阵分遣队规则。

超凡预视
当艾达灵族行于战场之时，任何对手都将在他们的

优雅风度和高强战技面前进退失据。而在他人必然

失败的战局中，艾达灵族亦将大胆前行，仿佛他们

的胜利早已是命定之数。

您军队中的艾达灵族单位在被选中进行射击或近

战时，可以在结算这些攻击时重掷一枚命中掷骰

和一枚致伤掷骰。

海盗和旅行剧团

黑暗之城里随处可见无情的佣兵和流浪的战士，这其

中不少来自这个古老种族其他支脉的表亲。丑角剧团

和海盗团伙也经常会参与黑暗灵族的劫掠，这些灵族

不为道途所困，他们闯荡银河全然是为了追寻钱财利

益，或是试图实现命中注定的长远计划。

如果您军队的阵营是黑暗灵族，便可以在军队中

加入丑角和灵族海盗单位，即便它们没有黑暗灵

族阵营关键词。您军队中的丑角和/或灵族海盗单

位的总分值取决于战斗规模，具体如下所示：

	■ 入侵：至多 250 分

	■ 突击：至多 500 分

	■ 猛攻：至多 750 分

以这种方式加入的丑角或灵族海盗单位不能作为

您军队的统帅，也不能获得强化。

死神军

伊芙蕾妮分裂了艾达灵族，同时也让这个种族团结

起来，她因此深受痛恨，却也备受崇敬。对于过去

的战友来说，她的理想已然成为难以逾越的鸿沟；

然而在昔日仇敌之间，她的影响力则促使他们结成

了曾经不可想像的牢固同盟。

如果您军队的阵营是艾达灵族且您的统帅是伊

芙蕾妮，便可以在军队中加入黑暗灵族单位，

即便它们没有艾达灵族阵营关键词。您军队中

的这些单位的总分值取决于战斗的规模，具体

如下所示：

	■ 入侵：至多 500 分

	■ 突击：至多 1000 分

	■ 猛攻：至多 1500 分

以这种方式加入的黑暗灵族模型不能获得强化。

在使用这项规则时，您不能将带有以下关键词的

单位加入您的军队：凤凰领主、凯恩化身、独

角、血伶人巫会。
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您在使用战火军阵分遣队规则时，可以使用以下战火军阵强化。

凤凰宝石

在天堂之战最为激烈的时候，女神伊莎将一百颗

恒星的热量汇聚在一颗光芒璀璨的宝石中，以此

拯救阿苏焉的生命。据说如今的凤凰宝石仅仅只

是那块上古宝石遗存至今的残片，但其中的力量

仍足以起死回生。

仅限艾达灵族模型。当持有者首次被摧毁

时，掷一枚 D6。若结果为 2+，则在本阶段

结束时将持有者放回战场上尽量靠近它刚才

所在的位置，但不能将它放置在任意敌方模

型的交战范围内。持有者在返回战场时将拥

有全部剩余耐伤。

泣血之石

这些符文石以具有灵能活性的红宝石雕刻而成，

象征着从战神凯恩的手上低落的血滴。在战斗

中，泣血之石会自行重新排列，揭示出有关未来

的种种线索。

仅限艾达灵族模型。持有者所在单位每摧毁

一个敌方单位，便掷一枚 D6，然后展示掷骰

结果并将它加入您的命运骰池。

符文解读者

灵能者凭借其预知能力洞悉敌军统帅的意图，因

此早在敌人将计划付诸实施之前便已作出反制。

仅限艾达灵族灵能者模型。在己方指挥阶

段，您可以从命运骰池中选择一个骰子并将

其重掷，然后展示掷骰结果并将它放回您的

命运骰池。

命运信使

命运的丝线在这名战士身边盘卷蜿蜒，天命之

途在人为操控下使其免受伤害并得以向敌人施

以反击。

仅限艾达灵族模型。每回合一次，当持有者

刚进行完一次命中掷骰、致伤掷骰或豁免掷

骰后，您可以将本次掷骰结果视为结果为 6 

的未修正掷骰。

艾达灵族 – 战火军阵

强化
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艾达灵族 - 战火军阵

计谋

您在使用战火军阵分遣队规则时，可以使用以下战火军阵计谋。

佯装撤退
战火军阵 – 战略计划计谋

艾达灵族难以捉摸，其行为难以预测

且极具欺骗性。他们在上一刻的全面

撤退很可能在转瞬间变成毁灭性的猛

烈攻势。

时机：己方移动阶段，一个己方艾

达灵族单位刚完成后撤移动之后。

目标：上述艾达灵族单位。

效果：该单位可以在本回合进行射

击和宣布冲锋，尽管它已经进行

过后撤。

超凡灵动
战火军阵 – 战斗战术计谋

战斗中的优雅和无情的效率是方舟世

界军队的宝贵美德。方舟的战士们就

像凯恩闪闪发光的利刃一样，在敌群

中肆意穿行。

时机：己方移动阶段。

目标：一个还未在本阶段被选中进

行移动的己方艾达灵族单位。

效果：在本阶段结束前，若该单位

进行突进，则无需进行突进掷骰；

而是改为，在本阶段结束前，该单

位中模型的移动属性增加 6 英寸。

一击脱离
战火军阵 – 战略计划计谋

艾达灵族是使用游击战术的高手，能

够在对目标进行猛烈射击后迅速进入

掩体或离开敌人的视线。

时机：己方射击阶段结束时。

目标：一个己方艾达灵族单位。

效果：该单位可进行一次常规移

动，但不能在本次移动结束时搭载

运输工具。

限制：您不能选择飞行器单位或位

于敌方单位交战范围内的单位。另

外您选择的单位不能在本回合结束

前宣布冲锋。

利刃风暴
战火军阵 – 战略计划计谋

训练有素的艾达灵族能够用星镖武器

打出惊人火力，卓越的反射神经使他

们得以捕捉高速运动的目标并完美地

进行每一次射击。

时机：己方射击阶段。

目标：一个还未在本阶段被选中进

行射击的己方艾达灵族单位。

效果：在本阶段结束前，该单位中

的模型在进行射击时若造成暴击致

伤，则本次攻击的护甲穿透属性增

加 2 点。

1CP

1CP

2CP

1CP
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艾达灵族 - 战火军阵

计谋

您在使用战火军阵分遣队规则时，可以使用以下战火军阵计谋。

欺敌幻影
战火军阵 – 战略计划计谋

艾达灵族是误导敌人的大师，他们会使

用全息发射器和灵能幻象来愚弄敌方

的侦察兵。

时机：敌方移动阶段结束时。

目标：仅限己方艾达灵族步兵单

位。

效果：该单位可以进行一次至多为 

D6 英寸的常规移动，但不能在本

次移动结束时搭载运输工具。

限制：您不能选择位于敌方单位交

战范围内的单位。另外在本回合结

束前，您不能选择该单位作为“英

勇突进”计谋的目标。

闪电反射
战火军阵 – 战斗战术计谋

艾达灵族能以难以置信的速度处理战

场上的突发事件，他们的反应速度是

如此之快，以至于能够躲开足以击中

其他任何目标的攻击。

时机：敌方射击阶段或近战阶段，

当一个敌方单位刚选择完攻击目

标后。

目标：一个被上述敌方单位选为攻

击目标的己方艾达灵族单位（除幽

冥构造体单位外）。

效果：该己方单位所受攻击的命

中掷骰结果减少 1 点，直到本阶

段结束。

1CP
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阿苏曼

关键词：�步兵、角色、史诗英雄、凤凰领主、阿苏曼

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
血腥双子 [突击、致命一击、手枪] 24" 6 2+ 4 -1 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
阿苏尔之剑 [毁灭伤害] 近战 6 2+ 6 -3 3

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：领袖

阵营：命运丝线

阿苏焉之手：该模型领导的单位中的模型进行攻击时，命

中掷骰结果增加 1 点。

战术智慧：每回合一次，您可以以 0 CP 的消耗对该模型

所在单位使用“警戒射击”计谋，即使另一个己方单位已

在本阶段被选中使用同一计谋。

无敌豁免 3+

M T SV W LD OC

7" 3 2+ 5 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 位阿苏曼 - 史诗英雄

该模型装备有：血腥双子；阿苏尔之剑。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 凶暴复仇者

阿苏曼
阿苏曼的战争手法令人窒息，他的英勇形象光是现身战场就能让附

近的支派武士获得战术智慧。除了装备在手臂上的星镖枪血腥双子

之外，这位凤凰领主还持有阿苏尔之剑，剑柄的尾端上装有他兄弟

泰瑟希斯的灵魂石。

关键词：�步兵、角色、史诗英雄、凤凰领主、阿苏曼 阵营关键词：
艾达灵族
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司战

关键词：�步兵、角色、手雷、司战

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
织亡者发射器 [毁灭伤害、洪流] 12" D6 N/A 4 0 1

火龙熔融枪 [突击、热熔 3] 12" 1 2+ 9 -4 D6

熔融手枪 [突击、热熔 2、手枪] 6" 1 2+ 8 -4 D3

死神发射器 - 星射 [重型] 48" 1 3+ 8 -2 2

死神发射器 - 星群 [重型] 48" 2 3+ 5 -1 1

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 2+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
女妖之刃 近战 5 2+ 4 -3 1

战蝎链锯剑 [连击 1] 近战 6 2+ 5 0 1

群星长刀 近战 5 3+ 6 -2 2

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：领袖

阵营：命运丝线

战略大师：每回合一次，您可以在另一个己方单位已在本

阶段被选中使用某项计谋的情况下，对该模型所在单位使

用同一项计谋。

指挥之道：在己方指挥阶段开始时，若该模型是您的统帅

并位于战场，您便获得 1 点 CP。

 装备技能

狂嚎女妖面具：持有者所在单位拥有“先攻”技能。

战蝎激光：持有者在攻击没有凶兽或载具关键词的单位

时，其装备的近战武器拥有[毁灭伤害]技能。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

7" 3 3+ 4 6+ 1

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

	■ ��该模型装备的星镖手枪可替换成下列武器之一：

	◦ 1 把织亡者发射器

	◦ 1 把火龙熔融枪

	◦ 1 把熔融手枪

	◦ 1 把死神发射器

	■ 该模型装备的群星长刀可替换成下列武器之一：

	◦ 1 把女妖之刃

	◦ 1 把战蝎链锯剑

	■ 该模型可装备以下一种选项：

	◦ 1 个狂嚎女妖面具

	◦ 1 个战蝎激光

单位构成

	■ 1 名司战

该模型装备有：星镖手枪；群星长刀。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 卫戍守护者
	■ 风暴守护者

司战
司战以高超的战略思维、超凡的作战技巧和不屈不挠的意志力闻

名。他们沿着战士之道行走许久，从未滑入沉迷的陷阱。如今，他

们将所学的一切都运用到方舟灵族军队的指挥上。

关键词：�步兵、角色、手雷、司战 阵营关键词：
艾达灵族
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翔空司战

关键词：�步兵、角色、跳跃背包、飞行、手雷、翔空司战

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
织亡者发射器 [毁灭伤害、洪流] 12" D6 N/A 4 0 1

火龙熔融枪 [突击、热熔 3] 12" 1 2+ 9 -4 D6

熔融手枪 [突击、热熔 2、手枪] 6" 1 2+ 8 -4 D3

死神发射器 - 星射 [重型] 48" 1 3+ 8 -2 2

死神发射器 - 星群 [重型] 48" 2 3+ 5 -1 1

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 2+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
女妖之刃 近战 5 2+ 4 -3 1

战蝎链锯剑 [连击 1] 近战 6 2+ 5 0 1

群星长刀 近战 5 3+ 6 -2 2

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：深入打击、独行特工

阵营：命运丝线

不屈意志（光环）：位于该模型 6" 内的己方艾达灵族

单位在进行战斗震慑测试或领导力测试时，测试结果增

加 1 点。

指挥之道：在己方指挥阶段开始时，若该模型是您的统帅

并位于战场，您便获得 1 点 CP。

 装备技能

狂嚎女妖面具：持有者拥有“先攻”技能。

战蝎激光：持有者在攻击没有凶兽或载具关键词的单位

时，其装备的近战武器拥有[毁灭伤害]技能。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

14" 3 3+ 4 6+ 1

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

	■ ��该模型装备的星镖手枪可替换成下列武器之一：

	◦ 1 把织亡者发射器

	◦ 1 把火龙熔融枪

	◦ 1 把熔融手枪

	◦ 1 把死神发射器

	■ 该模型装备的群星长刀可替换成下列武器之一：

	◦ 1 把女妖之刃

	◦ 1 把战蝎链锯剑

	■ 该模型可装备以下一种选项：

	◦ 1 个狂嚎女妖面具

	◦ 1 个战蝎激光

单位构成

	■ 1 名翔空司战

该模型装备有：星镖手枪；群星长刀。

翔空司战
带有双翼的喷气背包和次元跳跃发生器等装备令司战成为了极具机

动性的战争领袖。他们因此变得神出鬼没，随时可以出现在灵族军

队最需要他们的地方，以优雅的武器和精湛的策略突施奇袭，随后

远遁而去，令敌人望尘莫及。

关键词：�步兵、角色、跳跃背包、飞行、手雷、翔空司战 阵营关键词：
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

天行者司战

关键词：�骑乘、角色、飞行、司战、天行者司战

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
火龙熔融枪 [突击、热熔 3] 12" 1 2+ 9 -4 D6

激光骑枪 [突击] 6" 1 2+ 6 -3 2

双联星镖枪 [突击、双联] 18" 2 2+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
女妖之刃 近战 5 2+ 4 -3 1

激光骑枪 [骑枪] 近战 4 2+ 4 -3 2

格斗武器 近战 3 2+ 3 0 1

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：领袖

阵营：命运丝线

指挥之道：在己方指挥阶段开始时，若该模型是您的统帅

并位于战场，您便获得 1 点 CP。

乘风而行：该模型领导的单位在进行突进时无需进行突进

掷骰，而是改为，该单位中模型的移动属性增加 6"，直

到本阶段结束。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

14" 4 3+ 5 6+ 2



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ ��该模型装备的激光骑枪可替换成下列武器之一：

	◦ 1 把火龙熔融枪

	◦ 1 把女妖之刃

单位构成

	■ 1 名天行者司战

该模型装备有：格斗武器；激光骑枪；双联星镖枪。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 驭风者摩托

天行者司战
司战能够在前线率领他们的大军，驾驭着喷气摩托从天而降。陷入

战斗狂热时，他们会利用自己从支派神殿学来的一切技巧带头冲

锋，挑战敌人的领袖或是摧毁战争机器。

关键词：�骑乘、角色、飞行、司战、天行者司战 阵营关键词：
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

凯恩化身

关键词：�凶兽、角色、史诗英雄、恶魔、凯恩化身

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
哀嚎末日 [连击 D3] 12" 1 2+ 16 -4 D6+2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
哀嚎末日 - 重击 近战 6 2+ 14 -4 D6+2

哀嚎末日 - 横扫 近战 12 2+ 7 -2 2

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：致命破灭 D3

阵营：命运丝线

熔岩身躯：当该模型被分配到攻击时，本次攻击的伤害

属性减半。

血手之神（光环）：位于该模型 6" 内的己方艾达灵族单

位的突进和冲锋掷骰结果各增加 1 点。

受损：剩余 1-5 点耐伤

当该模型剩余 1-5 点耐伤时，它的攻击命中掷骰结果

减少 1 点。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

10" 12 2+ 14 6+ 5

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 个凯恩化身

该模型装备有：哀嚎末日。

凯恩化身
凯恩化身是一个古老战神的再世，它的存在本身就能激发起周边方

舟灵族战士的狂暴血性。在战场上，凯恩化身正面迎击着敌人的炮

火毫不停歇地前进，他的笑声就如他手持的武器——哀嚎末日一样

残酷无情，每一击都能够撕碎血肉，泼洒鲜血。

关键词：�凶兽、角色、史诗英雄、恶魔、凯恩化身 阵营关键词：
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

巴哈罗斯

关键词：步兵、角色、史诗英雄、跳跃背包、飞行、手雷、凤凰领主、巴哈罗斯

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
风暴之怒 [突击、致命一击] 24" 4 2+ 6 -1 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
闪耀之刃 [连击 1] 近战 6 2+ 5 -2 2

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：深入打击、领袖

阵营：命运丝线

怒号狂风：该模型领导的单位中的模型在进行攻击时，命

中掷骰结果增加 1 点。

踏云者：在己方射击阶段，如果该模型所在单位在进行

射击后没有位于敌方单位交战范围内，便可以进行一次至

多为 6" 的常规移动，如同是在己方移动阶段。若它如此

做，则无法在本回合宣布冲锋。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

14" 3 2+ 5 6+ 1



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 位巴哈罗斯 - 史诗英雄

该模型装备有：风暴之怒；闪耀之刃。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 翔鹰

巴哈罗斯
巴哈罗斯如微风般优雅地移动，又如飓风一般出击。他在战场上闪

烁着耀眼的光芒，跃入敌阵，在完成攻击后又一度展翅高飞，寻找

下一个对手。在近战时巴哈罗斯会用灿然的闪耀之刃迎击敌人，华

丽的剑刃能够刀刀斩首。

关键词：步兵、角色、史诗英雄、跳跃背包、飞行、手雷、凤凰领主、巴哈罗斯 阵营关键词：
艾达灵族
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虚空掠夺者海盗

关键词：步兵、战线、手雷、灵族海盗、虚空掠夺者海盗

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
海盗爆能枪 [突击] 18" 1 3+ 8 -4 D6+1

海盗粉碎枪 [突击、洪流] 18" D6 N/A 6 0 1

神经干扰枪 [针对步兵 2+、突击、手枪] 12" 1 3+ 4 0 1

星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 3+ 4 -1 1

星镖步枪 [突击、速射 1] 24" 1 3+ 4 -1 1

幽冥炮 [毁灭伤害] 18" 1 3+ 14 -4 D6

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
灵族动力剑 近战 2 3+ 4 -2 1

格斗武器 近战 3 3+ 3 0 1

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：斥候 7"

虚空掠夺者：该单位中的模型在进行攻击时可重掷结果为 

1 的命中掷骰。若本次攻击的目标是位于目标标记范围内

的敌方单位，则可以重掷命中掷骰。

 装备技能

迷雾护盾：持有者拥有 4+ 无敌豁免。

M T SV W LD OC

7" 3 4+ 1 6+ 2



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ ��虚空掠夺者劫掠长可将其装备的星镖手枪替换成下列武器之一：

	◦ 1 把神经干扰枪

	◦ 1 把星镖步枪

	■ �虚空掠夺者劫掠长可装备：

	◦ 1 个迷雾护盾

	■ �该单位中的所有虚空掠夺者海盗均可将其装备的星镖手枪和灵族动力剑替换成 1 把星镖步

枪。

	■ �该单位中每有 5 个模型，便可以将 1 个虚空掠夺者海盗装备的灵族动力剑或星镖步枪替换

成下列武器之一：

	◦ 1 把海盗爆能枪

	◦ 1 把海盗粉碎枪

	■ �如果该单位中含有 10 个模型，便可以将 1 个虚空掠夺者海盗装备的星镖步枪替换成下列

武器之一：

	◦ 1 门星镖炮

	◦ 1 门幽冥炮

单位构成

	■ 1 名虚空掠夺者劫掠长

	■ 4-9 名虚空掠夺者海盗

每个模型均装备有：星镖手枪；格斗武器；灵族动力

剑。

虚空掠夺者海盗
海盗战帮中那些敏捷又娴熟的战士被称作为虚空掠夺者，也是海盗

的主要战力。他们能够用精准的星镖弹幕压制敌方步兵，或者举起

能量剑向敌阵冲锋，进行残忍的格斗战。

关键词：步兵、战线、手雷、灵族海盗、虚空掠夺者海盗 阵营关键词：
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

虚空创痕海盗

关键词 �– 所有模型：步兵、手雷、灵族海盗、虚空创痕海盗 
– 寻道者：灵能者 

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
海盗爆能枪 [突击] 18" 1 3+ 8 -4 D6+1

海盗粉碎枪 [突击、洪流] 18" D6 N/A 6 0 1

处刑之魂 [针对步兵 2+、灵能] 18" 3 3+ 6 -2 D3

熔融手枪 [突击、热熔 2、手枪] 6" 1 3+ 8 -4 D3

神经干扰枪 [针对步兵 2+、突击、手枪] 12" 1 3+ 4 0 1

游侠长步枪 [重型、精准] 36" 1 3+ 4 -1 2

星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 3+ 4 -1 1

星镖步枪 [突击、速射 1] 24" 1 3+ 4 -1 1

幽冥炮 [毁灭伤害] 18" 1 3+ 14 -4 D6

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
灵族动力剑 近战 3 3+ 4 -2 1

赫卡忒里双刀 [双联] 近战 4 2+ 3 -2 1

巫术法杖 [针对步兵 2+、灵能] 近战 2 2+ 3 0 D3

格斗武器 近战 3 3+ 3 0 1

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：斥候 7"

劫掠海盗：在战斗开始时，选择一个敌方单位。该单位

中的模型对该敌方单位的攻击将拥有[致命一击]和[精准]

技能。

 装备技能

引路石：每回合一次，当持有者所在单位的豁免掷骰首次

失败时，本次攻击的伤害属性变为 0。

弗奥楚：持有者所在单位中的模型所装备的远程武器拥有

[无视掩体]技能。

迷雾护盾：持有者拥有 4+ 无敌豁免。

M T SV W LD OC

7" 3 4+ 1 6+ 1



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ ���任意数量的虚空创痕海盗可将其装备的星镖

手枪和灵族动力剑替换成 1 把星镖步枪。

	■ ���虚空创痕劫掠长可将其装备的星镖手枪替换

成下列武器之一：

	◦ 1 把神经干扰枪

	◦ 1 把星镖步枪

	■ 虚空掠夺者劫掠长可装备 1 个迷雾护盾。

	■ ��该单位中每有 5 个模型，便可以将 1 个虚

空创痕海盗装备的星镖步枪替换成下列武

器之一：

	◦ 1 把海盗爆能枪

	◦ 1 把海盗粉碎枪

	■ ���如果该单位中含有 10 个模型，便可以将 1 

个虚空创痕海盗装备的星镖步枪替换成下

列武器之一：

	◦ 1 门星镖炮

	◦ 1 门幽冥炮

	■ �如果该单位中含有 10 个模型，便可以将 1 

个虚空创痕海盗装备的星镖步枪替换成 1 

把游侠长步枪。

	■ �如果该单位中含有 10 个模型，便可以将 1 

个虚空创痕海盗装备的灵族动力剑替换成 1 

把熔融手枪。

	■ �一个装备星镖手枪和灵族动力剑的虚空创痕

海盗可以装备 1 只弗奥楚。

单位构成

该单位至多可含有 10 个模型。

	■ 1 个�名虚空创痕劫掠长

	■ 4-9 名虚空创痕海盗

	■ 0-1 名暗影奔行者

	■ 0-1 名织魂者

	■ 0-1 名寻道者 

每个虚空创痕海盗和虚空创痕劫掠长均装备有：星镖手

枪；格斗武器；灵族动力剑。

暗影奔行者装备有：星镖手枪；格斗武器；赫卡忒里
双刀。

织魂者装备有：星镖手枪；灵族动力剑；格斗武器；引

路石。

寻道者装备有：星镖手枪；处刑之魂；格斗武器；巫术
法杖。

虚空创痕海盗
虚空创痕是习惯于海盗生活的坚韧老兵。他们在群星之间已经飘过

了数个世纪，目睹了银河中各种各样的美景和噩梦。这些海盗在这

一生中习得了独特的技能和战法，并且会携带特种装备前往战场。

关键词 �– 所有模型：步兵、手雷、灵族海盗、虚空创痕海盗 
– 寻道者：灵能者 

阵营关键词：
艾达灵族
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猩红猎手

关键词：载具、飞行、飞行器、猩红猎手

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
闪耀光矛 36" 1 3+ 12 -3 D6+2

脉冲激光炮 48" 3 3+ 9 -2 D6

星光炮 36" 2 3+ 8 -3 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
灵骨外壳 近战 3 4+ 6 0 1

阵营关键词：
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

苍穹猎手：该模型在对能够飞行的单位进行远程攻击时，

命中掷骰和致伤掷骰结果各增加 1 点。

受损：剩余 1-4 点耐伤

当该模型剩余 1-4 点耐伤时，它的攻击命中掷骰结果

减少 1 点。

无敌豁免 5+

T SV W LD OC

8 3+ 12 6+ 020+"
M



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ ��该模型装备的 2 门星光炮可替换成 2 个闪耀光矛。

单位构成

	■ 1 架猩红猎手

该模型装备有：2 门星光炮；脉冲激光炮；灵骨外壳。

猩红猎手
猩红猎手是极其威严的驾驶员，他们驾驶的强大战机专门用于空中

拦截作战。猩红猎手每夜都会与支派神殿的同僚一起磨练技巧，他

们的超人反应力能够轻松追击并摧毁敌人的飞行器。

关键词：载具、飞行、飞行器、猩红猎手 阵营关键词：
艾达灵族
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黑暗死神

关键词：步兵、黑暗死神

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
灵族导弹发射器 - 星射 [无视掩体] 48" 1 3+ 10 -2 D6

灵族导弹发射器 - 阳爆 [爆炸、无视掩体] 48" D6 3+ 4 -1 1

死神发射器 - 星射 [无视掩体] 48" 1 3+ 8 -2 2

死神发射器 - 星群 [无视掩体] 48" 2 3+ 5 -1 1

星镖炮 [无视掩体、连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

风暴发射器 [爆炸、曲射] 36" 2D6 3+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 2 3+ 3 0 1

阵营关键词：
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

无处可逃：该单位中的模型在进行远程攻击时可以忽略任

意或所有对射击技巧属性和命中掷骰的修正。

无敌豁免 5+

M T SV W LD OC

6" 3 3+ 1 6+ 1

6" 3 3+ 2 6+ 1

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。

黑暗死神神官

黑暗死神



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ ��黑暗死神神官装备的死神发射器可以替换成下列武器之一：

	◦ 1 把灵族导弹发射器

	◦ 1 门星镖炮

	◦ 1 把风暴发射器

单位构成

	■ 1 名黑暗死神神官

	■ 4-9 名黑暗死神

每个模型均装备有：死神发射器；格斗武器。

黑暗死神
黑暗死神能够使用死神发射器在远距离释放灼热火力风暴，发射的

星群导弹能够将步兵队撕成碎片，而星射则能穿透护甲。他们身穿

的死神护甲在开火时能够将穿戴者固定在地面上，这与先进瞄准系

统相结合让死神的炮火精度达到了匪夷所思的程度。

关键词：步兵、黑暗死神 阵营关键词：
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

死亡小丑

关键词：步兵、角色、丑角、死亡小丑

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
尖啸者加农炮 [毁灭伤害] 24" 3 2+ 6 -1 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
小丑之刃 近战 4 2+ 4 0 1

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：独行特工

阵营：命运丝线

“死”上添花：在己方射击阶段，该模型完成射击后，如

果有敌方模型被刚才的攻击摧毁，则该敌方模型所在单位

必须进行一次战斗震慑测试。

残忍笑料：在己方射击阶段，一个拥有此技能的己方模型

可以使用此技能。若它如此做，便选择下列技能之一，该

模型装备的尖啸者加农炮将拥有此技能直到本阶段结束：

	■ [无视掩体]

	■ [精准]

	■ [连击 3]

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

8" 3 6+ 4 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 名死亡小丑

该模型装备有：尖啸者加农炮；小丑之刃。

死亡小丑
尖啸者加农炮发出的高音宣告了死亡小丑的到来。敌方步兵会被这

种武器的弹头切割，其中的基因毒素会导致他们从里向外可怕地炸

开。而更为耻辱的是，死亡小丑会保证每一个人都以十分残忍且讽

刺的方式死去。

关键词：步兵、角色、丑角、死亡小丑 阵营关键词：
艾达灵族
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凶暴复仇者

关键词：步兵、手雷、凶暴复仇者

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
复仇者星镖枪 [突击、致命一击] 18" 3 3+ 4 -1 1

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 3+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 2 3+ 3 0 1

凶暴之剑 [毁灭伤害] 近战 3 3+ 4 -2 1

动力长刀 近战 3 3+ 5 -2 1

阵营关键词：
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

防御战术：当您以该单位为目标使用“警戒射击”计谋并

对此计谋进行结算时，结果为 5+ 的未修正命中掷骰即可

命中目标；若该单位位于由您控制的目标标记范围内，则

只需结果为 4+ 的未修正命中掷骰即可命中。

 装备技能

微光护盾：持有者拥有 4+ 无敌豁免。

无敌豁免 5+

M T SV W LD OC

7" 3 4+ 1 6+ 1

7" 3 4+ 2 6+ 1 凶暴复仇者神官

凶暴复仇者
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武器装备选项

	■ ��凶暴复仇者神官装备的复仇者星镖枪可替换成 1 把星镖手枪和下列武器之一：

	◦ 1 把凶暴之剑

	◦ 1 把动力长刀

	■ �如果该单位中的凶暴复仇者神官装备了 1 把复仇者星镖枪，那么它还可以再装备 1 把复仇

者星镖枪。

	■ 凶暴复仇者神官装备的星镖手枪可替换成：

	◦ 1 个微光护盾

单位构成

	■ 1 名��凶暴复仇者神官

	■ 4-9 名凶暴复仇者

每个模型均装备有：复仇者星镖枪；格斗武器。

凶暴复仇者
凶暴复仇者手持的复仇者星镖枪能够发射出威力强大的单分子星

镖，他们在进攻时勇猛无畏，在防守时不动如山。他们有着准确无

比的战斗直觉，能够知道在什么时候发起闪电般的突袭，或进行撤

退将敌人引诱至杀戮地带。

关键词：步兵、手雷、凶暴复仇者 阵营关键词：
艾达灵族
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艾尔德拉德·乌瑟兰

关键词：步兵、角色、史诗英雄、灵能者、大先知、艾尔德拉德·乌瑟兰

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 2+ 4 -1 1

心灵战争 [针对角色 4+、精准、灵能] 18" 1 2+ 5 -2 D6

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
乌瑟玛之杖与巫术之刃 [针对步兵 2+、灵能] 近战 3 2+ 5 -1 2

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：领袖

阵营：命运丝线

预见未来：您在战斗开始并进行第一次命运丝线掷骰时可

以额外掷三枚 D6（即总共掷九枚 D6）。

厄运降临（灵能）：在己方射击阶段开始时，您可以选

择一个位于该灵能者 18 英寸内且对其可见的敌方单位，

并掷一枚 D6：若结果为 2+，则己方艾达灵族模型在攻

击该敌方单位时，致伤掷骰结果增加 1 点，此效果持续

至本回合结束。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

7" 4 6+ 5 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 位艾尔德拉德·乌瑟兰 - 史诗英雄

该模型装备有：星镖手枪；心灵战争；乌瑟玛之杖与

巫术之刃。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 卫戍守护者
	■ 风暴守护者
	■ 战巫密会

艾尔德拉德·乌瑟兰
艾尔德拉德·乌瑟兰是最强大的灵族灵能者之一，他现身在战场上

时就已经识破了敌人的计划。艾尔德拉德强大的灵能甚至可以破坏

泰坦或是放逐强大的恶魔，上千年来已经有无数的王者和勇士在他

的力量前倒下。

关键词：步兵、角色、史诗英雄、灵能者、大先知、艾尔德拉德·乌瑟兰 阵营关键词：
艾达灵族
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猎鹰坦克

关键词：载具、运输工具、飞行、猎鹰坦克

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
灵族导弹发射器 - 星射 48" 1 3+ 10 -2 D6

灵族导弹发射器 - 阳爆 [爆炸] 48" D6 3+ 4 -1 1

闪耀光矛 36" 1 3+ 12 -3 D6+2

脉冲激光炮 48" 3 3+ 9 -2 D6

散射激光炮 36" 6 3+ 5 0 1

星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

星光炮 36" 2 3+ 8 -3 2

双联星镖枪 [突击、双联] 18" 2 3+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
灵骨外壳 近战 3 4+ 6 0 1

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：致命破灭 D3、深入打击

阵营：命运丝线

火力支援：在己方射击阶段，该模型进行射击后，选择一

个在本阶段被它击中过的敌方单位。在本回合结束前，于

本回合从该运输工具中脱离的己方模型在攻击该敌方单位

时可重掷致伤掷骰。

受损：剩余 1-4 点耐伤

当该模型剩余 1-4 点耐伤时，它的攻击命中掷骰结果

减少 1 点。

M T SV W LD OC

14" 9 3+ 12 6+ 3

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

	■ ��该模型装备的散射激光炮可以替换成下列武器之一：

	◦ 1 个灵族导弹发射器

	◦ 1 个闪耀光矛

	◦ 1 门星镖炮

	◦ 1 门星光炮

	■ 该模型装备的双联星镖枪可替换成 1 门星镖炮。

单位构成

	■ 1 辆猎鹰坦克

该模型装备有：脉冲激光炮；散射激光炮；双联星镖

枪；灵骨外壳。

运输工具

该模型可搭载 6 个艾达灵族步兵模型。每个幽冥构造

体模型占用 2 个模型的容量。该载具无法搭载跳跃背

包模型。

猎鹰坦克
猎鹰是方舟灵族的主战坦克，它装备的多种强大武器能够对战争机

器和普通士兵都造成极大的威胁。猎鹰坦克上还搭载了运输舱，使

它能够护送战士小队到任何需要他们的地方。

关键词：载具、运输工具、飞行、猎鹰坦克 阵营关键词：
艾达灵族
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大先知

关键词：步兵、角色、灵能者、大先知

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
咒术风暴 [爆炸、灵能] 24" D6 3+ 6 -2 D3

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 2+ 4 -1 1

歌唱之矛 [突击、灵能] 12" 1 2+ 9 0 3

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
歌唱之矛 [灵能] 近战 2 2+ 3 0 3

巫术之刃 [针对步兵 2+、灵能] 近战 2 2+ 3 0 2

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：领袖

阵营：命运丝线

分歧命运（灵能）：每回合一次，当您用命运骰子替换一

个模型或单位进行的掷骰，且该模型或单位正位于己方大

先知 12 英寸内时，一个拥有此技能的己方单位便可以使

用此技能。若它如此做，则上述命运骰子的数值将在被

使用前变为 6。

运势（灵能）：在己方指挥阶段，您可以掷一枚 D6：若

结果为 2+，便选择一个位于该灵能者 12 英寸内的己方艾

达灵族单位。在下个己方指挥阶段开始前，该单位所受攻

击的致伤掷骰结果减少 1 点。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

7" 3 6+ 4 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��该模型装备的巫术之刃可替换成 1 把歌唱之矛。

单位构成

	■ 1 名大先知

该模型装备有：星镖手枪；咒术风暴；巫术之刃。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 卫戍守护者
	■ 风暴守护者
	■ 战巫密会

大先知
方舟灵族在战场上听从大先知的指挥。这些灵能者可以看穿敌人的

意图并计算出攻击能达到的效果。他们的思想才是他们最强的武

器，只需一想，大先知就能够抹去敌方指挥官的记忆、将坦克丢至

空中或是召唤可怕的能量风暴。

关键词：步兵、角色、灵能者、大先知 阵营关键词：
艾达灵族
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天行者大先知

关键词：骑乘、角色、飞行、灵能者、大先知、天行者大先知

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
咒术风暴 [爆炸、灵能] 24" D6 3+ 6 -2 D3

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 3+ 4 -1 1

歌唱之矛 [突击、灵能] 12" 1 3+ 9 0 3

双联星镖枪 [突击、双联] 18" 2 3+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
歌唱之矛 [灵能] 近战 2 2+ 3 0 3

巫术之刃 [针对步兵 2+、灵能] 近战 2 2+ 3 0 2

阵营关键词：
艾达灵族

技能

核心：领袖

阵营：命运丝线

分歧命运（灵能）：每回合一次，当您用命运骰子替换一

个模型或单位进行的掷骰，且该模型或单位正位于己方大

先知 12 英寸内时，一个拥有此技能的己方单位便可以使

用此技能。若它如此做，则上述命运骰子的数值将在被

使用前变为 6。

引导（灵能）：在己方指挥阶段，您可以掷一枚 D6：若

结果为 2+，便选择一个位于该灵能者 12 英寸内的己方艾

达灵族单位。在下个己方指挥阶段开始前，该单位在进行

攻击时可重掷命中掷骰。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

14" 4 3+ 5 6+ 2
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武器装备选项

	■ ��该模型装备的巫术之刃可替换成 1 把歌唱之矛。

单位构成

	■ 1 名天行者大先知

该模型装备有：星镖手枪；双联星镖枪；咒术风暴；巫

术之刃。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 天行者战巫密会
	■ 驭风者摩托

天行者大先知
大先知既是武技高超的战士，也是战场上的预测家。他们手持的巫

术之刃拥有一定的自我意识。而歌唱之矛中的晶体能够将持有者的

精神力量转换成毁灭性的能量。在战斗中，他们操控武器的姿态自

然优雅，让他们的敌人显得十分缓慢且容易读懂。

关键词：骑乘、角色、飞行、灵能者、大先知、天行者大先知 阵营关键词：
艾达灵族
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火龙

关键词：步兵、手雷、火龙

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
火龙熔融枪 [突击、热熔 3] 12" 1 3+ 9 -4 D6

龙息火焰喷射器 [无视掩体、洪流] 12" D6 N/A 6 -1 1

烈火光枪 [热熔 3] 18" 1 3+ 12 -4 D6

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 2 3+ 3 0 1

阵营关键词：
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

劫数已定：该单位中的模型在攻击凶兽或载具单位时可重

掷结果为 1 的致伤掷骰和伤害掷骰。

无敌豁免 5+

M T SV W LD OC

7" 3 3+ 1 6+ 1

火龙神官

火龙

7" 3 3+ 2 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��火龙神官装备的火龙熔融枪可以替换成下列武器之一：

	◦ 1 把龙息火焰喷射器

	◦ 1 把烈火光枪

单位构成

	■ 1 名火龙神官

	■ 4-9 名火龙

每个模型均装备有：火龙熔融枪；格斗武器。

火龙
火龙十分激进好战，他们所追求的是将敌人的堡垒和战争机器完全

毁灭。他们光是扫视一眼目标就能找到其存在的弱点，然后使用熔

融枪将他们烧尽。

关键词：步兵、手雷、火龙 阵营关键词：
艾达灵族
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炎晶坦克

关键词：载具、飞行、炎晶坦克

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
炎晶炮 - 散射脉冲 [爆炸] 60" 2D6 3+ 6 -1 2

炎晶炮 - 集束光矛 [连锁火力] 60" 2 3+ 18 -4 6

连锁火力：在为该武器选择攻击目标时，您可以用另一个己方炎晶坦克模型作为测量距离和判定

可见性的起始点。

星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

双联星镖枪 [突击、双联] 18" 2 3+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
灵骨外壳 近战 3 4+ 6 0 1

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

核心： 致命破灭 D3

阵营：命运丝线

炎晶阵列：该模型在被选中进行射击时，在结算那些攻击

时可重掷一枚命中掷骰和一枚致伤掷骰。

受损：剩余 1-4 点耐伤

当该模型剩余 1-4 点耐伤时，它的攻击命中掷骰结果

减少 1 点。

M T SV W LD OC

14" 9 3+ 12 6+ 3

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ �该模型装备的双联星镖枪可替换成 1 门星镖炮。

单位构成

	■ 1 辆炎晶坦克

该模型装备有：炎晶炮；双联星镖枪；灵骨外壳

炎晶坦克
这种载具上搭载的炎晶炮是重型坦克的克星。在发射过程中，一束

中型激光将透过一个巨大的水晶光棱发射，增强激光的威力。这种

能量光束能以两种方式发射：细长的光矛能够摧毁坚固的载具，而

扩散的激光脉冲则能够将大批的步兵单位摧毁。

关键词：载具、飞行、炎晶坦克 阵营关键词：  
艾达灵族
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弗甘

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、凤凰领主、弗甘

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
灼热赞歌 - 光束 [连击 D3] 12" 3 2+ 8 -3 2

灼热赞歌 - 光矛 [热熔 6] 18" 1 2+ 14 -4 D6

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
炽焰战斧 近战 6 2+ 5 -4 3

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

核心： 不觉疼痛 5+、领袖

阵营：命运丝线

极热光矛：该模型领导的单位中的模型在进行攻击时，命

中掷骰结果增加 1 点。

战意难遏：当该模型首次被摧毁时，在本阶段结束时掷

一枚 D6。若结果为 2+，则将其放回战场上尽量靠近它刚

才被摧毁的位置，但不能将它放置在敌方单位的交战范围

内。该模型在返回战场时将拥有全部剩余耐伤，

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

7" 3 2+ 5 6+ 1

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

	■ 无

单位构成

	■ 1 位弗甘 - 史诗英雄

该模型装备有：灼热赞歌；炽焰战斧。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 火龙

弗甘
弗甘致力于完全消灭阿苏焉的敌人，而在他毁灭路径上所留下的尸

体随处可见。那些被他火热视线所盯上的敌人会被烈火光枪“灼热

赞歌”烧成灰烬，或是被他用烈焰战斧一刀两断。

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、凤凰领主、弗甘 阵营关键词：  
艾达灵族
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卫戍守护者

关键词： 步兵、战线、手雷、守护者、卫戍守护者

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
灵族导弹发射器 - 星射 48" 1 3+ 10 -2 D6

灵族导弹发射器 - 阳爆 [爆炸] 48" D6 3+ 4 -1 1

闪耀光矛 36" 1 3+ 12 -3 D6+2

散射激光炮 36" 6 3+ 5 0 1

星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

星镖枪 [突击] 18" 2 3+ 4 -1 1

星光炮 36" 2 3+ 8 -3 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 1 3+ 3 0 1

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

命运卫士：在己方指挥阶段结束时，查看您控制的目标标

记中是否有拥有此技能的己方单位位于其范围内，每有一

个满足条件的目标标记，便掷一枚 D6，然后展示掷骰结

果并将它加入您的命运骰池。

有人平台：当该单位中最后一个卫戍守护者模型被摧毁

时，所有剩余的重武器平台模型也会一同被摧毁。

M T SV W LD OC

7" 3 4+ 1 6+ 2

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。

7" 3 4+ 2 6+ 0 重武器平台

卫戍守护者



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ �重武器平台可将其装备的星镖炮替换成下列武器之一： 

	◦ 1 个灵族导弹发射器

	◦ 1 门闪耀光矛

	◦ 1 门散射激光炮

	◦ 1 门星光炮

单位构成

	■ 10 名卫戍守护者

	■ 1 个重武器平台

每个卫戍守护者均装备有：星镖枪；格斗武器。

重武器平台装备有：星镖炮；格斗武器。

卫戍守护者
卫戍守护者是高泛用性的支援部队，能够使用星镖枪提供强大的火

力。他们还能够操控重型武器平台，所搭载的强大火炮能够击穿敌

人的装甲或消灭大量的步兵单位。

关键词： 步兵、战线、手雷、守护者、卫戍守护者 阵营关键词：  
艾达灵族
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铁杉幽冥战机

关键词：�载具、飞行、飞行器、灵能者、幽冥构造体、铁杉幽冥战机

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
重型次元镰刀 [爆炸] 18" D6 4+ 12 -4 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
灵骨外壳 近战 3 4+ 6 0 1

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

精神冲击吊舱（光环、灵能）：位于该模型 9 英寸内的

敌方单位在进行战斗震慑测试和领导力测试时，掷骰结

果减少 1 点。

T SV W LD OC

8 3+ 12 6+ 020+"
M
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武器装备选项

	■ 无

单位构成

	■ 1 架铁杉幽冥战机

该模型装备有：2 门重型次元镰刀；灵骨外壳。

铁杉幽冥战机
铁杉战机是究极的恐惧武器，灵魂先知驾驶员的灵能与艾达灵族死

者的能量结合在一起，就算驾驶员失去行动能力，它也依旧能正常

飞行。战机搭载的心灵冲击舱能够释放负面情绪波来让敌人陷入恐

慌，而战机本身则会用重型次元镰刀将目标丢入亚空间当中。

关键词： �载具、飞行、飞行器、灵能者、幽冥构造体、铁杉幽冥战机 阵营关键词：  
艾达灵族
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狂嚎女妖

关键词： 步兵、狂嚎女妖

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 3+ 4 -1 1

三刃飞镖 [突击] 12" 3 3+ 4 -2 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
女妖之刃 近战 3 3+ 4 -3 1

处刑长戟 近战 4 3+ 5 -2 2

镜像双剑 近战 6 3+ 4 -3 1

三刃飞镖 近战 5 3+ 3 -2 1

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

核心：先攻

阵营：命运丝线

身手矫健：该单位可以在进行过突进或后撤的回合中宣

布冲锋。

无敌豁免

该无敌豁免在对抗近战攻击时提升为 4+。

5+

M T SV W LD OC

8" 3 4+ 1 6+ 1

狂嚎女妖神官

狂嚎女妖

8" 3 4+ 2 6+ 1
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武器装备选项

	■ �狂嚎女妖神官可将其装备的女妖之刃替换成下列武器之一：

	◦ 1 把处刑长戟

	◦ 1 个三刃飞镖

	■ 狂嚎女妖神官可将其装备的星镖手枪和女妖之刃替换成 1 组镜像双剑。

单位构成

	■ 1 名狂嚎女妖神官

	■ 4-9 名狂嚎女妖

每个模型均装备有：星镖手枪；女妖之刃。

狂嚎女妖
狂嚎女妖是致命的近战杀手，并且以其迅速的攻击而出名。他们装

备的女妖面具内置有精神音波增强装置，能够将装备着的高音战吼

转变成毁灭性的神经冲击波。这种听觉上的攻击能够使敌人陷入恐

慌并瘫痪，让这些支派武士能够迅速解决他们。

关键词： 步兵、狂嚎女妖 阵营关键词：  
艾达灵族
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伊里克·夜矛

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、伊里克·夜矛

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 2+ 4 -1 1

虚空使者 [毁灭伤害、重型、精准] 48" 1 2+ 6 -3 3

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
灵族动力剑 近战 4 2+ 4 -2 1

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

核心： 渗透者、领袖、隐秘

阵营：命运丝线

有死无还：该模型领导的单位中的模型在进行攻击时，可

重掷致伤掷骰。

无形猎手：该模型所在的单位只能被位于其 12 英寸内的

敌方模型选为远程攻击的目标。

无敌豁免*

*该模型在对抗远程攻击时拥有 5+ 无敌豁免。

5+

M T SV W LD OC

7" 3 5+ 3 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 位伊里克·夜矛 - 史诗英雄

该模型装备有：虚空使者；星镖手枪；灵族动力剑。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 游侠

伊里克·夜矛
在艾达灵族中，很少有人拥有能与伊里克·夜矛媲美的潜入和射击

能力，他的击杀记录成千上万。伊里克偏好使用名为虚空使者的长

步枪，它的每一枪都能够在目标身上打开一个微小的亚空间空洞，

从而撕碎目标的躯体，或是将它们吸入虚空。

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、伊里克·夜矛 阵营关键词：  
艾达灵族
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简恩·扎尔

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、凤凰领主、简恩·扎尔

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
寂静死神 [突击] 12" 6 2+ 6 -2 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
毁灭之刃 - 斩击 近战 6 2+ 6 -3 2

毁灭之刃 - 横扫  近战 12 2+ 4 -3 1

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

核心： 先攻、领袖

阵营：命运丝线

寂静风暴：该模型领导的单位中的模型在进行攻击时，命

中掷骰结果增加 1 点。

死之旋舞：每回合一次，您可以以 0 CP 的消耗对该模型

所在单位使用“英勇介入”计谋，即使另一个己方单位已

在本阶段被选中使用同一计谋。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

8" 3 2+ 5 6+ 1

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 位简恩·扎尔 - 史诗英雄

该模型装备有：寂静死神；毁灭之刃。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 狂嚎女妖

简恩·扎尔
简恩·扎尔以她的速度和勇猛闻名，她手持古老的毁灭之刃奋战于

前线。这位凤凰领主在敌阵之中舞动，在完成血腥的厮杀之后便跃

向又一个战场。她只需轻轻甩动手腕便能丢出寂静死神，这把三刃

回旋镖能够轻易砍下敌人的首级。

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、凤凰领主、简恩·扎尔 阵营关键词：  
艾达灵族
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卡兰卓斯

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、凤凰领主、卡兰卓斯

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
阿赫拉之灾 [突击、手枪] 12" 2 2+ 5 -1 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
阿赫拉之灾 [连击 1] 近战 5 2+ 8 -3 2

伊斯玛谢之剑 [连击 1] 近战 8 2+ 6 -1 1

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

核心： 渗透者、领袖

阵营：命运丝线

影中猎手：该模型领导的单位中的模型在进行攻击时，命

中掷骰结果增加 1 点。

猛烈突袭：该模型在进行过冲锋移动的回合中进行近战

攻击时，结果为 4+ 的未修正命中掷骰将在成功命中后造

成暴击命中。

装备技能

毒蝎之咬：持有者在攻击没有巨型关键词的单位时，其装

备的近战武器拥有[毁灭伤害]技能。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

7" 3 2+ 5 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 位卡兰卓斯 - 史诗英雄

该模型装备有：阿赫拉之灾；伊斯玛谢之剑；毒蝎之

咬。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 突击战蝎

卡兰卓斯
卡兰卓斯是耐心的隐匿大师，能在无人察觉的情况下接近敌人，并

如翠绿的幻影一般发起攻击。他的战蝎激光“毒蝎之咬”向敌人发

射炙热的光线，在接近敌人后使用钻石锯齿的链锯剑“伊斯玛谢”

将其撕碎，或是用传说的战蝎之爪“阿赫拉之灾”将对手拧碎。

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、凤凰领主、卡兰卓斯 阵营关键词：  
艾达灵族
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矛甘·拉

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、凤凰领主、矛甘·拉

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
收割者 [毁灭伤害、无视掩体] 36" 6 2+ 7 -1 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
收割者 近战 5 2+ 6 -2 2

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

阵营： 领袖，命运丝线

灵魂收割者：该模型领导的单位中的模型在进行攻击时，

命中掷骰结果增加 1 点。

死神面容：该模型在攻击低于一半初始兵力的单位时，可

重掷命中掷骰和致伤掷骰。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

7" 3 2+ 5 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 位矛甘·拉 - 史诗英雄

该模型装备有：收割者。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 黑暗死神

矛甘·拉
矛甘·拉是远距离杀敌的专家，手持外型与镰刀相似的收割者（灵

族语中为“墨格塔”）。这把巨大的武器能发射精神引导的星镖飞

盘，将敌人斩首，在那之后矛甘·拉便会消失而去。如果有敌人在

这致命炮火下存活，他便会挥动收割者的利刃，将其迅速解决。

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、凤凰领主、矛甘·拉 阵营关键词：  
艾达灵族
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织夜者坦克

关键词： 载具、飞行、织夜者坦克

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
织灾炮 
[爆炸、毁灭伤害、曲射、双联]

48" D6+3 3+ 7 0 2

星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

双联星镖枪 [突击、双联] 18" 2 3+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
灵骨外壳 近战 3 4+ 6 0 1

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

核心： 致命破灭 D3

阵营：命运丝线

单纤维网：在己方射击阶段，该模型进行射击后，被该模

型用织灾炮成功命中的敌方单位将处于被压制状态，直

到下个敌方回合结束。被压制单位的移动属性减少 2 英

寸，并且进行的冲锋和突进掷骰的结果减少 2。

受损：剩余 1-4 点耐伤

当该模型剩余 1-4 点耐伤时，它的攻击命中掷骰结果

减少 1 点。

M T SV W LD OC

14" 9 3+ 12 6+ 3
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武器装备选项

	■ ��该模型装备的双联星镖枪可替换成 1 门星镖炮。

单位构成

	■ 1 辆织夜者坦克

该模型装备有：织灾炮；双联星镖枪；灵骨外壳

织夜者坦克
织夜者搭载的织灾者发射器是一种十分复杂的武器，它能将大量单

分子丝线编织成致命的巨网并发射到高空中。这种单分子网十分强

韧，没有任何事物可以阻止它降落，任何被它覆盖的敌人都会遭受

可怕的死亡，那如剃刀般的网线将从空中降下，把他们切得粉碎。

关键词： 载具、飞行、织夜者坦克 阵营关键词：  
艾达灵族
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伊瑞尔亲王

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、伊瑞尔亲王

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
愤怒之眼 [突击] 6" 1 2+ 6 -3 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
暮光长矛 近战 5 2+ 6 -3 3

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

核心： 领袖

阵营：命运丝线

伊杨登的英雄：该模型领导的单位中的模型增加 1 点目

标控制属性。

海盗亲王：如果您的军队中加入了这个模型，那么在双

方玩家部署完各自的军队后，您可以选择至多三个己方

艾达灵族单位并对它们进行重新部署。在进行此重新部

署时可选择将上述单位放入战略预备队，无论其中已经

有多少个单位。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

7" 3 3+ 4 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 位伊瑞尔亲王 - 史诗英雄

该模型装备有：愤怒之眼；暮光长矛

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 虚空掠夺者海盗
	■ 虚空创痕海盗
	■ 卫戍守护者
	■ 风暴守护者

伊瑞尔亲王
伊瑞尔亲王是伊杨登的伟大英雄，他是一位极其英明的指挥官，其

指挥的舰队中也充满了像他一样出色的战士。伊瑞尔的武技也是同

样的高超，他挥舞暮光之矛的技巧与速度让他的敌人难以预测到下

一击袭来的位置。

关键词： 步兵、角色、史诗英雄、伊瑞尔亲王 阵营关键词：  
艾达灵族
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游侠

关键词： 步兵、游侠

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
游侠长步枪 [重型、精准] 36" 1 3+ 4 -1 2

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 2+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 1 3+ 3 0 1

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

核心： 渗透者、隐秘

阵营：命运丝线

流放之道：每回合一次，当敌方单位在该单位 9 英寸内

结束常规移动、突进移动或后撤移动时，若该单位不在敌

方单位交战范围内，便可以进行一次至多为 D6 英寸的常

规移动，如同是在己方移动阶段。

无敌豁免*

*该单位中的模型在对抗远程攻击时拥有 5+ 无敌豁免。

5+

M T SV W LD OC

7" 3 5+ 1 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 5-10 名游侠

每个模型均装备有：游侠长步枪；星镖手枪；格斗武器

游侠
这些流放者战士是隐匿作战的专家，每一位都是能够在恶劣地形中

追踪敌人的神枪手。他们身披变色斗篷，与黑暗领域结合，他们甚

至能够在空旷地带隐藏，并在极远的距离外将敌人逐个击破。

关键词： 步兵、游侠 阵营关键词：  
艾达灵族
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暗影先知

关键词： 步兵、角色、灵能者、手雷、丑角、暗影先知

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
神经干扰枪 [针对步兵 2+、突击、手枪] 12" 1 2+ 4 0 1

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 2+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
迷雾法杖 [灵能] 近战 4 2+ 5 -1 D3

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

核心： 领袖、隐秘

阵营：命运丝线

梦境迷雾（灵能）：该模型领导的单位中的模型拥有

“隐秘”技能。

暮光秘径（灵能）：在己方移动阶段开始时，一个拥有此

技能的己方模型可使用此技能。若它如此做，那么在本回

合结束前，该模型所在单位可重掷突进掷骰，且可以在进

行过突进的回合中宣布冲锋。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

8" 3 6+ 4 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��该模型装备的星镖手枪可替换成 1 把神经干扰枪。

单位构成

	■ 1 名暗影先知

该模型装备有：星镖手枪；迷雾法杖。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 演员小队

暗影先知
暗影先知能用自身的灵能力量迷惑敌人并将他们逼疯。在使用幻术

保护友军的同时，他们会使用克里丹（灵族语“虚幻”）榴弹发射

器向敌人发射充满致幻气体的弹头来制造混乱和死亡。在近战时，

他们手中的迷雾法杖可以轻松粉碎骨骼，还会扰乱对手的心智。

关键词： 步兵、角色、灵能者、手雷、丑角、暗影先知 阵营关键词：  
艾达灵族
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闪矛

关键词： 骑乘、飞行、闪矛

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
激光骑枪 [突击] 6" 1 3+ 6 -2 2

星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

星光骑枪 [突击] 6" 1 2+ 9 -3 2

双联星镖枪 [突击、双联] 18" 2 3+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
激光骑枪 [骑枪] 近战 3 3+ 4 -2 2

绝品军刀 近战 6 3+ 4 -2 2

星光骑枪 [骑枪] 近战 4 2+ 4 -3 2

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

优雅特技：该单位所受攻击的命中掷骰结果减少 1 点。

装备技能

微光护盾：持有者拥有 4+ 无敌豁免。

无敌豁免

该单位的无敌豁免在其进行突进或冲锋移动后提升

至 4+，直到下个己方回合开始。

5+

M T SV W LD OC

14" 4 3+ 2 6+ 2

14" 4 3+ 3 6+ 2 闪矛神官

闪矛
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武器装备选项

	■ ��闪矛神官装备的激光骑枪可替换成下列武器之一： 
	◦ 1 把绝品军刀

	◦ 1 把星光骑枪

	■ �闪矛神官装备的双联星镖枪可替换成 1 门星镖炮。

	■ �闪矛神官可装备 1 个微光护盾。

单位构成

	■ 1 名闪矛神官

	■ 2-5 名闪矛

每个模型均装备有：激光骑枪；双联星镖枪。

闪矛
闪矛为比武而生，他们乘骑着喷气摩托以令人窒息的速度相互比

试。他们的首选武器便是修长的激光骑枪，它能够发射强大的能量

光束来制造目标的破绽，随后再用毁灭性的力量将敌人刺穿。

关键词： 骑乘、飞行、闪矛 阵营关键词：  
艾达灵族
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帷幕奔行者

关键词： 骑乘、飞行、帷幕奔行者

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
游侠长步枪 [精准] 36" 1 3+ 4 -1 2

散射激光炮 36" 6 3+ 5 0 1

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 2+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 1 3+ 3 0 1

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

核心： 斥候 9"、隐秘

阵营：命运丝线

目标捕捉：在己方射击阶段开始时，选择一个位于该单位 

12 英寸内且对其可见的敌方单位。在本阶段结束前，己

方艾达灵族单位中的模型在攻击该敌方单位时，其装备的

远程武器拥有[致命一击]技能。

无敌豁免*

*该单位中的模型在对抗远程攻击时拥有 5+ 无敌豁免。

5+

M T SV W LD OC

14" 4 4+ 3 6+ 2
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 3-6 名帷幕奔行者

每个模型均装备有：游侠长步枪；散射激光炮；星镖手

枪；格斗武器。

帷幕奔行者
帷幕奔行者如幻影一般冲入战斗，他们能够轻松甩开任何敌人，并

在同时用精准的狙击对他们进行干扰。每一台喷气摩托都由一对娴

熟的灵族游侠搭乘，后座的骑手通常都会在战斗时进入一种神射手

的神游状态，让他们在高速移动的同时进行瞄准射击。

关键词： 骑乘、飞行、帷幕奔行者 阵营关键词：  
艾达灵族
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织空者摩托

关键词： 骑乘、飞行、烟幕、丑角、织空者摩托

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

星光套索 12" D3 3+ 7 -2 2

织空者干扰炮  [针对载具 4+、毁灭伤害] 24" 2 3+ 3 -1 3

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 4 3+ 3 0 1

微风长刀 近战 4 3+ 5 -1 2

阵营关键词：  
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

疾速横扫：在该单位结束常规移动后，选择一个在本次移

动中被其越过的敌方单位（除凶兽和载具单位外）。若您

如此做，便为该单位中的每个模型各掷一枚 D6：每有一

个为 4+ 的结果，上述敌方单位便受到 1 处致命伤。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

14" 4 4+ 3 6+ 2
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武器装备选项

	■ 任意数量的模型可将其装备的星镖炮替换成 1 门织空者干扰炮。

	■ �任意数量的模型可将其装备的星光套索替换成 1 把微风长刀。

单位构成

	■  2-4 个织空者摩托

每个模型均装备有：星镖炮；星光套索；格斗武器。

织空者摩托
织空者摩托在空中发射由迷幻色彩与光芒组成的棱光风暴。驾驶

这些喷气摩托并进行射击的骑手们被称为“空之亲王”，而那些

在后座使用星光套索或微风长刀横扫敌人的乘员则被称为“伟大

猎鹰”。                      

关键词： 骑乘、飞行、烟幕、丑角、织空者摩托 阵营关键词：  
艾达灵族
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独角

关键词：步兵、角色、史诗英雄、丑角、独角

近战武器 射程 A WS S AP D
独角武器 [精准] 近战 9 2+ 6 -2 2

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：先攻、独行特工

阵营：命运丝线

闪击：每场战斗一次，在己方移动阶段，该模型可在进

行常规移动前使用此技能。若它如此做，则它的移动属

性增加 2D6 英寸，独角武器的攻击属性增加 3，直到本

回合结束。

移行虚影：该模型可在进行过突进的回合中宣布冲锋。

无敌豁免 3+

M T SV W LD OC

12" 3 6+ 3 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 位独角 - 史诗英雄

该模型装备有：独角武器。

诅咒之路

该模型不能作为您的统帅。

独角
独角的实力相当于是一支由次级战士组成的军队，并且可以用肉眼

难以捕捉的速度进行移动。在战斗中，他们腿如镰刀，拳如铁锤，

其攻击的速度极其迅捷，让敌人根本没有时间反应。他们迅速将敌

人斩首、开膛和穿心，那鲜血四溅的场面堪称血雨腥风。

关键词：步兵、角色、史诗英雄、丑角、独角 阵营关键词： 
艾达灵族
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灵魂先知

关键词：角色、步兵、灵能者、灵魂先知

远程武器 射程 A BS S AP D
星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 2+ 4 -1 1

近战武器 射程 A WS S AP D
巫术法杖 [针对步兵 2+、灵能] 近战 2 2+ 3 0 D3

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：领袖

阵营：命运丝线

灵魂印记：该模型领导的单位中的模型所装备的武器拥

有[致命一击]技能，此外这些模型进行的攻击增加 1 点命

中掷骰结果。

伊莎之泪（灵能）：当该模型领导一个单位时，您可在己

方指挥阶段向该单位返还 1 个被摧毁的护卫模型。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

7" 3 6+ 3 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 名灵魂先知

该模型装备有：星镖手枪；巫术法杖。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 幽冥之刃
	■ 幽冥护卫
	■ 幽冥领主

灵魂先知
在战场上，灵魂先知引导着幽冥战士们，帮助他们能够极其精准地

进行攻击。除此之外他们也会帮助自己所属的部队，使用神秘的薄

雾掩护其他方舟灵族，或是用灵能力量轰击敌人。他们手中的长杖

充斥着能量，只需一击就能点燃敌人的灵魂。

关键词：角色、步兵、灵能者、灵魂先知 阵营关键词： 
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

织星者飞艇

关键词：�载具、运输工具、专用运输工具、烟幕、飞行、丑角、织星者飞艇

远程武器 射程 A BS S AP D
星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

近战武器 射程 A WS S AP D
格斗武器 近战 4 3+ 3 0 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：致命破灭 1、火力平台 6

阵营：命运丝线

快速上车：在近战阶段结束时，若该运输工具未搭载任何

模型，您便可以选择一个模型数量不多于 6 个且完全位于

该运输工具 6 英寸内的己方丑角步兵单位。若该单位没有

位于敌方单位交战范围内，便可以进入该运输工具。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

14" 6 4+ 6 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 辆织星者飞艇

该模型装备有：2 门星镖炮；格斗武器。

运输工具

该模型可搭载 6 个丑角步兵模型。

织星者飞艇
这些灵敏的反重力运输艇毫无压力地在袭来的炮火之间翱翔，他们

闪烁的全息力场能够提供变色的迷彩。织星者飞艇装有多种重型武

器，能够为其搭载的部队提供大量的火力支援，用星镖弹幕将敌

人击毙。

关键词：�载具、运输工具、专用运输工具、烟幕、飞行、丑角、织星者飞艇 阵营关键词： 
艾达灵族
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风暴守护者

关键词：步兵、战线、手雷、守护者、风暴守护者

远程武器 射程 A BS S AP D
灵族火焰喷射器 [突击、无视掩体、洪流] 12" D6 N/A 4 0 1

守护者熔融枪 [突击、热熔 2] 12" 1 3+ 8 -4 D6

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 3+ 4 -1 1

近战武器 射程 A WS S AP D
灵族动力剑 近战 2 3+ 4 -2 1

守护者格斗武器 近战 2 3+ 3 0 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

风暴剑阵：在己方指挥阶段结束时，若该单位位于由您控

制的目标标记范围内，那么此后即使没有任何己方模型位

于该目标标记范围内，它也将一直受您控制，直到它在任

意回合开始或结束时被您的对手控制。

有人平台：当该单位中最后一个风暴守护者模型被摧毁

时，所有剩余的蛇鳞平台也会一同被摧毁。

装备技能

蛇盾：持有者所在单位中的模型拥有 5+ 无敌豁免。

M T SV W LD OC

7" 3 4+ 1 6+ 2

7" 3 4+ 2 6+ 0 蛇鳞平台

风暴守护者
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武器装备选项

	■ �至多 2 个风暴守护者可将其装备的星镖手枪替换成 1 把灵族火焰喷射器。

	■ �至多 2 个风暴守护者可将其装备的星镖手枪替换成 1 把守护者熔融枪。

	■ �至多 2 个风暴守护者可将其装备的守护者格斗武器替换成 1 把灵族动力剑。

单位构成

	■ 10 名风暴守护者

	■ 1 个蛇鳞平台

每个风暴守护者均装备有：星镖手枪；守护者格斗武器

蛇鳞平台装备有：守护者格斗武器；蛇盾。

风暴守护者
风暴守护者经常在近距离作战中协助支派武士，他们使用手枪和刀

剑的技术是灵族中最为出色的。有一些风暴守护者会配备特殊武

器，用火焰将敌人逼出掩体，或是用熔融枪将装甲堡垒烧穿。

关键词：步兵、战线、手雷、守护者、风暴守护者 阵营关键词： 
艾达灵族
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突击战蝎

关键词：步兵、突击战蝎

远程武器 射程 A BS S AP D
战蝎利爪 [突击、手枪] 12" 2 3+ 4 -1 1

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 3+ 4 -1 1

近战武器 射程 A WS S AP D
撕咬之刃 [连击 1] 近战 5 3+ 5 -1 2

战蝎链锯剑 [连击 1] 近战 4 3+ 4 0 1

战蝎利爪 [连击 1] 近战 4 4+ 8 -2 2

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：渗透者

阵营：命运丝线

装备技能

战蝎激光：持有者在攻击没有凶兽或载具关键词的单位

时，其装备的近战武器拥有[毁灭伤害]技能。

无敌豁免 5+

M T SV W LD OC

7" 3 3+ 1 6+ 1

7" 3 3+ 2 6+ 1 突击战蝎神官

突击战蝎



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ �突击战蝎神官装备的星镖手枪可替换成 1 个战蝎利爪。

	■ �突击战蝎神官装备的星镖手枪和战蝎链锯剑可替换成 1 个撕咬之刃。

单位构成

	■ 1 名突击战蝎神官

	■ 4-9 名突击战蝎

所有模型均装备有：星镖手枪；战蝎链锯剑；战蝎激光

突击战蝎
突击战蝎是支派武士中最为隐匿的，他们能够与影子融为一体慢慢

逼近敌人，瞬间出击将他们凶残击杀。他们可以静止不动地在一个

位置等待上数日，在时机成熟时便如雷霆一般袭向敌人，用战蝎激

光进行火力压制，并用战蝎链锯剑进行连续不断的攻击。

关键词：步兵、突击战蝎 阵营关键词： 
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

支援武器平台

关键词：载具、支援武器平台

远程武器 射程 A BS S AP D
次元炮 [爆炸、毁灭伤害、重型、曲射] 24" D3 3+ 16 -4 D6+1

织影炮 [爆炸、毁灭伤害、重型、曲射] 48" D6+2 3+ 6 0 1

星镖枪 [突击] 18" 2 3+ 4 -1 1

震击炮 [重型] 48" D6 3+ 8 -1 2

近战武器 射程 A WS S AP D
格斗武器 近战 2 3+ 3 0 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

炮火弹幕：在己方射击阶段，该单位完成射击后，选择一

个被上述攻击命中的敌方单位（除凶兽或载具单位外）。 

在下个己方回合开始前，只要该单位还位于战场，那个敌

方单位便视为正受到压制。受压制的单位中的模型进行攻

击时，命中掷骰结果减少 1 点。

M T SV W LD OC

3" 6 4+ 5 6+ 1



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ �任意数量的模型可将其装备的织影炮替换成下列武器之一： 

	◦ 1 门次元炮

	◦ 1 门震击炮 

单位构成

	■ 1 个支援武器平台

该模型装备有：织影炮；星镖枪；格斗武器。

支援武器平台
这些巨大的重型武器平台通过使用反重力引擎在战场上悬浮移动，

他们搭载的巨炮使用着各种奇妙的科技。织影炮能够发射由单分子

丝线构成的网将脆弱的敌人撕成碎片。震击炮能够发射粉碎性的超

声波，而次元炮的炮火则能让物质自行瓦解。

关键词：载具、支援武器平台 阵营关键词： 
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

翔鹰

关键词：步兵、跳跃背包、飞行、手雷、翔鹰

远程武器 射程 A BS S AP D
翔鹰之爪 [突击、致命一击] 24" 4 3+ 5 0 1

激光爆能枪 [突击、致命一击] 24" 4 3+ 4 0 1

近战武器 射程 A WS S AP D
灵族动力剑 近战 3 3+ 4 -2 1

格斗武器 近战 2 3+ 3 0 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：深入打击

阵营：命运丝线

直跃云霄：在敌方回合结束时，若该单位没有位于敌

方单位交战范围内，您便可以将它移出战场并放入战

略预备队。

无敌豁免 5+

M T SV W LD OC

14" 3 4+ 1 6+ 1

翔鹰神官

翔鹰

14" 3 4+ 2 6+ 1



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ 翔鹰神官装备的激光爆能枪可替换成 1 个翔鹰之爪。

	■ �翔鹰神官可装备 1 把灵族动力剑。

单位构成

	■ 1 名翔鹰神官

	■ 4-9 名翔鹰

所有模型均装备有：激光爆能枪；格斗武器。

翔鹰
翔鹰在战场的高空优雅盘旋，他们惊人的速度在他人的视线中就像

是彩色的幻影一般。翔鹰是扰乱战的大师，他们装备的激光爆能枪

和等离子手雷非常适合击散敌人的反击或偷袭敌阵的弱点。

关键词：步兵、跳跃背包、飞行、手雷、翔鹰 阵营关键词： 
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

维萨奇

关键词：步兵、角色、史诗英雄、死神军、维萨奇

近战武器 射程 A WS S AP D
阿苏瓦，无声尖啸之剑 [精准] 近战 5 2+ 5 -4 2

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：领袖

阵营：命运丝线

利刃之道：该模型领导的单位拥有“先攻”技能。

伊纳德的冠军勇士：每当该模型被选中进行近战时，选

择下列技能之一。 阿苏瓦，无声尖啸之剑将拥有该项技

能直到本阶段结束：

	■ �[连击 2]
	■ [毁灭伤害]
	■ �[致命一击]

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

8" 3 2+ 5 6+ 1



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 位维萨奇 - 史诗英雄

该模型装备有：阿苏瓦，无声尖啸之剑。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 虚空掠夺者海盗
	■ 虚空创痕海盗
	■ 卫戍守护者
	■ 阴谋团武士（见黑暗灵族）
	■ 风暴守护者
	■ 剧团
	■ 巫灵（见黑暗灵族）

该模型可与上述单位之一组成联合单位，即使此单位中

已经加入了伊芙蕾妮。若您如此做，则当该护卫单位被

摧毁时，其中的领袖单位将各自成为独立的单位，并拥

有原本的起始兵力。

维萨奇
维萨奇穿梭在敌阵之中，使用无声尖啸之剑阿苏瓦切断敌人的四肢

并取他们首级。他身穿拥有多张面具的古老贝尔-安索克护甲，能够

根据他在战斗时的需求转变人格，因此他的对手面对的既可能是剑

法卓绝的司战，也可能是身手矫健的黑暗灵族巫灵。

关键词：步兵、角色、史诗英雄、死神军、维萨奇 阵营关键词： 
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

因卡恩

关键词：�凶兽、角色、史诗英雄、飞行、灵能者、恶魔、死神军、因卡恩

远程武器 射程 A BS S AP D
魂能漩涡 [无视掩体、灵能、洪流] 12" D6+3 N/A 7 -1 D3

近战武器 射程 A WS S AP D
维里斯扎尔，众魂之剑 - 重击 近战 5 2+ 12 -4 D6+1

维里斯扎尔，众魂之剑 - 横扫 近战 10 2+ 6 -4 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：致命破灭 D3

阵营：命运丝线

死亡降临：每个己方回合限一次，若该模型正位于战

场，则当另一个单位被摧毁时，您可以在那个单位中的

最后一个模型刚被移除时将该模型移出战场，并将它放

置在尽量靠近上述被摧毁的模型所在的位置，但您不能

将该模型放置在敌方单位交战范围内。

死亡化形：该模型被分配攻击时，本次攻击的伤害属

性减半。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

10" 10 2+ 12 6+ 3

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 个因卡恩 - 史诗英雄

该模型装备有：魂能漩涡；维里斯扎尔，众魂之剑。

因卡恩
因卡恩一旦进入现实世界，便会伴随着无数死者的低语向敌人逼

近。它抽取生者灵魂的狂怒风暴，在其身边的死神军会被它冰冷的

力量增强，而那些被因卡恩盯上的敌人则会化为尘埃，或者被艾达

灵族掌握的最强老妪之剑——众魂之剑维里斯扎尔一刀两断。

关键词：�凶兽、角色、史诗英雄、飞行、灵能者、恶魔、死神军、因卡恩 阵营关键词： 
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

剧团

关键词：步兵、手雷、丑角、剧团

远程武器 射程 A BS S AP D
熔融手枪 [突击、热熔 2、手枪] 6" 1 3+ 8 -4 D3

神经干扰枪 [针对步兵 2+、突击、手枪] 12" 1 3+ 4 0 1

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 3+ 4 -1 1

近战武器 射程 A WS S AP D
灵族动力剑 近战 5 3+ 4 -2 1

丑角之刃 近战 5 3+ 3 0 1

丑角特殊武器 近战 4 3+ 4 -1 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

丑角突袭：该单位在进行冲锋移动后，其中的模型进行

的近战攻击增加 1 点致伤掷骰结果，直到本回合结束。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

8" 3 6+ 1 6+ 1



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ �任意数量的模型可将其装备的丑角之刃替换成 1 把丑角特殊武器。

	■ 主演装备的丑角之刃可替换成 1 把灵族动力剑。

	■ 若该单位中的模型数量不多于 10 个：

	◦ �至多 2 个模型可将它们装备的星镖手枪替换成 1 把神经干扰枪。

	◦ �至多 2 个模型可将它们装备的星镖手枪替换成 1 把熔融手枪。

	■ 若该单位中的模型数量大于等于 11 个：

	◦ �至多 4 个模型可将它们装备的星镖手枪替换成 1 把神经干扰枪。

	◦ �至多 4 个模型可将它们装备的星镖手枪替换成 1 把熔融手枪。

单位构成

	■ 1 名主演

	■ 4-11 名演员

所有模型均装备有：星镖手枪；丑角之刃。

剧团
无论是在玻璃和灵骨制成的剧院中还是在炼狱般的战场上，丑角演

员的表演都令人窒息。他们优雅敏捷地奔跑、旋转和跳跃，每一次

扣下扳机，每一次挥剑都能将敌人置于死地。

关键词：步兵、手雷、丑角、剧团 阵营关键词： 
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

剧团长

关键词：步兵、角色、手雷、丑角、剧团长

远程武器 射程 A BS S AP D
熔融手枪 [突击、热熔 2、手枪] 6" 1 2+ 8 -4 D3

神经干扰枪 [针对步兵 2+、突击、手枪] 12" 1 2+ 4 0 1

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 2+ 4 -1 1

近战武器 射程 A WS S AP D
丑角特殊武器 近战 5 2+ 4 -1 1

剧团长之刃 近战 6 2+ 4 -2 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：领袖

阵营：命运丝线

战争编舞：该模型领导的单位中的模型所装备的近战武

器拥有[毁灭伤害]技能。

笑神恩惠：每回合一次，您在用命运骰子替换该模型的

命中掷骰，致伤掷骰或豁免掷骰时，可将该命运骰子的

数值变为 6。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

8" 3 6+ 4 6+ 1



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ �该模型装备的星镖手枪可替换成下列武器之一：

	◦ 1 把熔融手枪

	◦ 1 把神经干扰枪

	■ �该模型装备的剧团长之刃可替换成 1 把丑角特殊武器。

单位构成

	■ 1 名剧团长

该模型装备有：星镖手枪；剧团长之刃。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 剧团

剧团长

若该模型是您的统帅，则您军队中的剧团单位将拥有战

线关键词。

剧团长
剧团长是战场上的编舞家，他能够根据战斗命运来指挥同胞的行

动，并且保证他们在战场上的表演能够达到极致。他们是极其迅

速且致命的战士，并且在同僚的许可下能够成为整个剧团的演出

焦点。

关键词：步兵、角色、手雷、丑角、剧团长 阵营关键词： 
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

织虚者飞艇

关键词：载具、飞行、烟幕、丑角、织虚者飞艇

远程武器 射程 A BS S AP D
光棱炮 - 散射脉冲 [爆炸] 36" 2D6 3+ 4 0 1

光棱炮 - 集束光矛 36" 2 3+ 12 -3 4

星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

织虚者干扰炮 
[针对载具 4+、 毁灭伤害]

24" 3 3+ 4 -1 3

近战武器 射程 A WS S AP D
格斗武器 近战 4 3+ 3 0 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：致命破灭 1

阵营：命运丝线

毁灭突袭：在己方射击阶段，该模型进行射击后，选择

一个被上述攻击命中过的敌方单位，该敌方单位必须进

行一次战斗震慑测试。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

14" 6 4+ 6 6+ 2

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ ��该模型装备的织虚者干扰炮可替换成 1 门光棱炮。

单位构成

	■ 1 辆织虚者飞艇

该模型装备有：2 门星镖炮；织虚者干扰炮；格斗武器

织虚者飞艇
织虚者飞艇是一个由泛用武器、轻型灵塑装甲、超快速度和变色迷

彩组成的强大兵器，它们对敌人来说十分危险。一整支的织虚者飞

艇中队能够发动奇袭，将敌人的坦克撕成碎片，或是将整支步兵小

队完全消灭。

关键词：载具、飞行、烟幕、丑角、织虚者飞艇 阵营关键词： 
艾达灵族



平衡数据板 2024 年 6 月

蝮蛇飞艇

关键词：载具、飞行、蝮蛇飞艇

远程武器 射程 A BS S AP D
灵族导弹发射器 - 星射 48" 1 3+ 10 -2 D6

灵族导弹发射器 - 阳爆 [爆炸] 48" D6 3+ 4 -1 1

闪耀光矛 36" 1 3+ 12 -3 D6+2

散射激光炮 36" 6 3+ 5 0 1

星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

星光炮 36" 2 3+ 8 -3 2

双联星镖炮 [突击、双联] 18" 2 3+ 4 -1 1

近战武器 射程 A WS S AP D
灵骨外壳 近战 3 4+ 6 0 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：致命破灭 1

阵营：命运丝线

袭扰火力：在己方射击阶段，该模型完成射击后，选择

一个被上述攻击命中过的敌方单位。在本阶段结束前，

该敌方单位无法获得掩体增益。

M T SV W LD OC

14" 6 3+ 6 6+ 2

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ ���任意数量的模型可将其装备的星镖炮替换成下列武器之一： 

	◦ 1 个灵族导弹发射器

	◦ 1 门闪耀光矛

	◦ 1 门散射激光炮

	◦ 1 门星光炮

单位构成

	■ 1 辆蝮蛇飞艇

该模型装备有：星镖炮；双联星镖枪；灵骨外壳。

蝮蛇飞艇
这些流线型的飞艇是喷气摩托的速度与坦克重火力之间的均衡。

训练有素的蝮蛇飞艇能够保持队形以高速移动，搭乘上方的炮手

能够对坦克后方的脆弱装甲进行轰击，或是在步兵队伍的侧翼进

行扰乱。

关键词：载具、飞行、蝮蛇飞艇 阵营关键词： 
艾达灵族
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战争行者

关键词：载具、机甲、战争行者

远程武器 射程 A BS S AP D
灵族导弹发射器 - 星射 48" 1 3+ 10 -2 D6

灵族导弹发射器 - 阳爆 [爆炸] 48" D6 3+ 4 -1 1

闪耀光矛 36" 1 3+ 12 -3 D6+2

散射激光炮 36" 6 3+ 5 0 1

星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

星光炮 36" 2 3+ 8 -3 2

近战武器 射程 A WS S AP D
战行巨足 近战 3 3+ 5 0 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：斥候 9"

阵营：命运丝线

能量力场：该单位所受远程攻击的致伤掷骰结果减少 

1 点。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

10" 7 3+ 6 6+ 2

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

	■ �每个模型均可将其装备的每门星镖炮替换成下列武器之一： 

	◦ 1 个灵族导弹发射器

	◦ 1 门闪耀光矛

	◦ 1 门散射激光炮

	◦ 1 门星光炮

单位构成

	■ 1 台战争行者

该模型装备有：2 门星镖炮；战行巨足。

战争行者
双足的战争行者经常会担任方舟灵族军队的先锋。他们极其灵敏，

而且武装齐全，搭载的两门重武器能够在敌人进行反击之前将其消

灭。每一个战争行者都搭载着强大的能量力场，其产生的隐形能量

能够模糊驾驶员的形象，保护他们不受伤害。

关键词：载具、机甲、战争行者 阵营关键词： 
艾达灵族
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天行者战巫

关键词：骑乘、角色、飞行、灵能者、战巫、天行者战巫

远程武器 射程 A BS S AP D
破灭咒法 [灵能、洪流] 12" D6 N/A 5 -1 1

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 3+ 4 -1 1

歌唱之矛 [突击、灵能] 12" 1 3+ 9 0 3

双联星镖枪 [突击、双联] 18" 2 3+ 4 -1 1

近战武器 射程 A WS S AP D
歌唱之矛 [灵能] 近战 2 3+ 3 0 3

巫术之刃 [针对步兵 2+、灵能] 近战 2 3+ 3 0 2

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

阵营：领袖、命运丝线

战斗符文（灵能）：在己方指挥阶段，选择下列效果之

一，此效果将生效至下个己方指挥阶段开始：

	■ �隐匿：该模型所在单位中的模型拥有“隐秘”技能。

	■ �揭示：该模型所在单位中的模型所装备的远程武器拥

有[无视掩体]技能。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

14" 4 3+ 3 6+ 2
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武器装备选项

	■ 该模型装备的巫术之刃可替换成 1 把歌唱之矛。

单位构成

	■ 1 名天行者战巫

该模型装备有：破灭咒法；星镖手枪；双联星镖枪；

巫术之刃。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 驭风者摩托

您可以将该模型加入上述单位，即使此单位中已经加入了其

它领袖单位（除战巫单位外）。若您如此做，则当该护卫单

位被摧毁时，其中的领袖单位将各自成为独立的单位，并拥

有原本的起始兵力。

天行者战巫
喷气摩托进一步增强了战巫的强大力量。许多方舟世界会在战斗中

部署整个天行者密会，不过在萨姆-罕的狂飙骑手氏族中这样的阵

型最为常见。

关键词：骑乘、角色、飞行、灵能者、战巫、天行者战巫 阵营关键词： 
艾达灵族
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战巫

关键词：步兵、角色、灵能者、战巫

远程武器 射程 A BS S AP D
破灭咒法 [灵能、洪流] 12" D6 N/A 5 -1 1

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 3+ 4 -1 1

歌唱之矛 [突击、灵能] 12" 1 3+ 9 0 3

近战武器 射程 A WS S AP D
歌唱之矛 [灵能] 近战 2 3+ 3 0 3

巫术之刃 [针对步兵 2+、灵能] 近战 2 3+ 3 0 2

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：领袖

阵营：命运丝线

运势符文（灵能）：在己方指挥阶段，选择下列效果之

一，此效果将生效至下个己方指挥阶段开始：

	■ �加速：该模型所在单位进行突进时无需进行突进掷

骰，而是改为，该单位中模型的移动属性增加 6 英寸，

直到本阶段结束。

	■ �束缚：敌方单位在宣布冲锋时若将该模型所在单位选

为冲锋目标，则本次冲锋掷骰结果减少 2 点。一个敌

方单位在一个阶段中只能被这样影响一次。 

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

7" 3 6+ 2 6+ 1
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武器装备选项

	■ ����该模型装备的巫术之刃可替换成 1 把歌唱之矛。

单位构成

	■ 1 名战巫

该模型装备有：破灭咒法；星镖手枪；巫术之刃。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 卫戍守护者
	■ 风暴守护者

您可以将该模型加入上述单位，即使此单位中已经加入了其

它领袖单位（除战巫单位外）。若您如此做，则当该护卫单

位被摧毁时，其中的领袖单位将各自成为独立的单位，并拥

有原本的起始兵力。

战巫
受过支派武士训练的先知更容易习得带有破坏性的灵能，这样的艾

达灵族被称为战巫。在战斗中他们时常会组成密会小队来聚集他们

的可怕力量，或是在前线带领守护者等其他灵族部队。他们掌握着

战争符文灵能，能够加强己方军团的力量，也可以用于毁灭敌人。

关键词：步兵、角色、灵能者、战巫 阵营关键词： 
艾达灵族
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次元蜘蛛

关键词：步兵、跳跃背包、飞行、次元蜘蛛

远程武器 射程 A BS S AP D
织亡炮 [毁灭伤害、洪流] 12" D6 N/A 4 0 1

近战武器 射程 A WS S AP D
格斗武器 近战 2 3+ 3 0 1

能量战刃 近战 3 3+ 4 -2 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：深入打击

阵营：命运丝线

闪跃：在己方移动阶段，该单位可在进行常规移动时选

择进行闪跃。若它如此做，则在本阶段结束前，该单位

的移动属性变为 24 英寸；您必须在本次移动结束时掷

一枚 D6：若结果为 1，则该单位将受到 1 处致命伤。

该单位无法在进行过闪跃的回合宣布冲锋。

无敌豁免 5+

M T SV W LD OC

12" 3 3+ 1 6+ 1

12" 3 3+ 2 6+ 1 次元蜘蛛神官

次元蜘蛛
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武器装备选项

	■ ������次元蜘蛛神官可额外装备 1 把织亡炮和 1 把能量战刃。

单位构成

	■ 1 名次元蜘蛛神官

	■ 4-9 名次元蜘蛛

所有模型均装备有：织亡炮；格斗武器。

次元蜘蛛
次元蜘蛛可以毫无预兆地从未知的地方发动攻击。他们通过使用跃

迁装置来进行作战，这种神秘的次元装置能够让他们进行短距离的

危险亚空间跳跃。当次元蜘蛛回到现实世界时，会发射出大量锋利

的单分子线圈，将惊恐逃跑的敌人切碎。

关键词：步兵、跳跃背包、飞行、次元蜘蛛 阵营关键词： 
艾达灵族
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波蛇飞艇

关键词：载具、运输工具、专用运输工具、飞行、波蛇飞艇

远程武器 射程 A BS S AP D
星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

双联灵族导弹发射器 - 星射 [双联] 48" 1 3+ 10 -2 D6

双联灵族导弹发射器 - 阳爆 [爆炸、双联] 48" D6 3+ 4 -1 1

双联闪耀光矛[双联] 36" 1 3+ 12 -3 D6+2

双联散射激光炮[双联] 36" 6 3+ 5 0 1

双联星镖炮 [连击 1、双联] 24" 3 3+ 6 -1 2

双联星镖枪 [突击、双联] 18" 2 3+ 4 -1 1

双联星光炮[双联] 36" 2 3+ 8 -3 2

近战武器 射程 A WS S AP D
灵骨外壳 近战 3 4+ 6 0 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：致命破灭 D3

阵营：命运丝线

波蛇护盾：每场战斗一次，在您的射击阶段中，您可

以选择一个位于该模型 12 英寸内且对其可见的敌方单

位，并掷一枚 D6：若结果为 2+，该敌方单位便受到 

D3 处致命伤，且必须进行一次战斗震慑测试。

无敌豁免 5+

M T SV W LD OC

14" 9 3+ 13 6+ 2

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

	■ ��该模型装备的双联星镖炮可替换成下列武器之一： 

	◦ 1 个双联灵族导弹发射器

	◦ 1 门双联闪耀光矛

	◦ 1 门双联散射激光炮

	◦ 1 门双联星光炮

	■ �该模型装备的双联星镖枪可替换成 1 门星镖炮。

单位构成

	■ 1 架波蛇飞艇

该模型装备有：双联星镖炮；双联星镖枪；灵骨外壳。

运输工具

该模型最多可以搭载 12 个艾达灵族步兵模型。每个幽

冥构造体模型占用 2 个模型的运输容量。该模型无法搭

载跳跃背包模型。

波蛇飞艇
波蛇飞艇是方舟世界的主要运兵载具，它能够以极快的速度将士兵

运送到战场上的任何位置。波蛇飞艇上搭载的各种重武器能提供强

大的火力支援，同时这些士兵还被一种强大的能量场保护着，它在

紧急情况下还能被投射到载具前方作为武器使用。

关键词：载具、运输工具、专用运输工具、飞行、波蛇飞艇 阵营关键词： 
艾达灵族
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网道门

关键词：防御工事、网道门 阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：致命破灭 D3

阵营：命运丝线

秘法掩蔽：当一个模型被分配到远程攻击时，如果该模型因这个防御工事的

遮挡而未能对攻击单位中的所有模型完全可见，则该模型针对本次攻击拥

有掩体增益。

网道突袭：当己方艾达灵族单位从战略预备队中到达战场时，您可以选择将

它放置在战场上完全位于该防御工事 6 英寸内的任意位置。若您如此做，则

该艾达灵族单位可以被放置在敌方模型 9 英寸内或是敌方模型的交战范围

内。以这种方式被放置在敌方模型交战范围内的艾达灵族模型被视为在本回

合进行过冲锋移动，并可以进行近战。

防御工事：当一个敌方单位仅位于己方防御工事的交战范围内时

	■ �该单位依然可以被选为远程攻击的目标，除非使用的武器是手枪，否则命

中掷骰结果减少 1 点。

	■ �如果该单位中的模型在处于战斗震慑状态时进行后撤，则无需进行溃逃测

试，除非它们将会在后撤时越过敌方模型。

M T SV W LD OC

- 12 3+ 14 6+ 0
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单位构成

	■ 2 个灵骨拱门

该模型没有武器装备。

武器装备选项

	■ ��无

部署

该防御工事的两个灵骨拱门在放置时，其顶点之间的距

离不能超过 1 英寸；两个部件必须完全正对，从而构成

如右图所示的拱门。这两个拱门在判定任何规则时均被

视为同一个模型。

网道门
网道传送门让艾达灵族能够进入迷宫次元浩瀚无边的回廊

中。这些传送门都是失落艾达帝国的遗物，它们散布在银

河四处，而每一个方舟世界都拥有由这些建筑物构成的枢

纽，好让方舟世界的居民前往他们需要到达的地方。

关键词：防御工事、网道门 阵营关键词： 
艾达灵族
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驭风者摩托

关键词：骑乘、飞行、驭风者摩托

远程武器 射程 A BS S AP D
散射激光炮 36" 6 3+ 5 0 1

星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

双联星镖枪 [突击、双联] 18" 2 3+ 4 -1 1

近战武器 射程 A WS S AP D
格斗武器 近战 3 3+ 3 0 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

破灭疾风：该单位中的模型对最近的可选目标进行远程

攻击时，可重掷结果为 1 的命中掷骰；若本次攻击的

目标位于您的对手控制的目标标记范围内，则可以重掷

命中掷骰。

M T SV W LD OC

14" 4 3+ 2 6+ 2
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武器装备选项

	■ �任意数量的模型可将其装备的双联星镖枪替换成下列武器之一： 

	◦ 1 门散射激光炮

	◦ 1 门星镖炮

单位构成

	■ 3-9 个驭风者摩托

所有模型均装备有：双联星镖枪；格斗武器。

驭风者摩托
由驭风者驾驶的喷气摩托能在短时间内穿越很远的距离，但想要熟

练操控这种卓越的机械需要相当高超的技巧。身为一名驭风者意味

着必须在战场上表现得超乎众人，因为他们在闪躲敌人攻击的同时

还需要使用喷气摩托上搭载的武器进行毁灭性的反击。

关键词：骑乘、飞行、驭风者摩托 阵营关键词： 
艾达灵族
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幽冥之刃

关键词：步兵、幽冥构造体、幽冥之刃

近战武器 射程 A WS S AP D
幽冥战斧 近战 3 4+ 7 -2 2

幽冥之剑 近战 5 4+ 6 -2 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

恶怨亡魂：当该单位中的模型被近战攻击摧毁时，若该

模型还未在本阶段被选中进行近战，便掷一枚 D6。若结

果为 4+，则先不将其移出游戏，被摧毁的模型可以在攻

击模型所在单位完成所有攻击后进行攻击，随后再被移

出游戏。

装备技能

力场护盾：持有者拥有 4+ 无敌豁免

M T SV W LD OC

6" 7 2+ 3 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��该单位中的所有模型可将其装备的幽冥之剑替换成 1 把幽冥战斧和 1 个力场护盾。

单位构成

	■ 5-10 个幽冥之刃

所有模型均装备有：幽冥之剑。

幽冥之刃
幽冥之刃由极其愤怒的灵魂控制，他们十分迫切地想要与敌人进行

格斗。他们装备的幽魂剑斧能够将敌人劈成两半，每一刀的力量都

由武器内部安装的灵魂石进一步强化。这些灵魂石中都居住着因被

囚禁而感到无比愤怒的可怕灵魂。

关键词：步兵、幽冥构造体、幽冥之刃 阵营关键词： 
艾达灵族
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幽冥护卫

关键词：步兵、幽冥构造体、幽冥护卫

远程武器 射程 A BS S AP D
幽冥炮 [毁灭伤害] 18" 1 4+ 14 -4 D6

次元镰刀 12" D6 4+ 10 -4 1

近战武器 射程 A WS S AP D
格斗武器 近战 3 4+ 5 0 1

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

战争构造体：每个战斗轮次一次，当一个敌方单位将该

单位选为攻击目标并完成所有攻击后，该单位可以如同在

己方射击阶段一般进行射击。在这么做时，该单位只能将

那个敌方单位作为目标，并且只有在那个敌方单位属于有

效目标时才能进行射击。

M T SV W LD OC

6" 7 2+ 3 6+ 1



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ 该单位中的所有模型可将其装备的幽冥炮替换成 1 把次元镰刀。

单位构成

	■ 5-10 个幽冥护卫

所有模型均装备有：幽冥炮；格斗武器。

幽冥护卫
幽冥护卫十分坚韧且无法感到疼痛。这一点对它们来说是十分重要

的，因为他们所装备的次元镰刀和幽冥炮都具有较短的射程，因此

需要他们接近敌人进行攻击。这些极其强大的武器发射的光线能够

短暂的打开一个现实世界和亚空间之间的裂缝，将目标撕成碎片。

关键词：步兵、幽冥构造体、幽冥护卫 阵营关键词： 
艾达灵族
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幽冥骑士

关键词：�凶兽、巨型、高耸、机甲、幽冥构造体、幽冥骑士

远程武器 射程 A BS S AP D
重型幽冥炮 [爆炸、毁灭伤害] 36" D3 3+ 20 -4 2D6

散射激光炮 36" 6 3+ 5 0 1

星镖炮 [连击 1] 24" 3 3+ 6 -1 2

星光炮 36" 2 3+ 8 -3 2

阳炎炮 48" 2D6 3+ 8 -3 3

近战武器 射程 A WS S AP D
巨足践踏 近战 5 3+ 8 -1 2

巨型幽冥长刀 - 重击 近战 5 3+ 16 -3 6

巨型幽冥长刀 - 横扫  近战 15 3+ 8 -2 2

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：致命破灭 D6

阵营：命运丝线

行动敏捷：该模型在进行常规移动、突进移动或后撤移

动时可越过其它模型（除巨型模型外）以及不高于 4 英

寸的地形模型，如同它们并不存在。

灵骨躯体：该模型被分配攻击时，本次攻击的伤害属性

减少 1 点。

装备技能

散射护盾：该模型拥有 4+ 无敌豁免。

受损：剩余 1-6 点耐伤

当该模型剩余 1-6 点耐伤时，它的目标控制属性减少 5 

点，攻击命中掷骰结果减少 1 点。

M T SV W LD OC

10" 12 2+ 18 6+ 10

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

	■ ��该模型装备的巨型幽冥长刀可替换成下列武器之一：

	◦ 1 门重型幽冥炮

	◦ 1 门阳炎炮

	■ �该模型装备的散射护盾可替换成 1 门重型幽冥炮。

	■ �该模型至多可装备下列武器中的两件：

	◦ 1 门散射激光炮

	◦ 1 门星镖炮

	◦ 1 门星光炮

单位构成

	■ 1 个幽冥骑士

该模型装备有：巨型幽冥长刀；巨足践踏；散射护盾。

幽冥骑士
很少有什么东西能与幽冥骑士抗衡。它们装备的重型幽冥炮能够将

敌人直接甩入亚空间的地狱世界中，而同样强大的阳炎炮发射的等

离子炮弹则能瞬间蒸发大量士兵。同时，那些手持幽冥长刀和散射

护盾的幽冥骑士非常适合与敌人的巨型战争机器进行对决。

关键词：�凶兽、巨型、高耸、机甲、幽冥构造体、幽冥骑士 阵营关键词： 
艾达灵族
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幽冥领主

关键词：凶兽、机甲、幽冥构造体、幽冥领主

远程武器 射程 A BS S AP D
灵族导弹发射器 - 星射 48" 1 4+ 10 -2 D6

灵族导弹发射器 - 阳爆 [爆炸] 48" D6 4+ 4 -1 1

灵族火焰喷射器 [突击、无视掩体、洪流] 12" D6 N/A 4 0 1

闪耀光矛 36" 1 4+ 12 -3 D6+2

散射激光炮 36" 6 4+ 5 0 1

星镖炮 [连击 1] 24" 3 4+ 6 -1 2

星镖枪 [突击] 18" 2 4+ 4 -1 1

星光炮 36" 2 4+ 8 -3 2

近战武器 射程 A WS S AP D
幽冥长刀 - 重击 近战 4 4+ 10 -3 D6+1

幽冥长刀 - 横扫  近战 8 4+ 7 -2 2

灵骨重拳 近战 4 4+ 7 -2 2

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：致命破灭 1

阵营：命运丝线

宿命英雄：该模型每摧毁一个敌方单位，您便可以掷一

枚 D6 ，然后展示掷骰结果并将它加入您的命运骰池。

M T SV W LD OC

8" 11 2+ 10 6+ 3

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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武器装备选项

	■ 该模型装备的星镖枪均可替换成 1 个灵族火焰喷射器。

	■ 该模型可装备 1 把幽冥长刀。

	■ �该模型至多可装备下列武器中的两件： 

	◦ �1 个灵族导弹发射器

	◦ 1 门闪耀光矛

	◦ 1 门散射激光炮

	◦ 1 门星镖炮

	◦ 1 门星光炮

单位构成

	■ 1 个幽冥领主

该模型装备有：2 把星镖枪；灵骨重拳。

幽冥领主
幽冥领主是由死去的灵族英雄所驱动的巨大幽冥构造体。从充满能

量的双拳和弯刀到能够远程摧毁坦克和步兵小队的重炮，这些强大

的幽冥战士能够熟练运用各种武器。

关键词：凶兽、机甲、幽冥构造体、幽冥领主 阵营关键词： 
艾达灵族
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伊芙蕾妮

关键词：步兵、角色、史诗英雄、死神军、灵能者、伊芙蕾妮

远程武器 射程 A BS S AP D
细语风暴 [针对步兵 2+、毁灭伤害、灵能] 12" D6+3 2+ 2 -2 1

近战武器 射程 A WS S AP D
凯维尔，悲怆之剑 [毁灭伤害] 近战 5 2+ 4 -3 2

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

核心：深入打击、领袖

阵营：命运丝线

伊纳德先锋：该模型领导的单位中的模型拥有“不觉疼

痛 5+”技能。

凤凰真言（灵能）：当该模型领导一个单位时，您可在

己方指挥阶段掷一枚 D6，若结果为 2+，则向该单位返还

至多 D3 个被摧毁的护卫模型。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

8" 3 6+ 4 6+ 1
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武器装备选项

	■ ��无

单位构成

	■ 1 位伊芙蕾妮 - 史诗英雄

该模型装备有：细语风暴；凯维尔，悲怆之剑。

领袖

该模型可以与以下单位组成联合单位：

	■ 虚空掠夺者海盗
	■ 虚空创痕海盗
	■ 卫戍守护者
	■ 阴谋团武士（见黑暗灵族）
	■ 风暴守护者
	■ 剧团
	■ 巫灵（见黑暗灵族）

伊芙蕾妮
伊芙蕾妮手持名为悲怆之剑凯维尔的老妪之剑，它的剑刃只需轻轻

触碰敌人就能让他们化成灰烬。在战场上，死神伊纳德的力量贯彻

她的全身，而她身边那些复活的战士们也会因此而转化为残暴的血

色幻影。

关键词：步兵、角色、史诗英雄、死神军、灵能者、伊芙蕾妮 阵营关键词： 
艾达灵族
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天行者战巫密会

关键词：骑乘、飞行、灵能者、战巫、天行者战巫密会

远程武器 射程 A BS S AP D
破灭咒法 [灵能、洪流] 12" D6 N/A 5 -1 1

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 3+ 4 -1 1

歌唱之矛 [突击、灵能] 12" 1 3+ 9 0 3

双联星镖枪 [突击、双联] 18" 2 3+ 4 -1 1

近战武器 射程 A WS S AP D
歌唱之矛 [灵能] 近战 2 3+ 3 0 3

巫术之刃 [针对步兵 2+、灵能] 近战 2 3+ 3 0 2

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

保护（灵能）：当大先知模型领导该单位时，该单位所

受攻击的致伤掷骰结果减少 1 点。

战巫密会：该单位中的模型在对抗灵能攻击时拥有“不

觉疼痛 4+”技能。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

14" 4 3+ 3 6+ 2



平衡数据板 2024 年 6 月平衡数据板 2024 年 6 月

武器装备选项

	■ 任意数量的模型可将其装备的巫术之刃替换成 1 把歌唱之矛。

单位构成

	■ 2-3 名天行者战巫

所有模型均装备有：破灭咒法；星镖手枪；双联星镖
枪；巫术之刃。

天行者战巫密会
喷气摩托令战巫集群的强大力量变得迅捷无比。许多方舟世界都

会在战场上部署这样的作战单位，其中尤以萨姆-罕的狂野骑手氏

族为甚。

关键词：骑乘、飞行、灵能者、战巫、天行者战巫密会 阵营关键词： 
艾达灵族
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战巫密会

关键词：步兵、灵能者、战巫、战巫密会

远程武器 射程 A BS S AP D
破灭咒法 [灵能、洪流] 12" D6 N/A 5 -1 1

星镖手枪 [突击、手枪] 12" 1 3+ 4 -1 1

歌唱之矛 [灵能、突击] 12" 1 3+ 9 0 3

近战武器 射程 A WS S AP D
歌唱之矛 [灵能] 近战 2 3+ 3 0 3

巫术之刃 [针对步兵 2+、灵能] 近战 2 3+ 3 0 2

阵营关键词： 
艾达灵族

技能

阵营：命运丝线

保护（灵能）：当大先知模型领导该单位时，该单位所

受攻击的致伤掷骰结果减少 1 点。

战巫密会：该单位中的模型在对抗灵能攻击时拥有“不

觉疼痛 4+”技能。

无敌豁免 4+

M T SV W LD OC

7" 3 6+ 2 6+ 1
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武器装备选项

	■ ����任意数量的模型可将其装备的巫术之刃替换成 1 把歌唱之矛。

单位构成

	■ 2-4 名战巫

所有模型均装备有：破灭咒法；星镖手枪；巫术之刃。

战巫密会
受过支派武士训练的先知更容易习得带有破坏性的灵能，这样的艾

达灵族被称为战巫。在战斗中他们时常会组成密会小队来聚集他们

的可怕力量，或是在前线带领守护者等其他灵族部队。他们掌握着

战争符文灵能，能够加强己方军团的力量，也可以用于毁灭敌人。

关键词：步兵、灵能者、战巫、战巫密会 阵营关键词： 
艾达灵族


