
瓦尔登加斯特的虫群
在经过了瓦尔登加斯特线上的一系列残酷的战斗后，帝国学者将这群泰伦虫族归类为阿尔

法级威胁，它们已经导致了无数人类的血腥死亡。这些恶毒的外星生物像一个单一实体一

样战斗，它们会迅速拉近与敌人的距离，然后用可怕的生物弹药歼灭敌人或是将他们撕成

碎片。

此战斗巡逻队中包含以下单位：

A  瓦尔登加斯特的恐惧
 (1 模型) 

	■ �该模型装备有：王虫利爪。

B  �噬灵虫
 (1 模型) 

	■ �该模型装备有：噬灵洪流；利爪与触

手。

C  枪虫
 (20 模型) 

	■ �该模型装备有：蚀肉枪；几丁质尖牙

利爪。

D  掷弹虫
 (5 模型) 

	■ �该模型装备有：活体生物发射器；几丁

质尖牙利爪。

E  冯·瑞恩跃袭者
 (3 模型) 

	■ �该模型装备有：跃袭者利爪。

战斗巡逻队：泰伦虫族

冯·瑞恩跃袭者掷弹虫

活体生物发射器

跃袭者利爪
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技能

瓦尔登加斯特的虫群所用的单位数据表可以在后文中找

到，它们是为战斗巡逻模式专门设计的。单位的数据表中

列出了各个单位拥有的全部技能，其中包括这里列出的阵

营技能“突触”。

突触
一些泰伦虫族充当突触节点，部分虫巢意志流经其中，压倒虫

群的自然本能，引导大量的战斗野兽在战场上作为一个单一意

志的有机体发挥作用。

当一个己方泰伦虫族单位位于己方突触模型 6" 内时，该泰

伦虫族单位便视为处于己方突触范围内。当己方泰伦虫族

单位进行战斗震慑测试时，如果该单位位于您军队的突触

范围内，则它在进行测试时掷 3D6，而非 2D6。

亚空间阴影
泰伦虫族用虫巢舰队的灵能信号淹没战场，这是一种冰冷的外

星恐惧，会啃噬猎物的思想，足以扼杀最坚定的勇气。当面对

如此深不可测的恐怖时，许多人都会被逼疯或遭受痛苦的灾难

性神经损伤。

每场战斗一次，在任意玩家的指挥阶段，如果有至少一个

拥有该技能的己方单位位于战场，您便可以施放亚空间阴

影的力量。当你如此做时，战场上的每个敌方单位都必须

进行一次战斗震慑测试。

强化

您的有翼泰伦王虫模型是您的统帅，同时拥有“精神面

纱”强化。您可以将它替换为“分泌刺激物”。

精神面纱
怪诞的神经共生体在这个生物体的颅骨中蠕动。它们发

出令人作呕的局部精神抑制攻击，触发附近猎物的恐

惧、厌恶和幻觉。敌人唯一的机会就是准确瞄准他们的

目标并发动攻击。然而绝大多数人在这个邪恶的怪兽面

前会蹒跚后退，武器从颤抖的手中掉落，求生的本能被

恐慌和痛苦的洪流淹没。

持有者拥有“独行特工”技能和 4+ 无敌豁免。此

外，每当持有者受到近战攻击时，本次攻击的命中

掷骰结果减少 1 点。

分泌刺激物
通过使胸腔内的植入物颤动，这种生物能够促使附近的

战士生物体的毒腺分泌大量的强酸性物质。盔甲和肉体

会在这种腐蚀性冲击下起泡并溶解。

每回合一次，当一个位于持有者 6" 内的己方泰伦虫

族单位被选中进行射击或近战时，持有者可以使用

此技能。如果它如此做，那么在本阶段结束前，那

个己方单位中的模型所装备的武器提升 1 点护甲穿

透属性。

默认强化

可选强化

或

战斗巡逻队：泰伦虫族

瓦尔登加斯特的虫群
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次要目标

您将使用“顶级异形生物”作为次要目标，但也可以将其

替换成“几丁质虫潮”。

计谋

您可以使用下列计谋：

顶级异形生物
这种生物与虫巢意志不可言喻的外星力量相连，并作为

其意志的管道。它采取的任何行动或它执行的任何可怕

屠杀行为都是为了进一步——无论多么小——创造出银

河系中的超级捕食者。

每当一个阶段结束时，如果己方有翼泰伦王虫模型

在本阶段摧毁了至少一个敌方模型，您便获得 4 点

胜利点数 。

几丁质虫潮
泰伦虫族的掠夺性战士生物体连续不断地发动攻击，它

们唯一的目标就是压倒和撕碎对手。当这样的敌人突破

防线并切断您的撤退路线时，它们带来的是无法避免

的厄运。

当己方回合结束时，您如果控制了至少一个位于敌方

部署区 6" 内的目标标记，便获得 5 点胜利点数 。

超级反应
瓦尔登加斯特的虫群 - 战斗战术计谋

远超人类的反应速度和肌肉收缩使战士生物体能够迅速躲

避敌人的攻击。

时机：在敌方射击阶段或在近战阶段，当一个敌方单

位刚选择完选择攻击目标后。

目标：一个被上述敌方单位选为攻击目标的己方泰伦

虫族步兵单位。

效果：在本阶段结束前，该己方单位受到的攻击减少 

1 点命中掷骰结果 。

贪婪突袭
瓦尔登加斯特的虫群 - 战斗战术计谋

无论是在近距离撕裂猎物，还是在远距离用食肉武器或酸

性武器杀死敌人，泰伦虫族的每一次攻击都会使它们的受

害者变成生物质来喂养虫群。

时机：在己方射击阶段或在近战阶段。

目标：一个还未在本阶段被选中进行射击或近战的泰

伦虫族单位。

效果：在本阶段结束前，当该单位中的模型在攻击最

近的可选目标时可重掷命中掷骰。

蜂拥而至
瓦尔登加斯特的虫群 - 战略计划计谋

新一波不惧消耗并且数不胜数的枪虫迅速涌入战场。

时机：己方移动阶段的增援步骤。

目标：一个己方枪虫单位。即使该单位已经被摧毁，

您依然可以对它使用此计谋。

效果：如果该己方单位没有被摧毁，便将至多 D6 个

被摧毁的模型返还至该单位。否则便将一个和被摧毁

单位完全一样的新单位加入战略预备队，这个新单位

中包含 2D6 个模型。

1CP

1CP

1CP

默认次要目标

可选次要目标

或
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战斗巡逻队数据表

战斗巡逻队数据表

瓦尔登加斯特的恐惧

噬灵虫

关键词：�步兵，角色，飞行，大吞噬者，突触，入侵先锋，有翼泰伦王虫，

瓦尔登加斯特的恐惧

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
王虫利爪  近战 6 2+ 6 -1 2

阵营关键词： 
泰伦虫族

M T SV W LD OC

M T SV W LD OC

12" 5 4+ 6 7+ 1

8" 9 3+ 10 8+ 3

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
噬灵洪流 [无视掩体，洪流] 12" D6 N/A 6 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
利爪与触手 [针对灵能者 4+，毁灭伤害] 近战 D6+1 3+ 6 -1 2

技能

核心：致命破灭 1，不觉疼痛 5+

阵营：突触

疯狂进食：每当该模型对低于初始兵力的目标进行

近战攻击时，本次攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

若目标低于半数兵力，则致伤掷骰结果也增加 1 

点。

关键词：凶兽，大吞噬者，收割者，噬灵虫
阵营关键词： 
泰伦虫族

作为一只泰伦王虫，瓦尔登加斯特的恐惧拥有顶级战士生

物的身体和突触力量，同时还具备其巨大翅膀所赋予的可

怕速度和机动性。它会撕碎所有敌人，直到只剩下满地尸

体和四散逃跑的猎物。

这些凶兽以惊人的速度冲入战场。它们会吞噬沿途遇见的

任何生物，但特别青睐那些具有灵能能力的受害者。它们

如何代谢这种深奥的力量尚不清楚，但这样做可以让它们

投射出大量的精神腐蚀洪流，点燃受害者的思想和灵魂。

技能

核心：深入打击

阵营：亚空间阴影，突触

死亡打击：如果该模型被近战攻击摧毁，且它在本

阶段中还未进行过近战，便掷一枚 D6；若掷骰结

果为 4+，则先不将它移出游戏。被摧毁的模型可

在攻击单位完成所有攻击后进行近战，然后再被移

出游戏。
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战斗巡逻队数据表
枪虫

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
蚀肉枪 [突击] 18" 1 4+ 5 0 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
几丁质尖牙利爪 近战 1 4+ 3 0 1

巡逻小队

当宣布战斗编队阶段开始、双方的单位都还未进行配置时，您可以将该单位拆分成两个

各拥有十个模型的单位。

技能

阵营：突触

鬼祟恐怖：每回合一次，当一个敌方单位在该单

位 9" 内结束常规移动、突进或后撤时，该单位若不

在敌方单位的交战范围内，便可以进行一次最多为 

D6" 的常规移动。

M T SV W LD OC

6" 3 5+ 1 8+ 2

关键词：步兵，战线，大吞噬者，无尽虫潮，枪虫 阵营关键词： 
泰伦虫族

这些步伐快速的掠食者会成群结队地发起攻击，枪虫最初

是为了在虫巢战舰的狭窄血管中狩猎入侵者而生的。它们

能够用大量火力压制猎物，并且总是在寻找利用数量包围

和包抄敌人的方法。

战斗巡逻队数据表
掷弹虫

M T SV W LD OC

6" 4 4+ 2 8+ 1

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
活体生物发射器 [爆炸，重型] 24" D6 4+ 5 0 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
几丁质尖牙利爪 近战 1 4+ 4 0 1

技能

阵营：突触

干扰轰炸：在己方射击阶段，该单位进行射击后，

选择 1 个在本阶段被该单位的攻击命中过的敌方步

兵单位，它将受到干扰，此效果持续到下一个敌方

回合结束。当一个单位受到干扰时，它的移动属性

降低 2”，且突进掷骰和冲锋掷骰结果减少 2 点。

关键词：步兵，大吞噬者，掷弹虫 阵营关键词： 
泰伦虫族

掷弹虫是活体武器，它们的身体和活体生物发射器都服

从于神经寄生虫的意志，这种寄生虫将它们带入战斗之

中。在那里，它们会释放出一连串的几丁质倒钩，这些倒

钩随着肌肉的狂暴运动而爆炸，而锯齿状的弹丸会刺穿附

近的受害者。
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战斗巡逻队数据表
冯·瑞恩跃袭者

关键词：步兵，大吞噬者，入侵先锋，冯·瑞恩跃袭者

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
跃袭者利爪 近战 6 3+ 5 -1 1

阵营关键词： 
泰伦虫族

M T SV W LD OC

10" 5 4+ 3 8+ 1
冯·瑞恩跃袭者行动敏捷， 它们是隐秘的猎人和伏击的

专家，在密集的地形中战斗时尤其致命。它们就像活的地

雷一样，在最佳位置进行埋伏。当它们找到发动袭击的最

佳时机时，会在一片杀戮狂潮中四处屠杀。

技能

核心：先攻，渗透者，隐秘

阵营：突触

猛扑：您可以花费 0CP 对该单位使用英勇介入计

谋，即使您在该阶段已经对其他单位使用过此计

谋，也依然可以这样做。

无敌豁免6+
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