
忏悔之军
大修女艾丽琳将自己视为由痛苦带来光明和忏悔的使者。她是一名意志坚定、毫不妥协的

狂热者，对待自己和追随者几乎与对待敌人一样严厉。战斗修女们被领袖坚定不移的榜样

所鼓舞，在战场上表现得愈发勇猛，她们将以此证明自己拥有接受神皇恩典的资格。 

此战斗巡逻队中包含以下单位：

A  大修女艾丽琳
 (1 模型) 

 ■  该模型装备有：等离子手枪；动力武器；高层

权杖。

B  战斗修女小队
 (10 模型) 

 ■  1 个修女队长装备有：爆矢枪；爆矢手枪；动

力武器。

 ■  6 个战斗修女装备有：爆矢枪；爆矢手枪；格

斗武器。

 ■  1 个战斗修女装备有：爆矢枪；爆矢手枪；格斗

武器；帝国圣像。

 ■  1 个战斗修女装备有：精工风暴爆矢枪；爆矢手

枪；格斗武器。

	■ 	1 个战斗修女装备有：教廷火焰喷射器；爆矢手

枪；格斗武器。

C  炽天使小队
 (5 模型) 

 ■  1 个炽天使队长装备有：等离子手枪；动力武器。

 ■  4 个炽天使装备有：2	把爆矢手枪；格斗武器。

D  忏悔修女小队
 (5 模型) 

 ■  1 个忏悔队长装备有：爆矢手枪；神经长鞭。

 ■  4 个忏悔修女装备有：忏悔者开膛剑。

E  鞭挞苦修者
 (3 模型) 

 ■  所有模型均装备有：鞭挞链枷。

F  赎罪机械
 (1 模型) 

 ■  该模型装备有：忏悔者火焰喷射器；双重忏悔

者圆锯。

G  修女会犀牛装甲车
 (1 模型) 

 ■  该模型装备有：风暴爆矢枪；装甲履带。

战斗巡逻队：修女会
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战斗巡逻队：修女会

忏悔之军
技能

忏悔之军所用的单位数据表可以在后文中找到，它们是为战斗

巡逻模式专门设计的。单位的数据表中列出了各个单位拥有的

全部技能，其中包括这里列出的阵营技能“信仰之举”。

信仰之举
据说当帝皇的恩惠降临在修女会战士身上的时候，会显化为圣洁的

光环，随之而来的是不可思议的金刚之身和神圣力量，种种奇迹无

一不在向世人彰显着他的神力。

己方军队中的所有单位在每个阶段均可执行一次信仰之举。信

仰之举需要消耗奇迹骰来实现。

获得奇迹骰
如果您军队的阵营是修女会，那么您将在以下时机获得	1	枚

奇迹骰：

	■ 在每个回合开始时。

 ■  每当一个己方修女会单位被摧毁时。

每当您获得一枚奇迹骰时，掷一次	D6。您所掷出的结果便是这

个奇迹骰的数值。除非另有规定，否则此数值无法被改变或重

掷。将您获得的奇迹骰放在一边，它们将构成您的奇迹骰池。

执行信仰之举
在为一个己方模型或单位掷骰前，如果您的奇迹骰池中至少有

一个骰子，那么该单位便可以执行一次信仰之举。当它这样做

时，从您的奇迹骰池中选择一枚骰子来代替本次掷骰(如果一

次掷骰需要掷多枚骰子，例如冲锋掷骰或战斗震慑测试，那么

只有一枚骰子可以被替代)。被替代的骰子不需掷骰，而是直

接把将刚才选定的奇迹骰的数值作为掷骰结果(这在进行任何

判定时被视为未修正的掷骰结果)。所有奇迹骰只能被选用一

次。当所有奇迹骰替换都已完成时，便将刚才选择的奇迹骰从

奇迹骰池中移除，随后进行没有被奇迹骰替代的掷骰。您可以

在进行以下类型的掷骰时用奇迹骰进行替换：

 ■  突进掷骰

 ■  战斗震慑测试

 ■  冲锋掷骰

 ■  伤害掷骰

 ■  命中掷骰

 ■  豁免掷骰

 ■  致伤掷骰

强化

您的大修女模型是您的统帅，同时拥有“虔信为甲”强

化。您可以将它替换为“圣者遗物”。

虔信为甲
这名战士的信仰如此坚定，她的狂热如此不顾一切，以

至于她仅凭意志力就能无视本已足够杀死自己多次的创

伤，这番惊人壮举亦将鼓舞其追随者勇往直前。

持有者拥有“不觉疼痛	4+”技能。另外，持有者所

领导单位中的其它模型拥有“不觉疼痛	5+”技能。

圣者遗物
人类帝国建立在无数圣徒的牺牲之上。为纪念这些虔诚

者的榜样，人们用据说是从他们的遗体上取来的材料制

作了许多圣物。携带这类圣物参战的作法在修女会的战

争领袖们中间十分常见。这些物件将成为全军信仰的焦

点，它们所具有的影响力似乎也的确能在惨烈的战场上

带来堪称超越自然法则的效果。

在己方指挥阶段，若持有者不处于战斗震慑状态，

且位于由您控制的目标标记范围内，您便获得	1	枚

奇迹骰。此外，每当您获得奇迹骰时，若持有者位

于战场，您便可以重掷这枚奇迹骰。

默认强化

可选强化

或
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次要目标

您将使用“神圣审判”作为次要目标，但也可以将其替换

成“复归仪式”。

计谋

您可以使用下列计谋：

 神圣庇护
忏悔之军 - 史诗伟业计谋

战斗修女在枪林弹雨中无畏前行，神皇似乎真的赐下了祝

福，以保护她们不受伤害。

时机：在敌方射击阶段或在近战阶段，当一个敌方单

位选择攻击目标后。

目标：一个被上述敌方单位选为攻击目标的己方修女

会单位。

效果：在本阶段结束前，该己方单位中的模型拥有	5+	

无敌豁免。若该单位是战斗修女小队或炽天使小队，则

该无敌豁免变为	4+。

圣洁净化
忏悔之军 - 战斗战术计谋

修女会战士以充满仇恨的狂热痛击敌人，战斗圣歌伴随着

她们的脚步，传扬在战场之上。

时机：在己方射击阶段或在近战阶段。

目标：一个还未在本阶段被选中进行射击或近战的己

方修女会步兵单位。

效果：在本阶段结束前，该己方单位中的模型所装备的

武器拥有[致命一击]技能。

殉难之死
忏悔之军 - 战斗战术计谋

对战斗修女来说，能为神皇的事业壮烈殉难乃是至高无上

的结局，直到生命的最后一刻，她们仍在奋勇杀敌。

时机：近战阶段，当一个敌方单位刚选择完攻击目标

后。

目标：一个被上述攻击单位选为目标的己方修女会单

位。

效果：在本阶段结束前，每当有该己方单位中的模型被

摧毁，若这些模型还未在本阶段被选中进行近战，则先

不将它们移出游戏。被摧毁的模型可以在攻击模型所在

单位完成所有攻击后进行近战，然后再被移出游戏。

1CP

1CP

神圣审判
在敌军当中总有一些罪大恶极的异端必须被毫不姑息地

消灭，虔诚的战斗修女们为此将不惜付出任何代价。

在第一个战斗轮次开始时，您的对手必须从自己的

军队中选择一个单位（除凶兽和载具单位外）。

当战斗结束时，若上述敌方单位被摧毁，您便获得	

6	点胜利点数。若该敌方单位是被己方修女会模型

的近战攻击摧毁，则改为获得	10	点胜利点数。

复归仪式
敌人曾一度占据某个至关重要的宗教地点。现如今修

女会的战士们将在他们的肮脏行伍间烧开一条道路，

夺回被玷污的圣地，并以虔诚祈祷和敌人的鲜血为它重

新祝圣。

在第二个以及之后的战斗轮次中，当己方回合结束

时，若有至少一个不处于战斗震慑状态的己方修女

会单位完全位于敌方部署区内，您便获得	3	点胜利

点数。

默认次要目标

可选次要目标

或
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大修女艾丽琳

战斗修女小队

关键词：步兵、角色、帝国、大修女、艾丽琳

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
等离子手枪	-	标准 [手枪] 12" 1 2+ 7 -2 1

等离子手枪	-	超载 [危险、手枪] 12" 1 2+ 8 -3 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
动力武器 近战 4 2+ 4 -2 1

领袖

该单位可以与以下单位组成联合单位：战斗修女小队。

阵营关键词： 
修女会

M T SV W LD OC

M T SV W LD OC

6" 3 3+ 4 7+ 1

6" 3 3+ 1 7+ 2

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
精工风暴爆矢枪 [速射 2] 24" 2 3+ 4 0 2

爆矢手枪 [手枪] 12" 1 3+ 4 0 1

爆矢枪 [速射 1] 24" 1 3+ 4 0 1

教廷火焰喷射器 [无视掩体、洪流] 12" D6 N/A 5 0 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
链锯剑 近战 3 4+ 3 0 1

格斗武器 近战 1 4+ 3 0 1

巡逻小队

在战斗开始的宣布战斗编队步骤开始时，您可以将该单位拆分成两个各拥有五个模型的

单位。当您如此做时，其中一个单位必须包含装备教廷火焰喷射器的模型，而另一个单

位则必须包含装备精工风暴爆矢枪的模型。

技能

阵营：信仰之举

关键词：步兵、战线、帝国、战斗修女小队
阵营关键词： 
修女会

大修女是武装修会的战斗和精神领袖，她们既是有着数十

年战斗经验的老兵，也是象征纯洁的耀眼楷模。艾丽琳在

战场上仿佛一座闪耀着帝皇之光的灯塔，她将对敌人予以

痛击，同时用祈祷和手中的权杖激励麾下战士的斗志。

战斗修女是武装修会中技艺精湛的虔诚战士。她们所到之

处，帝皇之光就像神圣的黎明一样绽放。她们展现出的奇

迹能够偏转敌人的攻击，或是降下天罚之焰吞噬敌人，而

修女们自己则会用爆矢枪那震耳欲聋的齐射将异端消灭。

无敌豁免4+

技能

核心：领袖

阵营：信仰之举

正义领袖：当该单位领导联合单位时，该联合单位

中的模型在进行攻击时可重掷命中掷骰。

无敌豁免6+

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。

战斗巡逻队数据表

战斗巡逻队数据表
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炽天使小队

忏悔修女小队

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
爆矢手枪 [手枪] 12" 1 3+ 4 0 1

等离子手枪	-	标准 [手枪] 12" 1 3+ 7 -2 1

等离子手枪	-	超载 [危险、手枪] 12" 1 3+ 8 -3 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 2 3+ 3 0 1

动力武器 近战 3 3+ 4 -2 1

技能

核心：深入打击

阵营：信仰之举

天使腾跃：在己方射击阶段、该单位完成射击后，

如果不位于敌方单位的交战范围内，便可以如同在

己方移动阶段中一般进行一次最多	6"	的常规移动。

若该单位如此做，那么它在本回合结束前将不能宣

布冲锋。

M T SV W LD OC

M T SV W LD OC

12" 3 3+ 1 7+ 1

7" 3 3+ 1 7+ 1

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
爆矢手枪 [手枪] 12" 1 3+ 4 0 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
神经长鞭 [针对步兵 4+] 近战 4 3+ 3 -1 1

忏悔者开膛剑 近战 2 4+ 6 -2 2

技能

核心：不觉疼痛 5+

阵营：信仰之举

赎罪监督者：如果该单位包含一名忏悔队长，那么

该单位中的模型在进行近战攻击时可重掷命中掷

骰，如果该单位在本回合进行了冲锋移动，那么还

可以重掷致伤掷骰。

关键词：步兵、跳跃背包、飞行、帝国、炽天使小队
阵营关键词： 
修女会

关键词：步兵、帝国、忏悔修女小队
阵营关键词： 
修女会

炽天使是修女会军队的先头部队。只有具备卓越敏捷度的

战斗修女才会被选中加入炽天使的行列，她们能在高速移

动中发射精准的火力。她们会精确地降落在预定位置，然

后以迅雷不及掩耳之势迅速消灭敌人并完成撤离。

忏悔修女穿梭在战场上高声吟唱祷词，心中充满想要弥补

过去犯下罪行的渴望，一名忏悔队长在她们背后警戒着任

何可能被犯下的罪行。忏悔修女的生命完全是为了消灭帝

皇的敌人而存在。因此她们会奋不顾身地向前冲锋，丝毫

不在意自己的安危，所有人极力想要通过无私的勇气和充

满暴力的奉献来实现救赎。无敌豁免6+

在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。

无敌豁免5+

7" 3 7+ 1 8+ 1 忏悔修女

忏悔队长

战斗巡逻队数据表

战斗巡逻队数据表
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鞭挞苦修者

赎罪机械

关键词：步兵、帝国、鞭挞苦修者

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
鞭挞连枷 [连击 1、双联] 近战 4 4+ 5 0 1

阵营关键词： 
修女会

M T SV W LD OC

M T SV W LD OC

7" 3 7+ 2 8+ 1

8" 6 4+ 5 7+ 2

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
忏悔者火焰喷射器 
[突击、无视掩体、洪流、双联]

12" 2D6 N/A 5 0 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
双重忏悔者圆锯 [连击 1、双联] 近战 4 4+ 10 -3 2

技能

核心：致命破灭 1、不觉疼痛 5+

阵营：信仰之举

无尽痛苦：该单位可以在进行过突进的回合中宣布

冲锋。

关键词：载具、机甲、帝国、赎罪机械
阵营关键词： 
修女会

深孽苦修者因曾经犯下的罪孽而被安装了神经机械武器和

皮下药剂泵。在战斗打响时，他们的身体将通过某些触发

词汇得到激活并向敌人冲去。任何遭遇他们的敌人都将被

植入体内的机械链枷撕成碎片。

赎罪机械驾驶员的神经突触接有增强疼痛感的折磨装置，

这种设计会令他们遭受可怕的痛苦。在内疚与痛苦的驱使

下，他们奋不顾身地冲入敌军，用火焰喷射器给敌人带去

毁灭。赎罪机械所到之处，永远都只会留下一片狼藉。

技能

核心：不觉疼痛 4+

阵营：信仰之举

战斗巡逻队数据表

战斗巡逻队数据表
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修女会犀牛装甲车

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
风暴爆矢枪 [速射 2] 24" 2 3+ 4 0 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
装甲履带 近战 3 4+ 6 0 1

运输工具

该模型最多可以搭载	12	个修女会步兵模型，但不能搭载跳跃背包模型。

技能

核心：致命破灭 D3、火力平台 2

阵营：信仰之举

M T SV W LD OC

12" 9 3+ 10 7+ 2

关键词： 载具、运输工具、专用运输工具、烟幕、帝国、修女会犀牛装甲车

犀牛装甲车是修女会的主要运输工具，在投入战斗之前

受到过科技牧师和教廷祭司的祝福。它们坚固、耐用且

易于操作。拥有坚韧机魂的犀牛装甲车几乎从不会发生

故障，并且总能以极快的速度将战士运送至战场上需

要的地方。无敌豁免6+

战斗巡逻队数据表

阵营关键词： 
修女会
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