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Ces documents recueillent les amendements aux règles et nos 
réponses aux questions fréquemment posées par les joueurs. 
La plupart du temps, ces amendements sont des mises à jour 
rendues nécessaires par les nouvelles sorties et les remarques de 
la communauté. D’autres fois, il s’agira d’errata visant à corriger des 
erreurs ou à clarifier une règle le cas échéant.

MISES À JOUR & ERRATA
Page 77 – Champions Auriques, Stratagème Endossez le Manteau
Remplacez par :
“QUAND : À votre phase de Mouvement, avant l’étape des Renforts. 
CIBLE : 1 figurine Personnage Adeptus Custodes de votre armée qui 
ne mène pas une unité. 
EFFET : Choisissez 1 unité amie (unités Ébranlées et Attachées 
exclues) à 2" à l’horizontale et à 5" à la verticale de votre figurine et 
qu’elle pourrait mener (comme décrit dans la section Meneur de sa 
fiche technique). Votre figurine s’attache à l’unité en tant que Meneur. 
Modifiez l’Effectif Initial de l’unité en conséquence.”

Page 85 – Valerian, Aptitudes, Base
Remplacez par :
“Frappe en Profondeur, Insensible à la Douleur 6+, Meneur.”
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