
阿尔菲恩守望部队
这支突击部队在副官阿尔菲恩的领导下拥有令人印象深刻的强大火力、老练技巧和近身威

胁。他们的任务是消灭马拉克主星上的异形侵扰。这支部队表现出了死亡守望为适应和消

除他们面临的无数威胁时所需的多功能性，并且是战场上令人敬畏的存在。 

此战斗巡逻队中包含以下单位：

A  副官阿尔菲恩
 (1 模型) 

	■ �该模型装备有：爆矢手枪；大师级动力

武器。

B  药剂师克伦
 (1 模型) 

	■ �该模型装备有：赦免者爆矢手枪；还源

手枪；格斗武器。

C  仲裁者小队
 (10 模型) 

	■ �1 个仲裁者军士装备有：爆矢步枪；爆

矢手枪；格斗武器。

	■ �7 个仲裁者装备有：爆矢步枪；爆矢手

枪；格斗武器。（下文见右列）

	■ �2 个仲裁者装备有：阿斯塔特榴弹发射

器；爆矢步枪；爆矢手枪；格斗武器。

D  侵略者小队
 (3 模型) 

	■ �所有模型均装备有：火焰风暴臂铠；成

对动力拳。

战斗巡逻队：死亡守望

仲裁者军士

爆矢手枪

爆矢步枪

仲裁者 侵略者军士

阿斯塔特榴弹发射器

爆矢步枪

成对动力拳和火焰风暴
臂铠
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副官阿尔菲恩药剂师克伦

还源手枪

爆矢手枪大师级动力武器



战斗巡逻队：死亡守望

阿尔菲恩守望部队
技能

阿尔菲恩守望部队所用的单位数据表可以在后文中找到，

它们是为战斗巡逻模式专门设计的。单位的数据表中列出

了各个单位拥有的全部技能，其中包括这里列出的阵营技

能“破敌重誓”。

破敌重誓
星际战士会在战斗中立下神圣而庄重的誓言，决心铲除帝皇之

敌，维护战团荣誉。死亡天使们在进攻时如手术刀一般精准，

如天雷一般势不可挡。凭借丰富的经验和高强的战略思维，他

们能以远超凡人的速度和精度解读变幻无常的战局，随后以凶

猛攻势将首要目标逐一摧毁。他们将歼灭敌人的指挥系统，令

其部众群龙无首；或是用令人震惊的效率将敌军的重型装甲、

大型火炮和其他精锐毁于一旦。当战斗结束时，帝皇的死亡天

使终将得胜，他们将屹立于硝烟未尽的战场，身旁围绕着燃烧

的残骸和被爆矢炸得千疮百孔的尸首；只有到了那个时候，他

们的荣誉才会真正圆满。

在己方指挥阶段开始时选择一个敌方单位。在下个己方指

挥阶段开始前，该敌方单位将成为己方“破敌重誓”的目

标。拥有此技能的己方模型在攻击“破敌重誓”的目标时可

重掷命中掷骰。

强化

您的副官模型是您的统帅，同时拥有“戒卫战甲”强化。

您可以将它替换为“异形克星”。

戒卫战甲
深受景仰的工匠所罗门纽斯·德兰忒制造了这件古老的

精金铠甲，据说这位大师曾花了整整一个世纪去研究人

类已知的每一个异形种族的进攻方式。德兰忒在这件作

品中倾注了自己多年以来的全部智慧，以确保它能在死

亡守望的战士对抗这个黑暗而凶恶的银河中的无数恐怖

之物时切实地保护他们。

持有者所在单位中的模型提升 1 点韧性属性，并拥

有 4+ 无敌豁免。

异形克星
阿德罗斯·加兰丁、卢西奥·沃斯、雷穆斯·埃罗、“无

情者”瓦雷尔……这些传奇勇士和死亡守望的其他无数

英杰都曾在对抗各路异形的战斗中使用过这把宝剑。据

说他们的正义仇恨至今仍在此剑中长燃不息，因而其机

魂也和挥舞它的战士一样对异形充满憎恶。

持有者装备的近战武器拥有[精准]技能，另外，持有

者在近战攻击时增加 1 点致伤掷骰结果。

默认强化

可选强化

或
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次要目标

您将使用“猎手洞察”作为次要目标，但也可以将其替换

成“斩首条令”。

猎手洞察
死亡守望的战士们知道，如果让人类之敌拥有充分的时

间和空间，它们便会施展出无数奇诡的恶毒战略。而死

亡守望的战场条令的核心便是强调能够一锤定音的迅猛

攻势，绝不允许敌人拥有搬弄其狡智长处的机会。

在己方回合开始时，选择一个不位于己方部署区内

的目标标记。在下个敌方回合结束时，如果该目

标标记由您控制，且有至少一个己方阿斯塔特修会

单位（处于战斗震慑状态的单位除外）位于其范围

内，您便获得 4 点胜利点数。

斩首条令
斩首战术是对抗许多异形势力的首选战略，特别对于那

些数量众多但纪律涣散的异形尤其有效，在消灭首脑之

后，其主体自会死去。无数年以来，死亡守望在这项原

则的基础上进行过诸多探索，并使其成为了一门真正

的艺术。

每当己方阿斯塔特修会单位摧毁敌方角色模型时，

您获得 5 点胜利点数。

当战斗结束时，若所有敌方角色模型都被摧毁，您

将获得 5 点胜利点数。

默认次要目标

可选次要目标

或

计谋

您可以使用下列计谋：

老兵直觉
阿尔菲恩守望部队 - 战斗战术计谋

每一位死亡守望战斗修士都是身经百战的老兵，他们个个

都有着强大的生存直觉和无可估量的勇气与决心。

时机：在敌方射击阶段或在近战阶段，当一个敌方单

位刚选择完攻击目标后。

目标：一个被上述敌方单位选为攻击目标的己方阿斯

塔特修会单位。

效果：在本阶段结束前，该己方单位中的模型拥有“不

觉疼痛 5+”技能。若该己方单位拥有重装型装甲关键

词，则改为拥有“不觉疼痛 4+”技能。

特种弹药
阿尔菲恩守望部队 - 战斗战术计谋

从装有基因突变强酸的地狱火弹药到具有高穿甲能力的海

妖型穿甲弹，以及虽不稳定但杀伤力巨大的复仇型弹药，

死亡守望能使用多种稀有的爆矢弹来帮助他们与异形猎

物作战。

时机：己方射击阶段。

目标：一个还未在本阶段进行射击的己方阿斯塔特修

会单位。

效果：选择下列技能组之一。在本阶段结束前，该己

方单位中的模型所装备的远程武器将拥有这些技能。

	■ [针对凶兽 5+、针对载具 5+、热熔 2]
	■ [突击、无视掩体、连击 2]

死亡守望传送厅
阿尔菲恩守望部队 - 战略计划计谋

死亡守望在对抗异形入侵者的无尽征战中使用过各种罕见

的专业技术。他们的许多战舰都搭载了配有重重防护且异

常精准的传送圣殿，以便将杀戮小队直接送进敌阵中央。

时机：敌方近战阶段结束时。

目标：一个不在敌方单位交战范围内的己方阿斯塔特

修会单位。

效果：将该己方单位移出战场。在下个己方移动阶段

的增援步骤，将该己方单位放置在战场上位于所有敌

方模型水平 3" 外的任意位置。

限制：该计谋只能使用一次。此外，上述己方单位在

被放置在战场后将无法宣布冲锋，此效果持续到该回

合结束。

1CP

1CP

1CP
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副官阿尔菲恩

药剂师克伦

关键词：�步兵、角色、帝国、战术型装甲、副官、阿尔菲恩

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
爆矢手枪 [手枪] 12" 1 2+ 4 0 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
大师级动力武器 近战 5 2+ 5 -2 2

领袖

该单位可以与以下单位组成联合单位：仲裁者小队。

阵营关键词： 
阿斯塔特修会、死亡守望

M T SV W LD OC

M T SV W LD OC

6" 4 3+ 4 6+ 1

6" 4 3+ 4 6+ 1

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
赦免者爆矢手枪 [手枪] 18" 1 3+ 5 -1 2

还源手枪 [手枪] 3" 1 3+ 4 -4 2

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 4 3+ 4 0 1

领袖

该单位可以与以下单位组成联合单位：仲裁者小队。

技能

核心：领袖

阵营：破敌重誓

医疗装具：当该模型领导联合单位时，在己方指挥

阶段，您可以将 1 个被摧毁的模型（除角色模型

外）返还至该联合单位。

关键词：�步兵、角色、帝国、战术型装甲、药剂师、克伦 阵营关键词： 
阿斯塔特修会、死亡守望

死亡守望的副官都是极有才能的战术家，同时还是技艺超

群的战士，十分擅长消灭一切类型的异形。阿尔菲恩在战

斗中高声号令，指挥战斗修士们组织起强大火力，而他自

己也将大步冲入战阵，挥舞着电光闪耀的动力剑直取异形

军队中的最强者。

除了进行战地手术外，药剂师的另一项重大使命是回收阵

亡者的基因种子，以确保战团能继续创造新一代星际战

士。为完成这项使命，药剂师装备了用来为无法救治的伤

者带去最终平静，并高效摘取传承腺体的工具。

技能

核心：领袖

阵营：破敌重誓

优先目标：该模型所在单位可以在进行过后撤的回合

中进行射击和宣布冲锋。

战斗巡逻队数据表

战斗巡逻队数据表
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仲裁者小队

侵略者小队

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
阿斯塔特榴弹发射器 - 破片弹 [爆炸] 24" D3 3+ 4 0 1

阿斯塔特榴弹发射器 - 穿甲弹 24" 1 3+ 9 -2 D3

爆矢手枪 [手枪] 12" 1 3+ 4 0 1

爆矢步枪 [突击、重型] 24" 2 3+ 4 -1 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
格斗武器 近战 3 3+ 4 0 1

巡逻小队

当宣布战斗编队阶段开始、双方的单位都还未进行配置时，您可以将该单位拆分为两个

各含有五个模型的单位。拆分后的两个单位中必须各含有一个装备阿斯塔特榴弹发射器

的模型。

技能

阵营：破敌重誓

M T SV W LD OC

M T SV W LD OC

6" 4 3+ 2 6+ 2

5" 6 3+ 3 6+ 1

远程武器 攻击范围 A BS S AP D
火焰风暴臂铠 [无视掩体、洪流、双联] 12" D6+1 N/A 4 0 1

近战武器 攻击范围 A WS S AP D
成对动力拳 [双联] 近战 3 4+ 8 -2 2

技能

阵营：破敌重誓

抵近火力：当该单位中的模型在对最近的可选目标

进行远程攻击时，本次攻击的护甲穿透属性提升 1 

点。

关键词：�步兵、战线、帝国、战术型装甲、仲裁者小队 阵营关键词： 
阿斯塔特修会、死亡守望

关键词：步兵、帝国、重装型装甲、侵略者小队
阵营关键词： 
阿斯塔特修会、死亡守望

仲裁者小队能在推进和坚守的过程中向敌人发动猛烈的火

力打击。他们会根据不同战场任务配置相应的爆矢武器，

远可进行长距离交火，近可清理敌人的地堡集群。

侵略者就如同行走的陶钢堡垒，既能冲锋在前、发动强大

攻势，也能固守阵地并击退极度顽强的敌人。他们十分善

于近距离战斗，在接战时常以灼热焰流开路，随后以充满

能量的铁拳粉碎残敌。

战斗巡逻队数据表

战斗巡逻队数据表

 在选择本武器的攻击目标前，先选择一个用于攻击的武器数据。
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