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战斗特质

迷踪突袭：这些战士使用精魂之路伏击

敌人，再撤回阴影中。

宣布：选择完全位于己方觉醒荒林 6" 内

且处于近战的一个己方树海灵木单位使

用本技能。

效果：将那个单位从战场上移除，然后部

署在距离所有敌方单位 9" 外且完全位于

另一个己方觉醒荒林 6" 内的战场上。

关键词 核心

行于秘径：树海灵木可以通过荒林法术

开启能够穿越战场的隐秘路径。

宣布：选择一个未处于近战，且完全位于

己方觉醒荒林 6" 内的己方树海灵木单位

使用本技能。

效果：将那个单位从战场上移除，然后部

署在距离所有敌方单位 9" 外且完全位于

另一个己方觉醒荒林 6" 内的战场上。

关键词 核心

无尽生长：足下繁茂的林地会给树海灵

木带来重生的涌动。身体会在枝条复兴

中焕发活力。

宣布：选择完全位于己方觉醒荒林 6" 内

任意数量的己方树海灵木单位作为目

标。

效果：每个目标获得治疗（D3）。

每回合限一次 (军队)，任意回合结束时

每回合限一次 (军队)，己方移动阶段每回合限一次 (军队)，任意回合结束时

树海灵木军队可以使用以下技能：
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战斗编队
您可以为树海灵木军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不同

的技能。

灵巧而迅猛：作为艾拉瑞丽意志的延伸，

无拘精魂由被磨练成独特武器的树海灵

木所组成，他们被赋予的单一目标就是

给敌人带去快速的死亡。

宣布：选择一名己方树海灵木骑兵单位使

用这个技能。

效果：这个单位在同一回合中即使使用了

奔跑技能，也可以使用冲锋技能。

潜伏恐惧：流放者们是潜伏在树木荫蔽

之下的可怖生物，当他们大量涌入战场

时，敌人甚至会在惊吓中直接死去。

效果：当敌方单位与己方树海灵木单

位处于近战时，将他们的控制分数减

去 3 点。

撕裂突击：森林住民通过快速穿越密林

冲入战斗。这些步兵从多个方向反复攻

击，受害者被鞭挞至面目全非。

效果：己方树海灵木非柯诺斯步兵单位

如果在同一回合中进行了冲锋，则其使

用的近战武器增加 1 点撕裂属性。

疗愈之歌：精魂之歌在氏族领主军队中

如同奔流一般涌动着。在大步穿行于战

场时，树人领主们会用这种能量进一步

恢复自己的形体。

效果：在使用“无尽生长”技能时，己方

树海灵木凶兽可以进行治疗（3），而不是

治疗（D3）。

每回合限一次 (军队)，己方冲锋阶段被动

被动被动被动

氏族领主

被动

森林住民

被动

流放者

每回合限一次 (军队)，己方冲锋阶段每回合限一次 (军队)，己方冲锋阶段

无拘精魂

2024 年 7 月



英雄特质

吟法者：这位英雄从觉醒荒林中汲取

法力。

效果：当这个单位位于一个觉醒荒林近

战范围内时：

若这个单位是一名巫师，则为这个单位的

施法掷骰结果增加 1 点。

若这个单位不是一名巫师，则它获得巫师
（1）作为替代。

战歌吟诵者：这位将领用激昂的歌谣激

励艾拉瑞丽的子嗣。

宣布：选择一个完全位于这个单位 12" 内

的己方树海灵木单位作为目标。

效果：为目标在回合中增加 2" 移动属

性。

璀璨精魂：围绕施法者的翠绿能量如同

一个枝叶缠绕的避难所。

使用：这个单位完全位于作为那个法术

或祈祷目标的己方树海灵木单位 12" 内

时。

效果：掷一枚骰子，若掷骰结果为 3+，

则无视法术或祈祷对那个单位产生的效

果。这个单位可以在每个阶段多次使用

这个技能，但针对每个法术或祈祷只能

使用一次。

被动

己方移动阶段反应：当对手宣布一个法术或祈祷技能时

复苏形态（仅限英雄）
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神器

惧荫之冠：这些根植于优雅头冠中的幽

暗树枝在敌人上方形成一片荫蔽，他们

在树海灵木的附魔武器前显得异常脆

弱。

宣布：选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，则在这

个阶段中，己方树海灵木单位以那个敌方

单位为目标的近战攻击的致伤掷骰结果

增加 1 点。

绿林短剑：这把利刃充斥着春日的盎然

生机。

宣布：选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

效果：进行 D3 掷骰。若结果为 2+，目标

便受到数量等同于掷骰结果的致命伤。

重生之种：如果持有者倒下了，种子中

的新生之力将涌入其体内，赋予他们重

生。

效果：若这个单位将被摧毁，在将其从

游戏中移除前，掷一枚骰子。若掷骰结果

为 3+，则这个单位不会被摧毁，且尚未结

算的伤害点数不再生效。之后，为这个单

位进行治疗（1）。这个单位无法在之后的

战斗中再次使用这个技能。
任意近战阶段

任意近战阶段被动

自然圣物（仅限英雄）
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法术学识
深林学识

地底居民：通过汲取自然力量最黑暗

最恶毒的一面，施法者从地下召唤出疯

狂的卷须。

宣布：选择一个己方树海灵木巫师单位

来施放此法术，并选择一名位于这个单

位 12" 内或位于一个觉醒荒林 6" 内且可

见的敌方单位，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：进行数量等同于目标单位的模型

数量的掷骰。每当掷骰结果为 5+，目标

单位便受到 1 点致命伤。

关键词 法术

愤怒精魂：施法者恳求荒林中的单纯

精魂引导盟友的利刃并暴露敌人的弱

点。

宣布：选择一个己方树海灵木巫师单位

来施放此法术，并选择一个完全位于施

法者 18" 内的己方觉醒荒林作为目标，随

后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：直到下一个己方回合开始前，当

己方树海灵木单位完全位于目标 6" 内

时，便为它们近战武器的撕裂属性增

加 1 点。

关键词 法术

己方英雄阶段己方英雄阶段

树之歌：树海灵木的巫师们在精神上与荒林有着极为紧密的联系，能够随心所欲

召唤出这种可怕的树丛。

宣布：选择一个己方树海灵木巫师单位来施放此法术，随后进行一次 2D6 的施法掷

骰。

效果：如果战场上己方觉醒荒林少于 3 个，您便可以在完全位于施法者 18" 内且距离所

有敌方单位，目标以及其他地形模型 3" 外的地方放置一个觉醒荒林。如果战场上已经

有 3 个己方觉醒荒林，则为每个己方觉醒荒林治疗（3）。

关键词 法术、无限

己方英雄阶段
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召唤学识

召唤复仇骨根：从暗影中浮现出一个

噩梦般的事物——一颗巨大且带着漆黑

肢体的树木，其盘杂的树根中还嵌着无

数髅骨。

宣布：如果战场上没有己方复仇根骨，

则选择一个己方树海灵木巫师单位来

施放此法术，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将一个复仇骨根部署在完全位于

施法者 9" 内且对其可见，并距离所有敌

方单位 9" 外的位置。

关键词 法术、召唤

召唤林地巨蛟：大地裂开，一个丝滑

的蛇形生物从中浮起，眼中闪烁着奥术

能量。

宣布：如果战场上没有己方林地巨蛟，

则选择一个己方树海灵木巫师单位来

施放此法术，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将一个林地巨蛟部署在完全位于

施法者 9" 内且对其可见，并距离所有敌

方单位 9" 外的位置。

关键词 法术、召唤

召唤恶怨蜂巢：随着空气中充斥着

数以千计翅膀的嗡鸣，一群色彩斑斓的

昆虫从巢穴中涌出。

宣布：如果战场上没有己方恶怨蜂巢，

则选择一个己方树海灵木巫师单位来

施放此法术，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将一个恶怨蜂巢部署在完全位于

施法者 9" 内且对其可见，并距离所有敌

方单位 3" 外的位置。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段

己方英雄阶段己方英雄阶段

深林召唤体

2024 年 7 月
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移动

豁
免

控制

生
命

关键词

• 树海灵木战争卷轴 •

永恒女王艾拉瑞丽3+
5

16
14"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

柯诺斯之矛 12" 1 2+ 3+ 2 4 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

柯诺斯之矛 5 3+ 3+ 2 2 -
沃德罗斯的巨大犄角 6 4+ 2+ 2 4 伙伴

受到战伤
效果：在该单位拥有 10 点或更多伤害
点数时，沃德罗斯的巨大犄角的攻击属
性变为 4。

生命绽放：盖伊岚的复兴能量能够治愈
艾拉瑞丽的伤口。

效果：选择下列效果其 1 ：
• 在回合中为这个单位的施法掷骰结果

增加 1 点。
• 治疗（2D3）这个单位。

化木蜕变：随着永恒女王的怒视，

敌人变成了活着的木头。

宣布：选择一个位于这个单位 12" 内且

可见的敌方单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

效果：目标受到 2D3 点致命伤。若目标

由于这个法术被摧毁，则您可以立即结

算“树之歌”法术的效果，如同成功施放

了那个法术。

关键词 法术

生命仪式：无论永恒女王行于何方，伟大

仪式的力量都会随她而来。

宣布：选择一个已经被摧毁的己方树海
灵木单位作为目标。这个单位可以在自身

被摧毁时使用本技能，但若此，这个单位

必须以自身作为本技能目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 4+，则将一

个模型数量为目标单位半数（向上取整）

的替代单位部署在完全位于一个己方觉
醒荒林 9" 内，且距离所有敌方单位 9" 

外的位置。若目标为凶兽，则替代单位受

到 8 点伤害（这些伤害点数不能通过守

护掷骰进行守护）。 

活体攻城锤：冲锋中的沃德罗斯甲虫将
践踏途经的一切。

宣布：如果这个单位在这个回合进行了冲
锋，则选择一个其 1" 内的敌方步兵单位
作为目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，则目标
受到数量等同于掷骰结果的致命伤。

关键词 狂暴

被动

任意英雄阶段

己方英雄阶段

己方移动阶段

每回合限一次（军队），任意冲锋阶段

秩序、树海灵木

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师(3)、飞行、守护(6+)
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移动

豁
免

控制

生
命

关键词

永恒女王之侧：藤蔓女士从她的母神

处获取力量，并运用这些自然力量保护

树海灵木。

宣布：进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：直到下一个己方回合开始前，完全

位于这个单位 12" 内的己方树海灵木单

位获得守护（5+）。

关键词 法术

扭曲藤蔓：藤蔓夫人背后的扭动卷须可以

诱捕敌人或是混淆他们的攻击。

宣布：选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 2+，则选择

下列效果之 1 在回合中使用：

屏障：将目标攻击的命中掷骰结果减

去 1 点。

诱陷：己方单位以那个敌方单位为攻击目

标时为命中掷骰结果增加 1 点。

关键词 狂暴

维迪亚之冠：永恒女王的力量从她佩戴

的优雅王冠中释出。

效果：这个单位在“无尽生长”、“行于秘

径”和“迷踪突袭”技能中被视为一个觉

醒荒林。

己方英雄阶段

3+
5

8
8"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

柯诺希尔之怒 12" 1 2+ 2+ 1 D6 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

柯诺希尔之怒和鞭打藤蔓 6 3+ 3+ 2 2 暴击（致命伤）

每回合限一次（军队），任意近战阶段被动

• 树海灵木战争卷轴 •

藤蔓夫人

秩序、树海灵木

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师(2)

藤蔓女士从她的母神藤蔓女士从她的母神
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移动

豁
免

控制

生
命

关键词

憎恶之歌：戴查与流放者有着特殊的

亲族关系，他们似乎回应着她的愤怒。

宣布：选择施法者 12" 内的一个敌方步

兵单位作为目标，随后进行一次 2D6 的

施法掷骰。

效果：在本回合中使用下列效果：

己方树海灵木单位将那个敌方单位作

为近战攻击目标时为命中掷骰结果增

加 1 点。

此外，己方恶怨幽魂或扭曲森灵单位将

那个敌方单位作为近战攻击目标时为致

伤掷骰结果增加 1 点。

关键词 法术

原始战栗：戴查将头后仰，发出了撕裂灵

魂的痛苦尖叫。

宣布：选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 2+，在这

个回合中将目标的控制分数减半（向上

取整）。

关键词 狂暴

善变性情：戴查体内的怒蜂助长了她的

愤怒，而蠕虫则吮吸着她的悲伤。

效果：为这个单位在回合中使用下列效

果之 1 ：

激怒：为这个单位的怒蜂群落增加 10 点

攻击属性。

苦涩：为这个单位的蠕动虫潮增加 10 点

攻击属性。

己方英雄阶段

3+
5

10
9"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

怒蜂群落 12" 10 4+ 4+ 1 1 近战射击、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

撕裂利爪 5 3+ 2+ 1 2  针对步兵（+1 撕裂)
蠕动虫潮 10 4+ 4+ 1 1  针对步兵（+1 撕裂)、伙伴

每回合限一次（军队），任意近战阶段

每回合限一次，任意英雄阶段

• 树海灵木战争卷轴 •

戴查·哈玛吉斯

秩序、树海灵木

唯一、英雄、凶兽、巫师(1)

戴查与流放者有着特殊的戴查与流放者有着特殊的
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移动

豁
免

控制

生
命

关键词

追猎韵律：贝尔萨诺斯是一个冷酷的猎

人，会在不断袭扰猎物后放倒他们。

宣布：选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

效果：进行 D3 掷骰。若掷骰结果为 2+

，则目标受到数量等同于掷骰结果的致

命伤，之后您可以将这个单位从战场上

移除，并再次将其部署在距离目标 1" 内

的战场上。

关键词 狂暴

自然灵气：光玉恶魂是由盖伊岚魔法聚

集而成的实体。在它出现的地方，生命能

量将扩散至大地每个角落。

宣布：选择这个单位 6" 内的一个地形模

型作为目标。

效果：目标在之后的战斗中获得“力量之

地”地形技能（地形 1.2）并在“无尽生

长”、“行于秘径”和“迷踪突袭”技能中

被视为一个己方觉醒荒林。

柯诺斯战号：贝尔萨诺斯吹响的战斗号角

会使猎队激动昂扬。

宣布：选择最多 3 名己方树海灵木单位

作为目标。

效果：每个目标可以在使用过奔跑技能

的同一回合中依然使用冲锋技能。

每回合限一次 (军队)，任意近战阶段

3+
5

14
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

柯诺斯长刀 5 3+ 3+ 2 2 冲锋（+1 伤害)

光玉恶魂的锋利大颚 4 4+ 2+ 2 3 伙伴

每场战斗一次，任意回合开始

己方冲锋阶段

• 树海灵木战争卷轴 •

贝尔萨诺斯

秩序、树海灵木、柯诺斯

唯一、英雄、凶兽、飞行

柯诺斯首棘

受到战伤

效果：在该单位拥有 10 点或更多伤害

点数时，光玉恶魂的锋利大颚的攻击属

性变为 3。

被动
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倾泻恶魂：战歌幽魂召唤出一大群

恶魂攻击令其愤怒的敌人。

宣布：选择一个完全位于这个单位 18" 内

的己方觉醒荒林，并选择那个地形 9" 内

的最多 3 个可见敌方单位作为目标，随

后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：为每个目标进行 D3 掷骰。若掷骰

结果为 2+，则目标受到数量等同于掷骰

结果的致命伤。

关键词 法术

荒林幽魂：战歌幽魂受益于自然并从附近

的森林获取力量。

效果：当这个单位完全位于任意觉醒荒

林 6" 内时，为它的破除掷骰和驱散掷骰

结果增加 1 点。

艾拉瑞丽之歌：对树海灵木而言，战歌幽

魂的长笛优美而振奋。而对于敌人，这是

一种暗藏毁灭的声波攻击。

效果：完全位于这个单位 12" 内的己方

树海灵木单位获得守护(6+)。位于这个单

位 12" 内的敌方单位将守护掷骰的结果

减去 1 点。

己方英雄阶段

5+
2

7
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

穿刺荆棘和精魂弯刀 5 3+ 3+ 1 D3 -

被动被动

• 树海灵木战争卷轴 •

战歌幽魂

秩序、树海灵木

英雄、巫师(2)、步兵、飞行、守护(6+)

7
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柯诺斯勇士：附近的柯诺斯猎手会服从高

阶幽魂的命令。

效果：为完全位于这个单位 12" 内的己

方柯诺斯单位近战攻击的致伤掷骰结果

增加 1 点。

弦月之盾：这面盾牌不仅可以偏转敌人的

攻击，还能稳住持有者的长杆武器。

效果：在回合中为这个单位选择下

列 1 个效果：

防御姿态：这个单位获得守护（4+）。

进攻姿态：为这个单位近战武器的攻击

属性增加 1 点，并为这个单位近战攻击

的致伤掷骰结果增加 1 点。

4+
2

6
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

幽魂长刀和尾螯 5 3+ 4+ 1 2 -

被动任意近战阶段

• 树海灵木战争卷轴 •

高阶幽魂

秩序、树海灵木

英雄、步兵、飞行



2024 年 7 月

移动

豁
免

控制

生
命

关键词

巨兽决斗：这些森林的古老守护者用守卫

者巨剑招架并反制最为强大的野兽。

宣布：选择一个与这个单位处于近战的

敌方凶兽作为目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，则在

回合中将目标近战武器的攻击属性减

去 1 点。

关键词 狂暴

愤怒的守护者：当树海灵木神圣的领地受

到威胁时，杜尔苏之魂会带着传奇先祖的

怒火进行战斗。

效果：当这个单位近战攻击的目标位于

一个觉醒荒林 3" 内时，为命中掷骰结果

增加 1 点。

受到战伤

效果：在该单位拥有 10 点或更多伤害点

数时，守卫者巨剑的攻击属性变为 3。

每回合限一次（军队），任意近战阶段

3+
5

14
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

苍翠冲击 12" 5 4+ 3+ 1 2 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

守卫者巨剑 4 3+ 2+ 2 5 针对凶兽（+1 撕裂)
穿刺巨爪 2 4+ 2+ 2 3 暴击（致命伤）

被动被动

• 树海灵木战争卷轴 •

杜尔苏之魂

秩序、树海灵木

英雄、凶兽
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缠结抓握：绞杀根须缠住敌人，迫使他

们落入陷阱，任凭复仇心切的树海灵木

宰割。

宣布：选择一个在这个回合中被这个单

位绞杀根须攻击造成伤害的敌方单位作

为目标。

效果：掷一枚骰子。若掷骰结果为 3+，则

在下一个己方回合开始前目标无法使用

奔跑或撤退技能。

受到战伤

效果：在该单位拥有 10 点或更多伤害点

数时，扫击的攻击属性变为 3。

每回合限一次（军队），任意近战阶段

3+
5

14
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

绞杀根须 10" 3 3+ 2+ 1 2 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

扫击 5 4+ 2+ 1 2 针对冲锋（+1 撕裂）

穿刺巨爪 2 4+ 2+ 2 3 暴击（致命伤）

任意射击阶段被动

• 树海灵木战争卷轴 •

树人领主

秩序、树海灵木

英雄、凶兽

鞭打缠绕：当树人领主亲自加入战斗时，

鞭打卷须能从树皮中射出，缠绕住敌人并

疯狂地鞭打他们。

宣布：选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，在

回合中将目标攻击的致伤掷骰结果减

去 1 点。

关键词 狂暴
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撼地者：这位强大的树魂伸展肢体开始

震地，这大大动摇了敌人的心智。

宣布：选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

效果：掷一枚骰子。若掷骰结果为 4+，目

标在回合中获得后攻效果。

关键词 狂暴

觉醒之木：在远古树人领主指挥下，荒林

中的树木开始苏醒并使用扭曲树枝和藤

蔓发动攻击。

宣布：选择一个完全位于这个单位 18" 内

且可见的己方觉醒荒林作为目标。

效果：进行 D3 掷骰。若掷骰结果为 2+，

则每个位于目标近战范围内的敌方单位

受到数值等同于掷骰结果的致命伤。

受到战伤

效果：在该单位拥有 10 点或更多伤害点

数时，扫击的攻击属性变为 3。

每回合限一次 (军队)，任意近战阶段

3+
5

14
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

末日须杖 18" 4 4+ 3+ 1 D3 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

扫击 5 4+ 2+ 1 2 针对冲锋（+1 撕裂）
穿刺巨爪 2 4+ 2+ 2 3 暴击（致命伤）

每回合限一次（军队），己方英雄阶段被动

• 树海灵木战争卷轴 •

远古树人领主

秩序、树海灵木

英雄、凶兽、巫师(1)
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森林之怒：垂枝女妖在她们的圣地和魂

荚受到威胁时会愤怒地进行战斗。

宣布：若这个单位完全位于任何己方觉

醒荒林 6" 内，选择一个完全位于这个

单位 12" 内的己方树海灵木单位作为

目标。

效果：掷一枚骰子。若掷骰结果为 3+ ，

则目标在回合中获得先攻效果。

5+
2

5
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

恶怨蜂群 12" 6 4+ 4+ 1 1 暴击（自动致伤）、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

绿林镰刃和苦涩蛴螬 3 3+ 4+ 1 D3 -

每回合限一次 (军队)，敌方近战阶段

• 树海灵木战争卷轴 •

垂枝女巫

秩序、树海灵木

英雄、巫师(1)、步兵
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西风恶魂：这些嗡嗡作响的昆虫共生体

可以被释放并在短时间内混淆敌方攻击

者，它们的主人得以安全逃脱。

效果：如果这个单位在这个阶段使用了射

击技能，则其可以移动 D6" 。但在那次移

动中不能进入近战。

森林斗士：这些战士呈现松散的队形，这

让他们能够更好地利用森林地形。

效果：这个单位的连续性范围为 2" 。

5+
1

2
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

蝶影弓 12" 2 3+ 3+ 1 1 暴击（自动致伤）、暴击（自动致伤）、
近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

残暴利爪 1 3+ 4+ - 1 -

每回合限制一次，任意射击阶段被动

• 树海灵木战争卷轴 •

蝶影弓手

秩序、树海灵木

步兵、勇士、飞行
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秩序、树海灵木

步兵、勇士（1/8）

爆发荆棘：带刺的藤蔓从地下和被感染

树海灵木的身躯中冒出并诱捕了敌人，这

会大大拖慢敌人的速度，迫使他们面对

扭曲森灵。

宣布：若这个单位距离所有其他己方树海

灵木 6" 外，选择这个单位 12" 内的一个

敌方单位作为目标。

效果：在回合中，将目标的冲锋掷骰结果

减去 D3 点。

任意冲锋阶段

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能
贪婪蜂群 10" 6 3+ 4+ 1 1 近战射击
游侠弓 18" 2 3+ 4+ 1 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能
扭根利爪 3 3+ 4+ - 1 -
游侠利刃 2 3+ 4+ 1 22 --

5
1

2
5"

• 树海灵木战争卷轴 •

扭曲森灵

这个单位中的每个模型都装备了扭根利
爪。

• 单位中的勇士为蜂群贤者。蜂群贤者还装
备有贪婪蜂群。

• 单位中 2/8 的模型为扭森游侠，并且其扭
根利爪必须被替换为游侠利刃。

• 单位中 1/2 的扭森游侠可以将其游侠利刃
替换为游侠弓和扭根利爪。
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编织生命：作为经历过世界死亡的远古

生物，怨龙与生命力量有着极深的连接，

几乎无法被击杀。

效果：治疗（3）这个单位。

恶怨骑兵降临：当听到恶怨枪骑兵的嗡

嗡声时，已经为时已晚。

效果：若这个单位在这个回合进行了冲

锋，则掷一枚骰子。若掷骰结果为 3+，则

这个单位在回合中获得先攻效果。

森林斗士：这些战士呈现松散的队形，这

让他们能够更好地利用森林地形。

效果：这个单位的连续性范围为 2" 。

任意回合结束

4+
2

5
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

怨恨骑枪 3 3+ 4+ 1 1 冲锋（+1 伤害)、
针对骑兵（+1 撕裂）

尖锐大颚 3 4+ 3+ 1 1 冲锋（+1 伤害)、伙伴

任意近战阶段被动

• 树海灵木战争卷轴 •

恶怨枪骑兵

秩序、树海灵木

骑兵、勇士、乐师（1/3）、旗手（1/3）、飞行
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编织生命：作为经历过世界死亡的远古

生物，怨龙与生命力量有着极深的连接，

几乎无法被击杀。

效果：治疗（3）这个单位。

挽息收割者：幽魂寻觅者收集的挽息是

强大的生命能量储备，在绝望的情况下

也能用于治愈和强化随行的树海灵木。

效果：每当完全位于任何己方幽魂寻觅

者单位 12" 内的一个己方单位使用“集

结”命令时，您可以额外掷 3 枚 D6 集

结掷骰。

森林斗士：这些战士呈现松散的队形，这

让他们能够更好地利用森林地形。

效果：这个单位的连续性范围为 2" 。

任意回合结束

4+
2

5
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

觅者之镰 3 3+ 4+ 1 1 暴击（致命伤）
尖锐大颚 3 4+ 3+ 1 1 冲锋（+1 伤害)、伙伴

被动

被动

• 树海灵木战争卷轴 •

幽魂寻觅者

秩序、树海灵木

骑兵、勇士、乐师（1/3）、旗手（1/3）、飞行
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脚底践踏：柯诺斯猎手利用自己的体型和

力量对抗敌人，踏步并碾碎他们。

宣布：若这个单位在这个回合进行了冲

锋，则选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

效果：为这个单位中的每个模型掷一枚

骰子。每有一个结果为 3+，目标便受

到 1 点致命伤。

永恒女王的使者：柯诺斯猎手通过界根

节点的奥术震动聆听艾拉瑞丽的旨意，

确保她的意图被准确传达给附近的树海

灵木。

效果：当这个单位在争夺一个目标时，争

夺那个目标的己方树海灵木单位获得守

护（6+）。

4+
2

5
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

柯诺斯巨剑 4 3+ 3+ 1 2 暴击（致命伤）

任意近战阶段被动

• 树海灵木战争卷轴 •

柯诺斯猎手

秩序、树海灵木、柯诺斯

步兵、勇士

装备柯诺斯巨剑的
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缠结棘丛：柯诺斯猎手长出了稠密的荆

棘，将敌人钉在地面上，若他们尝试移

动，荆棘会将他们撕碎。

宣布：选择一个在这个回合进行了冲锋

且与这个单位处于近战的敌方单位作为

目标。

效果：为这个单位中的每个模型掷一枚

骰子。每有一个结果为 3+，目标便受

到 1 点致命伤。

4+
2

5
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

柯诺斯战镰 3 3+ 3+ 1 3 针对冲锋（+1 撕裂)

任意近战阶段

• 树海灵木战争卷轴 •

柯诺斯猎手

秩序、树海灵木、柯诺斯

步兵、勇士

装备柯诺斯战镰的

永恒女王的使者：柯诺斯猎手通过界根

节点的奥术震动聆听艾拉瑞丽的旨意，

确保她的意图被准确传达给附近的树海

灵木。

效果：当这个单位在争夺一个目标时，争

夺那个目标的己方树海灵木单位获得守

护（6+）。

被动
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稳定瞄准：柯诺斯猎手会花上一些时间找

到准头，之后就以致命的精准向首要目标

射出箭矢。

效果：这个单位在本回合中可以无视“受

护英雄”技能（核心规则，25.0）。

4+
2

5
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

柯诺斯巨弓 18" 2 3+ 3+ 1 2 针对英雄（+1 撕裂)

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

歹毒之爪 3 3+ 3+ - 1 -

己方射击阶段

• 树海灵木战争卷轴 •

柯诺斯猎手

秩序、树海灵木、柯诺斯

步兵、勇士

装备柯诺斯巨弓的

永恒女王的使者：柯诺斯猎手通过界根

节点的奥术震动聆听艾拉瑞丽的旨意，

确保她的意图被准确传达给附近的树海

灵木。

效果：当这个单位在争夺一个目标时，争

夺那个目标的己方树海灵木单位获得守

护（6+）。

被动



2024 年 7 月

移动

豁
免

控制

生
命

关键词

森林祝福：林中住民汲取如同清澈溪流一

般的生命魔法，利用这些能量来保护自己

免受伤害。

效果：当这个单位完全位于任意己方觉

醒荒林 6" 内时，以这个单位为目标进行

攻击的命中掷骰和致伤掷骰结果将减

去 1 点。

5+
1

1
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

破坏之爪 2 4+ 4+ - 1 -

被动

• 树海灵木战争卷轴 •

树精

秩序、树海灵木

步兵、勇士



2024 年 7 月

移动

豁
免

控制

生
命

关键词

引路笛舞：灵树幽魂在引路笛手的带领下

流畅优雅地沿着精魂之路移动，对敌人的

要害发起进攻。

效果：若这个单位不处于近战中，则将其

从战场上移除，并再次部署在距离所有

敌方单位 9" 外的战场上。

关键词 核心

5+
1

2
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

守护者阔剑和利刃 2 3+ 4+ 1 1 -

每回合限一次 (军队)，己方移动阶段

• 树海灵木战争卷轴 •

灵树幽魂

秩序、树海灵木

步兵、勇士、乐师（1/5）、旗手（1/5）



2024 年 7 月

移动

豁
免

控制

生
命

关键词

放荡恶意：恶怨幽魂怀着愤怒的复仇之

心，用不可知的语调呼喊出令人毛骨悚然

的诅咒。

宣布：选择一个与这个单位处于近战的

敌方步兵单位作为目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，则目标

无法在回合中使用命令。

5+
1

2
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

残酷爪牙 3 3+ 4+ - 1 暴击（致命伤）

任意近战阶段

• 树海灵木战争卷轴 •
恶怨幽魂

秩序、树海灵木

步兵、勇士



2024 年 7 月

移动

豁
免

驱散

生
命

关键词

以异力为食：林地巨蛟从地下现身，保护

界根免受敌人魔法的侵害。

宣布：选择一个与这个召唤体处于近战

的敌方巫师单位作为目标。

效果：直到下一个己方回合结束前，将目

标的施法掷骰，破除掷骰和驱散掷骰结

果减去 1 点。

地下掘进：在界根和灵脉引导下，林地

巨蛟在地下深处移动，并突然现身于别

处。

效果：若这个召唤体不处于近战中，则将

其从战场上移除并重新放置在距离所有

敌方非巫师单位 9" 外，所有敌方巫师单

位 3" 外的战场上。

关键词 核心

4+
7+

7
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

骇人巨颚和刃状甲壳 6 4+ 2+ 1 D3 针对巫师（+1 撕裂）

任意回合结束己方移动阶段

• 树海灵木战争卷轴 •

林地巨蛟

秩序、树海灵木

召唤体、无尽法术、守护 (6+)



2024 年 7 月

移动

豁
免

驱散

生
命

关键词

复仇惧物：无论这个浪迹恶魂飘荡在何

处，它的根脉都会打开过往战斗的墓场，

将怪异的遗骸拖向地面，使那些试图伤

害森林的敌人胆寒。

宣布：选择一个位于这个召唤体 3" 内的

敌方单位作为目标。

效果：将目标的控制分数减去等同于这

场战斗中被摧毁的己方单位数量的数值

（不包括召唤体和阵营地形）。

4+
7+

8
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

迟缓巨物 3 4+ 2+ 1 D3 -

任意回合结束

• 树海灵木战争卷轴 •

复仇骨根

秩序、树海灵木

召唤体、无尽法术、飞行、守护 (6+)



2024 年 7 月

移动

豁
免

驱散

生
命

关键词

滋养虫巢：盖伊岚法术的祝福充斥着恶

怨蜂巢——无论是蜂巢本身还是其中昆

虫的大颚。当这些生物被树海灵木主人

召唤时，便会如云雾般从巢中现身，给予

盟友治愈的咬啮。

宣布：选择一个位于这个召唤体 3" 内且

可见的己方树海灵木单位作为目标。

效果：掷一枚骰子。若掷骰结果为 2+，

则为目标选择下列效果之 1，在本回合

中使用：

生命毒液：为目标的奔跑掷骰和冲锋掷

骰结果各增加 1 点。

护卫蜂群：目标获得守护（6+）。

6+
7+

7
-

己方英雄阶段

• 树海灵木战争卷轴 •

恶怨蜂巢

秩序、树海灵木

召唤体、无尽法术、守护 (6+)



2024 年 7 月

移动

豁
免

控制

生
命

关键词

森林的复仇之灵：树海灵木荒林中的精

魂很容易被入侵者激怒。

宣布：选择位于这个地形模型近战范围

内的所有敌方单位作为目标。

效果：为每个目标各掷一枚骰子。若掷骰

结果为 4+，则目标受到 D3 致命伤。

狂野疯长：唯有树海灵木能在这片树丛

中看得稍远。

效果：敌方单位即便完全位于这个地形

模型内或后方，己方树海灵木单位依然可

以将它作为射击攻击的目标（这是一个

对“地形 1.2”的例外）。

部署荒林：树海灵木居住的荒林充斥着

强烈的敌意。它们骚动的唯一目的便是

清除冒犯树海灵木领地的入侵者。它们

伸展的枝条和绞杀树根会碾碎，撕开或

刺穿任何胆敢靠近的事物，并用其鲜血

滋养土地。

效果：将这个地形模型部署在完全位于

己方领地内且距离所有目标和其他地形

模型 3" 外的战场上。随后这个地形被视

为已部署。

关键词 部署地形

每回合限一次（军队），任意近战阶段

4+
-

8
-

被动

部署阶段

• 树海灵木战争卷轴 •

觉醒荒林

秩序、树海灵木

阵营地形

树木成长：觉醒荒林之间的大小规模往

往差距很大，但在树海灵木召唤后往往

就会迅速生长。

效果：每当您部署觉醒荒林时，您可以

放置 1-3 片场景部件（地形，1.6）。若

您放置了超过 1 块场景部件，则每个部

件的首尾必须相连形成一个闭环。在第

一块场景部件放置之后，每增加一块场

景部件，便为这个地形模型增加 2 点生

命属性。

被动

该地形模型拥有以下通用地形规则
(地形，1.2）：

掩体、不稳定、遮挡



树海灵木

本先锋军队中包含以下单位:

将领
�垂枝女巫

单位
� 1 个树人领主

� 3 个柯诺斯猎手

� 5 个灵树幽魂

苦木战林的树海灵木们负责消灭任何违背自然法则的敌人。他们由一位

垂枝女巫领导，这个心怀仇恨的树木生物挥舞着手中的镰刀收割敌人的性

命。垂枝女巫对自己的森林和族人都有着极强的保护欲，能够利用翠绿魔

法将同伴破碎的树皮修复，或者让武器上长出锋利的尖刺。

与这些巫师同行的是战林的树人战士。柯诺斯猎手能够在后方进行极其精

准的射击支援，他们与界根的波动发生共鸣，随时随地都能够利用艾拉瑞

丽的力量。负责保卫这些猎手的则是灵树幽魂，这些精魂依旧拥有死去先

祖的记忆，他们曾为了保护自然的力量之地而牺牲。这些战士拥有数千年的

经验，各个都是战斗专家，进退自如。每一个战林都会有一位随行的树人领

主，这些巨人都是极为古老的存在，随着年龄的增长变得更加高大智慧，在

战斗中令人畏惧。

苦木战林

工作室编辑 Kelly 的树海灵木部队来自盖伊岚的夏日林地。为了反应出他们所居住的茂密森林，她使用了绿色与

橙色来代表盛夏季节，并用了许多植被和花朵进行装饰。

“我们的敌人将死在这里，为他们试图摧毁的大地提供养分。”

– 垂枝女巫萨瑞莎



迷踪突袭：这些战士们能够使用精

魂之径向敌人发起伏击，在之后又遁

入阴影中。

宣布：选择一个在本回合中使用了近

战技能且位于任意地形模型 3" 内的

己方单位，随后掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，将选择的单位

移出战场，随后将其部署在任意地

形模型 3" 内，所有敌方单位 6" 外

的位置。

每回合限一次，任意回合结束

灵脉：树海林木能够从自然的能

量节点中获得力量。

效果：每一个任意地形模型 3"

内的己方单位进行治疗(1)。

每回合限一次，任意回合结束

大地的复仇之魂：古老之地中存留的愤怒界魂被唤

醒，并向树海灵木的敌人袭去。

宣布：选择一个正在争夺目标的敌方单位并掷一枚

骰子。

效果：若结果为 4+，对选择的敌方单位造成 D3 处

致命伤。

行于秘境：这些神秘的战士们行走于界根之间。

宣布：选择一个位于任意地形模型 3" 内且不处于近

战的己方单位。

效果：将选择的单位移出战场并部署在所有敌方单

位 6" 外的位置。选择的单位在该阶段中不能使用

移动技能。

每回合限一次，任意回合结束 每回合限一次，己方移动阶段

沧桑战士：这位战士满是伤痕的外皮曾抵御了无数

利刃的攻击。

效果：忽略对己方将领豁免掷骰的负面修正。

被动

树木之歌：您的将领祈求着荒林的精魂来引导友军

的攻击。

宣布：选择一个完全位于己方将领 12" 内且可见的

己方单位来作为目标，随后进行一次 2D6 的施法

掷骰。

效果：若结果为 7+，那么直到下一个己方回合开始

前，目标单位近战武器的撕裂属性提升 1 点。

重生之种：在持有者陨落后，这颗种子会赋予他们

新的生命。

效果：如果己方将领将要被摧毁，那么在将其移出

游戏前，掷一枚骰子。若结果为 3+，己方将领不会

被摧毁，对其造成的剩余伤害点数无效。随后，对

己方将领进行治疗(1)。

再生：您的将领能够使用恢复生机的魔法。

宣布：选择一个完全位于己方将领 18" 内且可见的

己方单位来作为目标，随后进行一次 2D6 的施法

掷骰。

效果：若结果为 5+，对目标进行治疗(D6)。

己方英雄阶段

己方英雄阶段 被动

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质



迷踪突袭：这些战士们能够使用精
魂之径向敌人发起伏击，在之后又遁
入阴影中。

宣布：选择一个在本回合中使用了近

战技能且位于任意地形模型 3" 内的

己方单位，随后掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，将选择的单位

移出战场，随后将其部署在任意地

形模型 3" 内，所有敌方单位 6" 外

的位置。

每回合限一次，任意回合结束

灵脉：树海林木能够从自然的能
量节点中获得力量。

效果：每一个任意地形模型 3"

内的己方单位进行治疗(1)。

每回合限一次，任意回合结束

大地的复仇之魂：古老之地中存留的愤怒界魂被唤

醒，并向树海灵木的敌人袭去。

宣布：选择一个正在争夺目标的敌方单位并掷一枚

骰子。

效果：若结果为 4+，对选择的敌方单位造成 D3 处

致命伤。

行于秘境：这些神秘的战士们行走于界根之间。

宣布：选择一个位于任意地形模型 3" 内且不处于近

战的己方单位。

效果：将选择的单位移出战场并部署在所有敌方单

位 6" 外的位置。选择的单位在该阶段中不能使用

移动技能。

每回合限一次，任意回合结束 每回合限一次，己方移动阶段

沧桑战士：这位战士满是伤痕的外皮曾抵御了无数
利刃的攻击。

效果：忽略对己方将领豁免掷骰的负面修正。

被动

树木之歌：您的将领祈求着荒林的精魂来引导友军
的攻击。

宣布：选择一个完全位于己方将领 12" 内且可见的

己方单位来作为目标，随后进行一次 2D6 的施法

掷骰。

效果：若结果为 7+，那么直到下一个己方回合开始

前，目标单位近战武器的撕裂属性提升 1 点。

重生之种：在持有者陨落后，这颗种子会赋予他们
新的生命。

效果：如果己方将领将要被摧毁，那么在将其移出

游戏前，掷一枚骰子。若结果为 3+，己方将领不会

被摧毁，对其造成的剩余伤害点数无效。随后，对

己方将领进行治疗(1)。这个单位无法在之后的战斗

中再次使用这个技能。

再生：您的将领能够使用恢复生机的魔法。

宣布：选择一个完全位于己方将领 18" 内且可见的

己方单位来作为目标，随后进行一次 2D6 的施法

掷骰。

效果：若结果为 5+，对目标进行治疗(D6)。

己方英雄阶段

己方英雄阶段 被动

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

45

先
锋

军



豁
免

豁
免

控制

控制

移动

移动

生
命

生
命

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

垂枝女巫

树人领主

英雄、巫师、步兵

凶兽

6"

5"

2

5

5

14

5+

3+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

绿林镰刃与苦涩蛴螬 3 3+ 4+ 1 D3 -

垂枝女巫是树海灵木的守护者

和战斗领袖，她们在战斗中使

用魔法和镰刀进行攻击，身边

的苦涩蛴螬也会向敌人咬去。

这些战争兵器同时也是用于收

割陨落树海灵木灵魂和记忆的

工具。每一位垂枝女巫都有复

苏陨落族人的职责，她们将挽

息之种播撒在魂荚林地之中，

让艾拉瑞丽未来的孩子们能够

继承其中的感情和经验。

树人领主惊天动地地冲向敌

人。他们的树根如箭般在大地

中极速蔓延，向四处突刺。同

时，他们挥舞的巨爪能够击杀

大量的敌人。每一位树人领主

都拥有百年的战斗经验，他们

纯粹的力量可以统御整个战

场，其余的族人就能将他们身

边溃败的敌人收割殆尽。树

人领主的力量和智慧使他们

经常会成为战争林地的领袖

和勇士。

关键词

关键词

冒进和声：巫师采摘最年轻的魔法萌芽来使倒下的战

士重生。

宣布：选择一个完全位于该单位 18" 内且可见的己方单

位来作为目标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 7+，您可以返还 1 个被击杀模型至目

标单位中。如果您选择的是灵树幽魂单位，那么您可以

返还 D3 个模型，而不是 1 个。

己方英雄阶段

撼地者：这位强大的树魂伸展肢体产生地震，动摇了敌

人的神智。

宣布：选择一个与该单位处于近战的敌方单位为目标，

随后掷一枚骰子。

效果：若结果为 4+，那么目标在阶段中拥有后攻。

任意近战阶段

受到战伤

效果：在该单位拥有 10 点或更多

伤害点数时，其穿刺巨爪的攻击属

性为 1。

被动



豁
免

豁
免

控制

控制

移动

移动
生
命

生
命

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

垂枝女巫

树人领主

英雄、巫师、步兵

凶兽

6"

5"

2

5

5

14

5+

3+
远程武器 攻击范围 攻击攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

绞杀根须 10" 3 3+ 2+ 1 2 近战射击

近战武器 攻击攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

横扫攻击 5 4+ 2+ 1 2 -
穿刺巨爪 2 4+ 2+ 2 3 -

垂枝女巫是树海灵木的守护者

和战斗领袖，她们在战斗中使

用魔法和镰刀进行攻击，身边

的苦涩蛴螬也会向敌人咬去。

这些战争兵器同时也是用于收

割陨落树海灵木灵魂和记忆的

工具。每一位垂枝女巫都有复

苏陨落族人的职责，她们将挽

息之种播撒在魂荚林地之中，

让艾拉瑞丽未来的孩子们能够

继承其中的感情和经验。

树人领主惊天动地地冲向敌

人。他们的树根如箭般在大地

中极速蔓延，向四处突刺。同

时，他们挥舞的巨爪能够击杀

大量的敌人。每一位树人领主

都拥有百年的战斗经验，他们

纯粹的力量可以统御整个战

场，其余的族人就能将他们身

边溃败的敌人收割殆尽。树

人领主的力量和智慧使他们

经常会成为战争林地的领袖

和勇士。

关键词

关键词

冒进和声：巫师采摘最年轻的魔法萌芽来使倒下的战

士重生。

宣布：选择一个完全位于该单位 18" 内且可见的己方单

位来作为目标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 7+，您可以返还 1 个被击杀模型至目

标单位中。如果您选择的是灵树幽魂单位，那么您可以

返还 D3 个模型，而不是 1 个。

己方英雄阶段

撼地者：这位强大的树魂伸展肢体产生地震，动摇了敌

人的神智。

宣布：选择一个与该单位处于近战的敌方单位为目标，

随后掷一枚骰子。

效果：若结果为 4+，那么目标在阶段中拥有后攻。

任意近战阶段

受到战伤

效果：在该单位拥有 10 点或更多

伤害点数时，其穿刺巨爪的攻击属

性为 1。

被动
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柯诺斯猎手

灵树幽魂

步兵

步兵、增援

5"

6"

2

1

5

2

4+

5+

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

柯诺斯巨弓 18" 2 3+ 3+ 1 2 -
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

歹毒之爪 3 3+ 3+ - 1 -柯诺斯猎手是森林的冠军勇

士，每一位战士都能够娴熟运

用各种附魔武器，其中最常见

的便是巨大的猎弓。最初，艾

拉瑞丽在进入夏日形态时种

下了这些勇猛的战士，使他们

获得了战争所需要的韧性和力

量。他们在一定程度上能与界

根共鸣，能够感知到永恒女王

的意志并将命令传达给其余的

族人。在战斗中，柯诺斯猎手

会在射击位置扎根，不知疲倦

地使用弓箭打击敌人的阵线。

灵树幽魂优雅地移动着，在精

魂秘径闪烁着，袭向敌人的阵

线。高度仪式化的战斗使他们

的技艺和速度少有败绩。每一

个幽魂都拥有一颗挽息之种，

其中蕴藏着之前拥有者的记忆

和经验。这使得灵树幽魂能够

积累大量的武艺技巧，并在保

护家园和族人的执念下得以进

一步加强。

关键词

关键词

永恒女王的使者：柯诺斯猎手通过

界根节点的奥术震动传导艾拉瑞

丽的神圣力量。

效果：该单位在争夺目标时，争

夺那个目标的己方单位拥有守护

(6+)。

被动

尚武回忆：灵树幽魂能够回忆数百

年间的战斗经验。

效果：在本阶段中，选择以下 1 个

效果来适用于该单位：

战争记忆：该单位进行攻击的命中

掷骰结果增加 1 点。

和平记忆：该单位进行的豁免掷骰

结果增加 1 点。

任意近战阶段
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柯诺斯猎手

灵树幽魂

步兵

步兵、增援

5"

6"

2

1

5

2

4+

5+
近战武器 攻击攻击 命中命中 致伤致伤 撕裂撕裂 伤害伤害 技能

附魔剑 2 3+ 4+ 1 1 -

柯诺斯猎手是森林的冠军勇

士，每一位战士都能够娴熟运

用各种附魔武器，其中最常见

的便是巨大的猎弓。最初，艾

拉瑞丽在进入夏日形态时种

下了这些勇猛的战士，使他们

获得了战争所需要的韧性和力

量。他们在一定程度上能与界

根共鸣，能够感知到永恒女王

的意志并将命令传达给其余的

族人。在战斗中，柯诺斯猎手

会在射击位置扎根，不知疲倦

地使用弓箭打击敌人的阵线。

灵树幽魂优雅地移动着，在精

魂秘径闪烁着，袭向敌人的阵

线。高度仪式化的战斗使他们

的技艺和速度少有败绩。每一

个幽魂都拥有一颗挽息之种，

其中蕴藏着之前拥有者的记忆

和经验。这使得灵树幽魂能够

积累大量的武艺技巧，并在保

护家园和族人的执念下得以进

一步加强。

关键词

关键词

永恒女王的使者：柯诺斯猎手通过

界根节点的奥术震动传导艾拉瑞

丽的神圣力量。

效果：该单位在争夺目标时，争

夺那个目标的己方单位拥有守护

(6+)。

被动

尚武回忆：灵树幽魂能够回忆数百

年间的战斗经验。

效果：在本阶段中，选择以下 1 个

效果来适用于该单位：

战争记忆：该单位进行攻击的命中

掷骰结果增加 1 点。

和平记忆：该单位进行的豁免掷骰

结果增加 1 点。

任意近战阶段




