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战斗特质

无情狂热符文：炽焰屠夫内心充斥着坚

定而炽热的信念，在冲向敌人时展现了惊

人的迅猛之势。

效果：您只有在这个战斗轮次中没有使

用任何乌尔金符文技能时才能使用这个

技能。

在当前战斗轮次中，己方炽焰屠夫单位

可以在进行过奔跑的同一回合使用冲锋

技能。

关键词 乌尔金符文

远视符文：在这个符文的强化下，炽焰屠

夫以毁灭性的精准度将战斧投向敌人。

宣布：您只有在这个战斗轮次中没有使

用任何乌尔金符文技能时才能使用这个

技能。 

选择位于任意可见的己方炽焰屠夫单

位 10" 内的任意数量的敌方单位作为

目标。

效果：为每个目标掷一枚 D3。若结果

为 2+，目标便受到数量等同于掷骰结果

的致命伤。

关键词 乌尔金符文 灼热符文：炽焰屠夫的武器外缘散发着

铸炉炽热的光芒。

效果：您只有在这个战斗轮次中没有使

用任何乌尔金符文技能时才能使用这个

技能。

己方炽焰屠夫单位使用的近战武器在当

前战斗轮次中获得暴击（致命伤)。

关键词 乌尔金符文

炽烈决心符文：一部分葛里姆尼尔坚毅

的决心仍留在这些炽焰屠夫身上。

效果：您只有在这个战斗轮次中没有使

用任何乌尔金符文技能时才能使用这个

技能。

己方炽焰屠夫单位在当前战斗轮次中获

得守护（5+）。

关键词 乌尔金符文

愤怒符文：愤怒符文赋予了炽焰屠夫一

部分战神的怒气。

效果：您只有在这个战斗轮次中没有使

用任何乌尔金符文技能时才能使用这个

技能。

这个战斗轮次中，如果己方炽焰屠夫单位

与在同一回合中进行了冲锋的敌方单位

处于近战，则那个己方单位获得先攻。

关键词 乌尔金符文
每场战斗限一次（军队）、己方冲锋阶段

每场战斗限一次（军队）、己方射击阶段

每场战斗限一次（军队）、任意近战阶段

每场战斗限一次（军队）、任意英雄阶段每场战斗限一次（军队）、任意回合开始时

炽焰屠夫军队可以使用以下技能：

2024 年 7 月



您可以为炽焰屠夫军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不同

的技能。

战斗编队

远古血脉：宏伟的乌尔卡崔克斯之鳞是

炽焰屠夫最为精锐的队伍之一。在这个

队伍中，傲人而庄严的熔岩巨兽就如同结

社中的贵族一般备受尊敬。

效果：为己方熔岩巨兽单位增加 2 点生

命属性。

熔火石壁垒：在铸造神庙的神秘炽热围绕

下，铸炉兄弟们使用熔岩矛枪不断齐射，

形成一道炽热的熔岩屏障，在受到还击

前将敌人化为灰烬。

效果：当己方步兵单位完全位于己方领地

内时，为其豁免掷骰结果增加 1 点。

狂战宗族：这些宗族武士们充斥着来自

葛里姆尼尔的勇猛斗魂，凶猛地冲向敌

人。在狂怒中，他们快速挥舞的火铁斧形

成了一片炽热的糊影。

效果：如果己方炽焰屠夫步兵单位在同

一个回合中进行过冲锋，则其近战攻击

的致伤掷骰结果增加 1 点。

被动

被动被动

的技能。的技能。

被动

的技能。

宗族武士

被动

铸炉兄弟

被动

乌尔卡崔克斯之鳞

尚武且坚定的意志：结社领主会因为神

圣的战争誓约而燃起怒火。

效果：为己方炽焰屠夫英雄的控制分数

增加 3 点。此外，炽焰屠夫英雄的控制

分数不会受到敌方技能修正。

被动被动

结社领主
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英雄特质

神器

坚毅斗志：这名领袖极为强硬，即便面临

最为凶险的挑战也毫不退缩。

效果：如果这个单位与拥有先攻的敌方单

位处于近战中，则这个单位获得先攻。若

这个单位与使用“全面攻击”命令的敌方

单位处于近战中，则在这个回合中为这个

单位攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

极品熔岩酒：这种烈酒只消一杯就能让

一名炽焰屠夫从头到脚都因充斥着能量

而一阵哆嗦。

效果：为这个单位的近战武器在这个回合

的攻击属性增加 3 点。

狂战士之血：这个高贵矮灵心中燃烧着

熊熊的进攻之火。

效果：为完全位于这个单位 12" 内的

己方炽焰屠夫单位的冲锋掷骰结果增

加 1 点。

巨兽头盔：这个古老的头盔据传曾由首个

战神矮灵祭司在驯服熔岩巨兽时佩戴。

效果：为完全位于这个单位 12" 内的己方

炽焰屠夫单位使用伙伴武器时的命中掷

骰结果增加 1 点。

灰胡子：这名祭司对于熔岩能量的掌控

极强，以致于自己始终阴燃着葛里姆尼

尔的力量。

效果：如果这个单位不是一名祭司，则获

得祭司（1），如果这个单位已经是一名祭
司，则其吟诵掷骰结果增加 1 点。

尘云符文：该符文的持有者能召唤一道

烟柱遮蔽战场。

效果：直到下一个己方回合开始前，完全

位于这个单位 12" 内的己方步兵单位无

法作为射击攻击的目标。

被动

每场战斗限一次、任意近战阶段

被动

被动

被动

每场战斗限一次、敌方英雄阶段

结社传家宝（仅限英雄）

葛里姆尼尔的传承（仅限英雄）
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祈祷学识

乌尔卡崔克斯之狂怒：祭司将燃烧的

符文嵌入熔岩巨兽的厚皮之中，令巨兽发

出狂暴的怒吼。

宣布：选择一个己方炽焰屠夫祭司来吟

诵此祈祷，选择一个可见且完全位于其 

12" 内的熔岩巨兽单位作为目标，然后进

行一次 D6 掷骰作为吟诵掷骰。

效果：在该回合中，“受到战伤”技能对

目标没有效果，并为目标的伙伴武器增

加 1 点攻击属性。

若吟诵掷骰为 8+，则目标每受到 4 点

伤害，便为目标的伙伴武器增加 1 点攻

击属性。

关键词 祈祷

葛里姆尼尔之怒祈祷：受到这种赐福

影响的战士心中会充满血色狂怒。

宣布：选择一个己方炽焰屠夫祭司来

吟诵此祈祷，选择一个可见且完全位于

其 12" 内的炽焰屠夫步兵英雄单位作为

目标，然后进行一次 D6 掷骰作为吟诵

掷骰。

效果：目标可以在这个回合中使用 2 个近

战技能。在第一个使用后，目标在回合中

获得后攻。

若吟诵掷骰为 8+，则目标在本回合的近

战攻击中为致伤掷骰结果增加 1 点。

关键词 祈祷

己方英雄阶段己方英雄阶段

战神矮灵祝福

灰烬祈祷：从熔炉吹来的灼热之风裹挟着灰烬，在祭司的盟友周围形成一道灰烬

之环使他们免受伤害。

宣布：选择一个己方炽焰屠夫祭司来吟诵此祈祷，选择一个完全位于其 12" 内的己方炽

焰屠夫单位作为目标，然后进行一次 D6 掷骰作为吟诵掷骰。

效果：直到下一个己方回合开始前，以那个己方单位为目标的攻击的致伤掷骰结果减

去 1 点。

若吟诵掷骰为 8+，则直到下一个己方回合开始前，以那个己方单位为目标的攻击的撕

裂属性也减去 1 点。。

关键词 祈祷、无限

己方英雄阶段
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召唤学识

召唤喷焰巨坑：通过聚集熔岩之力，

战神矮灵祭司能够从地心召唤出烈焰。

在一阵轰隆和噼啪声后，地面上会出现

一个愤怒的裂口，将敌人尽数熔化。

宣布：选择一个己方炽焰屠夫祭司来吟

诵此祈祷，然后进行一次 D6 掷骰作为

吟诵掷骰。

效果：将一个喷焰巨坑部署在完全位于

吟诵者 12" 内且可见的位置。

关键词 祈祷、召唤

召唤熔火炎魔：作为乌尔卡崔克斯

怒火的元素化身，熔火炎魔在战神矮灵

祭司的召唤下加入战斗。这种凶猛灵体会

从地面涌出，笨拙地在战场上移动，用奔

涌的岩浆流轰击敌人，激励炽焰屠夫。

宣布：选择一个己方炽焰屠夫祭司来吟

诵此祈祷，然后进行一次 D6 掷骰作为

吟诵掷骰。

效果：将一个熔火炎魔部署在完全位于

吟诵者 12" 内，距离所有敌方单位 9" 外

且可见的位置。

关键词 祈祷、召唤

召唤符文火墙：随着战神矮灵祭司一

声令下，一道符文火墙就会在战士们脚下

的高温裂隙中升起，炙烤他们满是煤烟

的双脚。这道金色的火焰屏障闪烁着符

文的光芒，能够阻挡敌人的行进路线，保

护正在向前进军的炽焰屠夫的侧翼。

宣布：选择一个己方炽焰屠夫祭司来吟

诵此祈祷，然后进行一次 D6 掷骰作为

吟诵掷骰。

效果：将一个符文火墙部署在完全位于

吟诵者 12" 内且可见的位置。

关键词 祈祷、召唤

己方英雄阶段

己方英雄阶段己方英雄阶段

熔岩圣祷

随着战神矮灵祭司一随着战神矮灵祭司一

4 6

通过聚集熔岩之力，
4
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༷࿓Юؿğ熔岩巨兽从火焰中诞生，在它

们筑巢的火山洞穴中随着热潮脉动。

ğ若在以这个单位为目标的近战攻ݔི

击中，豁免掷骰的结果为未经修正的 1 ，

则在那次近战技能结算后，攻击单位受

到 1 点致命伤。

୮ࠅ৿სğ熔岩巨兽仰起头颅，喷射出燃

烧的胆汁，直接烧穿敌人的护甲。

࿆҃ğ选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位来作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则将目ݔི

标在回合中的豁免掷骰结果减去 1 点。

关键词 狂暴

战ൖᆭ຦ğ符文之父用纪律和狂热激励

着自己的战士们，督促他们将葛里姆尼尔

的怒火降临于敌人身上。

 ğ在本回合中，为完全位于这个单位ݔི

12" 内的己方Ԉဏ๱ڏ单位的近战武器

增加 1 点攻击属性。

൳֞战伤

ğ当这个单位受到 10 点或更多伤害ݔི

时，ಶ࿻ऍ൵֥০ሃა࢘ࡕ的攻击属性

变为 4 点。

Ф׮


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨ

4+
5

14
10"

ૄӆ战׶ཋ၂Ց�	फؒ
đ࠭ ٚ近战؍ࢨФ׮

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

呼啸焰流 10" 4 3+ 3+ 1 D3 针对步兵（+1 撕裂）、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

钥匙巨斧 4 3+ 3+ 2 3 -
熔岩巨兽的利爪与尖角 6 4+ 2+ 1 2 伙伴

熔岩巨兽的炽喉 2 4+ 2+ 2 3 伙伴

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

ԅژࣁ໓ᆭڳ

秩序、炽焰屠夫、矮灵、熔岩巨兽

战帅、英雄、凶兽、守护̵6+̶

ఎಶ࿻ऍ൵֥
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༷࿓Юؿğ熔岩巨兽从火焰中诞生，在它

们筑巢的火山洞穴中随着热潮脉动。

ğ若在以这个单位为目标的近战攻ݔི

击中，豁免掷骰的结果为未经修正的 1 ，

则在那次近战技能结算后，攻击单位受

到 1 点致命伤。

ᆚؠ಴ဲğ符文之子试图在战斗中消灭

最凶猛的敌人，以此争取符文之父的

青睐。

ğ每当这个单位摧毁一个凶兽时，便ݔི

在之后的战斗中为这个单位的༵ቃ武器

增加 1 点攻击属性。

ஙཥğ赤金符文之子骑乘的年轻火ޘݷ

蜥蜴在面对凶狠挑战者时会爆发出强烈

的领地意识。

࿆҃ğ选择一个与这个单位处于近战的

敌方凶兽单位作为目标。

，ğ若这个单位受到的伤害少于目标ݔི

则在这个回合中将目标的控制分数降

低 10 点。

关键词 狂暴

൳֞战伤

ğ当这个单位受到 10 点或更多伤害ݔི

时，ಶ࿻ऍ兽֥০ሃა࢘ࡕ的攻击属性

变为 4 点。

Ф׮

Ф׮

4+
5

14
10"


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ߭ࢲކඏൈФ׮

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

呼啸焰流 10" 4 3+ 3+ 1 D3 针对步兵（+1 撕裂）、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

先祖武器 5 3+ 3+ 1 2 针对凶兽（+1 撕裂)

熔岩巨兽的利爪与尖角 6 4+ 2+ 1 2 伙伴
熔岩巨兽的炽喉 2 4+ 2+ 2 3 伙伴

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

ԅژࣁ໓ᆭሰ

秩序、炽焰屠夫、矮灵、熔岩巨兽

英雄、凶兽、守护̵6+̶

ఎಶ࿻ऍ兽֥
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༷࿓Юؿğ熔岩巨兽从火焰中诞生，在它

们筑巢的火山洞穴中随着热潮脉动。

ğ若在以这个单位为目标的近战攻ݔི

击中，豁免掷骰的结果为未经修正的 1 ，

则在那次近战技能结算后，攻击单位受

到 1 点致命伤。

ğ随着一声洪亮的祷告，符文惩߄໓఼ژ

击者从嵌于炽焰屠夫体内的乌尔金符文

中汲取出力量。

࿆҃ğ选择一个完全位于这个单位 12" 内

的己方Ԉဏ๱ڏ单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+ ，则在ݔི

本回合中为目标攻击的致伤掷骰结果增

加 1 点。

чյᆭແğ熔岩巨兽用它们长有尖刺的强

壮尾巴进行横扫，每一击都能抽碎许多

小型猎物。

࿆҃ğ选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

ğ进行 2D6 掷骰。若掷骰结果小ݔི

于等于目标单位的模型数量，则目标受

到 D3+3 致命伤。

关键词 狂暴

൳֞战伤

ğ当这个单位受到 10 点或更多伤害ݔི

时，ಶ࿻ऍ൵֥০ሃა࢘ࡕ的攻击属性

变为 4 点。

Ф׮

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

4+
5

14
10"


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨФ׮

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

呼啸焰流 10" 4 3+ 3+ 1 D3 针对步兵（+1 撕裂）、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

钥匙斧 4 3+ 3+ 1 2 -
熔岩巨兽的利爪与尖角 6 4+ 2+ 1 2 伙伴

熔岩巨兽的炽喉 2 4+ 2+ 2 3 伙伴

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

ԅژࣁ໓Ӳ击ᆀ

秩序、炽焰屠夫、矮灵、熔岩巨兽

英雄、凶兽、祭司 1̵̶、守护̵6+̶

ఎಶ࿻ऍ൵֥
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关键词

౔ਢᆷߨğ当符文之父现身于炽焰屠夫

的战线上时，将会增强战士们本就极为

强大的意志力，这些坚毅的矮灵会坚守

阵地，与任何敌人决一死战。

ğ在本回合中为完全位于这个单ݔི

位 12" 内的己方Ԉဏ๱҄ڏѡ单位增

加数值等同于当前战斗轮次数的控制

分数。

ᇑӴෛՖğ符文之父会伴随着结社中最

具经验的战士一起加入战斗，而他们誓

要保护符文之父免受伤害。

࿆҃ğ选择一个这个单位近战范围内的

己方非ႇྦ的Ԉဏ๱҄ڏѡ单位成为忠

诚随从。

ğ在之后的战斗中，当忠诚随从完全ݔི

位于这个单位 6" 内，便为忠诚随从攻击

的命中掷骰结果增加 1 点，并且这个单

位获得൯޹č��Ď。

5+
2

5
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

钥匙巨斧 4 3+ 3+ 2 3 -

಩ၩ߭ࢲކඏૄӆ战׶ཋ၂Ց�	फؒ
đ̓ ඇ؍ࢨ

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

ԅژࣁ໓ᆭڳ

秩序、炽焰屠夫、矮灵

战帅、英雄、步兵、守护̵6+̶
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关键词

໭ໆԊڃğ赤金符文之子无畏且大胆，他

们在极具胆识的攻击与猛烈冲锋中展现

自己对葛里姆尼尔的忠实信仰。

ğ如果这个单位在这个回合进行了冲ݔི

锋，则在本回合中，为完全位于这个单位 

18" 内的己方Ԉဏ๱҄ڏѡ单位的冲锋

掷骰结果增加 1 点。

҂౹๬༛ğ殷切渴望在战斗中证明自己的

赤金符文之子在与盟友并肩作战时处于

绝佳状态。

ğ选择一个在这个回合中没有使用ݔི

近战技能且位于这个单位近战范围内的

己方非ႇྦ的Ԉဏ๱҄ڏѡ单位作为目

标。目标可以在这个单位的近战技能结算

后立即使用一次近战技能。

5+
2

5
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

先祖武器 5 3+ 3+ 1 2 针对针对凶兽凶兽（+1 撕裂)

Ф׮

ّႋğଢ଼ູᆃ۱ֆ໊࿆҃൐Ⴈ၂۱近战
技能

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

ԅژࣁ໓ᆭሰ

秩序、炽焰屠夫、矮灵

英雄、步兵、守护̵6+̶
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གྷദğ地面大开，露出其下的符文惩击者

和随从。

࿆҃ğ选择处于ֹ༯的这个单位。

ğ将这个单位部署于距离所有敌方单ݔི

位 9" 外的战场上。之后将另一个部署于

ֹ༯的单位（如果有）部署于完全位于这

个单位 6" 内且距离所有敌方单位 9" 外

的战场上。

ಶ࿻๙֡ğ站在石头上的符文惩击者

能够对岩石发号施令，使其允许他们通

过。

࿆҃ğ选择都未被部署的这个单位以及

至多 1 个其军团内的单位。

ğ将这些单位部署于ֹ༯预备队。这ݔི

些单位已被部署。

关键词 部署

5+
2

5
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

钥匙斧 4 3+ 3+ 1 2 -

࠭ٚႇྦ҆؍ࢨඇ؍ࢨ

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

ԅژࣁ໓Ӳ击ᆀ

秩序、炽焰屠夫、矮灵

英雄、祭司 1̵̶、步兵、守护̵6+̶
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ࣚ๙ژ໓ğ通过吸取战斗中释出的神圣

力量，符文大师们能够唤醒乌尔金符文

的全部潜力。

ᆭ৯ᆷൕࡽğ这个单位移除 3 个࿻ݔི
໾，若此，则根据使用的໩ژࣁغ໓技能

应用指示物对应的技能：

໓ğ在本战斗轮次中，当己方Ԉဏژ୮ټ
๱ڏ单位拥有༵攻效果时，为其近战攻

击的致伤掷骰结果增加 1 点。

Ԉਛथྏژ໓ğ为己方Ԉဏ๱ڏ单位

在本战斗轮次中的豁免掷骰结果增

加 1 点。

໭౦ॾಣژ໓ğ在本战斗轮次中为己方

Ԉဏ๱ڏ单位的奔跑掷骰和冲锋掷骰结

果增加 1 点。

ሣಣژ໓ğ在本战斗轮次中为己方Ԉ
ဏ๱ڏ单位近战武器的撕裂属性增

加 1 点。

ჹ൪ژ໓ğ将“远视符文”技能的范围扩

大至 16"。

战പۚ࠳ࢨඳğ每个炽焰屠夫结社的战

神矮灵祭司团都由一名赤金符文大师领

导，他对神明的虔诚无人能及，深受大

家的尊敬。

ğ每当这个单位吟诵的一个祈祷被ݔི

响应，这个单位便获得一个࿻ࡽᆭ৯ᆷ

ൕ໾。

5+
2

5
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

火铜杖 3 3+ 3+ 1 2 -

ّႋğଢ଼࿆҃၂۱໩ژࣁغ໓技能Ф׮

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

ԅژࣁ໓նഽ

秩序、炽焰屠夫、矮灵

英雄、祭司̵2̶、步兵、守护̵6+̶Ḥ
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ഠൂದğ战斗铁匠坚定地屹立在敌人ࢲ

面前，讲述着结社的光辉历史，战士们也

随之集结在他的身旁。

ğ完全位于这个单位 12" 内的己方Ԉݔི

ဏ๱ڏ单位使用“集结”命令时，您可以

为那次集结掷骰额外掷 3 枚 D6。

۫৚ଚୄ഼غཞğ战斗铁匠高举葛里姆

尼尔圣像并讲述光辉的过往，激励他们

的盟友，令战士们身上的乌尔金符文散发

光芒，他们会战斗至生命的最后一刻。

ğ完全位于这个单位 12" 内的己方ݔི

Ԉဏ๱ڏ单位无视对其控制分数的负

面修正。

5+
5

5
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

先祖战斧 5 3+ 3+ 1 2 -

Ф׮Ф׮

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

战ࢄํ׶

秩序、炽焰屠夫、矮灵

英雄、步兵、守护̵6+̶
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战׶୮ࠅğ深怒狂战士用手中的巨斧左

劈右砍，进入了纯粹狂热状态。

࿆҃ğ如果这个单位处于近战中，则它可

以在这个阶段中使用 2 个近战技能。在

第一个技能使用后，这个单位在这个阶段

中获得ު攻效果。

ധ୮൛࿽ğ在战斗前，每位深怒狂战士

都会以葛里姆尼尔之名宣誓要完成某项

任务。

：ğ为该单位选择下列宣誓中的一项ݔི

o໡ࡼၛ命ཌྷ൯Ćpğ当该单位完全位于

另一个己方Ԉဏ๱ڏႇྦ 6" 内时：

• 为该单位攻击的命中掷骰结果增

加 1 点。 

• 为该单位的守护掷骰结果增加 1 点。

当一个完全位于该单位 6" 内的己方Ԉ

ဏ๱ڏႇྦ被摧毁，则这个效果不再

生效。

o໡ध҂๔ཱུĆpğ为该单位的冲锋掷骰

结果增加 1 点，并为处于近战的该单位

的豁免掷骰结果增加 1 点。若该单位使

用“后撤”或“集结”技能，则这个效果

不再生效。

5+
2

5
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

炽焰风暴巨斧 5 3+ 3+ 2 2 -

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ近战҆؍ࢨඇ؍ࢨ

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

秩序、炽焰屠夫、矮灵

英雄、步兵、守护̵6+̶

ധ୮ॾ战ൖ
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ऍဏژ໓ğ火焰守卫的神圣符文可以利用

死去战士的乌尔金符文，将葛里姆尼尔的

祝福赐予战友。

࿆ �҃若任何己方单位在战斗中被摧毁，

选择一个完全位于这个单位 12" 内的己

方Ԉဏ๱҄ڏѡ单位作为目标。

ğ掷一枚骰子，若掷骰结果小于等于ݔི

从战斗开始至今被摧毁的Ԉဏ๱ڏ单位

数量，则选择以下 1 个效果，持续至下

一个己方回合开始前：

۫৚ଚୄې֥غၪğ目标获得൯޹	��
。

۫৚ଚୄ֥غथྏğ为目标的冲锋掷骰结

果增加 2 点。

۫৚ଚୄگ֥غԕğ为目标的近战武器增

加 1 点伤害属性。

5+
2

5
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂撕裂伤害伤害 技能

火铜斧 5 3+ 3+3+ 1 2 -

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚႇྦ؍ࢨ

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

ԅࠅࣁဏ൯໏

秩序、炽焰屠夫、矮灵

英雄、步兵、守护̵6+̶
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໓৯ਈğ末日追寻者接近自己的目标时ژ

会激发身上诸多的乌尔金符文之力，确

保自己要么取得胜利，要么在最后的荣

耀中赴死。

ğ当这个单位受到 1 点伤害时，为这ݔི

个单位的近战武器增加 1 点伤害属性。

当这个单位受到 2 点或更多伤害时，为

这个单位的近战武器增加 2 点伤害属性

作为替代。

൛ںᆀğ末日追寻者会选择自己的猎物，

并向葛里姆尼尔发誓，自己和敌人不死

不休。

࿆҃ğ选择一个敌方单位作为这个单位

的猎物。您可以选择部署于预备队中的

单位。

ğ为这个单位以猎物为目标的攻击的ݔི

命中掷骰和致伤掷骰结果增加 1 点。

若这个单位在与猎物处于近战时被摧

毁，则猎物在摧毁这个单位的技能结算

完成后立即受到 3 点致命伤。

5+
2

5
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

末日追寻者武器 5 3+ 3+ 1 2 -

Ф҆׮ඇ؍ࢨ

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

ଌರሔ࿙ᆀ

秩序、炽焰屠夫、矮灵

英雄、步兵、守护̵6+̶
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಴ဲඋႿ۫৚ଚୄغĆğ葛里姆要塞流放

者敦促自己的矮灵同胞带着他们陨落神

明的生命力去战斗。

࿆҃ğ选择最多 3 个完全位于这个单

位 12" 内的己方Ԉဏ๱҄ڏѡ单位作为

目标。

ğ在这个回合中您可以为目标重掷ݔི

冲锋掷骰。

ቋު֥ࢲഠᆭࠅğ在紧急时刻，葛里姆要

塞流放者可以通过让锤面相互敲击的方

式来释放扎尔库余烬的力量，用葛里姆

尼尔的怒火点燃强敌。

࿆҃ğ选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

ğ掷数量等同于目标生命属性的骰ݔི

子。每有一个掷骰结果为 4+ ，目标便受

到 1 点致命伤。

关键词 核心，近战

5+
2

6
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

炽焰符文锤 5 3+ 3+ 2 22 -

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ࠭ ٚႇྦ؍ࢨ

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ近战؍ࢨ

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

۫৚ଚေೖੀ٢ᆀ

秩序、炽焰屠夫、矮灵

英雄、步兵、守护̵6+̶
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ॾ战ൖᆭ୮ğ只要族人还在战斗，炽焰屠

夫就不会轻易倒下。

ğ每当这个单位中的一个模型在近ݔི

战攻击中被击杀，且那个模型与攻击单

位处于近战中，则掷一枚骰子。若掷骰结

果为 5+，则攻击单位在近战技能结算后

受到 1 点致命伤。

5+
1

2
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害伤害 技能技能

火铁武器 2 4+ 3+ 11 1 -

Ф׮

秩序、炽焰屠夫、矮灵

步兵、勇士、乐师 1̵/10̶、守护̵6+̶

装备带刃掷盾的
• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

Еಗॾ战ൖ
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关键词

߮૵࿈ڄğ葛里姆尼尔的光芒在这些凶

猛战士的眼中燃烧，他们冲入战场，大

杀特杀。

，ğ若这个单位在回合中进行过冲锋ݔི

则为其近战武器增加 1 点攻击属性。

6+
1

2
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害伤害 技能技能

火铁武器 2 4+ 3+ 11 1 -

Ф׮

装备火铁武器的
• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

Еಗॾ战ൖ

秩序、炽焰屠夫、矮灵

步兵、勇士、乐师 1̵/10̶、守护̵6+̶
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Ԉಣ࿻൏ğ被炽热岩矢击中的敌人会变

得行动迟缓，因为燃烧的岩石会在他们

的盔甲和肉体上冷却凝固。

ğ每当这个单位的射击攻击造成了一ݔི

次暴击命中，则在下一个己方回合开始前

将目标单位的移动属性减去 1"。这个技

能无法将目标单位的未修正移动属性减

少至半数以下。

6+
1

2
4"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

熔岩矛枪 12" 2 4+ 3+ 1 D3 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

熔岩矛枪 1 3+ 3+ 1 11 -

Ф׮

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

ԅࣁ੖໏

秩序、炽焰屠夫、矮灵

步兵、勇士、守护̵6+̶
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૒兽նഽğ火族逐焰者对控制狂野猛兽

极具经验。

࿆҃ğ选择一个与这个单位处于近战的

敌方凶兽作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则在这ݔི

个回合中将目标带有ࠄϴ技能的近战武

器的伤害属性减去 D3 点。

5+
1

2
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

火族武器 3 3+ 3+ 1 1 ᆌؓ凶兽č�1 දਚ）
灰烬之牙 1 3+ 3+ - 2 В击čᇁଁഄ）aࠄϴ

಩ၩ近战؍ࢨ

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

ቂᇯဏᆀࠅ

这个单位中的每个模型都装备了火族武
器。

• 单位中 1/9 的模型为燃火巨兽且它的武器
必须被替换为灰烬之牙。

• 单位中的勇士为火族符文之父，勇士无法
替换武器。

秩序、炽焰屠夫、矮灵

步兵、勇士（1/9）、守护̵6+̶
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ၼಗࠅனğ每挥动一下焰击战斧，上面的

火盆就会向敌人划出一道弧线，而火焰

紧随其后。

࿆҃ğ选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

ğ进行 D3 掷骰。如果掷骰结果ݔི

为 2+，则目标受到数值等同于掷骰结果

的致命伤。

൛ඵᆯᄳğ炉卫狂战士会誓死保卫他们的

结社和结社统领。

ѡႇྦ完҄ڏğ当任意己方Ԉဏ๱ݔི

全位于这个单位的近战范围内，这个单位

和那个己方单位都获得൯޹	��
。

6+
1

2
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

焰击战斧 2 3+ 3+ 1 2 В击čᇁଁഄ）

಩ၩ߭ࢲކඏФ׮

装备焰击战斧的
• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

੖໏ॾ战ൖ

秩序、炽焰屠夫、矮灵

步兵、勇士、守护̵6+̶
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关键词

ğ如果一位结社中的长者在炉卫ࠅԕᆭگ

狂战士的保卫中受伤，他们便会陷入狂热

的复仇状态，几乎势不可挡。

ğ当这个单位位于任何受到战伤的己ݔི

方Ԉဏ๱ڏႇྦ的近战范围内时，为这个

单位的近战武器增加 1 点攻击属性。

൛ඵᆯᄳğ炉卫狂战士会誓死保卫他们的

结社和结社统领。

ѡႇྦ完҄ڏğ当任意己方Ԉဏ๱ݔི

全位于这个单位的近战范围内，这个单位

和那个己方单位都获得൯޹	��
。

6+
1

2
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

狂战士阔斧 2 3+ 3+ 1 2 -

Ф׮Ф׮

装备狂战士阔斧的
• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

੖໏ॾ战ൖ

秩序、炽焰屠夫、矮灵

步兵、勇士、守护̵6+̶
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关键词

ਛဏ伤ޒğ被熔火炎魔伤害之人会通体

焦黑，极度痛苦。

࿆҃ğ选择一个在这个回合被这个ᅺߒ

ุ的攻击造成任何伤害的敌方单位作

为目标。

ğ直到下一个己方回合结束前，目标ݔི

在近战攻击中的致伤掷骰减去 1 点。

5+
7+

10
8"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能
岩浆奔流 8" 2 4+ 3+ 2 D3 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

熔火巨爪 6 4+ 2+ 1 D3 暴击（致命伤）

಩ၩ߭ࢲކඏ

• Ԉဏ๱ڏ战ᆚजᇠ •

ಶࠅကଊ

秩序、炽焰屠夫

召唤体、圣祷、飞行、守护̵6+̶
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关键词

呼啸的符文之火：跃动着焰火的符文火

墙是只有火焰生物才能通过的屏障。

宣布：选择这个召唤体 6" 内至多 3 个敌

方单位作为目标。

效果：为每个目标进行 D3 掷骰，若掷骰

结果为 2+：

  • 目标受到数量等同于掷骰结果的致

命伤。

  • 在这个回合中将目标的控制分数减

去 3 点。

3+
7+

8
-

敌方移动阶段

• 炽焰屠夫战争卷轴 •

符文火墙

秩序、炽焰屠夫

召唤体、圣祷、守护(6+)
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关键词

ಶ࿻ޛ击ğ随着战神矮灵祭司一挥手，喷

焰巨坑投出的烈焰球划破天际，在敌方

阵线中爆炸，火光四溅。

射击攻击的目标单位ุߒğ若这个ᅺݔི

拥有 10 个或更多模型时，便为命中掷骰

结果增加 1 点。若目标单位拥有 15 个或

更多模型时，便为命中掷骰和致伤掷骰

结果增加 1 点。

6+
7+

5
-

远程武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

熔岩轰击 18" 8 4+ 3+ 1 1 暴击（2 次命中)

Ф׮

• Ԉဏ๱ڏᅞᆚजᇠ •

நဏऍॠ

秩序、炽焰屠夫

召唤体、圣祷、守护̵6+̶
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关键词

使用熔炉：在必要时，战神矮灵祭司能

够消耗熔岩战炉的全部能量，引燃其炽

焰屠夫同胞身上的乌尔金符文，为他们

赋予力量。

宣布：选择一个位于这个地形模型近战

范围内的己方炽焰屠夫祭司，使其耗尽

熔炉的力量。

效果：为战场上每个己方炽焰屠夫单位

进行治疗（D3）。一旦使用了这个技能，

这个地形模型就无法在之后的战斗中使

用“炽热祝福”技能。

3+
-

8
-

每场战斗限一次（军队），己方英雄阶段

• 炽焰屠夫战争卷轴 •

熔岩战炉

秩序、炽焰屠夫

阵营地形、守护(6+)

该地形模型拥有以下通用地形技能
(地形，1.2）：

掩体、不可穿越、遮挡
炽热祝福：利用熔岩战炉中的强大元素

能量，战神矮灵祭司能够召唤出漂浮的

烬云，以燃烧能量强化自己神圣军队中

的战士。

宣布：选择一个位于这个地形模型近战

范围内的己方炽焰屠夫祭司作为目标。

效果：在这个回合中为目标的吟诵掷骰

结果增加 1 点。此外，目标可以在本回

合中如同拥有巫师（1）一样使用“破除”

技能。

任意回合开始时



炽焰屠夫

本先锋军队中包含以下单位:

将领
�战斗铁匠

单位
� 5 个炉卫狂战士

� 5 个爆燃狂战士

� 5 个爆燃狂战士

� 5 个爆燃狂战士

� 5 个爆燃狂战士

所有炽焰屠夫都渴望让自己的名字永远在结社的英雄传说中流传，成为高

超武艺和无畏勇猛的代名词。传说斧队便是寻求这类荣誉的漂泊战队。一

位战斗铁匠将成为这些狂战士们的见证人，他们终有一日会被记录在炽焰

大厅中，传奇的事迹将永传不朽。

一支传说斧队的战斗方式毫无巧妙可言。这些勇猛固执的矮灵对危险嗤之

以鼻，在战斗中毫无耐心。爆燃狂战士们时常会是第一个冲向威胁的勇者，

依靠自身的体格和刻印在血肉上的神赐之力来抵御伤害，将敌人削砍成冒

烟的肉块。随着战斗的持续，战斗铁匠会大声重述古老英雄们的传奇故事，

激励周边的同伴追求更加伟大的成就，使他们全身的符文散发火光。一队

炉卫狂战士负责担任战斗铁匠的荣耀卫士，使用双手武器砍下任何敌人的

头颅。

传奇斧队

图像设计师 Jim 在喝下了熔岩麦芽酒并向葛里姆尼尔宣誓后完成了这支沃斯塔格结社的炽焰屠夫军队，使用一系

列暖色调的对比漆在短时间内达成了极佳的效果。

“那么，葛里姆尼尔的子孙们 —— 你们是想要活一辈子吗？”

– 沃斯塔格的战斗铁匠阿尔基·烬眼



熔岩隧道：由符文魔法构成的隧道能让炽焰屠夫在

出乎意料的位置发起进攻。

效果：选择最多 2 个单位。将选择的单位移出战场，

随后将其部署在战场上位于所有敌方单位 6" 外的

任意位置。

火钢飞斧：这些武器在近距离投掷中十分致命。

宣布：选择任意数量不处于近战且位于任意敌方单

位 10" 内的己方单位。

效果：为每一个选择的单位选择一个其 10" 内的可

见敌方单位并掷一枚骰子。若结果为 4+，对那个敌

方单位造成 D3 处致命伤。

每场战斗限一次，第一战斗轮次开始 每个回合限一次（军队），己方射击阶段

过于顽固:这位长着浓密胡子的将领可以抵御那些

能够将其他矮灵击杀的攻击。

效果：己方将领进行治疗(D3)。

葛里姆尼尔号角：这个含有乌尔金的号角在吹响后

能够激起伤者的斗志，让他们继续战斗。

宣布：在己方将领不处于近战时选择使用此技能。

效果：为每一个战场上有模型被击杀的己方单位掷

一枚骰子。若结果为 3+，您可以将 1 个被击杀模型

返还至那个单位中。

葛里姆尼尔之魂:这位将领光是在场就能将乌尔金

符文点燃。

效果：在使用“乌尔金符文”技能时（参见战斗特

质），您可以重掷激活掷骰。

强大影响力：随着一声怒吼和力量的展现，您的将

领成为了战场上令人畏惧的存在。

效果：己方将领的控制分数增加 3 点。

任意回合开始

己方英雄阶段

被动

被动

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

唤醒符文：在战斗中，炽焰屠夫身

上的乌尔金符文将被唤醒，使他

们获得葛里姆尼尔的灼热力量。

宣布：选择右侧列表中的 1 个乌

尔金符文，随后进行一次 D6 的

激活掷骰。每一个乌尔金符文在

战斗中只能被激活一次。

效果：若结果为 1-5，符文的常

规效果将生效。若结果为 6，那

么符文的强化效果也将生效。符

文的效果持续至下一个己方回

合开始为止。

每个战斗轮次限一次，己方回合开始
乌尔金符文

狂怒符文

常规：己方单位进行的近战攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

强化：此外，己方单位近战武器的攻击属性提升 1 点。

炽热符文

常规：己方单位近战武器的撕裂属性提升 1 点。

强化：此外，己方单位近战武器的伤害属性提升 1 点。

决心符文
常规：己方单位拥有守护(5+)。

强化：此外，己方单位进行的豁免掷骰结果增加 1 点。

狂热符文

常规：己方单位的移动属性提升 2"。

强化：此外，己方单位进行的冲锋掷骰结果增加 2 点。



熔岩隧道：由符文魔法构成的隧道能让炽焰屠夫在

出乎意料的位置发起进攻。

效果：选择最多 2 个单位。将选择的单位移出战场，

随后将其部署在战场上位于所有敌方单位 6" 外的

任意位置。

火钢飞斧：这些武器在近距离投掷中十分致命。

宣布：选择任意数量不处于近战且位于任意敌方单

位 10" 内的己方单位。

效果：为每一个选择的单位选择一个其 10" 内的可

见敌方单位并掷一枚骰子。若结果为 4+，对那个敌

方单位造成 D3 处致命伤。

每场战斗限一次，第一战斗轮次开始 每个回合限一次（军队），己方射击阶段

过于顽固:这位长着浓密胡子的将领可以抵御那些

能够将其他矮灵击杀的攻击。

效果：己方将领进行治疗(D3)。

葛里姆尼尔号角：这个含有乌尔金的号角在吹响后

能够激起伤者的斗志，让他们继续战斗。

宣布：在己方将领不处于近战时选择使用此技能。

效果：为每一个战场上有模型被击杀的己方单位掷

一枚骰子。若结果为 3+，您可以将 1 个被击杀模型

返还至那个单位中。

葛里姆尼尔之魂:这位将领光是在场就能将乌尔金

符文点燃。

效果：在使用“乌尔金符文”技能时（参见战斗特

质），您可以重掷激活掷骰。

强大影响力：随着一声怒吼和力量的展现，您的将

领成为了战场上令人畏惧的存在。

效果：己方将领的控制分数增加 3 点。

任意回合开始

己方英雄阶段

被动

被动

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

唤醒符文：在战斗中，炽焰屠夫身

上的乌尔金符文将被唤醒，使他

们获得葛里姆尼尔的灼热力量。

宣布：选择右侧列表中的 1 个乌

尔金符文，随后进行一次 D6 的

激活掷骰。每一个乌尔金符文在

战斗中只能被激活一次。

效果：若结果为 1-5，符文的常

规效果将生效。若结果为 6，那

么符文的强化效果也将生效。符

文的效果持续至下一个己方回

合开始为止。

每个战斗轮次限一次，己方回合开始
乌尔金符文

狂怒符文

常规：己方单位进行的近战攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

强化：此外，己方单位近战武器的攻击属性提升 1 点。

炽热符文

常规：己方单位近战武器的撕裂属性提升 1 点。

强化：此外，己方单位近战武器的伤害属性提升 1 点。

决心符文
常规：己方单位拥有守护(5+)。

强化：此外，己方单位进行的豁免掷骰结果增加 1 点。

狂热符文

常规：己方单位的移动属性提升 2"。

强化：此外，己方单位进行的冲锋掷骰结果增加 2 点。

熔岩隧道：由符文魔法构成的隧道能让炽焰屠夫在

出乎意料的位置发起进攻。

效果：选择最多 2 个单位。将选择的单位移出战场，

随后将其部署在战场上位于所有敌方单位 6" 外的

任意位置。

火钢飞斧：这些武器在近距离投掷中十分致命。

宣布：选择任意数量不处于近战且位于任意敌方单

位 10" 内的己方单位。

效果：为每一个选择的单位选择一个其 10" 内的可

见敌方单位并掷一枚骰子。若结果为 4+，对那个敌

方单位造成 D3 处致命伤。

每场战斗限一次，第一战斗轮次开始 每个回合限一次（军队），己方射击阶段

过于顽固:这位长着浓密胡子的将领可以抵御那些

能够将其他矮灵击杀的攻击。

效果：己方将领进行治疗(D3)。

葛里姆尼尔号角：这个含有乌尔金的号角在吹响后

能够激起伤者的斗志，让他们继续战斗。

宣布：在己方将领不处于近战时选择使用此技能。

效果：为每一个战场上有模型被击杀的己方单位掷

一枚骰子。若结果为 3+，您可以将 1 个被击杀模型

返还至那个单位中。

葛里姆尼尔之魂:这位将领光是在场就能将乌尔金

符文点燃。

效果：在使用“乌尔金符文”技能时（参见战斗特

质），您可以重掷激活掷骰。

强大影响力：随着一声怒吼和力量的展现，您的将

领成为了战场上令人畏惧的存在。

效果：己方将领的控制分数增加 3 点。

任意回合开始

己方英雄阶段

被动

被动

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

唤醒符文：在战斗中，炽焰屠夫身

上的乌尔金符文将被唤醒，使他

们获得葛里姆尼尔的灼热力量。

宣布：选择右侧列表中的 1 个乌

尔金符文，随后进行一次 D6 的

激活掷骰。每一个乌尔金符文在

战斗中只能被激活一次。

效果：若结果为 1-5，符文的常

规效果将生效。若结果为 6，那

么符文的强化效果也将生效。符

文的效果持续至下一个己方回

合开始为止。

每个战斗轮次限一次，己方回合开始
乌尔金符文

狂怒符文

常规：己方单位进行的近战攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

强化：此外，己方单位近战武器的攻击属性提升 1 点。

炽热符文

常规：己方单位近战武器的撕裂属性提升 1 点。

强化：此外，己方单位近战武器的伤害属性提升 1 点。

决心符文
常规：己方单位拥有守护(5+)。

强化：此外，己方单位进行的豁免掷骰结果增加 1 点。

狂热符文

常规：己方单位的移动属性提升 2"。

强化：此外，己方单位进行的冲锋掷骰结果增加 2 点。
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• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

战斗铁匠

炉卫狂战士

英雄、步兵、守护(6+)

步兵、守护（6+）

4"

4"

5

1

5

2

5+

6+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

先祖战斧 5 3+ 3+ 1 2 -

战斗铁匠是持有圣像的战争

诗人，他们以叙述诗的形式记

录着炽焰屠夫的光荣历史。这

些诗人与其他族人一样擅长战

斗，并且在战争中能够始终高

举手中的圣像，同胞在神灵严

峻的面容下集结。在战斗时，

战斗铁匠会吟诵结社的历史，

激励周边的炽焰屠夫实现更

加伟大的成就。

炉卫狂战士是被结社选上的

勇士，负责保护结社的领袖以

及最为尊贵的成员，拥有非凡

的执念和决心。这些技艺高

超的战士装备了结社中更为

特殊的武器，能够在敌阵之中

大杀四方。他们手中的焰击戟

斧能够在同时斩劈、击打并点

燃对手。

关键词

关键词

葛里姆尼尔圣像：战斗铁匠高举着

葛里姆尼尔的圣像，激励友军奋

战到底。

效果：完全位于该单位 12" 内的

己方单位进行的豁免掷骰结果增

加 1 点。

誓死职责：炉卫狂战士会誓死保卫

他们的结社和领袖。

效果：己方将领在完全位于该单位

近战范围内时，己方将领与该单位

同时拥有守护(5+)。

树立圣像：战斗铁匠将圣像的手柄

狠狠插入地面，将友军身上的乌尔

金符文点燃。

效果：在当前回合中，完全位于该

单位 12" 内的己方单位拥有守护

(5+)。

被动

被动

每场战斗限一次，任意英雄阶段
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战斗铁匠

炉卫狂战士

英雄、步兵、守护(6+)
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战斗铁匠是持有圣像的战争

诗人，他们以叙述诗的形式记

录着炽焰屠夫的光荣历史。这

些诗人与其他族人一样擅长战

斗，并且在战争中能够始终高

举手中的圣像，同胞在神灵严

峻的面容下集结。在战斗时，

战斗铁匠会吟诵结社的历史，

激励周边的炽焰屠夫实现更

加伟大的成就。

炉卫狂战士是被结社选上的

勇士，负责保护结社的领袖以

及最为尊贵的成员，拥有非凡

的执念和决心。这些技艺高

超的战士装备了结社中更为

特殊的武器，能够在敌阵之中

大杀四方。他们手中的焰击戟

斧能够在同时斩劈、击打并点

燃对手。

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

焰击戟斧 2 3+ 3+ 1 2 针对冲锋
（+1 撕裂）

关键词

关键词

葛里姆尼尔圣像：战斗铁匠高举着

葛里姆尼尔的圣像，激励友军奋

战到底。

效果：完全位于该单位 12" 内的

己方单位进行的豁免掷骰结果增

加 1 点。

誓死职责：炉卫狂战士会誓死保卫

他们的结社和领袖。

效果：己方将领在完全位于该单位

近战范围内时，己方将领与该单位

同时拥有守护(5+)。

树立圣像：战斗铁匠将圣像的手柄

狠狠插入地面，将友军身上的乌尔

金符文点燃。

效果：在当前回合中，完全位于该

单位 12" 内的己方单位拥有守护

(5+)。

被动

被动

每场战斗限一次，任意英雄阶段
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爆燃狂战士

步兵、守护（6+）

4"

1
2 6+

爆燃狂战士是熟练而无畏的勇

士，他们手持两把火钢斧，是

炽焰屠夫炽焰军的中坚力量。

他们决心向结社证明自己的勇

气，为了荣耀会毫不犹豫地冒

险。当乌尔金符文闪耀时，葛

里姆尼尔的力量和炽热的怒火

会注入他们的身体，令他们变

得更加凶猛。

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

火钢手斧 2 4+ 3+ 1 1 -

关键词

毁灭旋风：葛里姆尼尔的光芒在这

些凶猛战士的眼中燃烧，他们冲入

混战，大杀特杀。

效果: 如果该单位在回合中进行了

冲锋，那么其近战武器的攻击属性

提升 1 点。

被动




