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战斗特质

总是领先三步：斯卡文的周密计划从不

会出现差错（至少他们是这么说的)。

宣布：选择一个不处于近战且不是在本

回合中被部署的己方非凶兽斯卡文鼠人

单位来使用此技能。

效果：那个单位可以像在己方移动阶段

中一样使用“常规移动”技能。

鼠灾末日的分支：自鼠灾末日以来，现实

空间继续发生着破裂，不断产生啮洞，无

数鼠人从这些缺口中窜出。

宣布：如果战场上存在的己方啮洞数量

低于 3 个，那么您可以使用此技能。

效果：将一个啮洞部署在战场上位于所

有敌方单位 9" 外，所有己方单位 1" 外，

以及所有目标和其他地形模型 3" 外的

位置。

抱头鼠窜：这些手脚迅速的鼠人四处窜

动，在逃离战斗时避开敌人的反击。

效果：己方斯卡文鼠人步兵和骑兵单位

在使用后撤技能时不会受到致命伤。

啮洞埋伏：鼠潮从发光的绿色裂缝中出

击，涌入战场。

宣布：选择位于地下隧道中的一个己方

斯卡文鼠人单位使用此技能。

效果：将那个单位部署在完全位于己

方啮洞 6" 内，所有敌方单位 9" 外的

位置。

潜伏鼠潮：在地下鬼祟徘徊的究竟是

什么？

宣布：选择一个没有被部署的己方斯卡

文鼠人单位。

效果：将那个单位部署至位于地下隧道

的预备队中。该单位被部署。

关键词 部署

每回合限一次 (军队)，
敌方英雄阶段

每个战斗轮次限一次 (军队)，
战斗轮次开始时

被动

己方移动阶段部署阶段

斯卡文鼠人军队可以使用以下技能：
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战斗编队

亲爪挑选：灾祸氏族尖爪战群中的风暴

鼠与氏族鼠是所有斯卡文鼠人中最为凶

猛的战士。

宣布：选择最多 3 个在当前回合中进行

了冲锋的己方灾祸单位来作为目标。

效果：目标近战武器的撕裂属性在回合

中提升 1。

腐化大地：疫病氏族不知疲倦地向前

推进，将瘟疫和腐败之力散布至各个

角落。

宣布：选择最多 3 个己方疫病单位来作

为目标。

效果：每个目标单位：

• 进行一次跟进移动。
• 随后，选择一个与目标处于近战的敌

方单位并掷一枚 D3。若结果为 2+，对

那个单位造成相当于掷骰结果数量的

致命伤。

珍贵创造物：莫德尔的战兽身上镶嵌着

次元石的碎片，并且被注射了大量危险

的药剂，使他们陷入战斗狂暴——这偶

尔也会对生物的肉体造成极大的负担。

宣布：选择最多 3 个己方非英雄莫德尔

单位来作为目标。

效果：为每一个目标分别掷一枚骰子并

适用以下对应的效果：

1-2  自毁性怒火：对目标造成 D3 处致

命伤。

3-4  狂暴药物：直到下一个己方回合开

始前，目标近战武器的攻击属性提

升 1 点。

5-6  失志暴怒：除了“狂暴药物”的效果

以外，直到下一个己方回合开始前，

目标拥有守护(5+)。

史库里发明原型：这些鼠人所使用的可

怕装置是由史库里氏族的天才武器工匠

制作而成的。

宣布：选择最多 3 个己方史库里单位来

作为目标。

效果：为每一个目标分别掷一枚骰子并

适用以下对应的效果：

1  咔嘣！：对目标造成 D3 处致命伤。

2-5  更多能量！：在回合中，目标进行射

击攻击的致伤掷骰结果增加 1 点。

6  更多—更多能量！：除了“更多能

量！”的效果以外，目标远程武器的

撕裂属性在回合中提升 1。

每回合限一次(军队)，
己方近战阶段

每回合限一次(军队)，任意回合结束

每回合限一次(军队)，己方英雄阶段每回合限一次(军队)，
己方射击阶段

您可以为斯卡文鼠人军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不

同的技能。同的技能。

每回合限一次(军队)，

同的技能。同的技能。

次元齿轮集会

每回合限一次(军队)，任意回合结束每回合限一次(军队)，任意回合结束

瘟疫游行团

血肉缝合兽群

尖爪战群
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英雄特质

熟练操控者：这位斯卡文领主极其狡诈

自私，时刻都能保证自己的手下总是很

巧合地站在自己和潜在威胁之间。

效果：当该单位位于一个己方非英雄斯

卡文鼠人步兵单位的近战范围内时：

• 该单位拥有守护(4+)。

• 每当为该单位进行的守护掷骰成功时，

在该单位的伤害流程结算完毕后，对该

单位近战范围内的一个己方非英雄斯

卡文鼠人步兵单位分配 1 点伤害点数

(被分配伤害点数的单位不能针对这些

伤害进行守护掷骰)。

暴躁脾气：这位焦躁易怒的斯卡文鼠人

的手下比起面对敌人，他们更加害怕引

起他的不满。

效果：完全位于该单位 13" 内的己方斯

卡文鼠人单位进行的奔跑和冲锋掷骰结

果增加 1 点。

趁机逃跑：这位斯卡文领袖在发现情况

不妙时会毫不犹豫地逃跑，也许这就是

为什么他们存活了这么久的原因。

效果：如果该单位处于近战，掷一枚骰

子。若结果为 3+，那么该单位可以像是

处于己方移动阶段中一样使用一次“后

撤”技能。
被动

被动任意近战阶段

狡诈计划者（仅限英雄）



神器

斯卡文陈酿：这种由血液和次元石酿制

而成的药剂会被交给那些可以被牺牲的

手下，在大大缩减寿命的同时使他们陷

入毁灭的杀戮狂暴中。

宣布：选择一个位于完全位于该单位 13"

内的己方非英雄斯卡文鼠人步兵单位来

作为目标。

效果：对目标造成 D3 处致命伤。随后，

目标近战武器的攻击属性在回合中增

加 1 点。

恶臭皮甲：这件散发着臭味的皮甲由浸

泡在炼金药物中的鼠巨魔外皮制成，它

如同肿胀的第二层皮肤一样将穿戴者包

裹，在被撕裂时能够迅速愈合。

效果：对该单位进行治疗(D3)。

次元石护符：这种邪恶的护身符散发着

变异的能量，能够被引导至敌人身旁并

瓦解他们的盔甲。

宣布：选择一个与该单位处于近战的敌

方单位来作为目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，目标在

回合中进行的豁免掷骰结果减少 1 点。

每场战斗限一次，任意近战阶段任意回合结束

任意近战阶段

破灭圣物（仅限英雄）

2024 年 7 月
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凋零术：施法者将发光的绿色魔球抛向敌人。任何触碰到这道能量的敌人都会

开始萎缩并凋零。

宣布：选择一个己方斯卡文鼠人巫师来施放此法术，选择一个位于其 13" 内的可见敌

方单位来作为目标，并进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：对目标造成 D3 处致命伤。

关键词 法术、无限

法术学识

次元风啸：施法者高声嘶叫着不洁

的魔咒，将现实空间的帷幕撕裂并唤来

异常的能量狂风。

宣布：选择一个己方斯卡文鼠人巫师来

施放此法术，选择一个位于其 18" 内的

可见敌方单位来作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

效果：目标在回合中拥有后攻。

关键词 法术

飞跃术：鼠人在一团烟雾中消失

不见，片刻之后又在战场的其它地方再

度现身。

宣布：选择一个己方斯卡文鼠人巫师来

施放此法术，选择一个完全位于其 13" 

内的己方斯卡文鼠人英雄来作为目标，

随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将目标移出战场并再次部署在战

场上位于所有敌方单位 9" 外的位置。

关键词 法术

己方英雄阶段

己方英雄阶段

己方英雄阶段

破灭学识

6

76
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祈祷学识

狂怒韧性：祭司嘶叫着唤来一团致

密毒云，令其手下心中充满疯狂。

宣布：选择一个己方斯卡文鼠人祭司来

吟诵此祈祷，选择一个完全位于其 13" 内

的可见己方斯卡文鼠人步兵单位来作为

目标，随后进行一次 D6 的吟诵掷骰。

效果：直到下一个己方回合开始前，针对

目标进行的攻击的致伤掷骰结果减少 1 

点。此外，如果吟诵掷骰的结果为 8+，

那么直到下一个己方回合开始前，目标

进行的豁免掷骰结果增加 1 点。

关键词 祈祷

胆汁洪流：祭司眼冒绿光，声嘶力竭，

秽恶风暴在其指引下横扫敌军。

宣布：选择一个己方斯卡文鼠人祭司来

吟诵此祈祷，选择一个位于其 13" 内的

可见敌方单位来作为目标，随后进行一

次 D6 的吟诵掷骰。

效果：掷相当于目标单位中模型数量的

骰子。每有一个结果为 5+，便对目标造

成 1 处致命伤，如果吟诵掷骰的结果为 

8+，那么在掷骰结果为 4+ 时对目标造

成 1 处致命伤，而不是 5+。

关键词 祈祷

己方英雄阶段己方英雄阶段

恶臭祷言

污秽附魔：大角鼠回应了祭司的祈祷，令其手下的武器沾上了难以抵御的疾病。

宣布：选择一个己方斯卡文鼠人祭司来吟诵此祈祷，选择一个完全位于其 13" 内的可见

己方斯卡文鼠人步兵单位来作为目标，随后进行一次 D6 的吟诵掷骰。

效果：直到下一个己方回合开始前，目标进行的近战攻击的致伤掷骰结果增加 1 点。此

外，如果吟诵掷骰的结果为 8+，那么直到下一个己方回合开始前，目标的近战武器拥

有暴击(致命伤)技能。

关键词 祈祷、无限

己方英雄阶段 4

祭司眼冒绿光，声嘶力竭，祭司眼冒绿光，声嘶力竭，

4 5



召唤学识

召唤末日之钟：通过唤起古老的创

造神话，施法者能够将一个巨大的末日

之钟召唤到战场上。

宣布：如果战场上不存在己方末日之钟，

那么选择一个己方斯卡文鼠人巫师来施

放此法术，进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个末日之钟部署在完全位

于施法者 13" 内，且位于所有敌方单

位 9" 外的可见位置。

关键词 法术，召唤

召唤万鼠狂潮：斯卡文施法者能够

召唤出由魔法老鼠构成的涌动狂潮，将

途经的一切全部吞噬。

宣布：如果战场上不存在己方万鼠狂潮，

那么选择一个己方斯卡文鼠人巫师来施

放此法术，进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个万鼠狂潮部署在完全位

于施法者 13" 内，且位于所有敌方单

位 9" 外的可见位置。

关键词 法术，召唤

召唤次元闪电漩涡：次元石的碎片

被抛向空中，变得异常巨大并释放出一

道又一道的次元闪电。

宣布：如果战场上不存在己方次元闪电

漩涡，那么选择一个己方斯卡文鼠人巫

师来施放此法术，进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将次元闪电漩涡的第一部分部署

在位于施法者 18" 内且可见的位置，随

后将第二和第三部分部署在距离第一部

分正好 7" ，且彼此之间距离正好 7" 的

位置，以此组成一个三角形。

关键词 法术，召唤

己方英雄阶段

己方英雄阶段己方英雄阶段

毁灭化身

2024 年 7 月

7 7
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关键词

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ԫউઅ
4+

5
14

8"

൳֞战伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，其Ցჭࠅன的攻击属性为 4。

裂ܠ൵ॾВğ川奎罗所骑乘的巨大鼠巨

魔，裂骨兽，会将任何过于接近的敌人打

得粉碎。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方单位来作为目标。

ğ掷一枚骰子，若结果为 3-5，对目ݔི

标造成 D3 处致命伤。若结果为 6，则对

目标造成 2D3 处致命伤。

关键词 狂暴

ॾᮖඌğ川奎罗能够让周边的敌人

陷入疯狂之中，使他们对身边的盟友发

起攻击。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 13" 内且可

见的敌方单位来作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

ğ直到下一个己方回合开始前，目标ݔི

不能使用命令。此外，掷相当于目标单位

中模型数量的骰子。每有一个结果为 6，

便对目标造成 1 处致命伤。

关键词 法术

Ցჭژ޹ğ川奎罗随身佩戴着一枚嗡嗡

作响的绿色次元石护身符，其中放射的

扭曲魔力能迅速愈合并治疗他或裂骨兽

所受到的创伤。 

。̶�%ğ对该单位进行ᇍਏ̵ݔི

ն࢘ඊᆭᅩğ据说这把法杖是由从大角

鼠巢穴中偷来的废料制作而成的，它散发

着可怕的邪恶力量。

ğ该单位进行的施法掷骰结果增ݔི

加 1 点。

Ф׮


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨ

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

಩ၩ߭ࢲކඏ

Ф׮

ఎਚܠ൵֥

混沌、斯卡文鼠人、宗主氏族

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师(2)、守护(5+)

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

特制次元烈焰发射器 10" 6 2+ 3+ 2 1 伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

大角鼠之杖 4 4+ 4+ 1 D3 -
次元火盆 6 4+ 2+ 2 3 伙伴

7
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关键词

൅೘๨ଊඊğ灾祸鼠王能够使用斯卡文鼠

人各大氏族的知识。

ğ选择适用以下 1 个效果，持续至ݔི

下一个己方回合开始为止。每个选项在

每场战斗中不能被您选择超过一次。

ཻඌնഽğ完全位于该单位 13" 内的己方

ሷᇶ൦ቂ໦ഽ单位所进行的施法掷骰结

果增加 1 点。

ඊಕᆷܲߨğ完全位于该单位 13" 内的

己方灾祸单位进行的冲锋掷骰结果增

加 1 点。

Ցჭ॓技ᆩ്ğ完全位于该单位 13" 内

的己方史库里单位进行的射击攻击的命

中掷骰结果增加 1 点。

Иఛᆭಫ൐ᆀğ完全位于该单位 13" 内

的己方埃辛单位近战武器的撕裂属性

提升 1。

໐ၦ൐๮ğ完全位于该单位 13" 内的己

方疫病祭司单位进行的吟诵掷骰结果增

加 1 点。

࿓ಽגෑᆀğ完全位于该单位 13" 内的己

方莫德尔单位进行ᇍਏ̵%�̶。

໾ğ斯奎奇领主邪恶又恐怖的外ܯ҇ॣ

表能够粉碎敌人的士气。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方҄ѡ单位来作为目标。

：+ğ掷一枚骰子，若结果为 3ݔི

• 目标在回合中不能使用命令。

• 直到下一个己方回合开始前，目标的控

制分数减去相当于掷骰结果的数值。

关键词 狂暴

ॣֻ֥҇൅೘مඌğ大角鼠的扭曲

能量能让人变异成鼠型的怪物，迅速加

入邪恶的鼠群。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 13" 内且可

见的敌方单位来作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

:+ğ掷 13 枚骰子，每有一个结果为 5ݔི

• 对目标造成 1 处致命伤。

• 您可以将一个被击杀的模型返还至完

全位于该单位 13" 内的一个൦ቂඊ单

位中。

关键词 法术

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

4+
5

13
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

鼠王长刀 7 3+ 2+ 2 3 暴击(2 次命中)


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨ

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ᄙࠋඊ຦
ථউఅਵᇶ

混沌、斯卡文鼠人、恶魔、宗主氏族、灾祸、疫病、埃辛、史库里、莫德尔

战帅，唯一、英雄、凶兽、巫师(1)、守护(5+)

7
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关键词

π႕ᄁ༛ğ灾祸领主欺诈者被黑暗和恐

惧笼罩，他们可以在瞬间凭空出现并发

起突袭。

ğ如果该单位处于近战，掷一枚骰ݔི

子。若结果为 4+，您可以选择位于该单

位 13" 内且位于任何敌方单位 1" 内的一

点。将该单位移出战场并再次部署在那

一点 1" 内的位置。

ഡ࠹ഽᇿğ这个技能让您能够将该单位

部署在其他敌方单位的近战范围内。

关键词 狂暴

Տग़ᆭ຦ğ埃辛氏族的鬼祟战士们在欺

诈者的号令下以极快的速度进行移动。

ğ在掷骰决定那个单位可以移动多ݔི

少距离时，如果结果为 1-3，那么您可以

将骰子的数值视作为 4。

4+
5

13
10"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

末日之星 13" 6 3+ 3+ 1 2 暴击(自动致伤)

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元短剑 8 3+ 2+ 3 2 暴击(致命伤)


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战ّ؍ࢨႋğଢ଼ູປಆ໊Ⴟھֆ໊�����ଽ֥၂۱
࠭ٚήྌֆ໊࿆҃൐Ⴈoᇗྍ҆ඇp命਷

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ᄙࠋਵᇶ௺ᅊᆀ

混沌、斯卡文鼠人、埃辛

英雄、凶兽、巫师(1)、守护(5+)
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疫Ѩᆭᇶğ凶恶的寄生虫与实体化的疾

病会从灾祸领主腐蚀者的身上掉落，向

周边散播灾难。

࿆҃ğ选择最多 3 个与该单位处于近战

的敌方单位来作为目标。

ğ为每一个目标掷一枚 D3，若结果ݔི

为 2+：

• 对目标造成相当于掷骰结果数量的致

命伤。

• 该单位获得 1 点仪式点数。

关键词 狂暴

ն瘟疫ᆭ຦ğ如果瘟疫祭司们的狂乱祈

祷在战场四处升温至巅峰，灾祸领主腐

蚀者就能够暂时性地召唤出传奇的大瘟

疫之一。

ඳ࠳ğ如果该阶段中一个己方疫Ѩݔི

进行的未修正吟诵掷骰结果为 6，那么

选择适用以下 1 个效果：

ᮇቄᇣğ选择一个位于该单位 13" 内ޣ

的敌方单位来作为目标。在接下来的

战斗中，每当该单位使用一次၍׮技能

时，在那次၍׮技能被结算后对目标造

成 D3 处致命伤。

धൗࠥذğ在接下来的战斗中，您可以重

掷己方疫Ѩ࠳ඳ进行的吟诵掷骰。

ѯሑчޒğ选择一个位于该单位 13" 内

的可见敌方单位来作为目标。对目标造

成 2D3 处致命伤。

4+
5

13
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

瘟疫收割者 8 3+ 2+ 2 2 暴击(自动致伤)


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战ކ߭ૄ؍ࢨཋ၂Ց	फؒ
đ࠭ ٚႇྦ؍ࢨ

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ᄙࠋਵᇶڪോ者

混沌、斯卡文鼠人、恶魔、疫病

英雄、凶兽、祭司(1)、守护(5+)
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致ඵյ击ğ讨战者将刺刃拳套刺入已经

受伤的敌人，利用敌人防御上最细微的

漏洞来进行处决。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战且受到

损伤的敌方单位来作为目标。

ğ掷一枚骰子。若掷骰结果小于目标ݔི

拥有的伤害点数，那么对目标造成相当于

掷骰结果数量的致命伤。

关键词 狂暴

ᆘ战Вबğ这些高大的怪物是灾祸氏族

大军的指挥官。

࿆҃ğ选择最多 2 个完全位于该单位

13" 内的己方灾祸步兵单位来作为目标。

ğ目标可以在当前阶段中使用“全面ݔི

攻击”或者“全面防御”技能，就算己方单

位在回合中已经使用过这些技能。

4+
5

13
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

末日长刀和刺刃拳套 7 3+ 2+ 2 3 暴击(致命伤)


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ߭ࢲކඏૄ߭ކཋ၂Ց	फؒ
đ಩ၩ近战؍ࢨ

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ᄙࠋਵᇶษ战ᆀ

混沌、斯卡文鼠人、恶魔、灾祸

英雄、凶兽、巫师(1)、守护(5+)
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նֹष裂ğ灾祸领主低声念诵着湮

灭与崩坏的咒语，使大地发生开裂并吹

出充满敌意的次元狂风，让敌人无法站

稳脚步。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 18" 内的可

见敌方单位来作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

ğ直到下一个己方回合开始前，目标ݔི

在进行冲锋掷骰时，掷骰的数量减少 1 

枚，最低降至 1 枚。

关键词 法术

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
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关键词

նҠ॥ᆀğ那些胆敢与次元先知对抗的

敌人将被完全看破和超越。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方单位来作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 4+，目标在ݔི

回合中拥有ު攻。

关键词 狂暴
๧ᆿࣖ౯ğ次元先知将占卜晶球投入敌

阵之中，将其粉碎并制造出疯狂与毁灭

的爆炸。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方单位来作为目标。

ğ该单位在随后的战斗中不能使用ݔི

“预知未来”技能。掷一枚骰子。若结果

为 2+，对目标造成相当于掷骰结果数量

的致命伤。

4+
5

13
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

末日长刀 6 4+ 2+ 2 3 -


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨ

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ近战؍ࢨ

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ᄙࠋਵᇶՑჭ༵ᆩ

混沌、斯卡文鼠人、恶魔、宗主氏族

英雄、凶兽、巫师(2)、守护(5+)

ყᆩໃটğ次元先知的占卜晶球能够让其

看见片刻的未来。

ğ当该单位位于战场时，己方单位使ݔི

用“总是领先三步”技能可移动的距离

增加 2"。

Ф׮

7࠭ٚႇྦ؍ࢨ
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关键词

Ցჭെෞோğ灰先知会吃下致命的次元

石碎片来增强自己的施法能力。

ğ在本阶段中，在该单位下一次进行ݔི

施法掷骰时，掷 3D6 而不是 2D6。这次

掷骰不能被重掷或者修正。

如果施法掷骰的结果为 13，那么施法

成功，并且不能被破除。在那一次法术的

效果结算完成后，对该单位造成 D3 处

致命伤。

如果施法掷骰的结果不是 13，您将选择

并移除施法掷骰中的一枚骰子，使用剩

下的 2D6 来结算施法掷骰。

6+
2

5
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂撕裂伤害伤害 技能

次元石法杖 3 4+ 4+ 1 D3 -

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ᆩ༵ߧ

混沌、斯卡文鼠人、宗主氏族

英雄、巫师(1)、步兵
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ᆀğ史库里氏族的大术士ܵࡓ֥߶նࢄ۽

以致命的效率和明显的虐待行为控制着

自己的工匠大会。

ğ每当一个完全位于该单位 13" 内ݔི

的己方史库里单位使用“掩护射击”命令

时，在进行那次技能的攻击时，命中掷骰

结果不会减少 1 点。

4+
2

5
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元烈焰拳套 10" 6 2+ 4+ 2 1 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

缚雷战戟 3 3+ 4+ 1 2 -

Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

նඌൖ

混沌、斯卡文鼠人、史库里

英雄、巫师(1)、步兵
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ऀ击նഽğ没有人能够逃过工程术士及其

手下所发射的次元石子弹。

࿆҃ğ选择一个可见敌方ႇྦ来作为

目标。

ğ在回合中，该单位以及完全位于该ݔི

单位 13" 内的己方Ցჭ෺శཬቆ单位在

选择射击攻击的目标时可以忽略“受护英

雄”技能（核心规则 25.0）的效果。

Ցჭ能ਈĆğ工程术士使用不؟�۷؟۷

稳定的能量来过载手中的武器。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，那么ݔི

在本阶段中，该单位Ցჭ᧫ؿశ的伤害

属性变为 3。若结果为 1，对该单位造

成 D3 处致命伤。

5+
2

5
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元燧发枪 24" 2 3+ 3+ 2 D3 暴击(自动致伤)

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元石匕首 3 4+ 4+ - 2 -


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ
࠭ٚഝ击؍ࢨ

ّႋğଢ଼ູھֆ໊࿆҃൐Ⴈഝ击技能đѩ
౏ھֆ໊ીႵᄝ֒భ߭ކ中Ф҆ඇࠇ൐Ⴈ၍
技能b׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

程ඌൖ۽

混沌、斯卡文鼠人、史库里

英雄、步兵
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ЕᅉĆğ大胆的使用者可以额؟�۷؟۷

外装载一枚末日火箭弹头进行发射。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，那么ݔི

该单位ଌರࡰࠅ的伤害属性在回合中

变为 D3+3。若结果为 1，对该单位造

成 D3 处致命伤。

Е௥֐๨ğ对于爆破术士来说，没有什么

能比看着末日火箭在大群敌人中爆炸更

大快人心了。

 ğ该单位在对模型数量大于等于 10ݔི

的敌方单位进行射击攻击时，命中掷骰

的结果增加 1 点。

5+
2

5
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

末日火箭 18" 2 4+ 3+ 1 D6 针对步兵(+1 撕裂)

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

点火棒 3 4+ 4+ - 1 -

ّႋğଢ଼ູھֆ໊࿆҃൐Ⴈഝ击技能đѩ
౏ھֆ໊ીႵᄝ֒భ߭ކ中Ф҆ඇࠇ൐Ⴈ၍
技能b׮

Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

Е௥ඌൖ

ᚧaථव໓ඊದaൎ९৚ࠁ

ႇྦa步兵
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击ಈสğ电击拳套所释放出的电流能׈

够触发一系列连锁爆炸。

击ಈส进行的一׈ğ每当该单位使用ݔི

次攻击造成暴击命中时，那次攻击将对

敌人造成 D6 次命中，而不是 1 次。为每

一次命中分别进行一次致伤掷骰。

ෞֹ຋डğ碎地拳套可以被用于挖掘地

下隧道。

࿆҃ğ如果该单位໊Ⴟֹ༯෢֡中且包含

了任何装备有ෞֹಈส的模型，那么选

择该单位使用此技能。

ğ将该单位部署在战场上位于所有敌ݔི

方单位 9" 外的任意位置。

Ф׮

4+
2

6
6"

಩ၩ၍؍ࢨ׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

Вඊଊڄ

����۱ଆ྘сྶልСႵၛ༯���ᇕ࿊ཛğ
•Ցჭਛဏؿഝ器ބӦᇗ୺击
Ӧᇗ୺击ބഝ器ؿڄ׽•

����۱ଆ྘сྶልСႵၛ༯���ᇕ࿊ཛğ
•ඊหਟܱࠏ஛ބӦᇗ୺击
•ෞֹಈส

����۱ଆ྘сྶልСႵၛ༯���ᇕ࿊ཛğ
•ଌರЉ௃ᆀಈส
击ಈส׈•

混沌、斯卡文鼠人、史库里，莫德尔

步兵

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

鼠特林机关炮 15" 3D6 4+ 3+ 1 1 -
毒风发射器 15" 3 4+ 3+ 2 D3 -

次元烈焰发射器 10" 2D6 2+ 4+ 2 1 近战射击

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

末日剥皮者拳套 5 4+ 2+ 2 D3 冲锋(+1 伤害)
碎地拳套 4 4+ 2+ 2 2 -
电击拳套 4 4+ 2+ 1 2 -
沉重殴击 3 4+ 2+ - 2 -
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Ćğ一名工程术士能够׈Ցჭ೺؟�۷؟۷

增加次元闪电炮的威力，但这也很可能会

危及到炮兵们的生命。

ğ如果该单位位于己方ൎ९৚ႇྦ的ݔི

近战范围内，那么其Ցჭ೺ޛ׈击的攻

击属性在回合中增加 6 点。

但是，在该单位使用Ցჭ೺ޛ׈击进行

攻击时，每有一个未修正命中掷骰的结果

为 1，那么在那次ഝ击技能被结算后，对

该单位造成 D3 处致命伤。

次元闪电轰击ğ次元闪电炮能够发射出

巨大的闪电，将击中的任何物体完全消

灭。

ğ在一个阶段中使用本武器进行的ݔི

所有攻击都必须以同一个敌方单位为目

标。每一次命中都将对目标造成 1 处致

命伤，随后攻击流程结束。

4+
2

8
3"

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

次元闪电轰击 20" 2D6 4+ 见下方 -
近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

炮兵的尖牙和短刀 D6 4+ 5+ - 1 -


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ࠭ ٚഝ击؍ࢨФ׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

Ցჭ೺׈஛

混沌、斯卡文鼠人、史库里

战争机器
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6+
1

2
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

毒风球 10" 1 3+ 3+ 1 D3 针对步兵（+1 撕裂)、
近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

生锈小刀 1 4+ 5+ - 1 -

毒గᄉğ毒风球是充满了次元石气体

的水晶球体，被投出后能够将敌军包

裹在致命的变异毒气中。

ğ该单位在对一个包含 10 个或更ݔི

多模型的敌方单位进行攻击时，其׽
。౯的伤害属性增加 1 点ڄ

Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

࿐๮ᆿ֐ѡ

ᚧaථव໓ඊದaൎ९৚ࠁ

步兵a໳ఖཬቆ

ႅҟ໳ఖ小ቆğ史库里武器小组经常会

潜伏在大队士兵之中。

ğ在该单位处于一个拥有 5 个或ݔི

更多模型的己方൦ቂඊ单位的近战范

围内，并且那个单位的近战范围内没有

其他己方武器ཬቆ单位时，该单位对

其 13" 外的敌方单位不可见。

Ф׮
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关键词

ఖğ毁灭巨轮将会无情地碾碎ྡྷ׮ݏ

前进道路上的一切事物。

ğ该单位可以移动最多相当于其移动ݔི

属性的距离。该单位可以移动和穿过其他

模型和敌方单位的近战范围，但是不能

在结束移动时处于近战。

随后，选择最多 3 个该单位在移动期间

穿过的敌方单位来作为目标。为每一个目

标掷一枚 D3。若结果为 2+，对目标造成

相当于掷骰结果数量的致命伤。

ഡ࠹ഽᇿğ该单位就算在处于近战时

也能使用此技能。

关键词 核心、移动

4+
1

8
2D6+7"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元闪电 13" D6 3+ 3+ 1 D3 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

巨轮碾压 6 4+ 3+ - 1 冲锋(+1 伤害)

࠭ٚ၍؍ࢨ׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

߮૵ऍ੽

混沌、斯卡文鼠人、史库里

战争机器
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关键词

次元െऀ击枪ğ在部署到理想位置后，

枪手将等待进行射击的完美时机。

ğ如果该单位没有在回合中被部署ݔི

或者使用၍׮技能，那么该单位在回合

中进行的射击攻击的命中掷骰结果增

加 1 点。

4+
1

2
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元抬枪 24" 2 4+ 3+ 2 2 暴击(自动致伤)

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

生锈小刀 2 4+ 5+ - 1 -

࠭ٚഝ击؍ࢨ

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

Ցჭ෺శཬቆ

混沌、斯卡文鼠人、史库里

步兵
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关键词

ႅҟ໳器小ቆğ史库里武器小组经常会

潜伏在大队士兵之中。

ğ在该单位处于一个拥有 5 个或ݔི

更多模型的己方൦ቂඊ单位的近战范

围内，并且那个单位的近战范围内没有

其他己方武器ཬቆ单位时，该单位对

其 13" 外的敌方单位不可见。

6+
1

3
6"

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

次元喷火器 10" 2D6 2+ 4+ 2 1 近战射击

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

生锈小刀 2 4+ 5+ - 1 -

Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

Ցჭநࠅ器ཬቆ

混沌、斯卡文鼠人、史库里

步兵、武器小组



2�2� ୍ � ᄅ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

关键词

ႅҟ໳ఖ小ቆğ史库里武器小组经常会

潜伏在大队士兵之中。

ğ在该单位处于一个拥有 5 个或ݔི

更多模型的己方൦ቂඊ单位的近战范

围内，并且那个单位的近战范围内没有

其他己方武器ཬቆ单位时，该单位对

其 13" 外的敌方单位不可见。

6+
1

3
6"

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

鼠特林机枪 15" 3D6 4+ 4+ 1 1 暴击(2 次命中)

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

生锈小刀 2 4+ 5+ - 1 -

Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ඊหਟࠏశཬቆ

混沌、斯卡文鼠人、史库里

步兵，武器小组
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旋ಫଁؠğ毁灭剥皮机在冲进敌群后会

引发恐怖的后果，其所过之处必是血肉

横飞。

࿆҃ğ如果该单位在当前阶段中进行了冲

锋，选择一个位于其 1" 内的敌方单位来

作为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，对目标ݔི

造成相当于掷骰结果数量的致命伤。

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

Ս࡯ܱ

4+
1

4
D6+8"

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

旋转刀片 2D6 3+ 3+ 1 1 针对步兵(+1 撕裂)、
冲锋(+1 伤害)

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ଌರЉ௃ࠏ

ᚧaථव໓ඊದaൎ९৚ࠁ

ᅞᆚࠏఖ

಩ၩԊ؍ࢨڃ
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Ս࡯ܱ

Ѩޛ׽ᅉğ瘟疫之爪向目标抛射的巨大

球体中装满了致病的秽物，让敌人的大

军陷入混乱。

ğ每当该单位使用ഝ击技能时，如果ݔི

所有攻击的目标都是同一个敌方单位，

那么在那次技能结算完成后，掷一枚骰

子。如果掷骰结果小于等于在本阶段中

通过本单位的໐ၦᆭሃ๧ഝ器击杀的模

型数量，那么那个敌方单位在回合中拥

有ު攻。

4+
2

8
3"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

瘟疫之爪投射器 24" 2 3+ 2+ 1 D6 针对步兵(+1 撕裂）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

炮兵的尖牙和短刀 6 4+ 5+ - 1 暴击(自动致伤）

Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

໐ၦᆭሃ

ᚧaථव໓ඊದaၦѨࠁ

ᅞᆚࠏఖ
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关键词

ോ႕ཙğ这个巨型熔炉能够将周边的一ڪ

切都笼罩在浓厚的毒雾中。

ğ位于该单位 6" 内的敌方单位所进ݔི

行的守护掷骰的结果减少 1 点。

նڪോᆀ֥࠳ฆğ这个巨大的熔炉受到无

数浑身疾病的老鼠的敬仰，它们在其周

边聚集成群。

ğ完全位于该单位 6" 内的己方疫病ݔི

单位拥有൯̵޹��̶ 。

൳֞战伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，其ऍ྘໐ၦཐ੖的攻击属性为 2。

Ф׮

4+
5

15
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

巨型瘟疫香炉 4 4+ 2+ 1 3 暴击(自动致伤）
次元石尖法杖 3 4+ 4+ 1 D3 暴击(自动致伤）
恶臭小刀 6 4+ 5+ - 1 暴击(自动致伤）
碾压重击 6 4+ 2+ 1 2 伙伴

Ф׮Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

໐ၦ࠳ඳ

混沌、斯卡文鼠人、疫病

英雄、祭司 1̵̶、战争机器、守护（5+）

Ӱ໐ၦಶ੖֥
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关键词

ࠥѨა໪֥ߵ೛҃ᆀğ瘟疫僧是极度狂

热的信徒，在死亡的时候会用尽一切手

段对敌人造成伤害，留下的伤口会快速

腐烂。

ğ每当该单位中的模型被近战攻击ݔི

击杀时，如果被击杀的模型处于攻击单

位的近战范围内，掷一枚骰子。若结果为 

6+，在那次近战技能被结算完成后对攻

击单位造成 1 处致命伤。

6+
1

1
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

恶臭武器 2 4+ 5+ - 1 暴击(自动致伤）暴击(自动致伤）

Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

໐ၦ೧

混沌、斯卡文鼠人、疫病

步兵、勇士、乐师（1/20̶、旗手（1/20）
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关键词

ढ़�ီ෰ૌ֥ܠ๨Ćğ在尖爪领主的命令

下，手下们纷纷冲向敌人。

ğ选择一个在回合中还没有使用近ݔི

战技能，且位于该单位近战范围内的非

ႇྦ灾祸步兵单位来作为目标。目标可以

在该单位使用的近战技能结算完成后立

刻被选择使用一次近战技能。

ඊ๋ࠤ఺ğ受到生命威胁的尖爪领主会

狂乱地进行战斗。

ğ在该单位受到损伤时，该单位的Ցݔི

ჭെ战᣼的攻击属性增加 3 点。

4+
2

5
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元石战戟 6 3+ 4+ 1 2 -

ّႋğଢ଼ູھֆ໊࿆҃൐Ⴈ၂Ց近战技能Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ሃਵᇶࡕ

混沌、斯卡文鼠人、灾祸

英雄、步兵
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关键词

，୮ඊಕğ氏族群成群结队地向前冲去ټ

以似乎无尽的数量将敌人压垮，踏过友

军的尸体不停撕咬、突刺和尖叫。

ğ您可以将 D3 个被击杀模型返还ݔི

至该单位中。

5+
1

1
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

生锈武器 2 4+ 5+ - 1 暴击(自动致伤）

಩ၩ߭ࢲކඏ

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

൦ቂඊ

混沌、斯卡文鼠人、灾祸

步兵，勇士、乐师（1/20̶、旗手（1/20）
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关键词

ࣚႇ޹໏ğ所有阶层的鼠人都明白风暴鼠

的价值与荣誉——他们几乎忠诚……

ğ位于该单位近战范围内的己方ථवݔི

໓ඊದ҄ѡႇྦ单位拥有൯̵޹��̶ 。

4+
1

1
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

生锈长戟 3 3+ 4+ 1 1 针对冲锋(+1 撕裂）

Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

Вඊڄ

混沌、斯卡文鼠人、灾祸

步兵，勇士、乐师（1/10̶、旗手（1/10）
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关键词

൤٢Ցჭ୮ࠅğ这些生物血肉中镶有的

次元石不断释放着不稳定的能量，使他

们陷入狂暴。

ğ对该单位造成 D3 处致命伤。随ݔི

后，其近战武器的攻击属性在本回合中

增加 1 点。

5+
1

4
6"

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

次元喷火枪 10" 2D6 2+ 4+ 2 1 近战射击

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

尖爪、利刃和獠牙 5 4+ 3+ 1 2 -

಩ၩ近战؍ࢨ

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ඊऍଊ

混沌、斯卡文鼠人、莫德尔

步兵

ބሃa০ಫࡕֆ໊中֥ૄ۱ଆ྘ልСႵھ
ᘔ࿩b
•Ԣਔః෰武器ᆭຓھֆ໊中�����֥ଆ྘ߎ
ልСႵՑჭநࠅశb
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Вब๨ਵğ莫德尔大师会使用痛苦和恐

惧来刺激手下的战兽进入狂暴。

࿆҃ğ选择位于该单位近战范围内的另一

个己方莫德尔单位来作为目标。

ğ目标在回合中进行的冲锋掷骰结ݔི

果增加 2 点。

Вब๨ਵğ莫德尔大师会使用痛苦和恐

惧来刺激手下的战兽进入狂暴。

࿆҃ğ选择位于该单位近战范围内的另一

个己方莫德尔单位来作为目标。

ğ目标在回合中进行的冲锋掷骰结ݔི

果增加 2 点。

Вब๨ਵğ莫德尔大师会使用痛苦和恐

惧来刺激手下的战兽进入狂暴状态。

࿆҃ğ选择位于该单位近战范围内的另一

个己方莫德尔单位来作为目标。

ğ目标在回合中进行的冲锋掷骰结ݔི

果增加 2 点。

࿓ಽגෑᆭᇶğ这些身形庞大的指挥官

是莫德尔氏族的孵化者、变异者和医师。

࿆҃ğ选择完全位于该单位 13" 内另一个

的己方଍֣غ单位来作为目标。

。ğ对目标进行ᇍਏ̵�̶ݔི

6+
2

5
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

变异武器 4 3+ 4+ 1 1 暴击(2 次命中)

࠭ٚԊ؍ࢨڃ಩ၩ߭ࢲކඏ

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

଍֣غնഽ

混沌、斯卡文鼠人、莫德尔

英雄、步兵



���� ୍ � ᄅ

Ս࡯ܱ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

଴ၛ૵ಏğ即使当这只畸形的怪物已经

开始垂死挣扎时，它的代谢机制仍有可

能令其中一个心脏重新运行起来，或者

至少让原先寄生在它体内以啃食内脏为

生的鼠群爆体而出。

ğ在该单位首次将被摧毁时，在将其ݔི

移出战场前，掷一枚骰子并适用以下一

个效果：

1 ඵວğ该单位被摧毁。

2-4 ඊಕЕؿğ为与该单位处于近战的

每一个敌方单位各掷一枚 D3。如果

结果为 2+，对进行掷骰的单位造成

相当于掷骰结果数量的致命伤。随

后，该单位被摧毁。

5-6  ෱ࠃߎሢĆğ该单位没有被摧毁，任

何分配至该单位的剩余伤害点数

没有效果。随后对该单位进行ᇍਏ

̵%�̶。

ಽ೶࿢פğ地狱深坑憎恶可以让自己完全

直立起来，随后重重地砸在地上，用令人

震惊的庞大体型将敌人拍碎。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方҄ѡ单位来作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，为目标ݔི

单位中每一个模型掷一枚骰子。每有一个

结果为 5+，便对目标造成 1 处致命伤。

Ս࡯ܱ ॾВ

ᄜളऍ൵ğ地狱深坑憎恶以其极度顽强的

生命力而臭名昭著，它们甚至能重新长出

被砍断的肢体。

。̶�%ğ对该单位进行ᇍਏ̵ݔི

൳֞战伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害ݔི

点数时，其尖牙和重拳的攻击属性为 8。

Ф׮


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨ

5+
5

14
D6+5"

಩ၩ߭ࢲކඏ

Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ֹსധॠᄺذ

غᚧaථव໓ඊದa଍֣ࠁ

ྡྷ൵

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

尖牙和重拳 13 4+ 2+ 2 2 针对步兵(+1 撕裂)、伙伴
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命Хྛğ死亡大师指挥带领最迅速的ؠ

埃辛特工参加战斗。

ğ完全位于该单位 13" 内的己方ήྌݔི

单位可以在进行了Х஝的回合中使用ഝ

击和/或Ԋڃ技能。

π႕೪൭ğ噩尔古的幻术和其他隐藏工

具让死亡大师们时刻都隐藏于黑暗之中，

保护他们不受伤害。

ğ如果以该单位为目标进行攻击的未ݔི

修正命中掷骰结果为 1-4，那次攻击失

败，攻击流程结束。

5+
2

5
7"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

埃辛手里剑 10" 5 3+ 4+ - D3 暴击(自动致伤)、
近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

悲泣之刃 5 3+ 4+ 1 D3 针对英雄(+1 撕裂)、
暴击(致命伤)

Ф׮Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ඵວնഽ

混沌、斯卡文鼠人、埃辛

英雄、步兵
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җಧᆷܲߨğ尖爪领主通过杀死一名自己

的手下来展现自己残忍的力量，随后通

过尖锐的叫声与威胁，他命令剩余的手

下前去包围敌人。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 13" 内的

非ႇྦᄙ҄ࠋѡ单位来作为目标。

ğ对目标造成 1 处致命伤。随后，直ݔི

到下一个己方回合开始前，目标的控制分

数增加 5 点。

ඊ๋ࠤ఺ğ受到生命威胁的尖爪领主会

狂乱地进行战斗。

ğ在该单位受到损伤时，该单位的Ցݔི

ჭെ战᣼的攻击属性增加 3 点。

4+
2

7
9"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

鼠特林手枪 10" D6 3+ 3+ 1 1 暴击(自动致伤)、
近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元石战戟 5 3+ 4+ 1 2 -
啃噬鼠兽的凿齿 4 4+ 3+ 1 D3 伙伴

࠭ٚႇྦ؍ࢨФ׮

ఎढ़ൠඊ൵֥
• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ሃਵᇶࡕ

混沌、斯卡文鼠人、灾祸

英雄、骑兵
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ଌರᇒലğ尖啸之钟发出的不祥钟声在喧

闹的战场之上回响不绝，大声叫嚷着“毁

灭！毁灭！毁灭！”  

ğ掷一枚骰子并适用以下对应的ݔི

效果：

1  ଊ৯ّൠğ对该单位造成 D3 处致

命伤。

2-4  ཻ ၻᆭуğ直到下一个己方回合开

始前，位于该单位 13" 内的敌方单

位所进行的近战攻击的命中掷骰结

果减少 1 点。

5-6  ฿ఓଌರğ为该单位 13" 内的每

一个敌方单位掷一枚 D3。若结果

为 2+，对那个单位造成相当于掷骰

结果数量的致命伤。

ն࢘ඊ࠳ฆğ大量鼠人奴仆蜂拥聚集在

尖啸之钟的周围，愿意用自己的性命去保

护它不受伤害。

ğ完全位于该单位 6" 内的己方ථवݔི

໓ඊದ҄ѡ单位拥有൯̵޹��̶ 。

൳֞战伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，其୎࿢ᇗ击的攻击属性为 4。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

4+
5

15
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元石法杖 3 4+ 4+ 1 D3 -
鼠巨魔的利爪 5 4+ 3+ 1 2 伙伴

碾压重击 6 4+ 2+ 1 2 伙伴

Ф׮Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ᆩ༵ߧ

混沌、斯卡文鼠人、宗主氏族

英雄、战争机器、巫师̵2̶、守护̵5+）

Ӱࡕ཰ᆭᇒ的

裂ֹᇒലğ灰先知操纵着尖啸之钟

雷鸣般的钟声，将充满巫术能量的回响

导向敌人脚下的地面。猛烈的爆炸撕裂

大地，激起呛人烟尘，令受害者尖叫着

坠入深渊。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 13" 内且没

有٦ྛ关键词的敌方单位来作为目标，

随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

ğ如果施法掷骰的结果高于目标的ݔི

移动属性，对目标造成相当于掷骰结果

与移动属性差值数量的致命伤。

关键词 法术

࠭ٚႇྦ؍ࢨ 6
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次元ሰ弹Ćğ在史库里术士的؟�۷؟۷

可疑注视下，炮手将鼠特林次元爆裂炮

的转速提升至最大。

ğ如果该单位位于一名己方ൎ९ݔི
৚ႇྦ的近战范围内，那么该单位的

次元石弹雨的攻击属性在回合中为 

6D6+3，而不是 3D6+3。

但是，该单位在使用次元石弹雨进行

攻击时，每有一次未修正命中掷骰结果

为 1，那么在那次ഝ击技能结算完成后

对该单位造成 1 处致命伤。

࿢֚ྟࠅ৯ğ鼠特林次元爆裂炮所宣泄

的枪林弹雨足以将敌军大队完全消灭。

ğ该单位在对一个包含 10 个或更ݔི

多模型的敌方单位进行射击攻击时，

攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

4+
2

7
6"

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

次元石弹雨 20" 3D6+3 4+ 3+ 1 1 暴击(自动致伤）

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

奴仆鼠的尖爪 4 4+ 5+ - 1 -


फؒ	ཋ၂次ކ߭ૄđ
࠭ٚഝ击؍ࢨ

Ф׮

• ථव໓鼠ದ战ᆚजᇠ •

鼠หਟ次元Е裂஛

混沌、斯卡文鼠人、史库里

战争机器
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关键词

ుుభࣉğ夜奔鼠在斯卡文鼠人主力

部队的前方行动，对敌人进行干扰和

阻拦。

ğ该单位可以像是在己方移动阶段一ݔི

样使用“常规移动”技能。

6+
1

1
7"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

投石索和有毒手里剑 10" 2 4+ 4+ - 1 暴击(自动致伤)、
近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

有毒利刃 2 4+ 5+ - 1 暴击(致命伤）暴击(致命伤）

҆ඇ؍ࢨ

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

၀Хඊ

混沌、斯卡文鼠人、埃辛

步兵，勇士

ႅେറ๩ᆀğ夜奔鼠是秘密行动的大师，

可以潜入几乎任何地方。

ğ当该单位中的每个模型都位于任ݔི

意地形模型的 1" 内时，该单位不能成

为射击攻击的目标，除非攻击模型位于

其 9" 内。

Ф׮
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ଌರᇒല�末日之钟的恐怖钟声能够让斯

卡文鼠人的敌人感受到深刻的恐惧。

内的 "13 ุߒğ针对完全位于该ᅺݔི

己方ථव໓ඊದ҄ѡ单位进行的攻击的

致伤掷骰结果减少 1 点。

6+
7+

7
3D6"

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

不稳定次元能量 2D6 4+ 4+ 1 1 -

Ф׮

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ଌರᆭᇒ

混沌、斯卡文鼠人

召唤体、无尽法术、飞行、守护̵6+）



2024 年 7 月

移动

豁
免

控制

生
命

关键词

无尽鼠群：大群鼠人从啮洞中涌出，将敌

人的阵线压垮。

宣布：选择一个被摧毁的己方非英雄斯

卡文鼠人步兵单位来作为目标。

效果：将一个目标单位的替换单位部署

在完全位于己方啮洞 6" 内，所有敌方

单位 3" 外的位置。这个替换单位中包

含的模型数量是目标单位的一半（向上

取整)。

凿穿现实：斯卡文鼠人可以通过啮洞入

侵凡世诸域的每一个角落。

宣布：选择一个不处于近战且完全位于

该地形模型 6" 内的己方斯卡文鼠人单

位来作为目标。

效果：将目标移出战场，随后将其再次

部署在完全位于另一个己方啮洞 6" 内，

所有敌方单位 9" 外的位置。

危险大地：在这个现实裂缝周边的碎石

地上跳动着次元闪电。

效果：模型可以移动穿过这个地形模型，

但是不能在这个地形模型的任意部分上

结束移动或者被部署。

每当一个敌方单位在移动穿过这个地形

模型后结束移动时，掷一枚 D3。若结果

为 2+，对那个单位造成相当于掷骰结果

数量的致命伤。

每回合限一次(军队)，
己方回合结束

4+
-

6
-

己方移动阶段

被动

• 斯卡文鼠人战争卷轴 •

啮洞

混沌、斯卡文鼠人

阵营地形

该地形模型拥有以下通用地形技能
(地形 1.2)：

掩体

大群鼠人从啮洞中涌出，将敌

1
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঺ඊğ无穷无尽的不洁鼠群从؟�۷؟۷

现实的裂缝中钻出，它们两眼发光，牙齿

异常尖锐。

。̶�%进行ᇍਏ̵ุߒğ对该ᅺݔི

6+
7+

13
7"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

啮齿啃咬 13 5+ 5+ - 1 暴击(自动致伤）

಩ၩ߭ࢲކඏ

• ථव໓ඊದ战ᆚजᇠ •

ຣඊॾӖ

混沌、斯卡文鼠人

召唤体、无尽法术、守护̵6+）



2024 年 7 月

移动

豁
免

驱散

生
命

关键词

次元漩涡：耀眼漩涡周围万物崩坏的混

乱景象令位于其附近的战士步履维艰。

效果：位于该召唤体 6" 内的敌方单位进

行的奔跑与冲锋掷骰结果减少 2 点。此

外，如果敌方单位移动穿过该召唤体，那

么在那次移动技能被结算完成后对那个

敌方单位造成 D3 处致命伤。

被动

6+
7+

7
-

次元闪电束：耀眼的次元闪电从漩涡中

迸射而出，将附近的人和事物焚烧殆尽。

宣布：如果该召唤体不是在本回合中被部

署的，那么选择位于其 6" 内的每一个敌

方单位来作为目标。

效果：为每一个目标各掷一枚骰子。若结

果为 4+，对目标造成 D3 处致命伤。

任意英雄阶段

• 斯卡文鼠人战争卷轴 •

次元闪电漩涡

混沌、斯卡文鼠人

召唤体、无尽法术、守护(6+）

多个部件

效果：在该召唤体被分配的伤害点数等

于其生命属性时，该召唤体被摧毁，将其

所有的部分都移出游戏。

被动



斯卡文鼠人

本先锋军队中包含以下单位:

将领
�骑啃噬鼠兽的尖爪领主

单位
� 1 个灰先知

� 1 个工程术士

� 10 个氏族鼠

� 10 个氏族鼠

� 3 个鼠巨魔

斯卡文鼠人大军横扫界域时的景象就如同末日降临一般。他们是饥荒与贪

食的化身，迅捷的鼠潮能够将路径上的一切事物压倒。就算是相对之下小

规模的斯卡文军队也能够依靠纯粹的数量来战胜敌人。吞噬爪群便是这种

鼠海战术的象征，一波又一波的鼠人为了吞噬、亵渎或者破坏而向敌人发

起进攻。

吞噬爪群通过数量优势来获得优势。氏族鼠是一群完全可以被牺牲的前线

士兵，与鼠巨魔一同将敌人包围。他们的领袖则是个粗暴的家伙。掌管氏族

鼠群的尖爪领主是揣奸把猾的战略家，知道如何准确地牺牲手下的战士来

消耗敌人。他们会在机会到来时骑着坐骑冲入战斗，在转变局势后将一切

功劳归功于自己。一位尖爪领主的身边通常会伴随着两位顾问，灰先知和

史库里氏族的工程术士。他们都能够操控魔力，为部队提供不稳定但极其

致命的火力支援。当然，斯卡文鼠人的领导者都会相互迫害，但这也确保了

只有最机智敏锐的鼠人才能晋升。

吞噬爪群

产品开发员 Ben 使用干扫技巧和描影漆将爪群中的大部分模型快速完成。他将剩余的时间和精力花在了制作特

殊效果上，在灰色的底色上涂上 Waystone Green 来表现次元石所散发出的诡异光芒。

“人玩意儿死。矮玩意儿死。精灵玩意儿死。我们的时代来了，是

的是的。地面世界将被末日吞噬。”

– 尖牙氏族的尖爪领主马斯克里特



次元石子弹：这些弹药中充斥着毁灭的能量，杀伤

力极强。

宣布：选择一个己方单位装备的远程武器。

效果：选择的武器在本阶段中拥有暴击（致命伤)。

迅速闪躲：这些灵敏的鼠人四处逃窜，在脱离战斗

时避开敌人的追击。

效果：己方单位在使用后撤技能时不会受到致命伤。

每场战斗限一次，己方射击阶段 被动

次元石护符：这个邪恶的护符散发着变异的能量。

效果：与己方将领处于近战的敌方单位进行的豁免

掷骰的结果减少 1 点。

被动

史库里关系：这位尖爪领主让随行的史库里工程师

将鼠特林手枪过载。

效果：己方将领的鼠特林手枪的攻击属性为 2D6，

而不是 D6。

被动

胜利缝合披风：这个由叛徒的毛皮缝合而成的披风

会使穿戴者陷入一种疯狂的多疑状态，让他们难以

被攻击命中。

效果：己方将领拥有守护(5+)。

率领狂怒大军：随着一身尖锐的战吼，尖爪领主指

挥手下的战士将敌人包围。

效果：不要使用“呼叫增援”技能的部署指引来部署

单位。作为替代，替换单位可以被部署在完全位于该

单位 13" 内且不处于近战的位置。

被动

反应：您宣布使用“呼叫增援”技能

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

工程术士

潜伏的鼠潮：有什么东西在地下

跑窜？

宣布：选择一个没有被部署的己

方单位为目标。

效果：目标单位被部署在地下通

道的预备队中。在第三战斗轮次

结束时，没有使用“啮洞埋伏”

技能的位于地下通道的单位将

被摧毁。

关键词 部署

每场战斗限一次，部署阶段

啮洞埋伏：一群斯卡文鼠人从发

着绿光的裂隙中冲入战场。

宣布：选择一个位于地下通道的

己方单位来使用此技能。

效果：将单位部署在完全位于

战场角落 6" 内，所有敌方单

位 9" 外的位置。

关键词 核心

己方移动阶段



次元石子弹：这些弹药中充斥着毁灭的能量，杀伤

力极强。

宣布：选择一个己方单位装备的远程武器。

效果：选择的武器在本阶段中拥有暴击（致命伤)。

迅速闪躲：这些灵敏的鼠人四处逃窜，在脱离战斗

时避开敌人的追击。

效果：己方单位在使用后撤技能时不会受到致命伤。

每场战斗限一次，己方射击阶段 被动

次元石护符：这个邪恶的护符散发着变异的能量。

效果：与己方将领处于近战的敌方单位进行的豁免

掷骰的结果减少 1 点。

被动

史库里关系：这位尖爪领主让随行的史库里工程师

将鼠特林手枪过载。

效果：己方将领的鼠特林手枪的攻击属性为 2D6，

而不是 D6。

被动

胜利缝合披风：这个由叛徒的毛皮缝合而成的披风

会使穿戴者陷入一种疯狂的多疑状态，让他们难以

被攻击命中。

效果：己方将领拥有守护(5+)。

率领狂怒大军：随着一身尖锐的战吼，尖爪领主指

挥手下的战士将敌人包围。

效果：不要使用“呼叫增援”技能的部署指引来部署

单位。作为替代，替换单位可以被部署在完全位于该

单位 13" 内且不处于近战的位置。

被动

反应：您宣布使用“呼叫增援”技能

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

工程术士

潜伏的鼠潮：有什么东西在地下

跑窜？

宣布：选择一个没有被部署的己

方单位为目标。

效果：目标单位被部署在地下通

道的预备队中。在第三战斗轮次

结束时，没有使用“啮洞埋伏”

技能的位于地下通道的单位将

被摧毁。

关键词 部署

每场战斗限一次，部署阶段

啮洞埋伏：一群斯卡文鼠人从发

着绿光的裂隙中冲入战场。

宣布：选择一个位于地下通道的

己方单位来使用此技能。

效果：将单位部署在完全位于

战场角落 6" 内，所有敌方单

位 9" 外的位置。

关键词 核心

己方移动阶段
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骑啃噬鼠兽的

尖爪领主

灰先知

英雄、骑兵、守护(6+)

英雄、巫师、步兵

9"

6"

2

2

7

5

4+

6+

尖爪领主是灾祸氏族的暴君领

主，时刻都能够命令上千手下

前去牺牲自己的性命。要想保

持这个高高在上的地位，利爪

领主必须变得狡诈凶险，而要

想获得成功，他们就必须不择

手段，并且像无处可逃的动物

一样拼尽全力地战斗。与其他

氏族的成员结交并换取好处是

维持自己地位的良好方式，那

些最为强大的尖爪领主还能够

骑乘莫德尔氏族所培育的啃噬

鼠兽——这个身型修长的怪物

甚至比背上的斯卡文鼠人领主

还要贪食。

灰先知拥有苍白的毛色和弯

曲的犄角，在鼠人之中脱颖而

出，并且能够使用大角鼠的凋

零法术。他们在氏族中是可怕

神明意志的执行人，但这也不

会妨碍他们完成自己的野心

计划。灰先知比其他鼠人要

更加容易接受次元石的影响，

因此可以使用各种强大器物

来尝试获得优势，并依靠自身

在巫术方面的狡诈智慧来消

灭敌人和竞争对手。

关键词

关键词

大角鼠的意志：斯卡文氏族中的任何鼠人都不能违背

灰先知的命令——至少，不能公开违背……

宣布：选择一个完全位于该单位 13" 内的己方单位为目

标，随后掷一枚骰子。

效果：若结果为 3+，那么直到下一个己方回合开始前，

将掷骰结果添加至目标的控制分数。

凋零术：灰先知将一颗绿色的魔法光球投向敌人，任

何触碰到它的敌人都会萎缩凋零。

宣布：选择一个位于该单位 13" 内的可见敌方单位为目

标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，对目标造成 D3 处致命伤。

己方英雄阶段

己方英雄阶段

鼠急跳墙：受到生命威胁的尖爪领主会狂乱地进行

战斗。

效果：在该单位受到损伤时，该单位的次元石战戟的攻

击属性增加 3 点。

远程武器 攻击范围 攻击攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

鼠特林手枪 10" D6D6 3+ 3+ 1 1 暴击（自动致伤）、
近战射击

近战武器 攻击攻击 命中命中 致伤 撕裂撕裂 伤害伤害 技能

次元石战戟 5 3+3+ 4+ 1 22 -
啃噬鼠兽的凿齿 4 4+4+ 3+ 1 D3D3 伙伴

被动
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曲的犄角，在鼠人之中脱颖而

出，并且能够使用大角鼠的凋

零法术。他们在氏族中是可怕

神明意志的执行人，但这也不
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计划。灰先知比其他鼠人要

更加容易接受次元石的影响，

因此可以使用各种强大器物

来尝试获得优势，并依靠自身

在巫术方面的狡诈智慧来消

灭敌人和竞争对手。

关键词

关键词

大角鼠的意志：斯卡文氏族中的任何鼠人都不能违背

灰先知的命令——至少，不能公开违背……

宣布：选择一个完全位于该单位 13" 内的己方单位为目

标，随后掷一枚骰子。

效果：若结果为 3+，那么直到下一个己方回合开始前，

将掷骰结果添加至目标的控制分数。

凋零术：灰先知将一颗绿色的魔法光球投向敌人，任

何触碰到它的敌人都会萎缩凋零。

宣布：选择一个位于该单位 13" 内的可见敌方单位为目

标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，对目标造成 D3 处致命伤。

己方英雄阶段

己方英雄阶段

鼠急跳墙：受到生命威胁的尖爪领主会狂乱地进行

战斗。

效果：在该单位受到损伤时，该单位的次元石战戟的攻

击属性增加 3 点。

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

次元石法杖 3 4+ 4+ 1 D3 -

被动



释放次元怒火：这些生物血肉中镶有的次元石不断释放着不稳定的能量，

使他们陷入狂暴。

效果：对该单位造成 D3 处致命伤。随后，其近战武器的攻击属性在本阶

段中增加 1 点。

更多-更多次元能量！：工程术士使用不稳定的能量来过载手中的武器。

效果：掷一枚骰子。若结果为 2+，那么在本阶段中，该单位次元燧发枪的伤害属性变为 3。若结果为 1，对该单位造

成 D3 处致命伤。

愤怒鼠群：氏族鼠成群结队地向前冲去，以似乎无尽的

数量将敌人压垮，踏过友军的尸体并不停地撕咬、突刺

和尖叫。

效果：您可以将 D3 个被击杀模型返还至该单位中。
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工程术士是史库里氏族的工

匠，掌握着各种斯卡文工程技

术。这些鼠人十分擅长创造奇

妙且疯狂的武器，寻找着任何

可以尝试新发明的机会，就算

这意味着将它们过载到极易爆

炸的状态。

鼠巨魔可能是莫德尔氏族最著

名的创造物，这些缝合而成的

突击部队在闻到空气中的死亡

气息时会陷入狂暴。

氏族鼠是斯卡文帝国的主要

兵力，这些天性懦弱的战士

拥有险恶的恨意以及压倒性

的数量。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

工程术士

鼠巨魔

氏族鼠

英雄、步兵

步兵

步兵、增援

6"

6"

6"

2

1

1

5

4

1

5+

5+

5+

关键词

关键词

关键词

任意回合结束

任意近战阶段，每场战斗限一次

反应：您为该单位宣布使用射击技能，并且该单位在当前回合中没有使用移动技能。

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

次元燧发枪 24" 2 3+ 3+ 2 D3 暴击（自动致伤）

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

次元石匕首 3 4+ 4+ - 2 -

该单位包含 2 个装备了尖爪、利刃和獠

牙的鼠巨魔，以及 1 个装备了次元喷火

枪与尖爪、利刃和獠牙的鼠巨魔。



愤怒鼠群：氏族鼠成群结队地向前冲去，以似乎无尽的

数量将敌人压垮，踏过友军的尸体并不停地撕咬、突刺
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效果：您可以将 D3 个被击杀模型返还至该单位中。
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兵力，这些天性懦弱的战士
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氏族鼠

步兵、增援

6"

1
1 5+

关键词

任意回合结束

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

生锈刀剑 2 4+ 5+ - 1 -



释放次元怒火：这些生物血肉中镶有的次元石不断释放着不稳定的能量，

使他们陷入狂暴。

效果：对该单位造成 D3 处致命伤。随后，其近战武器的攻击属性在本阶

段中增加 1 点。
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鼠巨魔可能是莫德尔氏族最著

名的创造物，这些缝合而成的

突击部队在闻到空气中的死亡

气息时会陷入狂暴。
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鼠巨魔

步兵

6"

1
4 5+

关键词

任意近战阶段，每场战斗限一次

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

次元喷火枪 10" 2D6 2+ 4+ 2 1 近战射击

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

尖爪、利刃和獠牙 5 4+ 3+ 1 2 -

该单位包含 2 个装备了尖爪、利刃和獠

牙的鼠巨魔，以及 1 个装备了次元喷火

枪与尖爪、利刃和獠牙的鼠巨魔。



斯卡文鼠人

本先锋军队中包含以下单位:

将领
�灰先知

单位
� 3 个风暴鼠魔

� 1 个次元闪电炮

� 10 个氏族鼠

� 10 个氏族鼠

斯卡文鼠人的帝国由多个相互竞争的氏族构成，各自都相信自己拥有摧毁

地面住民的最佳手段，以及其他氏族都想要迫害自己。就后者而言，他们是

完全正确的。只有身为大角鼠祭司的灰先知才有足够的能力将分裂的氏族

联合成为勉强统一的部队。当然，灰先知们自身也计划着邪恶的阴谋，不过

他们所率领的爪群也十分危险。

次元电光爪群由灾祸氏族的各路战士以及史库里氏族的战争机器构成。氏

族鼠将从隐秘的洞穴和啮洞中出现，以暴力的愤怒来弥补自身的懦弱。不

过，这些战士最终的用途也只是被灰先知指挥前去送命，为史库里的毁灭

性科技提供射击的机会。风暴鼠魔是手臂上安装有强大武器的庞大怪物，

在近距离能够重击敌人，或者在远距离进行轰击。不过，他们的蛮力无法与

次元闪电炮的纯粹力量披靡。在史库里氏族的可怕武器中，它们是极不可靠

的攻击——不过只要能够全力发射出霹雳闪电，目标就必将被毁灭。

次元电光爪群

图像设计师 Jonathan 为自己的斯卡文鼠人选择了一种黑暗阴沉的涂装风格，与带有白雪的地形形成了对比。使

用 Wild Rider Red 在金属色部分进行干扫能够快速表现出显著的锈迹。

“把限制器拆掉！炸-杀死他们，赶快-赶快！”

– 灰先知斯尼克斯克里奇



领先三步：斯卡文鼠人最周密的计划从来都不会偏

轨（至少据他们声称）。

宣布：选择一个不处于近战的己方单位。

效果：那个单位可以像在己方移动阶段一样使

用“常规移动”技能。

每阶段限一次，敌方移动阶段

次元石装甲：耀眼的绿色闪电在风暴鼠魔的护甲上

跳动，在短暂的时间内弹开了敌人的攻击。

使用者：己方风暴鼠魔单位。

效果：己方风暴鼠魔单位在阶段中拥有守护(4+)。

无尽鼠群：越来越多的鼠人从围绕战场的啮洞中

出现。

效果：在己方氏族鼠单位使用“愤怒鼠群”技能时，

您可以将 D6 个被击杀模型返还至单位中，而不

是 D3 个。

每场战斗限一次，反应：对手以己方风暴鼠魔为目标宣布
使用攻击技能。

被动

飞跃术：灰先知在一团恶臭的烟雾中消失不见，片刻

之后又在战场的其它地方再度现身。

宣布：进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，将己方将领移出战场，随后将

其部署在战场上位于所有敌方单位 6" 外的任意位

置。将领在下一个移动阶段中不能使用移动技能。

己方英雄阶段

熟练操控者：这位灰先知极为狡诈自私，随时都

能确保自己的手下凑巧阻挡在自己和潜在威胁之

间。

效果：位于任意己方氏族鼠单位 1" 内的己方将领拥

有守护(4+)。

被动

逃跑：这位灰先知坚信着精明的胆小是一种美德的

斯卡文哲学，在发现情况不妙时会毫不犹豫地逃跑

至安全的地方。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，该单位可以像在

己方移动阶段一样立即使用“后撤”技能。若这么

做，该单位不会受到致命伤。

次元闪电笼：史库里氏族给予灰先知的“礼物”，

如果这个不稳定设备被正确使用，它将暂时性地

将目标困在一个由抽动闪电构成的牢笼中。

宣布：选择一个己方将领 6" 内的可见敌方单位并掷

一枚骰子。

效果：若结果为 2+，选择的敌方单位在本阶段中拥

有后攻。若结果为 1，对己方将领造成 1 处致命伤。

任意近战阶段每场战斗限一次，任意近战阶段

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

装备有电击拳套的风暴鼠魔
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军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

装备有电击拳套的风暴鼠魔
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灰先知

风暴鼠魔

该单位包含 1 个装备了电击拳套的风暴鼠魔，1 个装备了

毒风发射器和重拳攻击的风暴鼠魔，以及 1 个装备了鼠特

林机关炮和重拳攻击的风暴鼠魔。

英雄、巫师、步兵

步兵

6"

6"

2

2

5

6

6+

4+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

次元石法杖 3 4+ 4+ 1 D3 -

灰先知拥有苍白的毛色和弯

曲的犄角，在鼠人之中脱颖而

出，并且能够使用大角鼠的凋

零法术。他们在氏族中是可怕

神明意志的执行人，但这也不

会妨碍他们完成自己的野心

计划。灰先知比其他鼠人要更

加容易接受次元石的影响，因

此可以使用各种强大器物来

尝试获得优势，并依靠自身在

巫术方面的狡诈智慧来消灭

敌人和竞争对手。

风暴鼠魔代表了莫德尔氏族的

血肉工艺和史库里氏族扭曲武

器的恐怖结合体。从鼠特林机

关炮和投掷毒气的毒风发射

器到重型铁拳和电击拳套，这

些庞然大物被植入了各种危险

的武器。光靠鼠巨魔的头脑无

法使用这些武器，因此每一个

风暴鼠魔的身上都还缝合有一

只憔悴的“头脑鼠”来弥补这

一缺点。不过，风暴鼠魔的使

命十分简单——为斯卡文鼠人

的敌人带来毁灭。

关键词

关键词

大角鼠的意志：斯卡文氏族中的任何鼠人都不能违背

灰先知的命令——至少，不能公开违背……

宣布：选择一个完全位于该单位 13" 内的己方单位为目

标，随后掷一枚骰子。

效果：若结果为 3+，那么直到下一个己方回合开始前，

将掷骰结果添加至目标的控制分数。

凋零术：灰先知将一颗绿色的魔法光球投向敌人，任

何触碰到它的敌人都会萎缩凋零。

宣布：选择一个位于该单位 13" 内的可见敌方单位为目

标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，对目标造成 D3 处致命伤。

己方英雄阶段

己方英雄阶段

电击拳套：有时，这对拳套所释放出的电流能够导致一

系列连锁爆炸。

每当该单位使用电击拳套所进行的攻击造成暴击命中

时，那次攻击将造成 D6 次命中而不是 1 次（为每一次

命中进行一次致伤掷骰）。

被动
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灰先知

风暴鼠魔

该单位包含 1 个装备了电击拳套的风暴鼠魔，1 个装备了

毒风发射器和重拳攻击的风暴鼠魔，以及 1 个装备了鼠特

林机关炮和重拳攻击的风暴鼠魔。

英雄、巫师、步兵

步兵

6"

6"

2

2

5

6

6+

4+
远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

鼠特林机关炮 15" 3D6 4+ 3+ 1 1 -
毒风发射器 15" 3 4+ 3+ 2 D3 -
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

电击拳套 4 4+ 2+ 1 2 -
重拳攻击 4 4+ 2+ - 2 -

灰先知拥有苍白的毛色和弯

曲的犄角，在鼠人之中脱颖而

出，并且能够使用大角鼠的凋

零法术。他们在氏族中是可怕

神明意志的执行人，但这也不

会妨碍他们完成自己的野心

计划。灰先知比其他鼠人要更

加容易接受次元石的影响，因

此可以使用各种强大器物来

尝试获得优势，并依靠自身在

巫术方面的狡诈智慧来消灭

敌人和竞争对手。

风暴鼠魔代表了莫德尔氏族的

血肉工艺和史库里氏族扭曲武

器的恐怖结合体。从鼠特林机

关炮和投掷毒气的毒风发射

器到重型铁拳和电击拳套，这

些庞然大物被植入了各种危险

的武器。光靠鼠巨魔的头脑无

法使用这些武器，因此每一个

风暴鼠魔的身上都还缝合有一

只憔悴的“头脑鼠”来弥补这

一缺点。不过，风暴鼠魔的使

命十分简单——为斯卡文鼠人

的敌人带来毁灭。

关键词

关键词

大角鼠的意志：斯卡文氏族中的任何鼠人都不能违背

灰先知的命令——至少，不能公开违背……

宣布：选择一个完全位于该单位 13" 内的己方单位为目

标，随后掷一枚骰子。

效果：若结果为 3+，那么直到下一个己方回合开始前，

将掷骰结果添加至目标的控制分数。

凋零术：灰先知将一颗绿色的魔法光球投向敌人，任

何触碰到它的敌人都会萎缩凋零。

宣布：选择一个位于该单位 13" 内的可见敌方单位为目

标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，对目标造成 D3 处致命伤。

己方英雄阶段

己方英雄阶段

电击拳套：有时，这对拳套所释放出的电流能够导致一

系列连锁爆炸。

每当该单位使用电击拳套所进行的攻击造成暴击命中

时，那次攻击将造成 D6 次命中而不是 1 次（为每一次

命中进行一次致伤掷骰）。

被动
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次元闪电炮

氏族鼠

战争机器

步兵、增援

3"

6"

2

1

8

1

4+

5+

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

次元闪电轰击 20" 2D6 4+ 见下方 -

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

炮兵的尖牙和短刀 D6 4+ 5+ - 1 -
次元闪电炮可能是史库里氏族

最恶名昭彰的奇妙武器。这些

武器能够利用一块次元石中的

危险能量释放出毁灭冲击波，

将目标化为灰烬。次元闪电炮

是极其不稳定的武器，经常会

在糟糕的时刻发生短路或者过

载故障。不过，如果能完全发

挥，那么就算是巨魔也会被它

们一炮击倒。

氏族鼠是斯卡文帝国的主要兵

力，他们是由獠牙、锈剑和恶

意构成的人海。这些战士是怨

恨的化身，试图在提升自己地

位的同时让所有竞争对手

（也就是所有人）都遭遇不

幸。氏族鼠对领主来说是完全

可以牺牲的兵力，以血肉来阻

挡敌人的攻势。不过，天性胆

小懦弱的氏族鼠在战斗中会陷

入狂怒，而要是有人倒下，总

有更多的鼠人会前来替补空缺

的位置……

关键词

关键词

次元闪电轰击：次元闪电炮能够发

射出巨大的闪电冲击，将击中的任

何物体完全消灭。

效果：在一个阶段中使用本武器进

行的所有攻击都必须以同一个敌

方单位为目标。每一次命中都将对

目标造成 1 处致命伤，随后攻击

流程结束。

愤怒鼠群：氏族群成群结队地向前

冲去，以似乎无尽的数量将敌人压

垮，踏过友军的尸体并不停地撕咬、

突刺和尖叫。

效果：您可以将 D3 个被击杀模型

返还至该单位中。

被动

任意回合结束
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次元闪电炮

氏族鼠

战争机器

步兵、增援

3"

6"

2

1

8

1

4+

5+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

生锈刀剑 2 4+ 5+ - 1 -

次元闪电炮可能是史库里氏族

最恶名昭彰的奇妙武器。这些

武器能够利用一块次元石中的

危险能量释放出毁灭冲击波，

将目标化为灰烬。次元闪电炮

是极其不稳定的武器，经常会

在糟糕的时刻发生短路或者过

载故障。不过，如果能完全发

挥，那么就算是巨魔也会被它

们一炮击倒。

氏族鼠是斯卡文帝国的主要兵

力，他们是由獠牙、锈剑和恶

意构成的人海。这些战士是怨

恨的化身，试图在提升自己地

位的同时让所有竞争对手

（也就是所有人）都遭遇不

幸。氏族鼠对领主来说是完全

可以牺牲的兵力，以血肉来阻

挡敌人的攻势。不过，天性胆

小懦弱的氏族鼠在战斗中会陷

入狂怒，而要是有人倒下，总

有更多的鼠人会前来替补空缺

的位置……

关键词

关键词

次元闪电轰击：次元闪电炮能够发

射出巨大的闪电冲击，将击中的任

何物体完全消灭。

效果：在一个阶段中使用本武器进

行的所有攻击都必须以同一个敌

方单位为目标。每一次命中都将对

目标造成 1 处致命伤，随后攻击

流程结束。

愤怒鼠群：氏族群成群结队地向前

冲去，以似乎无尽的数量将敌人压

垮，踏过友军的尸体并不停地撕咬、

突刺和尖叫。

效果：您可以将 D3 个被击杀模型

返还至该单位中。

被动

任意回合结束




