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战斗特质

绝望补救：当战士受到纳垢瘟疫的折磨

时，便要尽一切努力阻止疾病传播。

效果：若一个感染单位使用了治疗或返

还被击杀模型的技能，则那个单位以不

再拥有感染关键词的效果替代治疗或返

还被击杀模型的效果。

饱经疫病：蛆裔们会带着敞开的伤口，化

脓的疮伤以及锈蚀的武器参与战斗。

效果：为每个感染敌方单位进行 D3 掷

骰。若掷骰结果为 2+，则那个单位受到

数量等同于掷骰结果的致命伤。

瘟疫之父的赐福：每个蛆裔成员都是疾

病的载体，他们自愿充当这一角色，传播

着摧残肉体和精神的恶毒疾病。

效果：选择下列效果之一：

感染：选择与己方纳垢蛆裔单位处于近

战的一个敌方单位作为目标。目标获得

感染关键词。

传播：选择一个感染敌方单位作为目标。

位于目标近战范围内的每个其他敌方单

位获得感染关键词。

变异：若战场上的所有敌方单位拥有感

染关键词，则它们每个都受到 1 点致

命伤。

被动

每回合限一次 (军队)，任意回合结束每回合限一次 (军队)，任意回合结束

纳垢蛆裔军队可以使用以下技能： 
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战斗编队

来自剧毒天空：当病痛囊队的战士们骑着

臃肿腐烂的飞蝇加入战斗时，空中充斥

着膜翅的嗡鸣。

宣布：选择至多 2 个拥有飞行关键词的

己方纳垢蛆裔单位作为目标。

效果：将目标从战场上移除并将其重新

部署在距离所有敌方单位 9" 外的战场

上。

传染载体：这些纳垢战士肿胀的身体处

在爆裂的临界点，随时都可能向敌人喷

出感染的液体。

效果：每当己方腐坏使徒单位中的一个

处于攻击者近战范围内的模型被进攻

单位的近战攻击击杀时，掷数量等同于

被击杀模型生命属性的骰子，至多为 4 

枚。每有一个掷骰结果为 5+，则在该近

战技能结算完成后，攻击单位受到 1 点

致命伤。

怪异花园的温柔：慈父纳垢的孩子们会

寻找一切机会腐坏现实薄幕，将其花园

中怒放的凋零传播到各个界域中。

效果：在进行军队构成时，您可以将 

2 个肮脏瘤口树加入您的军队，而不

是 1 个。

疾病与瘟疫化身：记账队是一群在蠕动

的步伐沉重的恶魔肉块，他们就如同死

亡本身在无情靠近一般穿行于战场。

效果：从第二个战斗轮次开始，将“饱经

疫病”技能造成的致命伤（若有的话）增

加 1 点。

每场战斗限一次 (军队)，
部署阶段

被动

被动被动

您可以为纳垢蛆裔军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不同

的技能。的技能。

被动

的技能。的技能。

纳垢记账队

被动

瘟疫囊队

纳垢群落

病痛囊队



英雄特质

冲天恶臭：这名将领会发出—种极其难

闻的气味，连纳垢恶魔也无法准确池将

其描述出来。哪怕最轻微的气味也会让

敌人的感官失灵并说不出话来，他们在不

自觉的后退中因自己的呕吐物而窒息。

效果：掷一枚骰子。若掷骰结果为 5+，那

个命令无效，但依然被视作已经使用且

花费了指挥点数。

慈父赐福：这名强大的纳垢战士能够按

其意愿扭曲腐败的循环。

效果：若这个单位与一个感染敌方单位

处于近战，则为这个单位治疗（D6）。

狂热天赋：这名将领可以向自己迟钝的手

下释放狂热气息，驱使他们进入野蛮的

狂乱壮态。

效果：在移动开始时完全位于这个单位 

12" 内且没有飞行关键词的己方纳垢蛆

裔单位的移动属性提升 1"。

反应：对手为一个位于这个单位近战范围
内的单位宣布命令

任意回合结束被动

腐败化身（仅限英雄）
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神器

腐肉挽歌：当这支满是污秽的号角吹响

时，其声响就如同数以千计的秃鹫尖叫

一般。那些未受纳垢赐福的人们在听到

这种声音后便会感到深深的沮丧。为什

么要反抗？为什么要追求胜利？为什么要

做任何事情？

宣布：选择位于这个单位 12" 内至

多 3 个敌方单位作为目标。

效果：在本回合中将每个目标的控制分

数减去 3 点。

凋零之杖：凋零之杖由一个饱受折磨的

树人领主的心材雕琢而成，回荡着对树

海灵木灵魂之歌的嘲笑。刺耳的绝望挽

歌会笼罩倾听者的头脑，让他们感到虚

弱，双腿打颤。

宣布：选择一个在这个回合进行了冲锋

且与这个单位处于近战的敌方单位作为

目标。

效果：掷一枚骰子。若掷骰结果为 4+，则

目标在本回合中获得后攻效果。

锈牙：锈牙是—把受诅咒的战斧，利刃上

长满了—层厚厚的有感知腐蚀物。只要刀

刃轻轻划过，铁蚀就会扩散，顷刻间吞噬

敌人的护甲。

宣布：选择一个与这个单位处于近战的

敌方英雄作为目标。

效果：将目标在之后战斗中的豁免掷骰结

果减去 1 点。

每场战斗限一次，任意英雄阶段任意近战阶段

每场战斗限一次，任意近战阶段

纳垢恩惠（仅限英雄）
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法术学识

瑰丽淋巴：这名巫师只需优雅地挥

挥手，便可将纳垢最美丽的折磨——使

人衰弱的脓疱和疖子——降临在受害

者身上。

宣布：选择一个己方纳垢蛆裔巫师来施

放此法术，选择一个位于其 18" 内且对

其可见的敌方英雄来作为目标，随后进

行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：直到下一个己方回合开始前，将目

标进行的攻击命中掷骰结果减去 1 点，

并将目标的施法掷骰，吟诵掷骰，驱散掷

骰以及破除掷骰的结果减去 1 点。

关键词 法术

病态沼泽：巫师把手伸进泥土，使大

地腐烂成—片让人深陷其中的沼泽。

宣布：选择一个己方纳垢蛆裔巫师来施

放此法术，选择一个位于其 18" 内且对

其可见的敌方单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

效果：直到下一个己方回合开始前将目标

的移动属性减半。若目标的豁免属性为 

3+ 或更佳，则直到下一个己方回合开始

前将那个单位的奔跑掷骰结果和冲锋掷

骰结果减去 1 点。

关键词 法术

己方英雄阶段己方英雄阶段

恶意法术

血肉丰饶：这个巫师慷慨地将令人厌恶的增生给予盟友，让他们的身体因灰绿色

脂肪的堆积而肿胀。

宣布：选择一个己方纳垢蛆裔巫师来施放此法术，选择一个完全位于其 12" 内且对其可

见的己方纳垢蛆裔单位来作为目标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若目标单位受到损伤，为目标治疗（D3）。若目标没有受到损伤，则直到下一个己

方回合开始前，将以那个单位为目标所做攻击的致伤掷骰结果减去 1 点。

关键词 法术、无限

己方英雄阶段

7 7

7
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႔൐ᆀğ罗蒂格斯是一位技艺高超的巫پ

师，能够通过挥舞自己的节肢法杖控制腐

坏能量。他的法术能通过奥术之流刺激出

怪异的繁殖力和血肉生长。

ğ为这个单位的施法掷骰结果增ݔི

加 1 点。

ବܑޠඣğ罗蒂格斯与纳垢坩锅中溢

出的瘟疫暴雨关系密切，能够影响这些瘟

疫雨水的降落地点。

࿆҃ğ选择战场上每个ۋಙ敌方单位以

及每个与任何ۋಙ敌方单位处于近战的

己方ବܑ౶ၨ单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

ğ为每个目标进行 D3 掷骰，若掷骰ݔི

结果为 2+：

• 每个敌方目标受到数值等同于掷骰结

果的致命伤。

• 为每个己方目标ᇍਏč9Ď，9�值等同于

掷骰结果。

关键词 法术

ಽ೶ğ罗蒂格斯是极为肥胖的可憎ྏذ

之物，他们横冲直撞，任何挡在他们路

上的敌人都会被大量腐臭的脂肪吞噬并

碾碎。

࿆҃ğ若这个单位在这个阶段进行了冲

锋，则掷一枚骰子。若掷骰结果为 3+，选

择其 1��内的一个敌方单位作为目标。

ğ进行数量等同于目标单位模型数ݔི

量的掷骰。每有一个掷骰结果为 5+，目

标便受到 1 点致命伤。

关键词 狂暴

൳֞෥伤
ğ在该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，ࢫᆪ的攻击属性变为 3。.

Ф׮

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

4+
5

22
6"


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩԊ؍ࢨڃФ׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

અֺ۬ථ

混沌、纳垢蛆裔、恶魔

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师̵2̶、守护̵5+̶

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

节肢 5 3+ 2+ 1 3 -
尖牙大口 2 3+ 2+ 2 2 -

纳垢灵大军 10 5+ 5+ - 1 暴击（自动致伤）暴击（自动致伤）、
伙伴

罗蒂格斯与纳垢坩锅中溢
8
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໐ၦᆭڄğ这个巫师的肠胃开始咕噜

作响，伴随着一个酒足饭饱的嗝，他将一

阵恶臭气息喷向战场。

࿆҃ğ选择一个位于这个单位 12" 内且对

其可见的敌方单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

。ಙ关键词ۋğ目标获得ݔི

关键词 法术

ᇖᅮğ若大不净者受到伤害，其臃肿ߊڪ

身躯中的恶臭毒物便会喷涌而出，其威力

足以融化肉体。

࿆҃ğ若这个单位受到损伤，选择至

多 3 个与这个单位处于近战的敌方单位

作为目标。

ğ为每个目标进行 D3 掷骰。若掷骰ݔི

结果为 2+，则目标受到数值等同于掷骰

结果的致命伤。

关键词 狂暴

ବܑሶࠖğ大不净者召唤慈父纳垢将现

实撕开裂缝，腐臭而毒辣的恶魔随之从

中溢出。

࿆҃ğ选择一个在战斗开始时拥有 3 个

或更多模型且已被摧毁的己方ବܑ౶ၨ

。ଊ单位作为目标ذ

，+ğ掷一枚骰子。若掷骰结果为 4ݔི

则将一个模型数量为目标单位半数（向

上取整）的替换单位部署在完全位于这

个单位 12" 内且距离所有敌方单位 9" 外

的战场上。

൳֞෥伤
ğ在该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，ऍ྘דਬ武器的攻击属性变为 3。.

࠭ٚႇྦ؍ࢨ


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ߭ࢲކඏ

4+
5

20
6"


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ࠭ ٚ၍؍ࢨ׮

Ф׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

ն҂࣪ᆀ

混沌、纳垢蛆裔、恶魔

英雄、凶兽、巫师̵2̶、守护̵5+̶

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

剧毒胆汁 7" D3+3 3+ 2+ 2 2 近战射击

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

巨型凋零武器 4 3+ 2+ 2 4 -

纳垢灵大军 10 5+ 5+ - 1 暴击（自动致伤）暴击（自动致伤）、
伙伴

这个巫师的肠胃开始咕噜
7
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关键词

ᅬؒؒӉğ疱疹使者带领瘟疫使进࠺

入战斗，不折不扣地执行着大不净者的

命令。

ğ选择一个在这个回合中没有使用ݔི

过近战技能且位于这个单位近战范围内

的己方໐ၦ൐单位作为目标。目标可以在

这个单位近战技能结算完毕后立即进行

近战。这样的话，在本回合中将目标攻击

的命中掷骰结果增加 1 点。

5+
2

5
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ᄙࡴࠋ 3 4+ 3+ 1 2 Вࠌ（ᇁଁഄ）

ّႋğଢ଼࿆҃ᆃ۱ֆ໊ྛࣉ近战技能

纳垢先锋

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

᭫ᆏ൐ᆀ

混沌、纳垢蛆裔、恶魔

英雄、巫师 1̵̶、步兵、守护̵5+̶
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关键词

࿚൵ᆀğ园艺师身边跟着喧闹的纳垢野

兽，虽然这些野兽很愚蠢，但它们对园艺

师就像猎犬对主人一样忠心。

࿆҃ğ选择一个已经被摧毁的己方ବܑ

့൵单位。

，+ğ掷一枚骰子。若掷骰结果为 3ݔི

则将一个替换单位部署在完全位于这个

单位 12" 内且距离所有敌方单位 9" 外

的战场上。

஡ტବܑ޽ჳğ园艺师走到凡世诸域哪

里，哪里的恶魔植物就会刺穿现实的裂缝

迅速扎根。

ğ如果战场上的己方τᄣਿ१ඎ少ݔི

于 3 个，则您可以将一个τᄣਿ१ඎ部

署在完全位于这个单位 12" 内且距离所

有敌方单位，目标和其他地形模型 3" 外

的战场上。

4+
2

8
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

长柄剪刀 3 3+ 3+ 1 2 -
粘液巨颚 4 4+ 3+ 1 D3 伙伴


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ࠭ ٚ၍ٚ࠭؍ࢨ׮၍؍ࢨ׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

ჳၜഽൎঞଚक़ථ

混沌、纳垢蛆裔、恶魔

唯一、英雄、骑兵、守护̵5+̶
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关键词

࿃ඔđ໡ुሢ୆଻Ćğ坏疹书记员负࠿

责监督记账队的瘟疫使，确保他们不会

偷懒。

࿆҃ğ选择一个完全位于这个单位 12" 内

的己方໐ၦ൐单位作为目标。

ğ掷一枚 D6。若掷骰结果为 2+，直ݔི

到下一个己方回合开始前选择下列效果

中的 1 个：

յ击࠹ඔğ为目标近战武器的攻击属性

增加 1 点。

੣ର৯ğ为目标的豁免掷骰结果增࠺

加 1 点。

5+
2

5
4"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ည୼நฺ 7" D6 2+ 4+ - 1 ࠌᅞഝ࣍

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

࿓னն१ 3 4+ 3+ 1 22 -


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ࠭ ٚႇྦ؍ࢨ

纳垢先锋

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

ჴ࠺ᆏ඀ߊ

混沌、纳垢蛆裔、恶魔

英雄、步兵、守护̵5+̶
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关键词

౿Ӌܵğ雀跃乐手会在战斗中适时地演׹

奏令人恶心的曲目。

࿆҃ğ选择一个完全位于这个单位 12" 内

且对其可见的己方ବܑ౶ၨذଊ单位作

为目标。

ğ掷一枚骰子，若掷骰结果为 2+，在ݔི

本回合中选择下列效果之 1 ：

໡ૌྡྷݮ၂ՏĆğ为目标的致伤掷骰结果

增加 1 点。

၂฿Ѓພ໡֥୨Їੀ୨ਔğ针对目标进

行的近战攻击所造成的伤害无法进行守

护掷骰。

໡֥ιࣼཞ၂۱јਔࣲ֥ޓேğ敌方单位

以那个单位为目标所做攻击的命中掷骰

结果下降 1 点。

5+
2

5
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ཬԘᅩ 3 4+4+ 3+3+ 11 22 -


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨ

纳垢先锋

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

ಓᄁু൭

混沌、纳垢蛆裔、恶魔

英雄、步兵、守护̵5+̶
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关键词

໭࣐ಕุğ纳垢灵会不断吸引同类从祖

神的花园来到诸域，它们数量极为庞大，

很难杀光。

。ğ为这个单位ᇍਏč�Ďݔི

6+
1

4
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

细小利齿 5 5+ 5+ - 1 暴击（自动致伤）

಩ၩ߭ࢲކඏ

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

ବܑਲ

混沌、纳垢蛆裔、恶魔

步兵、守护̵5+̶
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关键词

࿙౰ܱᇿğ纳垢野兽会热情地寻找玩伴，

但它们很少获得回应。

࿆҃ğ若这个单位不处于近战，则选择距

离其最近的敌方单位作为目标。若有 2 

个或更多同为距离最近的敌方单位，则

您可以选择其中一个作为目标。之后，进

行 2D6 冲锋掷骰。

ğ这个单位可以移动至多为冲锋掷骰ݔི

结果的距离。在那次移动中，这个单位可

以移动进入近战并穿过目标单位中的模

型，但必须在目标 1" 内结束那次移动。

之后，目标受到 D3 点致命伤。

关键词 核心、移动、冲锋

5+
1

8
7"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

肮脏之爪和流涎大口 5 4+ 3+ 1 D3 伙伴

಩ၩԊ؍ࢨڃ

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

ବ့ܑ൵

混沌、纳垢蛆裔、恶魔

野兽、守护̵5+̶

့൵

ğ这个单位的控制分数至多ݔི

为 1 点。

Ф׮
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关键词

ಟତӆğ腐蝇嗡鸣着穿行于战场，在吞پ

食敌人后便立即冲向下一个鲜活目标，

并在撤退中留下一团腐烂血肉形成的恶

心云雾。

ğ这个单位可以在使用过ުӜ技能的ݔི

同一回合使用Ԋڃ技能。此外，这个单位

在使用ުӜ技能时不会受到致命伤。

5+
2

5
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

歹毒瘟疫剑 2 4+ 3+ - 1 暴击（致命伤）
腐蝇肢体与螯针 6 4+ 3+ - 1 伙伴

Ф׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

໐ၦځѡ

混沌、纳垢蛆裔、恶魔

骑兵、勇士、乐师（1/3）、旗手（1/3）、飞行、守护̵5+̶
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关键词

႑ಕߌಡğ瘟疫使身边围绕着一大群苍

蝇，它们以其腐坏的身体为食。

ğ以这个单位为目标的射击攻击的命ݔི

中掷骰结果下降 1 点。

6+
1

2
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

瘟疫剑 1 4+ 3+ - 1 暴击（致命伤）

Ф׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

໐ၦ൐

混沌、纳垢蛆裔、恶魔

步兵、勇士、乐师（1/10）、旗手（1/10）、守护̵5+̶
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，Ӊ࿓ಽğ尽管埃斯拉克抱怨不断څ

但在分发纳垢丰厚的馈赠时从不吝啬。

࿆҃ğ选择一个位于这个单位 12" 内且对

其可见的敌方单位来作为目标，随后进行

一次 2D6 的施法掷骰。

ğ为目标进行数量等同于其生命属ݔི

性的掷骰。每有一个掷骰结果为 5+，则

目标受到 1 点致命伤，至多受到 7 点致

命伤。

关键词 法术

ॖஃؓ൭ğ格洛特兄弟是如此的可怕，

敌人的战线在见到他们时就开始发生

混乱。

࿆҃ğ与这个单位处于近战的敌方单位的

控制分数降低 3 点。

ਬҏ෷ğ随着兄弟发出的信号，笨重的ד

格尔克发动了一场惊天动地的反击。附近

的蛆裔很快便学会利用这种可憎之物的突

然加速对敌人产生的震慑而取得优势。

ğ选择至多 2 个完全位于这个单ݔི

位 12" 内的己方ବܑ౶ၨ单位作为目标。

在这个单位“反制冲锋”命令结算后，若

这个单位冲锋，则每个目标可以立即按您

希望的顺序使用“反制冲锋”命令且无需

花费任何指挥点数。

关键词 狂暴

൳֞෥伤

ğ在该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，۬ 。क़֥Ԩ൭的攻击属性变为 2غ

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

Ф׮

4+
10

24
6"


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ
ଢ଼ؓᆃ۱ֆ໊࿆ oّ҃ᇅԊڃp命਷

Ф׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

۬ઌหྡֽ

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师 1̵̶、守护̵5+̶

近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

格尔克的触手 4 3+ 2+ 2 D3+3 -
格尔克的七鳃鳗大口 3 3+ 2+ 2 3 -
奥托的镰刀 4 3+ 3+ 1 2 -

6
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ବܑਲӖႤğ莫比德克斯的疱疹蛆发出

的阵阵吼叫能使周围的纳垢灵陷入狂

热，敌人被淹没在这股恶臭的活体狂

潮中。

࿆҃ğ选择这个单位近战范围内的一个己

方ବܑਲ单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若掷骰结果为 2+，则ݔི

目标的近战武器在本回合中获得В击

č致命伤Ď规则。

关键词 狂暴

ବܑਲᆭᇶğ莫比德克斯·双生是纳垢选

中的凡人纳垢灵勇士，纳垢灵会怀着无

比的激情跟着他进入战场。

ğ当任意己方ବܑਲ单位完全位于这ݔི

个单位 12" 内时：

• 无视每个阶段中那些单位受到的

第 1 点伤害。

• 为那些单位的控制分数增加 3 点。

ऍ྘ବܑਲğ莫比德克斯曾被多种纳垢

灵残酷折磨，这扭曲了他的身体，让他在

外形上变得与纳垢灵十分相似，并获得了

超自然的韧性。

ğ为这个单位ᇍਏč9Ď，9�值为这ݔི

个单位受到伤害数量的半数（向上取

整）。

൳֞෥伤

ğ在该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，೘ങ֥ሃ࿩的攻击属性变为 3。


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨ

Ф׮

4+
5

14
8"

಩ၩ߭ࢲކඏФ׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

଍б֣क़ථcචള

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

唯一、英雄、凶兽、守护̵5+̶

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

三舌的糙舌 7" 3 3+ 3+ 1 1 近战射击、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

割肉镰刀 5 3+ 3+ 1 2 -
三舌的爪牙 5 4+ 2+ 2 3 伙伴
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໐ၦᅯగğ随着布娄卜·育腐做出

一个复杂的手势，一团肮脏的烟雾从目标

周围的地面升起。在烟雾中，即使最轻微

的伤口似乎也会变成坏疽。

࿆҃ğ选择一个位于这个单位 12" 内且对

其可见的敌方单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

ğ直到己方下一个回合开始前，每当ݔི

另一个己方技能对目标造成了任何伤害，

便掷一枚骰子。若掷骰结果为 4+，目标

便额外受到 1 点伤害。

关键词 法术

ଊқ႑ğ这些苍蝇在布娄卜·育腐周围ذ

盘旋，使受害者失明和窒息。

࿆҃ğ选择这个单位 7" 内的每个敌方单

位作为目标。

ğ为每个目标各掷一枚骰子，若掷骰ݔི

结果为 4+：

• 那个目标受到 1 点致命伤。

• 在本回合中将那个目标近战攻击的命中

掷骰结果减去 1 点。

关键词 狂暴

൳֞෥伤
ğ在该单位拥有 10 点或更多伤害ݔི

点数时，։ᆬந๳ᆀ֥ሃ࿩的攻击属性

变为 3。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

4+
5

14
8"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

胆汁喷吐者的肮脏胆汁 7" 7 2+ 4+ 1 D3 近战射击、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

收割者的镰刀 3 3+ 3+ 1 2 -
胆汁喷吐者的爪牙 5 4+ 2+ 2 3 伙伴


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨФ׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

҃ Ѿ੍cტڪ

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

唯一、英雄、凶兽、巫师 1̵̶、守护̵5+̶

6
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关键词

Ԩ൭໷׮ğ烂肚用自己杂乱黏糊的触手

抓住对手，让敌人绝望地看着他挥舞起

锈蚀的斧头用力砍下。

࿆҃ğ选择一个与这个单位处于近战的敌

方҄ѡ英雄作为目标。

ğ掷一枚骰子，若掷骰结果为 3+，则ݔི

目标在本回合中获得ު攻效果。

໐ၦฅ๨ğ在朽烂木头的吱哑声和腐臭

海水的飘荡声中，粘液舰队登陆了。

࿆҃ğ若这个单位ձӰᅔ၁ؒࡳ，则选择

这个单位。

ğ将这个单位部署在完全位于战场ݔི

边缘 7" 内，且距离所有敌方单位 9" 外

的战场上。之后将所有其他ձӰᅔ၁ࡳ

ؒ的己方单位部署在完全位于战场边缘 

7" 内，且位于这个单位 7" 内，距离所有

敌方单位 9" 外的战场上。

ᬪ၁ؒࡳᆭᇶğ烂肚的黏液舰队出没于

凡世诸域的海洋，在触手之主的指挥下

作战和运送战士。

࿆҃ğ选择一个由这个单位领导且未部署

的军团作为目标。

ğ目标军团中的每个单位作为ձӰݔི

ᅔ၁ؒࡳ的预备役部署。这些单位现已

被部署。

关键词 部署

಩ၩ近战؍ࢨ

4+
2

7
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

腐斧 5 3+ 2+ 1 2 暴击（致命伤）暴击（致命伤）、
针对英雄（+1 撕裂）

࠭ٚ၍҆؍ࢨ׮ඇ؍ࢨ

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

ম؆cڪଐ

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

唯一、英雄、步兵、守护̵5+̶Ḥ
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关键词

႑նഽğ病痛领主带领着一大群腐蝇ڪ

作为残暴的破阵者，用自身庞大的体积

粉碎敌方阵型。

࿆҃ğ若这个单位在这个回合进行了冲

锋，则选择这个单位以及完全位于这个单

位 12" 内至多 2 个己方ذ୨ၦѨਵᇶ单

位作为目标。

ϴ近战武器ࠄğ在本回合中为目标的ݔི

增加 1 点撕裂属性。

Ԯࢺૂߵğ通过使用尸体图腾和其他慈

父的馈赠，病痛领主将死亡散播到自己

所经的任何地方。

࿆҃ğ选择至多 3 个与这个单位处于近

战的敌方单位作为目标。

ğ为每个目标进行 D3 掷骰，若掷骰ݔི

结果为 2+，则目标受到等同于掷骰结果

数量的致命伤。

3+
2

8
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

溃烂刺叉 4 3+ 3+ 1 2 冲锋（+1 伤害)
腐蝇的口刺和螯针 6 4+ 3+ - 1 伙伴

಩ၩ近战؍ࢨ

಩ၩ近战؍ࢨ

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

Ѩ๥ਵᇶ

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

英雄、骑兵、飞行、守护̵5+̶
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关键词

ሂ໤Ӊങğ名为鞭笞巨口的疱疹蛆会用自

己的长舌猛抽倒霉的受害者，为随后的

吞噬做好准备。

࿆҃ğ选择一个与这个单位处于近战的敌

方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若掷骰结果为 3+，在ݔི

本回合中以那个敌方单位为目标进行近

战攻击的己方ବܑ౶ၨ单位的致伤掷骰

结果提升 1 点。

关键词 狂暴

ූྟ୨၁ğ欧格霍茨的肉体受伤时，会有

一股恶魔脓水激射而出。脓水酸性极强，

足以烧穿钢铁并溶解下面的肉体。

ğ每当以这个单位为目标的近战攻ݔི

击的未修正豁免掷骰结果为 6 时，在那

个近战技能结算完成后，攻击单位受

到 1 点致命伤。

൳֞෥伤
ğ在该单位拥有 10 点或更多伤害ݔི

点数时，чᱷऍ१֥ሃ࿩的攻击属性变

为 3。


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨ

3+
5

14
8"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

鞭笞巨口的攫取舌 7" 1 3+ 3+ - D6 近战射击、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

腐烂斧 7 3+ 3+ 1 2 -
鞭笞巨口的爪牙 5 4+ 2+ 2 3 伙伴

Ф׮Ф׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

୸۬ࠉՇcറଊ

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

唯一、英雄、凶兽、守护̵5+̶
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关键词

঎মуৈğ在将厚重的护盾插入泥土后，

疫病领主命令自己的战士们准备迎击敌

方冲锋。

ၦ຦单位完全位于这个׽ڪğ当己方ݔི

单位 12" 内时，其කϧ武器便获得ᆌؓ

Ԋڃč���撕裂Ď。

೘ᇗඵ੔ğ这些经受祝福的死颅是装载了

成熟疫病的抛射物，用于投向来袭的敌

人，在其内部传播瘟疫。

࿆҃ğ选择一个在这个回合进行了冲锋

且与这个单位处于近战的敌方单位作为

目标。

ğ进行 D3 掷骰，如果掷骰结果ݔི

为 2+，则目标受到等同于掷骰结果数量

的致命伤。

3+
2

7
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

淋巴锤 4 3+ 3+ 1 3 针对冲锋（+1 撕裂）

Ф׮಩ၩ近战؍ࢨ

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

ၦѨਵᇶ

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

英雄、步兵、守护̵5+̶
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关键词

ყᅸğ腐败先驱是病患先知，能ߊڪ

通过可怕的仪式进行占卜，观察疾病的

传播。

࿆҃ğ选择这个单位 12" 内且对可见的

一个敌方单位作为目标，随后进行一

次 D6 的吟诵掷骰。

ğ在本回合中将目标的控制分数减ݔི

去当前战斗轮次数的两倍。若吟诵掷骰

结果为 10+，这个技能的效果将对位于

这个单位 12" 内的所有敌方单位生效。

关键词 祈祷

ଌರೞᇒğ末日丧钟的不详声响足以让最

勇敢的战士停下脚步。

࿆҃ğ选择这个单位 24" 内至多 3 个敌

方单位作为目标。

ğ直到下一个己方回合开始前，将ݔི

每个目标的移动属性减去 1"，以及将每

个目标的奔跑掷骰和冲锋掷骰结果减

去 1 点。

3+
2

7
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

腐败之剑或瘟疫镰刀 3 3+ 3+ 1 3 暴击（致命伤）

恶魔坐骑的蝇蛆之咬 2 5+ 3+ - 1 伙伴

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

ૄӆ战׶ཋ၂ՑčफؒĎaֱ ٚႇྦ؍ࢨ

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

౺ϧ༵ڪ

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

英雄、祭司（1）、骑兵、守护̵5+̶Ḥ

腐败先驱是病患先知，能腐败先驱是病患先知，能

4
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关键词

ඌğ腐坏使徒巫师认为万物皆可مߊڪ

被腐化。

࿆҃ğ选择在这个阶段中被这个单位选

为法术目标且施法成功的一个敌方单位

作为目标。

，+ğ掷一枚骰子。若掷骰结果为 2ݔི

则在本回合中将目标的守护掷骰结果减

去 1 点。

5+
2

6
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

腐木法杖 3 4+ 3+ 1 D3 -

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

൐๮໦ഽߊڪ

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

英雄、巫师（1）、步兵、守护̵5+̶
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关键词

௾ᇗ೪੥ğ瘟疫领主会驱使战士们不断

攻击敌人，最后仅留下一地抽搐，肮脏

的脏器。

࿆҃ğ选择一个完全位于这个单位 12" 内

且在这个回合进行过冲锋的己方׽ڪၦ

຦单位作为目标。

，+ğ掷一枚骰子，若掷骰结果为 2ݔི

则为目标的කϧ武器在回合中增加 1 点

攻击属性。

ၦ຦ਵᇶğ瘟疫领主带领自己亲选的战

士们狂热地战斗。

ğ为完全位于这个单位 12" 内的ݔི

己方׽ڪၦ຦单位的冲锋掷骰结果增

加 1 点。

4+
2

7
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

瘟疫巨刃 5 3+ 3+ 1 2 暴击（致命伤)

಩ၩ近战؍ࢨФ׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

໐ၦਵᇶ

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

英雄、步兵、守护̵5+̶
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关键词

໭౦攻击ᆀğ疫病领主从烟雾弥漫的天

空中冲下，将纳垢最顽强的敌人都化为

飞灰。

႑ఎ൭֥武器在以争ڪğ这个单位的ݔི

夺未被己方控制的目标的敌方单位为攻

击目标时，武器的撕裂属性提升 1 点。

4+
2

8
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

腐蝇骑手的武器 4 3+ 3+ 1 1 冲锋（+1 伤害)
腐蝇的口器和螯针 6 4+ 3+ - 1 伙伴

Ф׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

୨ၦѨਵᇶذ

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

骑兵、飞行、守护̵5+̶
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关键词

ஔնദ౸ğ腐毒疫王病态的重量使他

们能在数量有限的情况下依然极具存

在感。

ğ当这个单位中的每个模型都在争ݔི

夺己方控制的目标时，便为这个单位增

加 3 点控制分数。

3+
1

3
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

衰败武器 4 3+ 3+ 1 1 -

Ф׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

ၦ຦׽ڪ

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

步兵、勇士、乐师 1̵/5̶、旗手（1/5）、守护̵5+̶
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关键词

ख࠴ူ׽ğ腐沼教派调制的疾病药剂能

够在受害者之间迅速传染。

ğ在使用“瘟疫之父的赐福”技能ݔི

时，若您选择感染一个敌方单位，您便可

以选择一个在这个回合中这个单位在射

击攻击中造成过任何伤害的敌方单位作

为目标，即便那个单位没有与己方ବܑ౶

ၨ单位处于近战。

6+
1

1
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

感染吹箭 12" 2 4+ 3+ - 1 暴击（自动致伤）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

胆木武器 2 4+ 4+ - 1 -

Ф׮

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

ஊ࢝ᅴڪ

混沌、纳垢蛆裔、腐坏使徒

步兵、勇士 1̵/10̶、守护̵5+̶
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关键词

ၦѨᑟಡğ肮脏瘤口树散发出的气雾中

充斥着各种瘟疫和恶疾。

࿆҃ğ选择位于这个地形模型 6" 内的一

个敌方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子，若掷骰结果为 4+，则ݔི

目标获得ۋಙ关键词。

5+
-

7
-

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

生蛆大口 4 4+ 3+ 1 D3 -


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ߭ࢲކඏ

• ବܑ౶ၨ战ᆚजᇠ •

τᄣਿ१ඎ

混沌、纳垢蛆裔

阵营地形、守护̵5+̶



纳垢蛆裔

本先锋军队中包含以下单位:

将领
�坏疹书记员

单位

� 1 个恶脓疫病领主

� 1 个恶脓疫病领主

� 5 个腐毒疫王

� 5 个负瘟者

� 5 个负瘟者

瘟疫之神的凄凉军在凡世诸域四处穿梭，确保他的仆从们都在散布疫病的

祝福。在坏疹书记员的领导下，纳垢的使者们缓缓走向战场，他们的身边围

绕着大量的苍蝇，散发着腐坏的恶臭。绝望的气息驱使他们挥舞着手中的

武器，嘴上的笑容越来越明显。

虽然坏疹书记员是一位严格的管理者，但他们所使用的战术极为有效。恶

脓疫病领主被派遣去突破敌人的阵线，他们挥舞着镰刀砍向一排又一排的

步兵，骑乘的腐蝇将充满病毒的刺针指向任何胆敢接近的敌人。在这些臃

肿的庞然大物被击退时，敌人已经无法迎击缓缓前来的负瘟者。每一个恶

魔都拥有噩梦一般的外表，向敌人预示着纳垢腐毒的结果。他们被大群昆

虫围绕，手中的锈剑上附有异常凶险的疾病。与这些恶魔一同前行的是腐

毒疫王，这些凡人的身躯中充斥着慈父的祝福。每一位战士都能够承受大

量的伤害，硕大的身躯挥舞着兵器，能够直接将敌人粉碎。坏疹书记员本人

会在后方进行指挥，但是任何接近它们的人都将遭遇悲惨的命运，被这些

监视者的血盆大口撕咬成碎片。

凄凉军

场景设计师 Dom 的蛆裔源自于维迪亚的腐化沼泽。为了凸显出这个特征，他使用了大量令人感到病态的颜色来

涂装模型，并使用 Nurgle’s Rot 颜料制作了充满黏液质感的地形。

“七下攻击七条命。祝福他们得毛病。”

– 坏疹书记员“无血者”布鲁斯克斯



传疫大军

纳垢蛆裔在战场上前行的方式就和它们在宿主体内散

布的疾病一样。

在部署阶段中，己方的一个恶脓疫病领主和一个负瘟

者单位不会被部署在战场上。作为替代，这些单位可以

从第三轮次开始使用以下技能：

染疾：每一个蛆裔成员都是行走的疾病载体，能够

摧残感染者的身心。

效果：每当己方模型进行的攻击造成暴击命中时，

您获得 1 点疾病点数，最多 7 点。

被动

再生中心：纳垢赐予了他的子孙们强大的恢复能力。

宣布：选择一个己方单位。

效果：对选择的单位进行治疗(D3)。

感染好奇心：这些战士被感染了极为可怕的病毒，并

且迫不及待地想要分享它们。

效果：每当一个己方模型被击杀时，在将其移出战

场前，您可以选择一个位于其 1" 内的敌方单位并

掷一枚骰子。若结果为 4+，对那个单位造成 1 处致

命伤。

每阶段限一次，己方英雄阶段 被动

发热狂怒之礼：恶臭的瘴气在恶魔先锋的身边弥

漫，使周围的追随者们陷入一种狂野的亢奋状态。

效果：直到阶段结束前，完全位于己方将领 7" 内的

己方单位近战武器的攻击属性增加 1 点。

纳垢园丁：这位恶魔试图扩张纳垢的花园。

宣布：如果己方将领正在争夺一个没有被任何敌方

模型争夺的目标，掷一枚骰子。

效果：若结果为 3+，选择的目标被视为遭到己方亵

渎。己方单位在争夺被亵渎的目标时拥有守护(4+)。

如果您的对手控制了被亵渎的目标，那么目标不再被

亵渎。

每场战斗限一次，任意近战阶段

己方移动阶段

恶臭吐息：这个坏疹书记员拥有极其严重的口臭，

就连成年的巨犀都会被它熏倒。

宣布：选择一个位于己方将领 7" 内的敌方单位并为

那个单位中的每个模型掷一枚骰子。

效果：每有一个结果为 5+，便对选择的单位造

成 1 处致命伤。

负瘟者召唤使：通过与混沌之界的联系，坏疹书记员

能够召唤更多的手下。

宣布：选择一个完全位于己方将领 14" 内的己方负

瘟者单位。

效果：将 1 个被击杀模型返还至那个单位中。

己方射击阶段

任意回合结束

战斗特质

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

召唤恶魔：纳垢的使者们从现实的裂缝中走出。

效果：将该单位部署在战场上位于所有敌方单

位 6" 外的任意位置。

关键词 核心

己方移动阶段

纳垢之拥：慈父的慷慨恩赐对一些人来说可能过于

沉重了……

效果：您可以花费任意数量的疾病点数。每消耗一

点，便选择一个与任意己方单位处于近战的敌方单

位并掷一枚骰子。若结果为 4+，对目标造成 1 处致

命伤。（您可以多次选择同一个敌方单位）。

任意回合结束



传疫大军

纳垢蛆裔在战场上前行的方式就和它们在宿主体内散

布的疾病一样。

在部署阶段中，己方的一个恶脓疫病领主和一个负瘟

者单位不会被部署在战场上。作为替代，这些单位可以

从第三轮次开始使用以下技能：

染疾：每一个蛆裔成员都是行走的疾病载体，能够

摧残感染者的身心。

效果：每当己方模型进行的攻击造成暴击命中时，

您获得 1 点疾病点数，最多 7 点。

被动

再生中心：纳垢赐予了他的子孙们强大的恢复能力。

宣布：选择一个己方单位。

效果：对选择的单位进行治疗(D3)。

感染好奇心：这些战士被感染了极为可怕的病毒，并

且迫不及待地想要分享它们。

效果：每当一个己方模型被击杀时，在将其移出战

场前，您可以选择一个位于其 1" 内的敌方单位并

掷一枚骰子。若结果为 4+，对那个单位造成 1 处致

命伤。

每阶段限一次，己方英雄阶段 被动

发热狂怒之礼：恶臭的瘴气在恶魔先锋的身边弥

漫，使周围的追随者们陷入一种狂野的亢奋状态。

效果：直到阶段结束前，完全位于己方将领 7" 内的

己方单位近战武器的攻击属性增加 1 点。

纳垢园丁：这位恶魔试图扩张纳垢的花园。

宣布：如果己方将领正在争夺一个没有被任何敌方

模型争夺的目标，掷一枚骰子。

效果：若结果为 3+，选择的目标被视为遭到己方亵

渎。己方单位在争夺被亵渎的目标时拥有守护(4+)。

如果您的对手控制了被亵渎的目标，那么目标不再被

亵渎。

每场战斗限一次，任意近战阶段

己方移动阶段

恶臭吐息：这个坏疹书记员拥有极其严重的口臭，

就连成年的巨犀都会被它熏倒。

宣布：选择一个位于己方将领 7" 内的敌方单位并为

那个单位中的每个模型掷一枚骰子。

效果：每有一个结果为 5+，便对选择的单位造

成 1 处致命伤。

负瘟者召唤使：通过与混沌之界的联系，坏疹书记员

能够召唤更多的手下。

宣布：选择一个完全位于己方将领 14" 内的己方负

瘟者单位。

效果：将 1 个被击杀模型返还至那个单位中。

己方射击阶段

任意回合结束

战斗特质

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

召唤恶魔：纳垢的使者们从现实的裂缝中走出。

效果：将该单位部署在战场上位于所有敌方单

位 6" 外的任意位置。

关键词 核心

己方移动阶段

纳垢之拥：慈父的慷慨恩赐对一些人来说可能过于

沉重了……

效果：您可以花费任意数量的疾病点数。每消耗一

点，便选择一个与任意己方单位处于近战的敌方单

位并掷一枚骰子。若结果为 4+，对目标造成 1 处致

命伤。（您可以多次选择同一个敌方单位）。

任意回合结束
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• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

坏疹书记官

恶脓疫病领主

英雄、步兵、守护(5+)

骑兵、飞行、守护(5+)

4"

8"

2

2

5

8

5+

4+

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

厌呕喷嚏 7" D6 2+ 4+ - 1 近战射击

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

血盆大口 3 4+ 3+ 1 2 -坏疹书记官严格地注视着负瘟

者并进行记录。在他们刁钻的

三眼之下，没有恶魔胆敢忽略

自己传播瘟疫的使命。虽然坏

疹书记官更偏好于在前线远

处进行指挥，那些过于接近的

敌人也会被他们的血盆大口咬

下头颅或者肢体。这些恶魔对

现实空间的一切都极其过敏，

使他们一直都处于心情糟糕的

状态。不过，对纳垢信徒来说

幸运的是，坏疹书记官打出的

喷嚏会将敌人覆盖在粘稠的强

酸之中。

恶脓疫病领主是骑乘可怕恶

魔生物的精英腐坏使徒，他们

在同伴的前方飞舞，在敌军的

阵线中制造恐慌与死亡，是瘟

疫大军的突破专家。他们拖拽

的丧钟和手中的镰刀能够迅

速消灭任何腐败传播的障碍。

如果敌人在这些战士的攻击下

存活，那么他们很快就会被腐

蝇的蜇刺给穿透。恶脓疫病领

主们与腐蝇之间的契约增强了

这些恶魔与凡人世界的联系，

使它们能够在契约结束前永

久性地在纳垢花园之外的地

方留存。

关键词

关键词

继续数，我看着你呢：坏疹书记员负责监督记账队的负

瘟者，确保他们不会偷懒。

宣布：选择一个完全位于该单位 14" 内的己方负瘟者单

位为目标。

效果：选择以下 1 个效果。选择的效果持续至下一个

己方回合开始为止。

攻击计数：目标单位近战武器的攻击属性增加 1 点。

记录耐力：目标单位豁免掷骰的结果增加 1 点。

己方英雄阶段

破坏与毁灭：骑乘腐蝇的凡人战士

是粗暴的突破骑兵，使用自身的重

量和体积来冲撞敌军的阵型。

宣布：如果该单位在阶段中进行了

冲锋，选择一个位于其 1" 内的敌

方单位来作为目标并掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，对目标造

成 D3 处致命伤。

任意冲锋阶段
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坏疹书记官

恶脓疫病领主

英雄、步兵、守护(5+)

骑兵、飞行、守护(5+)

4"

8"

2

2

5

8

5+

4+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

衰败镰刀 3 3+ 3+ 2 1 -
腐蝇的口器和螫针 6 4+ 2+ - 1 伙伴

坏疹书记官严格地注视着负瘟

者并进行记录。在他们刁钻的

三眼之下，没有恶魔胆敢忽略

自己传播瘟疫的使命。虽然坏

疹书记官更偏好于在前线远

处进行指挥，那些过于接近的

敌人也会被他们的血盆大口咬

下头颅或者肢体。这些恶魔对

现实空间的一切都极其过敏，

使他们一直都处于心情糟糕的

状态。不过，对纳垢信徒来说

幸运的是，坏疹书记官打出的

喷嚏会将敌人覆盖在粘稠的强

酸之中。

恶脓疫病领主是骑乘可怕恶

魔生物的精英腐坏使徒，他们

在同伴的前方飞舞，在敌军的

阵线中制造恐慌与死亡，是瘟

疫大军的突破专家。他们拖拽

的丧钟和手中的镰刀能够迅

速消灭任何腐败传播的障碍。

如果敌人在这些战士的攻击下

存活，那么他们很快就会被腐

蝇的蜇刺给穿透。恶脓疫病领

主们与腐蝇之间的契约增强了

这些恶魔与凡人世界的联系，

使它们能够在契约结束前永

久性地在纳垢花园之外的地

方留存。

关键词

关键词

继续数，我看着你呢：坏疹书记员负责监督记账队的负

瘟者，确保他们不会偷懒。

宣布：选择一个完全位于该单位 14" 内的己方负瘟者单

位为目标。

效果：选择以下 1 个效果。选择的效果持续至下一个

己方回合开始为止。

攻击计数：目标单位近战武器的攻击属性增加 1 点。

记录耐力：目标单位豁免掷骰的结果增加 1 点。

己方英雄阶段

破坏与毁灭：骑乘腐蝇的凡人战士

是粗暴的突破骑兵，使用自身的重

量和体积来冲撞敌军的阵型。

宣布：如果该单位在阶段中进行了

冲锋，选择一个位于其 1" 内的敌

方单位来作为目标并掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，对目标造

成 D3 处致命伤。

任意冲锋阶段
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腐毒疫王

负瘟者

步兵、守护(5+)

步兵、守护(5+)

4"

4"

1

1

3

2

3+

6+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

衰败武器 4 3+ 3+ 1 1 -

腐毒疫王挥舞着被黏液包裹

的剑刃、重锤和战斧开辟道

路。他们臃肿溃烂的身躯能够

吸收大量的伤害，使他们能够

不知疲倦地在敌军的战线中

进行战斗，传播着致命的疾病

和绝望。腐毒疫王的起源不

仅包括了战士，也有许多医生

和哲学家在过度偏执于理解

生命的脆弱后堕落，他们是绝

望的化身。这些战士们尽情散

布瘟疫和悲伤，使他们得到了

纳垢的祝福，身体变得肿胀，

患上了无数疾病，几乎感受不

到痛觉。

负瘟者伴随着大群飞舞的苍蝇

缓缓走入战场，进行着无尽的

计数。这些恶魔会记录每一个

自己在凡世诸域释放的病毒，

并在同时使用肮脏的瘟疫之

剑对敌人挥砍。每一个负瘟者

都生于被纳垢腐疫杀死的凡人

灵魂，这种疫病会使患者的身

体和灵魂不断腐坏，最终经历

缓慢又痛苦的死亡。在享受了

这些受害者的绝望之后，瘟疫

之神便会将他们的灵魂纳入自

己的花园中，并将它们塑造成

浑身流脓的可怕恶魔。

关键词

关键词

无休攻击者：腐毒疫王能够突破弱

小敌人的战线，十分轻松地让敌军

的士气崩溃，并砍倒惊慌失措的

幸存者。

宣布：选择一个与该单位处于近战

的敌方步兵单位为目标，并为本单

位中每一个位于目标单位近战范

围内的模型掷一枚骰子。

效果：每有一个掷骰结果超过目

标单位的生命属性，便对其造

成 1 处致命伤。

任意回合结束

瘟疫蝇群：负瘟者记账队的身边

每时每刻都围绕着密密麻麻的恶

魔苍蝇。

效果：以该单位为目标进行的射击

攻击的命中掷骰结果减少 1 点。

被动
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腐毒疫王

负瘟者

步兵、守护(5+)

步兵、守护(5+)

4"

4"

1

1

3

2

3+

6+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

瘟疫剑 1 4+ 3+ - 1 暴击（致命伤）

腐毒疫王挥舞着被黏液包裹

的剑刃、重锤和战斧开辟道

路。他们臃肿溃烂的身躯能够

吸收大量的伤害，使他们能够

不知疲倦地在敌军的战线中

进行战斗，传播着致命的疾病

和绝望。腐毒疫王的起源不

仅包括了战士，也有许多医生

和哲学家在过度偏执于理解

生命的脆弱后堕落，他们是绝

望的化身。这些战士们尽情散

布瘟疫和悲伤，使他们得到了

纳垢的祝福，身体变得肿胀，

患上了无数疾病，几乎感受不

到痛觉。

负瘟者伴随着大群飞舞的苍蝇

缓缓走入战场，进行着无尽的

计数。这些恶魔会记录每一个

自己在凡世诸域释放的病毒，

并在同时使用肮脏的瘟疫之

剑对敌人挥砍。每一个负瘟者

都生于被纳垢腐疫杀死的凡人

灵魂，这种疫病会使患者的身

体和灵魂不断腐坏，最终经历

缓慢又痛苦的死亡。在享受了

这些受害者的绝望之后，瘟疫

之神便会将他们的灵魂纳入自

己的花园中，并将它们塑造成

浑身流脓的可怕恶魔。

关键词

关键词

无休攻击者：腐毒疫王能够突破弱

小敌人的战线，十分轻松地让敌军

的士气崩溃，并砍倒惊慌失措的

幸存者。

宣布：选择一个与该单位处于近战

的敌方步兵单位为目标，并为本单

位中每一个位于目标单位近战范

围内的模型掷一枚骰子。

效果：每有一个掷骰结果超过目

标单位的生命属性，便对其造

成 1 处致命伤。

任意回合结束

瘟疫蝇群：负瘟者记账队的身边

每时每刻都围绕着密密麻麻的恶

魔苍蝇。

效果：以该单位为目标进行的射击

攻击的命中掷骰结果减少 1 点。

被动




