
黑暗之奴
阵营包
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战斗特质

混沌印记：为了换取力量，凡人将放弃

自己的灵魂，将其献给一位或所有的黑

暗之神。

效果：根据所拥有的关键词，己方黑暗之

奴单位拥有下列效果中的 1 个。

• 无分：该单位针对英雄或凶兽所作的近

战攻击的致伤掷骰结果增加 1 点。

• 恐虐：如果该单位在回合中进行了冲

锋，那么在本回合中，该单位近战武器

的攻击属性增加 1 点。

• 奸奇：对于法术技能或召唤体使用的

技能所造成的致命伤，该单位拥有守护

（4+）。

• 纳垢：针对该单位所作的近战攻击的致

伤掷骰结果减少 1 点。

• 色孽：该单位的奔跑掷骰与冲锋掷骰结

果增加 1 点。

一个拥有混沌印记关键词的单位被替换

时，替换单位也将拥有同样的混沌印记

关键词。

诸神之眼：黑暗之奴通过战斗中的神勇

表现来吸引诸神的注意。得到这些神灵

的关注是一件十分危险的事，但那些

证明了自己价值的人确实获得了强大的

力量。

宣布：每个在本回合摧毁了敌方单位的己

方黑暗之奴单位均为目标。己方野兽与非

英雄凶兽单位无法被该技能选作目标。

效果：为每个目标各进行一次 D6 的奖

励掷骰，并应用下列相应的效果。您可以

为目标重掷奖励掷骰，但如果这样做后

重掷的结果为 1，那么对目标造成 D3 处

致命伤。

1  诸神的冷落：没有效果。

2  突变再生：对目标进行治疗（3）。

3  非自然赐礼：本场战斗中，目标所作近

战攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

4  恐怖之息：本场战斗中，目标拥有守护

（6+）。如果目标单位原本就拥有守

护（6+），那么现在将拥有守护（5+）。

5  屠夫之力：本场战斗中，目标单位近战

武器的撕裂属性增加 1 点。

6  混沌勇士：选择其他任意一个效果。

同一效果可以多次适用于同一单位，且一

个单位可同时拥有多于 1 个效果。

被动每回合限一次，任意回合结束
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战斗编队
您可以为黑暗之奴军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不同
的技能。

团结于黑暗之中：无数混沌势力怀抱着同

样的目标来到了战场，在战争领主的领导

下，他们放下了彼此之间的恩怨情仇，只

为摧毁敌人的土地而战。

效果：如果战场上有至少 1 个己方混沌

武士英雄与 1 个其他己方恶魔英雄或其

他己方暗誓英雄，那么己方黑暗之奴单位

在争夺完全位于己方领地之外的目标时，

其控制分数增加 2 点。

被动

集结部落：部落的一名将领发出了恐怖

的战吼，将更多战士召唤到了身旁。

宣布：如果战场上有一个己方暗誓英雄，

那么选择一个已被摧毁的非英雄非唯一

暗誓单位作为目标。

效果；掷一枚骰子。若结果为 3+，将一个

模型数量为目标单位模型数量一半（向

上取整）的替换单位部署至战场，将其部

署在完全位于战场边缘 6" 之内，且位于

所有敌方单位 3" 之外的位置。

每回合限一次（军队），己方移动阶段每回合限一次（军队），己方移动阶段每回合限一次（军队），己方移动阶段

暗誓部族掠夺者

神怒战队

铁甲猛攻：当一队混沌战士行军时，诸

域都会颤抖。数百名身着重甲的武士向

黑暗神殿咆哮着宣誓，亵渎所经之处的

一切。

宣布：选择一个正在被任意己方单位争

夺的目标。

效果：在那个目标旁边放置一枚亵渎指

示物。随后，为每个正在争夺携带亵渎指

示物的目标的敌方单位掷一枚 D3。若结

果为 2+，则对那个敌方单位造成与掷骰

结果数量相等的致命伤。

每回合限一次（军队），己方回合结束

的技能。的技能。

被动

的技能。

混沌军团

野性毁灭：恶魔亲王的邪恶光芒吸引着

最野蛮的混沌生物与非自然的憎恶体，

它们无比渴望泼洒鲜血。

使用者：使用了那个近战技能的恶魔亲

王单位。

效果：选择一个在回合中没有使用过近

战技能、且完全位于该单位 12" 之内的己

方非英雄黑暗之奴凶兽或野兽单位作为

目标。在该单位的近战技能结算完毕后，

目标可以立即使用近战技能。

每回合限一次（军队），反应：您宣布为一
个己方恶魔亲王单位使用近战技能
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英雄特质

诸神的青睐：诸神密切关注着这名统帅

的所作所为。

效果：该单位可以如同在回合结束且在

回合中摧毁了敌方单位一样，使用“诸神

之眼”技能。

黑暗荣耀之光：这名勇士在场时，混沌的

异变能量甚至可以止住最严重的伤势。

宣布：选择完全位于该单位 12" 之内且受

到损伤的所有己方单位作为目标。

效果：为每个目标各掷一枚骰子。若结果

为 3+，对目标进行治疗（1），若目标为凶

兽，则对目标进行治疗（3）。死亡制造者：这位英雄威震诸域，所过之

处只留下了被太阳晒得发白的骨头。

效果：该单位可在本阶段中使用 2 个近

战技能。然而在使用了第一个近战技能

之后，该单位在本回合中拥有后攻。

部署阶段 任意英雄阶段

每场战斗限一次，任意近战阶段

破灭霸主（仅限英雄）



神器

界域扭曲者的变形符文：肌体上带有这

种符文的人可以按照自己的意志使大地

变形。巨大的裂缝在其召唤下出现，浓厚

的黑暗能量之幕遮蔽了那些受到神宠的

人及其仆从。

宣布：选择一个位于该单位 12" 之内的

地形模型作为目标。

效果：如果目标没有“遮挡”地形技能，

则其在下一个己方回合开始前获得“遮

挡”技能。随后，为位于目标 1" 之内的所

有模型（包括己方模型与敌方模型）各掷

一枚骰子。结果中每有一个 5+，便对那

个模型所属的单位造成 1 处致命伤。

征服者之冠：这个不洁的王冠会赋予佩

戴者主宰低等凡人的权力。

效果：与该单位处于近战的敌方步兵单

位的控制分数减少 5 点。

地狱傀儡：在以太之风中舞动时，这个

诡异的木偶会强烈地干扰敌方法师施法

的过程。

宣布：选择一个位于该单位 24" 之内且可

见的敌方巫师作为目标。

效果：在本回合内，每当目标被选中使用

法术技能时，作为反应，对其造成 D3 处

致命伤。如果目标被此技能摧毁，那么不

结算那个法术技能的效果。

每场战斗限一次，己方英雄阶段

被动

每场战斗限一次，任意回合开始

炼狱宝藏（仅限英雄）

2024 年 7 月
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法术学识

恶魔速度：这些战士的背后刮起了

地狱之风，让他们更迅速地来到战场面

对诸神的敌人。

宣布：选择一个己方黑暗之奴巫师来施

放此法术，选择一个完全位于其 12" 之

内且可见的己方黑暗之奴单位作为目标，

随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：本回合内，为目标进行冲锋掷骰

时，掷骰数量增加 1 枚，上限为 3 枚。

关键词 法术

捆绑责罚：在施法者的驱使下，

原始混沌的藤蔓从地面迸出，缠绕敌人

的四肢，使其变为待宰的羔羊。

宣布：选择一个己方黑暗之奴巫师来施

放此法术，选择一个位于其 12" 之内且

可见的敌方单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

效果：在下一个己方回合开始之前，目标

拥有后攻。

关键词 法术

己方英雄阶段己方英雄阶段

诅咒学识

恶言诅咒：施法者口中念出黑舌之语的邪恶音节，直到鲜血从嘴里涌出，

他们祈求着混沌诸神摧毁敌人，尽管这样的契约需要付出残酷的代价……

宣布：选择一个己方黑暗之奴巫师来施放此法术，选择一个位于其 12" 之内且可见的敌

方单位作为目标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。如果施法没有成功，或是该法术被破

除，则对施法者造成 D3 处致命伤。

效果：对目标造成 3 处致命伤。

关键词 法术、无限

己方英雄阶段

7 7
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召唤学识

召唤祸域灾裂：祸域灾裂并不是

什么精巧的武器。当必要的魔法力量被部落

萨满引导和释放时，土地本身便会在混沌的

魔爪下蠕动，锐利的尖刺像被诅咒的潮水一

样喷涌而出，淹没面前的一切。

宣布：如果战场上不存在己方的祸域灾裂，

选择一个己方黑暗之奴巫师来施放此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个祸域灾裂部署在完全位于施

法者 12" 之内且对其可见，并位于所有敌方

单位 9" 之外的位置。

关键词 法术、召唤

召唤八重末日魔印：燃烧的

八重末日魔印象征着混沌的所有光辉与纯

粹的毁灭。在这样的巫术造物之前倒下就

会被诅咒，这些挥之不去的咒语会饥渴地将

灵魂吸入混沌之域，以供诸神享用。

宣布：如果战场上不存在己方的八重末日魔

印，选择一个己方黑暗之奴巫师来施放此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个八重末日魔印部署在完全位于

施法者 12" 之内且对其可见的位置。

关键词 法术、召唤

召唤暗焰魔隙：暗焰魔隙是被

黑暗咒语撕开的邪恶传送门，大门一旦打

开，从混沌之域渗出的原始魔力就会形成一

个裂口，让诸域之外的恐怖存在发泄它们的

怨恨，并通过汲取混沌的法术精华来不断

增强自己的力量。

宣布：如果战场上不存在己方的暗焰魔隙，

选择一个己方黑暗之奴巫师来施放此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个暗焰魔隙部署在完全位于施

法者 12" 之内且对其可见，并位于所有敌方

单位 9" 之外的位置。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段

己方英雄阶段己方英雄阶段

恶毒召唤体

2024 年 7 月
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• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ηҰ3ض+
10

25
14"

൳֞战伤
ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི
数时，其֥غݗ۬؟০ሃაчແ的攻击属
性为 4。

྆৚νᆭငğ这个圣物取自一头巨龙的尸
体，可为艾查恩预示未来。

ğ掷一枚骰子。这枚骰子将取代下一ݔི
个战斗轮次中的先手掷骰。若掷骰结果
为 1-3，则您的对手必须进行下一个战
斗轮次的第一回合。若结果为 4-6，则您
必须进行下一个战斗轮次的第一回合。
若战场上有敌方ηҰض，则不能使用此
技能。

຦๱੥ᆀğ这把古老的魔刀渴求着勇士ݓ

与统帅的灵魂。

ğ每当该单位使用近战技能时，如果ݔི

使用ݓ຦๱੥ᆀ对同一ႇྦ进行的 2 次

或更多攻击的未修正致伤掷骰结果为 6，

则那个ႇྦ直接被摧毁。

൳ౝᩥ֥๤ගğ艾查恩毫不手软地利用

着诸神对他的争夺。

ॣ：ğ选择下列关键词中的 1 个ݔི ୱ、

అ、ବܑ或೤୘。该单位可以在拥有໭࡜

。的同时额外拥有所选关键词ٳ

೘๨ऍ൵

：ğ选择下列效果中的 1 个ݔི

໪ߵ୼๳ᆀğ选择一个位于该单位 6" 之内

的敌方单位并进行掷骰，掷骰数量等于那个

单位中的模型数量，上限为 7。结果中每有

一个 3+，则对那个单位造成 1 处致命伤。

ᷔᷛฃӹଊğ选择一个与该单位处于近战

的敌方单位并掷一枚骰子。如果掷骰结果

超过了那个单位的生命属性，则那个敌方

单位中的 1 个模型被击杀，且您可以对该

单位进行ᇍਏč9Ď，9 为那个敌方单位的

生命属性。

ൠمᆀğ选择一个位于该单位 12" 之内的ᅺ

并掷一枚骰子。若结果为 2+，那个ᅺุߒ

的单位造ุߒ被驱散，且对召唤那个ᅺุߒ

成 D3 处致命伤。

关键词 狂暴

Ф׮

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ࠭ ٚႇྦ؍ࢨ

Ф׮

҆ඇ؍ࢨ

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

混沌、黑暗之奴、恶魔、无分、混沌武士

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师（2）、飞行、守护（5+）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

国王屠戮者 4 2+ 3+ 2 3 -

多格哈尔的利爪与鞭尾 6 4+ 2+ 2 3 伙伴
多格哈尔的三头 3 3+ 2+ 1 5 伙伴

永世神选者
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௥૵പԍğ恶魔亲王是一个不洁的媒介，

传播着混沌之神的力量与影响力。在他

们怪物般的影子中作战的人可能会被众

神标记。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之内

且与该单位拥有同样的混沌印记关键词

的己方非ື၂单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则目ݔི

标可以如同在回合结束时且在回合中摧

毁了敌方单位一样，立即使用“诸神之

眼”技能。
ॢ中ذଊğ这位受到了混沌诸神青睐的

勇士挥舞着残破的皮质双翅在空中翱

翔，其所到之处，破灭便如影随形。

ğ如果该单位装备有ԆϽ，那么其移ݔི

动属性为 10" 且拥有٦ྛ关键词。

ວֱ੔ؐğ一些恶魔亲王每亲手杀死一

个人便会将其视为荣耀。

那，ࡏğ如果该单位装备有战০௖ݔི

么其სᇼ武器还将拥有ᆌؓႇ čྦ���撕

裂Ď。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

Ф׮

3+
5

10
8"

Ф׮

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈđູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥���۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽

ֆ໊ልСႵ狱铸武器ა༯ਙ࿊ཛᇏھ
֥���۱ğ
• ԆϽ
• ᅞ০௖ࡏ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ଊ౔຦ذ

混沌、黑暗之奴、恶魔

英雄、步兵、守护（6+）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

狱铸武器 6 3+ 3+ 1 3 暴击（致命伤）
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໭౦೪൭ğ瓦兰禁卫屠杀的敌人不计其

数，他们毫不留情地在凡世诸域驰骋并

杀戮着。

ğ该单位可在本阶段中使用 2 个近ݔི

战技能。然而在使用了第一个近战技能

之后，该单位在本回合中拥有ު攻。

3+
2

5
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

魔铸利刃 3 3+ 3+ 2 2 冲锋（+1 伤害），冲锋（+1 伤害），
暴击（致命伤）

战马的撕裂尖牙 3 4+ 3+ 1 1 伙伴

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ近战؍ࢨ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ຐধ࣌໏

混沌、黑暗之奴、混沌武士

骑兵

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈ，ູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
的 1 ۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽
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• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

бঘक़4غ+
10

14
14"

൳֞战伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其႕ಫ的攻击属性为 6。

致命ཊፗğ黑暗之主因命运与希望的致命

转折而兴奋。

࿆҃ğ选择该单位与至多 2 个位于该单

位近战范围之内的己方ޑπᆭ୬单位作

为目标。

ğ为每个目标各掷一枚骰子。若结果ݔི

为 4+，则在本回合内目标拥有༵攻。

关键词 狂暴

೐ֱ߄ದğ比拉克尔念出一串嘶嘶

作响的咒语，在敌人的脑海中注入了失败

与绝望的幻想，让他们就此丧失斗志。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 18" 之内且

可见的敌方单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

：ğ在下一个己方回合开始前ݔི

• 目标所作近战攻击的命中掷骰结果减

少 1 点。

• 目标所作近战攻击无法造成暴击命中

（将其视为普通命中）。

关键词 法术

Ф׮

πᆭᇶğ比拉克尔的地狱之弦上拴着ޑ
许多跳舞的傀儡，然而在不可避免的命
运到来之前，很少有人能认识到这一点。

࿆҃ğ选择一个可见敌方单位作为目标。

ğ直到下一个己方回合开始之前，每ݔི
当目标被选中使用技能时，作为反应，掷
一枚骰子。若结果为 3+，则那个技能没
有效果。

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđֱ ٚႇྦ؍ࢨ

ཋ၂ՑčफؒĎđֱކ߭ૄ ٚ近战؍ࢨ

π႕ྙ෿ğ比拉克尔可以改变自身的形

态，变得像噩尔古的迷雾一样飘渺，敌人

难以对他进行有效的攻击。

ğ无视对该单位豁免掷骰的所有修正ݔི

（包括正修正和负修正）。

Ф׮

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

黑暗之主

混沌、黑暗之奴、恶魔、无分

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师（2）、飞行、守护（6+）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

影刃 8 3+ 3+ 2 2 暴击（自动致伤）
邪爪与戳刺之尾 2 2+ 2+ 2 2 冲锋（+1 伤害）

6
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ຩ઎ğ伊特努斯指挥着一个特工军מࡗ

团，确保他总是领先敌人一步。

ğ掷一枚骰子。如果敌方单位与一ݔི

个己方ࠁᚧफ๶单位或ࠁᚧ୮ဦ单位处

于近战，则掷骰结果增加 1 点。若结果

为 5+，则那个命令没有效果，但命令仍

被视为已使用，且发布该命令所花费的指

挥点数不会返还。

ᆭઝğ伊特努斯的灵魂在诸域׈೤೺ޑ

上方被诅咒的天空中重生，通过主人的

黑暗魔法降临在凡世诸域；无论何时被

击倒，他都会在一道黑色的闪电中再次

傲然站起。

࿆҃ğ若该单位被摧毁，则其可以使用

此技能。

ğ进行一次 2D6 掷骰。如果己方бݔི

ঘक़غ位于战场上，则掷骰结果增加 1 

点。若结果为 8+，则将一个替换单位部

署在战场上位于所有敌方单位 9" 之外

的位置。
关键词 核心

3+
2

9
9"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

死亡刃枪与颅骨链枷 6 3+ 3+ 1 2 冲锋（+1 伤害）
龙首兽尖牙 3 4+ 3+ - 1 伙伴

ّႋğؓ ൭ູ໊࿆҃Ⴟھֆ໊�����ᆭଽ֥
၂۱ֆ໊൐Ⴈ命਷

಩ၩ၍؍ࢨ׮

第一亲王之刃

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

၈ห୭ථ

混沌、黑暗之奴、无分

唯一、英雄、骑兵
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ᚧఎൖğ这位混沌领主率军冲锋，带ࠁ

领麾下的骑兵粉碎所有阻挡在他们面前

的敌人。

ğ选择一个位于该单位的近战范围ݔི

之内且在回合中还未使用过近战技能的

己方非ႇྦࠁᚧ武ൖఎѡ单位作为目标。

该单位的近战技能结算完毕后，目标可立

即被选中使用近战技能。若目标被选中

这么做，则在本回合中，目标所作攻击的

致伤掷骰结果增加 1 点。

3+
2

8
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

负咒武器 5 3+ 3+ 2 2 冲锋（+1 伤害）
恶魔坐骑的强力凶蹄 3 5+ 3+ - 1 伙伴

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ近战技能

骑恶魔坐骑的
• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧਵᇶࠁ

混沌、黑暗之奴、混沌武士

英雄、骑兵

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈđູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
的 1 ۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽
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ύඌࡓহğ苍白召唤师以将敌人

囚禁在银塔中为乐。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的

敌方ႇྦ单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

ğ如果未修正的施法掷骰结果超过ݔི

了目标的生命属性，则目标单位被直接摧

毁。本场战斗中，可部署替换单位的技能

无法将那个单位选作目标。
关键词 法术

4+

ገᛠૡׅğ苍白召唤师通过这本密典召集

银塔中的部下。

࿆҃ğ选择一个处于ၿෳᆭ中的己方单位

作为目标。

ğ将目标部署在战场上完全位于该ݔི

单位 12" 之内且位于所有敌方单位 9" 之

外的位置。

2

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

6
14"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

变化杖 12" 3 4+ 3+ 1 D3 暴击（致命伤）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元舌刃 3 3+ 3+ 1 2 -
魔碟的獠牙尖角 2 4+ 3+ 1 D3 伙伴

ၿෳൣՖğ苍白召唤师扭曲的堡垒中塞满

了他们的仆从。

࿆҃ğ选择一个还未被部署的己方单位

作为目标。

ğ目标被部署在处于ၿෳᆭ中的预备ݔི

队中，其现已完成部署。
关键词 部署

҆ඇ؍ࢨ

乘奸奇魔碟的
• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

࠭ٚ၍؍ࢨ׮

қϢᅺߒഽ

混沌、黑暗之奴、恶魔、奸奇

英雄、巫师（2）、骑兵、飞行、守护（6+）

7
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૊ğ苍白召唤师吐出恶毒的ࢸэ؟

咒文，可以暂时改变界门的方向，让邪恶

的混沌之物席卷战场。

࿆҃ğ进行一次 2D6 的施法掷骰。

ğ在本回合中通过该单位的“亵渎ݔི

密典”所部署的单位可以被部署在完全

位于该单位 18" 之内且位于所有敌方单

位 7" 之外的位置，而非“亵渎密典”技

能所描述的部署范围。

关键词 法术

6+

ገᛠૡׅğ苍白召唤师通过这本密典召集
银塔中的部下。

࿆҃ğ选择一个处于ၿෳᆭ中的己方单位
作为目标。

ğ将目标部署在战场上完全位于该ݔི

单位 12" 之内且位于所有敌方单位 9" 之

外的位置。

2

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

5
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

变化杖 12" 3 4+ 3+ 1 D3 暴击（致命伤）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元舌刃 3 3+ 3+ 1 2 -

ၿෳൣՖğ苍白召唤师扭曲的堡垒中塞满

了他们的仆从。

࿆҃ğ选择一个还未被部署的己方单位

作为目标。

ğ目标被部署在处于ၿෳᆭ中的预备ݔི

队中，其现已完成部署。
关键词 部署

҆ඇ؍ࢨ ࠭ٚ၍؍ࢨ׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

қϢᅺߒഽ

混沌、黑暗之奴、恶魔、奸奇

英雄、巫师（2）、步兵、守护（6+）

7
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ઠ൵ԛ击ğ这些凶猛的战士不再压抑自己

的野蛮，以狂暴的兽性向敌人砍去。

ğ本回合内，该单位近战武器的伤害ݔི

属性增加 1 点。

4+
2

5
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

格罗亚武器 4 4+ 2+ 1 2 针对步兵（+1 撕裂）

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ近战؍ࢨ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

୤๨ଊࣚ兵

混沌、黑暗之奴

步兵、勇士、乐师（1/3）、旗手（1/3）

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈđູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥ 1 ۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽
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പጿߘའğ巫师可以暂时赋予盟友预知

之力，帮助他们抵御敌人的攻击。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之内

的己方ࠁᚧ武ൖ单位作为目标并掷骰。

ğ若结果为 3+，则在下一个己方回ݔི

合开始之前，目标拥有൯޹č��Ď。

ແᆭ击ğ蝎尾狮的野蛮尖尾中藏有致人׽

麻痹的毒素，这种毒素药效持久，足够蝎

尾狮慢条斯理地将其开膛破肚。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌方

凶兽作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则在本ݔི

回合内，目标拥有ު攻。

关键词 狂暴

4+
5

12
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

巫师镰杖 3 3+ 3+ 1 D3 -
蝎尾狮的尖牙利爪 6 4+ 2+ 1 2 针对凶兽（+1 撕裂），伙伴

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚႇྦ؍ࢨ

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

骑蝎尾狮的

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧ໦ഽਵᇶࠁ

混沌、黑暗之奴、混沌武士

英雄、凶兽、巫师（1）、飞行

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈ，ູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
的 1 ۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽



���� ୍ � ᄅ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

关键词

，ၩᆽϟᇶğ蝎尾狮是狂暴的杀手ํۑ

任何骑着蝎尾狮作战的混沌领主都会

展露出绝对的霸权，没人敢违背他们的

命令。

ࠁğ完全位于该单位 12" 之内的己方ݔི

ᚧ武ൖ单位的控制分数增加 2 点。

੺ൊᆀğ对于蝎尾狮背上的骑手来ࠩפ

说，成为战场上的顶级掠食者是一件十

分荣耀的事。他们会选择最强大的敌人，

在用凶狠的杀戮证明自己的实力之前绝

不休息。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方凶兽作为目标。

ğ在本回合内，该单位以那个凶兽为ݔི

目标所作的近战攻击的命中掷骰结果增

加 1 点。此技能同样会影响ࠄϴ武器。
关键词 狂暴

4+
5

12
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

缚魔武器 5 3+ 3+ 1 2 暴击（致命伤）
蝎尾狮的尖牙利爪 6 4+ 2+ 1 2 针对凶兽（+1 撕裂），伙伴

Ф׮

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

骑蝎尾狮的
• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧਵᇶࠁ

混沌、黑暗之奴、混沌武士

英雄、凶兽、飞行

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈ，ູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
的 1 ۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽
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战׶಴ဲğ在统帅的指挥下，宣誓效忠的

战士们迫不及待地将敌人歼灭。

ğ选择一个位于该单位近战范围之ݔི

内，且在回合中还未使用过近战技能的

己方非ႇྦࠁᚧ武ൖ҄ѡ单位作为目标。

在该单位使用的近战技能结算完毕后，目

标可立刻被选中使用近战技能。若目标

被选中这么做，则在本回合内目标所作

攻击的致伤掷骰结果增加 1 点。

3+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

死神之刃 5 3+ 3+ 1 2 暴击（致命伤）

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ近战技能

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧਵᇶࠁ

混沌、黑暗之奴、混沌武士

英雄、步兵

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈđູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥���۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽
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့ઠԊሏğ冲锋的喀克龙兽几乎无人能

敌，甚至能够直接击穿最坚硬的盾墙。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋，

则选择至多 3 个位于其 1" 之内的敌方单

位作为目标。

。ğ为每个目标各进行一次 D3 掷骰ݔི

若结果为 2+，则对目标单位造成与掷骰

结果数量相等的致命伤。

3+
2

10
9"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

魔力战斧 5 3+ 3+ 1 2 冲锋（+1 伤害），冲锋（+1 伤害），
暴击（致命伤）

喀克龙兽的利爪与尖角 4 4+ 3+ 1 2 伙伴

಩ၩԊ؍ࢨڃ

骑喀克龙兽的

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧਵᇶࠁ

混沌、黑暗之奴、混沌武士

英雄、骑兵

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈ，ູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
的 1 ۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽

ཟభԊڃğ混沌领主在庞大的喀克龙兽

背上发出了冲锋的信号。

࿆҃ğ选择该单位与至多 2 个完全位于

该单位 12" 之内的己方非ႇྦࠁᚧ武ൖ

单位作为目标。

ğ在本回合内，目标的冲锋掷骰结果ݔི

增加 2 点。

ૄӆ战׶ཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩԊ؍ࢨڃ
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പጿߘའğ巫师可以暂时赋予盟友预知

之力，帮助他们抵御敌人的攻击。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之内

的己方ࠁᚧ武ൖ单位作为目标并掷骰。

ğ若结果为 3+，则在下一个己方回ݔི

合开始之前，目标拥有൯޹č��Ď。

4+
2

5
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

巫师法杖与符文剑 3 4+ 3+ 1 D3 -

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚႇྦ؍ࢨ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧ໦ഽਵᇶࠁ

混沌、黑暗之奴、混沌武士

英雄、巫师（1）、步兵

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈđູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥���۱ğ
•无分
•奸奇
•纳垢
•色孽
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ܻ಴ฐ࿙ᆀğ为了赢得神灵的青睐，这

些强大的战士无情地猎杀敌人的凶兽

和勇士。

ğ该单位针对敌方英雄和凶兽进ݔི

行攻击时，其近战武器的伤害属性增

加 1 点。

3+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

黑暗勇士之剑 5 3+ 3+ 1 2 针对英雄（+1 撕裂），
针对凶兽（+1 撕裂）

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧ英雄ࠁࢨۚ

混沌、黑暗之奴、混沌武士

英雄、步兵

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈ，ູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥ 1 ۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽
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战ࡼॾ୮ğ对战将造成的每处伤害都会

进一步激起其狂怒。

ğ当该单位受到战伤时，其近战武器ݔི

的攻击属性增加 2 点。

4+
2

8
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

角斗士之矛 10" 1 3+ 3+ 1 D3 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

角斗士之矛 6 3+ 2+ 1 3 针对凶兽（+1 撕裂）

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

୤๨ଊ战ࡼ

混沌、黑暗之奴

英雄、步兵

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈđູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥ 1 ۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽

նഽğ牛头魔战将掌管着瓦兰尖塔的׶࢘

格斗场，所有在那里战斗过的人都会心甘

情愿地追随战将们来到战场。

ğ选择一个位于该单位近战范围之ݔི

内且在回合中还未使用过近战技能的己

方୤๨ଊࣚѡ单位作为目标。该单位使用

的近战技能结算完毕后，目标单位可立刻

被选中使用近战技能。若目标被选中这么

做，则在本回合内目标所作攻击的命中掷

骰结果增加 1 点。

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ近战技能
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，ԍğ神龛大师召唤黑暗诸神ضᚧࠁ

将恩惠施于附近的追随者。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之内

且可见、并与该单位拥有同样的混沌印记

关键词的己方ޑπᆭ୬单位作为目标。随

后进行一次 D6 的吟诵掷骰。

ğ在本回合中，根据该单位拥有的混ݔི

沌印记关键词，选择下列效果中的 1 个

适用于目标单位：

•无分：当目标使用“集结”命令时，您可

以进行额外 3 次集结掷骰。

•恐虐：目标所作攻击的命中掷骰结果增

加 1 点。

•奸奇：目标拥有守护（5+）。

•纳垢：目标所作攻击的致伤掷骰结果增

加 1 点。

•色孽：为目标进行冲锋掷骰时，掷骰数

量增加 1 枚，上限为 3 枚。

如果吟诵掷骰结果为 8+，您可以选择至

多 2 个符合要求的单位作为目标，而不

是仅选择 1 个。

关键词 祈祷

πᇭപ֥мႸğ破灭之力的崇拜者聚ޑ

集在神龛周围，希望得到神圣的庇佑。

 ᚧ武ൖ单位完全位于该单位ࠁğ己方ݔི

12" 之内时，拥有൯޹č��Ď。

൳֞战伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其૒击ᆭಈ的攻击属性为 4。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

4+
5

14
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

献祭短刀 4 3+ 3+ 1 2 -
猛击之拳 6 4+ 3+ - 2 伙伴

Ф׮

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧ战ᆚപᩔࠁ

混沌、黑暗之奴、混沌武士

英雄、祭司（1）、战争机器

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈđູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥���۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽

神龛大师召唤黑暗诸神，
4
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器ğ碾魂者的机械肢体ࠏ೪੥׮౺ೖࠃ

无情地冲击、踩踏、穿刺着敌人。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方҄ѡ单位作为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，对目标ݔི

造成与掷骰结果数量相等的致命伤。随

后，该单位可以移动 6"。在移动过程中，

该单位可以穿过目标单位中的模型，但移

动结束时该单位必须处于近战。

关键词 狂暴

ğ这个恶魔机器每时每刻都渴ࣉ๬קࡔ

望能偿还主人的魂税。

ğ该单位在回合中使用了Х஝技能ݔི

后，仍可以在同回合中使用Ԋڃ技能。

൳֞战伤
ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其ࠃೖ๹აذଊሃಫ的攻击属性为 6。

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

4+
5

16
10"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

收割者大炮 12" 6 4+ 3+ 1 1 伙伴
粘痰轰 12" 1 4+ 3+ 1 3 伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

活塞腿与恶魔爪刃 8 4+ 2+ 1 D3 伙伴
狱铸之爪 1 4+ 2+ 2 D6 暴击（致命伤），伙伴

Ф׮

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

୎߿ᆀ

混沌、黑暗之奴、恶魔

凶兽、守护（6+）

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈ，ູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥���۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽
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࿡ࠥඵວğ混沌战车在冲锋时最为致命，

带有刀刃的车轮和沉重的车身能够对敌

人造成毁灭性的伤害。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋，

选择一个位于其 1" 之内的敌方单位作

为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目ݔི

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

4+
2

7
10"

಩ၩԊ؍ࢨڃ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧ战Ӛࠁ

混沌ႆ࠺
ᄝܒӮफؒൈđູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥���۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽

ֆ໊ልСႵ抽笞之鞭a混沌战马践踏之ھ
蹄ၛࠣ༯ਙ࿊ཛᇏ֥���۱ğ

• 混沌战争链枷
• 混沌巨剑

混沌、黑暗之奴、混沌武士

战争机器

混沌ႆ࠺

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

混沌战争链枷 6 3+ 3+ - 1 -
混沌巨剑 3 4+ 3+ 1 2 -
抽笞之鞭 2 4+ 4+ - 1 -

混沌战马践踏之蹄 4 5+ 3+ - 1 伙伴
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൝ೂ௥ᇰğ血兽凶猛可怖，拉着战车在敌

阵之中开辟出一条血腥的毁灭之路。

ğ当该单位使用“蛮狠突破”命令ݔི

时，对目标造成额外 D3 处致命伤，并

且该单位在那次技能中可以移动的距离

增加 3"。

4+
2

8
9"

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

࿓൵战Ӛ

混沌ႆ࠺
ᄝܒӮफؒൈđູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥���۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽

ֆ໊ልСႵ抽笞之鞭a血兽碾压之拳ၛھ
ࠣ༯ਙ࿊ཛᇏ֥���۱ğ

• 混沌战争链枷
• 混沌巨剑

混沌、黑暗之奴、混沌武士

战争机器

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

混沌战争链枷 6 3+ 3+ - 1 -
混沌巨剑 3 4+ 3+ 1 2 -
抽笞之鞭 2 4+ 4+ - 1 -

血兽碾压之拳 4 4+ 4+ - 2 伙伴
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೪੥ᆭ൛ğ暗誓酋长献上敌方统帅与勇

士的灵魂，换取神圣的力量。

ğ如果该单位在回合中摧毁了一个敌ݔི

方ႇྦ或ྡྷ൵，则在本场战斗中，该单位

拥有༵攻。

҆ઋਵྯğ力量强大、目标明确的暗誓部

落领袖带领那些在旗帜下宣誓的战士们

踏入战场，履行自己的诺言。

ğ选择一个位于该单位的近战范围ݔི

之内，且在回合中还未使用过近战技能

的己方非ႇྦπ൛҄ѡ单位作为目标。在

该单位使用的近战技能结算完毕后，目标

单位可立刻被选中使用近战技能。若目

标被选中这么做，则在本回合内，目标的

近战武器的攻击属性增加 1 点。

5+
2

5
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

负咒之剑 5 4+ 3+ 1 2 暴击（致命伤）

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ߭ࢲކඏّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ近战技能

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

π൛౲Ӊ

混沌、黑暗之奴、无分、暗誓

英雄、步兵
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ϟಃᆭ൛ğ在神意的指引下，这位战士带

着手下野蛮的军队冲入了敌方的领土，

眼里容不得任何反抗。

，ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋ݔི

且完全位于敌方领地之内，则在本场战

斗中，完全位于该单位 12" 之内的己方

π൛单位所作近战攻击的命中掷骰结果

增加 1 点。

௥૵޹Ⴘ֥౓੻ᆀğ战争女王聆听着诸

神的低语，以神之名洗劫大地，将神灵的

目光吸引到自己的战帮身上。

࿆҃ğ选择一个该单位正在争夺的目标。

ğ掷一枚骰子，若结果为 3+，则在本ݔི

回合内，其他己方π൛单位在争夺那个目

标时拥有൯޹č��Ď。

5+
2

5
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

符文斧 5 4+ 3+ 1 2 暴击（致命伤）暴击（致命伤）

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩԊ؍ࢨڃ

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚႇྦ؍ࢨ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

π൛战ᆚ୯຦

混沌、黑暗之奴、无分、暗誓

英雄、步兵、守护（5+）
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௥૵൐ᆀğ混沌神选者是黑暗诸神手下

的典范，他们在敌人的防线上撕开一道

口子，在身后留下鲜血和废墟。

ğ该单位可在本阶段中使用 2 个近ݔི

战技能。然而在使用了第一个近战技能

之后，该单位在本回合中拥有ު攻。

3+
1

3
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

碎魂者 3 3+ 3+ 1 2 暴击（致命伤）

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ近战؍ࢨ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧപ࿊ᆀࠁ

混沌、黑暗之奴、混沌武士

步兵、勇士、乐师（1/5）、旗手（1/5）

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈđູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥���۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽
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໮൐ᆀğ混沌战士在黑暗诸神的圣地ߙ

上无情地凶猛作战。

ğ若该单位正在争夺一个被您控制ݔི

的目标，那么其ژ໓武器的攻击属性增

加 1 点。

3+
1

2
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

符文武器 2 3+ 3+ 1 1 暴击（自动致伤）

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧ战ൖࠁ

混沌、黑暗之奴、混沌武士

步兵、勇士、乐师（1/10）、旗手（1/10）

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈđູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥���۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽
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ಃ৯֥Ⴚࠈğ即使受到诅咒，成为了丑陋

扭曲的生物，混沌魔物仍觊觎着黑暗的

恩惠，并被最受神明青睐的人吸引着。

ğ当该单位完全位于与其拥有同样ݔི

混沌印记的己方ذଊ౔຦ 12" 之内时，

您可以为该单位的移动与攻击属性重掷

随机属性掷骰。
့൵

。ğ该单位的控制分数上限为 1ݔི

5+
1

5
2D6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

怪异畸变 2D6 5+ 4+ - 1 暴击（2 次命中），伙伴

Ф׮

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧଊ໾ࠁ

混沌、黑暗之奴

野兽

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈ，ູ Ս中࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥ � ۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽
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ԬՏԊڃğ挥舞着附魔长枪冲锋的混沌

骑士可以一枪穿透好几个敌人。

，ğ如果该单位在回合中进行了冲锋ݔི

则在本回合内，其ቄᇣӉశ的撕裂属性

增加 1 点。

3+
1

4
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

诅咒长枪 3 3+ 3+ 1 1 冲锋（+1 伤害）
战马践踏 2 5+ 3+ - 1 伙伴

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧఎൖࠁ

混沌、黑暗之奴、混沌武士

骑兵、勇士、乐师（1/5）、旗手（1/5）

࠺ᚧႆࠁ
ᄝܒӮफؒൈđູ Սᇏ࡯ֆ໊࿊ᄴ༯ਙܱھ
֥ 1 ۱ğ
•无分
•恐虐
•奸奇
•纳垢
•色孽
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ၳэܻߌğ站在变异石周围会带来可怕

的后果。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 12" 之内且可

见的敌方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子，并应用下列相应的效ݔི

果。如果该单位完全位于己方࡜అ໦ഽ

12" 之内，则您可以掷 2 枚骰子，从中挑

选一个结果，并应用下列相应的效果。

1  ໃФԨஷğ没有效果。

2 ğ在下一个己方回合开始之ߊ߮҇ॣ

前，目标的控制分数减少 3 点。

3 շ๨շଷğ在本回合内，目标无法使

用命令。

4 ๬эঌᄼğ在本场战斗中，目标的移

动属性减少 1"。

5 ॖஃವކğ对目标造成 D6 处致命

伤。随后对该单位进行ᇍਏč%�Ď。

6 ሇ߄ğ选择任意一个效果。

关键词 狂暴

๬эᄜളğ这种非自然的憎恶体被混沌

的原始力量所强化。

。ğ对该单位进行ᇍਏč%�Ďݔི

൳֞战伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其Ԩྶऍ१的攻击属性为 8。

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

4+
5

14
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

粉碎爪 4 4+ 2+ 1 D3 伙伴

触须巨口 12 4+ 4+ - 1 暴击（自动致伤），伙伴

಩ၩႇྦ؍ࢨ

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

эၳ᜔ໟ൵

混沌、黑暗之奴、恶魔、奸奇

凶兽
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ॾВԊڃğ残杀蛮兽冲入敌军之中，开始

了疯狂的毁灭。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋，

选择一个位于其 1" 之内的敌方单位作

为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目ݔི

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

如果目标单位为步兵单位，则造成的致

命伤数量加倍。

关键词 狂暴

୬ၢႆ࠺ğ混沌勇士在残杀蛮兽的背上

刺下统治的符文，并将受到诅咒的束缚

之刃插入其肉体，将这头野兽的意志束

缚在自己身上。

࿆҃ğ选择一个位于该单位近战范围之

内的己方ޑπᆭ୬ႇྦ作为该单位的

主人。

ğ在本场战斗中，如果该单位位于其ݔི

主人的近战范围之内，那么为该单位进

行冲锋掷骰时，骰子数量增加 1 枚，上

限为 3 枚。

൳֞战伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其฽֗০ሃ的攻击属性为 5。

؍ࢨڃཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩԊކ߭ૄ

4+
5

14
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

剃刀利爪 8 4+ 2+ 1 2 针对步兵（+1 撕裂），伙伴
强力巨颚 2 4+ 2+ 1 3 伙伴

҆ඇ؍ࢨФ׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

җ೪ઠ൵

混沌、黑暗之奴、恶魔、恐虐

凶兽
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फ๶ჭගğ半人马百夫长元帅不仅仅是可

怕的角斗士，还能以铁腕手段带领第一

亲王的军队冲入战场。

ğ选择一个位于该单位近战范围之ݔི

内，且在回合中还未使用过近战技能的

己方非ႇྦ໭ٳ单位作为目标。在该单位

使用的近战技能结算完毕后，目标可立刻

被选中使用近战技能。若目标被选中这

么做，则在本回合中目标所作攻击的命

中掷骰结果增加 1 点。

4+
2

10
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能
猛击长矛、颅骨棍
与瓦兰尖塔短剑 6 3+ 3+ 1 2 冲锋（+1 伤害）

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ近战技能

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

϶ದઔϤڏӉჭග

混沌、黑暗之奴、无分

英雄、骑兵
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Ѭ೑ࠁ੹ğ对比拉克尔的手下来说，诡计

和谎言与刀剑一样锋利。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 6" 之内的敌

方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 4+，在本回ݔི

合内目标无法使用命令。

4+
1

1
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

暗铁武器 2 3+ 4+ 1 1 -

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚ၍؍ࢨ׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧफ๶ࠁ

混沌、黑暗之奴、无分

步兵、勇士（1/8）
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့൵

。ğ该单位的控制分数上限为 1ݔི

6+
1

2
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

锋利尖喙与利爪 3 4+ 4+ - 1 伙伴

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ౚᰣ

混沌、黑暗之奴、无分

野兽

ॾ൵ಕğ一群尖叫的禽蜥一旦发现毫څ

无警觉的猎物，就能迅速将其击倒。

，ğ如果该单位在回合中进行了冲锋ݔི

则在本回合内，其近战武器的攻击属性

增加 1 点。

Ф׮
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݆෣ཬذଊğ混沌怒妖是一种恶毒的生

物，它们唾弃公平的战斗，更喜欢在敌人

背后捅刀子。

ğ如果该单位处于近战，掷一枚骰ݔི

子。若结果为 3+，该单位可以如同处于

己方移动阶段一样立即使用“后撤”技

能，且不会因此受到致命伤。

6+
1

1
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

锋利匕首与利爪 3 4+ 4+ 1 1 -

಩ၩ近战؍ࢨ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ᚧ୮ဦࠁ

混沌、黑暗之奴、恶魔、无分

步兵、飞行、守护（6+）
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ᆦ஥ၩ്ğ斯芬冉克斯只需一瞥就能支

配敌人的行动。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 6" 之内的敌

方单位作为目标。

Ġ掷一枚骰子。如果掷骰结果超过了ݔི

目标的控制属性，那么在本回合内目标

拥有ު攻。

关键词 狂暴

5+
5

10
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

粉碎利爪 6 4+ 4+ 1 2 -

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

౑പᆀථٯಘक़ථ

混沌、黑暗之奴、无分

凶兽
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൳ᇣ߮૵ᆀğ这些生物曾是技艺高超的

石匠，被永世神选者诅咒后生命中只剩

下毫不留情的破坏。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 1" 之内的

地形模型，随后选择位于那个地形模

型 3" 之内的所有其他单位作为目标（包

括己方单位与敌方单位）。

ğ为每个目标各掷一枚 D3。若结果ݔི

为 2+，则对目标造成与掷骰结果数量相

等的致命伤。

关键词 狂暴

5+
2

8
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

投掷地形 12" D3 4+ 2+ 1 2 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

碾压巨拳与摇摆石砖 6 4+ 2+ 1 D3 暴击（2 次命中）

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ෞᆀٸငଊ׿

混沌、黑暗之奴、无分

凶兽
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ཤ೐Ԋ击ѯğ汹涌而至的祸域灾裂会射

出恶毒的尖刺，不仅会穿透所有不幸被

刺中的人，与之而来的震颤还会波及附

近的一切。

࿆҃ğ如果该ᅺุߒ在本阶段进行了冲

锋，则选择一个位于其 1" 之内的敌方单

位作为目标。

ğ为目标单位中的每个模型各掷一枚ݔི

骰子。结果中每有一个 6，则对目标造成 

1 处致命伤。如果目标单位中有任意模型

被该技能击杀，则在本回合内目标单位

所作攻击的命中掷骰结果减少 1 点。

5+
7+

6
9"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

破地尖刺 2D3 4+ 3+ 1 1 暴击（2 次命中）

಩ၩԊ؍ࢨڃ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

თᄙ裂ࠋ

混沌、黑暗之奴

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）



2024 年 7 月
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关键词

残暴赋能：在八重末日魔印面前死去之

人的灵魂都将被这个魔法召唤体所吸

收，以填补黑暗诸神永无止境的饥饿，并

激励他们的仆从继续战斗，即使这些人

的生命早已被献祭。

效果：如果本回合中有 2 个或更多单位

被摧毁（包括己方单位与敌方单位），则

在本回合内，完全位于该召唤体 12" 之内

的己方黑暗之奴单位所使用的近战武器

的攻击属性增加 1 点。

5+
7+

6
-

被动

• 黑暗之奴战争卷轴 •

八重末日魔印

混沌、黑暗之奴

召唤体、无尽法术、守护（6+）
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໦ඌᆭ৯ğ暗焰魔隙会吸收魔法之力。在

贪婪吞噬奥术能量的同时，它会不断扩

张，吐出更加强大的破灭巫术。

之内的一个 "12 ุߒğ每当位于该ᅺݔི

单位成功施放了一个法术时，便给予该ᅺ

。点௥૵能ਈׄඔ，上限为 6 点 1 ุߒ

每当该ᅺุߒ使用ഝ击技能时，其每拥有

一点௥૵能ਈׄඔ，其πဏੀࠅ的攻击

属性便增加 1 点。

如果该ᅺุߒ被移出游戏，则将失去所

有௥૵能ਈׄඔ。

6+
7+

6
9"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

暗焰流火 8" D6 2+ 3+ 1 1 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

魔隙之口 3 4+ 2+ - D3 -

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

πဏଊ༣

混沌、黑暗之奴

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）
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2024 年 7 月

混沌、黑暗之奴

阵营地形

该地形模型拥有以下通用地形技能（地
形，1.2）：

掩体，不可穿越

4+
-

12
- • 黑暗之奴战争卷轴 •

混沌能量节点

引导能量：混沌能量节点建立在魔法灵

脉的交汇之处，可以将从诸域之中吸取的

能量汇聚到一口漂浮的巨大坩埚之中。

效果：掷一枚骰子。给予该地形模型与掷

骰结果数量相等的能量点数。该地形模

型可同时拥有最多 12 点能量点数。

地狱巫术：混沌巫师可以驱策混沌能量

节点之中的恶魔，来为自己的施法供能。

宣布：如果该地形模型拥有 3 点或更

多能量点数，则选择一个位于该地形

模型 3" 之内的己方黑暗之奴巫师作为

目标。

效果：从该地形模型拥有的能量点数中

移除 3 点，随后在本回合内，目标巫师的

施法掷骰结果增加 1 点。

腐化诸域：这些恶毒的建筑将用恶魔之

力腐化凡世诸域之中的地脉能量。

宣布：如果该地形模型拥有 9 点或更多

能量点数，则选择一个位于该地形模型 

24" 之内的目标或地形模型作为能量源。

随后，选择位于能量源 3" 之内的任意数

量的敌方单位作为目标。

效果：从该地形模型拥有的能量点数中移

除 9 点，然后为每个目标各掷一枚 D3。

若结果为 2+，则对目标造成与掷骰结果

数量相等的致命伤。

己方英雄阶段

己方英雄阶段

己方英雄阶段
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ಾરႂ࿓ğ在饱饮祭品的鲜血之后，这

个生物或许会向自己的族人降下黑暗的

赐福。

ğ每当位于该单位 12" 之内的一个ݔི

模型（包括己方模型与敌方模型）被击杀

时，给予该单位一点ངׄ࠳ඔ，上限为 6 

点。如果有多于 1 个己方π൛့ߙଊ单

位位于被击杀的模型 12" 之内，则它们之

中只有 1 个能够获得那个被击杀模型所

带来的ངׄ࠳ඔ。

ჰ൓໦ඌğ暗誓荒野魔虽然是残暴的野

兽，但体内仍含有巫术之力。

：ğ选择下列效果中的 1 个ݔི

ඏྏںᇆğ选择一个位于该单位 12" 之内

的敌方单位作为目标并进行掷骰，掷骰数

量等于该单位拥有的ངׄ࠳ඔ。如果有

任意掷骰结果为 5+，则目标在本回合内

无法使用命令。

ᄁࠅߙ׮ğ选择一个位于该单位 12" 之

内的敌方单位作为目标并进行掷骰，掷

骰数量等于该单位拥有的ངׄ࠳ඔ。结

果中每有一个 3+，则对目标造成 1 处

致命伤。

π຿৯ğ对该单位进行ᇍਏč9Ď，9 的ޑ

数值等于该单位拥有的ངׄ࠳ඔ。

在所选效果应用完毕之后，将该单位的ང

。ඔ归 0ׄ࠳

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

5+
1

9
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

撕肉巨口 3 3+ 3+ 2 D3 伙伴
刀锋利爪 6 4+ 3+ 1 2 伙伴

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

π൛့ߙଊ

混沌、黑暗之奴、无分、暗誓

野兽, 守护（5+）

့൵

。ğ该单位的控制分数上限为 1ݔི

Ф׮
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೪੥ᆭ൛ğ暗誓酋长献上敌方统帅与勇

士的灵魂，换取神圣的力量。

ğ如果该单位在回合中摧毁了一个敌ݔི

方ႇྦ或ྡྷ൵，则在本场战斗中，该单位

拥有༵攻。

ఎѡਵྯğ暗誓酋长带领着骑兵迅速冲

入敌阵。

ğ您可以为完全位于该单位 12" 之内ݔི

的己方π൛ఎѡ单位重掷冲锋掷骰。

4+
2

7
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

暗誓负咒武器 5 4+ 3+ 1 2 暴击（致命伤）
战马铁蹄 2 5+ 3+ - 1 伙伴

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ߭ࢲކඏФ׮

骑战马的

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

π൛౲Ӊ

混沌、黑暗之奴、无分、暗誓

英雄、骑兵
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ܻ಴ګඵğ为了得到部落的青睐，每当最

强战士的目光落在这些勇士身上时，他们

即使倒下也会拼死战斗。

ğ当该单位完全位于任意己方π൛ݔི

ႇྦ 12" 之内时，每当该单位中有一个模

型被近战攻击所击杀，且那个模型与进

行攻击的单位处于近战，便掷一枚骰子。

若结果为 5+，则在近战技能结算完毕

之后，对那个进行攻击的单位造成 1 处

致命伤。

੺ᆀᆭ൛ğ这些渴望着鲜血的部落战ࢪ

士们会在追击敌人时大声宣告暴力与屠

杀的誓约。

，ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋ݔི

且未修正冲锋掷骰结果为 8+，则在本场

战斗中，该单位所使用的武器的撕裂属

性增加 1 点。

5+
1

1
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

劫掠者武器 2 4+ 3+ - 1 -

Фૄ׮ӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩԊ؍ࢨڃ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

π൛ࢪ੺ᆀ

混沌、黑暗之奴、无分、暗誓

步兵、勇士、乐师（1/10）、旗手（1/10）
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ᆘڛᆭ൛ğ听从了神语者的宣讲，这些战

士试图通过赶杀敌人来获得荣耀。

ğ如果该单位正在争夺一个完全位ݔི

于敌方领地且被您控制的目标，则本场

战斗中该单位拥有൯޹č��Ď。

5+
1

1
5"

近战武器 攻击命中命中命中致伤致伤致伤撕裂撕裂撕裂伤害伤害伤害 技能技能技能

暗誓武器 2 4+ 3+ - 1 暴击（致命伤）

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩႇྦ؍ࢨ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

π൛ઠದ

混沌、黑暗之奴、无分、暗誓

步兵、勇士（1/10）
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࿡ࢮ༛击ᆀğ这些饱经历练的骑手以惊

人的速度逼近敌军，几乎无法被远程武

器命中。

ğ以该单位为目标的射击攻击的命中ݔི

掷骰结果减少 1 点。๬༛ᆀᆭ൛ğ战斗之前，恐惧骑士会立下

誓约，无情地追击敌人，对于落在斧下的

对手绝不手软。

，ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋ݔི

且只与 1 个敌方单位处于近战，且那个

敌方单位也只与该单位处于近战，那么

本场战斗中，该单位武器的撕裂属性增

加 1 点。

5+
1

3
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

劫掠者标枪 10" 1 4+ 3+ - D3 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

阔剑 2 4+ 3+ - 1 冲锋（+1 伤害）
劫掠者标枪 2 4+ 4+ 1 1 -
战马铁蹄 2 5+ 3+ - 1 伙伴

Ф׮

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩԊ؍ࢨڃ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

π൛ॣऔఎѡ

混沌、黑暗之奴、无分、暗誓

骑兵、勇士、乐师（1/5）、旗手（1/5）

ልСႵ战马铁蹄ა׻ֆ໊ᇏ֥ૄ۱ଆ྘ھ
༯ਙ࿊ཛᇏ֥ 1 ۱ğ

• 劫掠者标枪
• 阔剑



���� ୍ � ᄅ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

关键词

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

έ҃ঘ༆࿰3+
5

14
10"

൳֞战伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其ࡆ҃غۥ的攻击属性为 3。

Ф׮

ຐধെᆭ࿓ğ任何划伤了灭亡兽的人都面

临着被它的变异之血溅射的危险。

ğ每当该单位被近战攻击分配了一ݔི

点伤害点数时，便掷一枚骰子。若结果为 

4+，则在近战技能结算完毕后，对进行那

次近战攻击的单位造成 1 处致命伤。

Ф׮

൳ᇣࡆ҃غۥğ戈尔布加是永世神选者

的“赐礼”，这把长矛由瓦兰石铸成，携带

着强力的变异诅咒——但如果主人的意

志松懈，同样也会尝到它的怒火。

ğ如果该单位处于近战，掷一枚骰子ݔི

并根据结果应用下列相应的效果：

1 ാ॥ᆭ৯ğ向该单位分配 1 点伤害

点数。

2 Ӧඤᆭ઱ğ没有效果。

3-5  Ϣಣຐধെğ在本回合内，该单位的

。的伤害属性增加 1 点ࡆ҃غۥ

6  ॾВၳэğ应用“白热瓦兰石”的效

果，且在本回合内，该单位的҃غۥ

。拥有В击č致命伤Ďࡆ

಩ၩ近战؍ࢨ

ֻ၂ߌ๤ਵğ阿布拉西亚以无情且残暴

的手段统领着混沌之剑。

ğ如果一个完全位于该单位 12" 之ݔི

内的己方ຐধ࣌໏单位使用了“无情杀

手”技能，则那个单位不会拥有那个技能

所带来的ު攻效果。

Ф׮

๤ᇍ୮ާğ灭亡兽会迅速扑倒想要袭击

阿布拉西亚的人。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方英雄作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则在本ݔི

回合内，目标所使用的近战武器的攻击

属性减少 1 点。

关键词 狂暴

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

永世神选者之矛

混沌、黑暗之奴、无分、混沌武士

唯一、英雄、凶兽、守护（5+）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

戈尔布加 5 3+ 3+ 2 2 针对针对英雄英雄（+1 撕裂），（+1 撕裂），
冲锋（+1 伤害）

灭亡兽的尖牙利爪 6 4+ 3+ 1 2 伙伴
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௢೒༷࿓ᆭ൛ğ虽然古纳尔不满诸神的

统治，但他仍是暗誓的一员；作为屠杀

的回报，他不会蠢到拒绝诸神赐予的力

量。

࿆҃ğ只有当任意敌方ႇྦ在回合中被该

单位的近战攻击所击杀时，该单位才能

使用此技能。

战൛๶غବܞğ在本场战斗中，己方ݔི

单位拥有൯޹č��Ď。

಴ဲ֥݅ࠖğ古纳尔·布兰德在战场上

无情杀戮，他来到敌人的勇士面前，每

次挥斧都会砍下不计其数的头颅并赢得

荣耀。

࿆҃ğ该单位只有在与一个敌方ႇྦ处于

近战时才能使用此技能。

ğ该单位可在本阶段中使用 2 个近ݔི

战技能。然而在使用了第一个近战技能

之后，该单位在本回合中拥有ު攻。该单

位只能在与敌方ႇྦ处于近战时使用第

二个近战技能，如果这样做的话，该单位

必须选择一个敌方ႇྦ作为其所有攻击

的目标。

5+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

双头斧 10 4+ 3+ 1 1 暴击（致命伤）

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ߭ࢲކඏ಩ၩ近战؍ࢨ

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

c҃غବܞ ধ֣

混沌、黑暗之奴、无分、暗誓、古纳尔战誓团

唯一、英雄、步兵
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ࣚሙ၂ࡰğ古纳尔·布兰德不止一次被辛

格丽精确的箭法所救。

c҃غବܞğ以位于己方ݔི ধ֣ 6" 之

内的敌方单位为目标进行射击攻击时，

该单位的ྌ۬ৡ֥战܆的撕裂属性增

加 1 点。

࿡ࠥೂڄğ在骑术上，暗誓部族所有人都

不是辛格丽的对手。她像一阵狂风卷过

战场，躲避着敌人的炮火，并射出致命精

确的弩箭。

ğ针对该单位进行射击攻击时，只有ݔི

暴击命中才被视为成功命中。

5+
2

4
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

辛格丽的战弓 18" 2 3+ 3+ 1 D3 暴击（自动致伤）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

布兰德先祖匕首 3 4+ 3+ 1 1 -
战马铁蹄 2 5+ 3+ - 1 伙伴伙伴

Ф׮

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

ྌ۬ৡc҃ ধ֣

混沌、黑暗之奴、无分、暗誓、古纳尔战誓团

唯一、英雄、骑兵
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४ຽකϧğ纳迪亚用黑舌之语降下

邪恶的诅咒，非自然的黑影围绕在敌方

勇士周围，吸取着他们的生命之力。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 18" 之内且

可见的敌方ႇྦ作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

ğ对目标造成 1 处致命伤，且在下一ݔི

个己方回合开始前，目标所使用的近战武

器的攻击属性减少 1 点。

关键词 法术

௥ෞᆀବְ࿰ğ破碎者纳迪亚通过黑暗

的吟诵召唤出破灭力量为自己所用。

ğ当该单位的௥ෞᆀବְ࿰在战场ݔི

上时，该单位拥有໦ഽč�Ď。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

5+
1

3
5"

Ф׮

• πᆭ୬战ᆚजᇠޑ •

战൛๶Ӯჴ

•ᅞᆚ୯຦ෳବঢ়ބօ֣ೋغcպ҃غধ֣
ልСႵ重型暗誓武器b׻

•௥ෞᆀବְ࿰ልСႵ瘤木法杖b

混沌、黑暗之奴、无分、暗誓、古纳尔战誓团

唯一、步兵

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

重型暗誓武器 4 4+ 3+ - 2 暴击（致命伤）
瘤木法杖 3 4+ 4+ - D3 -

5



黑暗之奴

本先锋军队中包含以下单位:

将领
�混沌领主

单位
� 1 个混沌战车

� 5 个混沌战士

� 5 个混沌战士

� 5 个混沌骑士

当一位黑暗诸神的信徒踏上荣耀之路时，他们将征服大片土地并杀死无数

敌人，最终在升格成为恶魔之前面对最后的试炼。要想获得这样的邪恶祝

福，信徒就必须展现出比原本还要坚定十倍的决心，极端的暴力才能有机

会受到神明的关注。因此，新加冕的混沌领主们会为了搜寻最血腥的战斗

和建立自己的大军而向外进发。

这些领主会率领着受诅咒者的军队在凡世诸域四处劫掠破坏。破灭之力关

注着领主的一举一动，他们将在前线大杀四方，以此来换取神明的祝福。与

这位冠军勇士同行的战士们不仅是他们手下的士兵，也是竞争对手，试图将

获得的荣誉据为己有。在混沌战士的身边还会伴随着一群混沌骑士，这些

高大的战士们骑着满身鲜血的坐骑向敌人发起强大的冲锋，将阵线击溃。

如果敌人想要依靠人数优势来包围这群精英骑士，那么混沌战车便会前来

支援。这种飞驰的重型战车能够将整排步兵队碾压，上方的骑士们也会使

用长鞭和连枷进行攻击。

血风军团

规则作者 John 以最终建立一支由艾查恩率领的大军为目的开始收集了这一支先锋军队。因此，他使用了一个快

速但有效的黑色盔甲配色，并将披风涂成青色来形成显著的对比。

“他们会看到我的。就算需要夺走百万性命，我也会换来他们的

关注。”

– 混沌领主厄瑞斯·血怒



强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

恐怖旗帜：这面旗帜上刻有每一位黑暗之神的徽

记，无论身份，持有它的人能够获得毁灭的祝福。

宣布：选择一个己方混沌战士或混沌骑士单位。

效果：您可以立刻为那个单位使用诸神之眼表格进

行掷骰。

勇猛征服者：这些战士执意想要亵渎并破坏敌人的

领地和据点。

效果：己方混沌战士单位的控制分数增加 3 点。

每场战斗限一次，第一战斗轮次开始 被动

恐虐印记：这位将领效命于鲜血之神，并承诺以战

场上的无尽杀戮来回报获得的黑暗祝福。

效果：如果己方将领在同一回合中进行了冲锋，那

么其近战武器的撕裂属性提升 1 点。

色孽印记：这位将领被黑暗亲王束缚，以付出灵魂为

代价换取了超凡的优雅与武艺。

效果：己方将领拥有先攻。

被动

被动

奸奇印记：变化之主塑造了这位将领的命运，并赐予

了他扭曲周边环境的能力。

宣布：选择一个位于战场上的己方单位，您不能选

择己方将领。

效果：将选择的单位移出战场，并将其部署在完全

位于己方将领 6" 内，所有敌方单位 6" 外的位置。

那个单位在该阶段中不能使用移动技能。

每场战斗限一次，己方移动阶段

纳垢印记：瘟疫之父赐予了这位将领超凡的韧性。

效果：以己方将领为目标进行的近战攻击的致伤掷

骰结果减少 1 点。

被动

战斗特质

诸神之眼

黑暗之奴试图在战斗中通过伟大的成就来吸引诸神的

注意力。

宣布：选择以下一个己方单位来使用此技能：

• 正在争夺一个不被对手控制的目标且不处于近战的

己方单位。

• 在该回合中摧毁了一个敌方单位的己方单位。

效果：使用诸神之眼表格为选择的单位掷一枚骰子。

那个单位将获得掷骰结果对应的诸神之眼被动技能

（单位将保留所有在之前的回合中获得的诸神之眼技

能)。如果同一个单位在战斗中多次获得了同样的技

能，那么这些效果不会叠加。

每回合限一次，任意回合结束

D6 技能

1 被神忽视：没有效果。

2 奸奇的守护：该单位拥有守护(6+)。

3
色孽的恩惠：该单位进行的奔跑掷骰结

果增加 1 点。

4
纳垢的祝福：以该单位为目标进行的攻

击的致伤掷骰结果减少 1 点。

5
恐虐的怒火：该单位的近战武器的撕裂

属性提升 1 点。

6 混沌勇士：从列表中选择任意一个技能。



强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

恐怖旗帜：这面旗帜上刻有每一位黑暗之神的徽

记，无论身份，持有它的人能够获得毁灭的祝福。

宣布：选择一个己方混沌战士或混沌骑士单位。

效果：您可以立刻为那个单位使用诸神之眼表格进

行掷骰。

勇猛征服者：这些战士执意想要亵渎并破坏敌人的

领地和据点。

效果：己方混沌战士单位的控制分数增加 3 点。

每场战斗限一次，第一战斗轮次开始 被动

恐虐印记：这位将领效命于鲜血之神，并承诺以战

场上的无尽杀戮来回报获得的黑暗祝福。

效果：如果己方将领在同一回合中进行了冲锋，那

么其近战武器的撕裂属性提升 1 点。

色孽印记：这位将领被黑暗亲王束缚，以付出灵魂为

代价换取了超凡的优雅与武艺。

效果：己方将领拥有先攻。

被动

被动

奸奇印记：变化之主塑造了这位将领的命运，并赐予

了他扭曲周边环境的能力。

宣布：选择一个位于战场上的己方单位，您不能选

择己方将领。

效果：将选择的单位移出战场，并将其部署在完全

位于己方将领 6" 内，所有敌方单位 6" 外的位置。

那个单位在该阶段中不能使用移动技能。

每场战斗限一次，己方移动阶段

纳垢印记：瘟疫之父赐予了这位将领超凡的韧性。

效果：以己方将领为目标进行的近战攻击的致伤掷

骰结果减少 1 点。

被动

战斗特质

诸神之眼

黑暗之奴试图在战斗中通过伟大的成就来吸引诸神的

注意力。

宣布：选择以下一个己方单位来使用此技能：

• 正在争夺一个不被对手控制的目标且不处于近战的

己方单位。

• 在该回合中摧毁了一个敌方单位的己方单位。

效果：使用诸神之眼表格为选择的单位掷一枚骰子。

那个单位将获得掷骰结果对应的诸神之眼被动技能

（单位将保留所有在之前的回合中获得的诸神之眼技

能)。如果同一个单位在战斗中多次获得了同样的技

能，那么这些效果不会叠加。

每回合限一次，任意回合结束

D6 技能

1 被神忽视：没有效果。

2 奸奇的守护：该单位拥有守护(6+)。

3
色孽的恩惠：该单位进行的奔跑掷骰结

果增加 1 点。

4
纳垢的祝福：以该单位为目标进行的攻

击的致伤掷骰结果减少 1 点。

5
恐虐的怒火：该单位的近战武器的撕裂

属性提升 1 点。

6 混沌勇士：从列表中选择任意一个技能。

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

恐怖旗帜：这面旗帜上刻有每一位黑暗之神的徽

记，无论身份，持有它的人能够获得毁灭的祝福。

宣布：选择一个己方混沌战士或混沌骑士单位。

效果：您可以立刻为那个单位使用诸神之眼表格进

行掷骰。

勇猛征服者：这些战士执意想要亵渎并破坏敌人的

领地和据点。

效果：己方混沌战士单位的控制分数增加 3 点。

每场战斗限一次，第一战斗轮次开始 被动

恐虐印记：这位将领效命于鲜血之神，并承诺以战

场上的无尽杀戮来回报获得的黑暗祝福。

效果：如果己方将领在同一回合中进行了冲锋，那

么其近战武器的撕裂属性提升 1 点。

色孽印记：这位将领被黑暗亲王束缚，以付出灵魂为

代价换取了超凡的优雅与武艺。

效果：己方将领拥有先攻。

被动

被动

奸奇印记：变化之主塑造了这位将领的命运，并赐予

了他扭曲周边环境的能力。

宣布：选择一个位于战场上的己方单位，您不能选

择己方将领。

效果：将选择的单位移出战场，并将其部署在完全

位于己方将领 6" 内，所有敌方单位 6" 外的位置。

那个单位在该阶段中不能使用移动技能。

每场战斗限一次，己方移动阶段

纳垢印记：瘟疫之父赐予了这位将领超凡的韧性。

效果：以己方将领为目标进行的近战攻击的致伤掷

骰结果减少 1 点。

被动

战斗特质

诸神之眼

黑暗之奴试图在战斗中通过伟大的成就来吸引诸神的

注意力。

宣布：选择以下一个己方单位来使用此技能：

• 正在争夺一个不被对手控制的目标且不处于近战的

己方单位。

• 在该回合中摧毁了一个敌方单位的己方单位。

效果：使用诸神之眼表格为选择的单位掷一枚骰子。

那个单位将获得掷骰结果对应的诸神之眼被动技能

（单位将保留所有在之前的回合中获得的诸神之眼技

能)。如果同一个单位在战斗中多次获得了同样的技

能，那么这些效果不会叠加。

每回合限一次，任意回合结束

D6 技能

1 被神忽视：没有效果。

2 奸奇的守护：该单位拥有守护(6+)。

3
色孽的恩惠：该单位进行的奔跑掷骰结

果增加 1 点。

4
纳垢的祝福：以该单位为目标进行的攻

击的致伤掷骰结果减少 1 点。

5
恐虐的怒火：该单位的近战武器的撕裂

属性提升 1 点。

6 混沌勇士：从列表中选择任意一个技能。
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混沌领主

混沌战车

英雄、步兵

战争机器

5"

10"

2

2

6

7

3+

4+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

死神之刃 5 3+ 3+ 1 2 暴击（致命伤）

混沌领主是行走于荣耀之路

的邪恶勇士，距离飞升或诅咒

只有一步之遥。他们是战队或

者大军的领袖，手下的追随者

们宁愿赴死也不敢面对领主

的愤怒。每一位混沌领主都是

传奇战士，拥有纯粹的力量和

神明的祝福。他们以恐惧支配

一切，知道自己只要有片刻的

失误便会令神明失望。他们的

暴力成就得到了嗜血爪牙的追

随，由此逐渐组成满是残忍杀

手的无敌军团。

迅速的混沌战车穿梭于平原，

狩猎着强大的敌人。拉动这些

战车的腐化战马能够将速度本

身化为武器，上方的乘员们享

受着用尖刺车轮碾压敌人的每

一时刻。在敌人的队形中撞出

一个开口后，战车便会毫不留

情地对后方的部队进行攻击，

上方的战士们会攻击任何落单

或者尝试逃跑的敌人。

关键词

关键词

诸神的青睐：神明们密切注视着这位领主的所作所为。

效果：掷一枚骰子。若结果为 4+，您可以使用诸神之眼

表格为该单位进行一次掷骰。

己方英雄阶段

钢铁意志：这位混沌勇士要求手下的战士们绝不仁慈。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内的己方单位来作

为目标并掷一枚骰子。您不能选择本单位。

效果：若结果为 2+，目标单位在本阶段中进行攻击的

命中掷骰结果增加 1 点。

任意近战阶段

致命极速：混沌战车在冲锋时极为致命，带有刀刃的车

轮和沉重的车身能够对敌人造成毁灭性的伤害。

宣布：如果该单位在当前阶段中进行了冲锋，选择一个

位于其 1" 内的敌方单位为目标并掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，对目标造成 D3 处致命伤。

己方冲锋阶段
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混沌领主

混沌战车

英雄、步兵

战争机器

5"

10"

2

2

6

7

3+

4+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

混沌战争连枷 6 3+ 3+ - 1 -
御者的长鞭 2 4+ 4+ - 1 -
战马践踏 4 5+ 3+ - 1 伙伴

混沌领主是行走于荣耀之路

的邪恶勇士，距离飞升或诅咒

只有一步之遥。他们是战队或

者大军的领袖，手下的追随者

们宁愿赴死也不敢面对领主

的愤怒。每一位混沌领主都是

传奇战士，拥有纯粹的力量和

神明的祝福。他们以恐惧支配

一切，知道自己只要有片刻的

失误便会令神明失望。他们的

暴力成就得到了嗜血爪牙的追

随，由此逐渐组成满是残忍杀

手的无敌军团。

迅速的混沌战车穿梭于平原，

狩猎着强大的敌人。拉动这些

战车的腐化战马能够将速度本

身化为武器，上方的乘员们享

受着用尖刺车轮碾压敌人的每

一时刻。在敌人的队形中撞出

一个开口后，战车便会毫不留

情地对后方的部队进行攻击，

上方的战士们会攻击任何落单

或者尝试逃跑的敌人。

关键词

关键词

诸神的青睐：神明们密切注视着这位领主的所作所为。

效果：掷一枚骰子。若结果为 4+，您可以使用诸神之眼

表格为该单位进行一次掷骰。

己方英雄阶段

钢铁意志：这位混沌勇士要求手下的战士们绝不仁慈。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内的己方单位来作

为目标并掷一枚骰子。您不能选择本单位。

效果：若结果为 2+，目标单位在本阶段中进行攻击的

命中掷骰结果增加 1 点。

任意近战阶段

致命极速：混沌战车在冲锋时极为致命，带有刀刃的车

轮和沉重的车身能够对敌人造成毁灭性的伤害。

宣布：如果该单位在当前阶段中进行了冲锋，选择一个

位于其 1" 内的敌方单位为目标并掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，对目标造成 D3 处致命伤。

己方冲锋阶段
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混沌战士

混沌骑士

步兵

骑兵

5"

10"

1

1

2

4

3+

3+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

附魔之戟 2 3+ 3+ 1 1 -

混沌战士身穿狱铸盔甲，周身

被黑暗祝福笼罩，是文明的祸

根。整个军团的盔甲杀手都在

为了寻求神明的眷顾而投入

战斗，每个战士的力量都相当

于多个凡人。虽然他们毫不犹

豫地遵循着领主的命令，但每

一名战士都行走于荣耀之路

上——他们一旦获得了足以与

领袖对抗的力量，便会立刻发

起挑战。在穿着诅咒铠甲进行

了长久的战斗后，许多混沌战

士最终都会与身穿的盔甲融

合在一起。

混沌骑士团的到来预示着帝国

的覆灭。这些可怕的勇士无所

畏惧地冲进最激烈的战斗中，

用附魔武器击倒周围的敌人，

进行毁灭性的打击。他们的庞

大坐骑也并非普通的马匹；每

一匹战马都会吐出硫磺的烟

云，马蹄之下冒出火焰。这些

生物极为狂野，是无法被驯服

的野兽，因此混沌骑士被这种

魔化坐骑选上本身就是黑暗诸

神的祝福。

关键词

关键词

湮灭使者：混沌战士是黑暗诸神

的典范，他们在敌人的防线上撕

开一道道口子，留下的只是鲜血

和废墟。

效果：在该单位对敌方单位进行近

战攻击时，若那个敌方单位正在争

夺一个不由您控制的目标，则攻击

的致伤掷骰结果增加 1 点。

穿刺冲锋：挥舞着长枪的混沌骑士

能够用枪尖同时穿透数个敌人。

效果：如果该单位在当前回合中进

行了冲锋，那么其诅咒长枪的撕裂

属性提升 1 点。

被动

被动
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混沌战士

混沌骑士

步兵

骑兵

5"

10"

1

1

2

4

3+

3+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

诅咒长枪 3 3+ 3+ 1 1 冲锋（+1 伤害）

战马践踏 2 5+ 3+ - 1 伙伴

混沌战士身穿狱铸盔甲，周身

被黑暗祝福笼罩，是文明的祸

根。整个军团的盔甲杀手都在

为了寻求神明的眷顾而投入

战斗，每个战士的力量都相当

于多个凡人。虽然他们毫不犹

豫地遵循着领主的命令，但每

一名战士都行走于荣耀之路

上——他们一旦获得了足以与

领袖对抗的力量，便会立刻发

起挑战。在穿着诅咒铠甲进行

了长久的战斗后，许多混沌战

士最终都会与身穿的盔甲融

合在一起。

混沌骑士团的到来预示着帝国

的覆灭。这些可怕的勇士无所

畏惧地冲进最激烈的战斗中，

用附魔武器击倒周围的敌人，

进行毁灭性的打击。他们的庞

大坐骑也并非普通的马匹；每

一匹战马都会吐出硫磺的烟

云，马蹄之下冒出火焰。这些

生物极为狂野，是无法被驯服

的野兽，因此混沌骑士被这种

魔化坐骑选上本身就是黑暗诸

神的祝福。

关键词

关键词

湮灭使者：混沌战士是黑暗诸神

的典范，他们在敌人的防线上撕

开一道道口子，留下的只是鲜血

和废墟。

效果：在该单位对敌方单位进行近

战攻击时，若那个敌方单位正在争

夺一个不由您控制的目标，则攻击

的致伤掷骰结果增加 1 点。

穿刺冲锋：挥舞着长枪的混沌骑士

能够用枪尖同时穿透数个敌人。

效果：如果该单位在当前回合中进

行了冲锋，那么其诅咒长枪的撕裂

属性提升 1 点。

被动

被动




