
色孽欲魔色孽欲魔
阵营包
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战斗特质

欢愉杀手：色孽的追随者陶醉于屠杀中，

战斗的快意使他们在残害敌人时陷入疯

狂的颤抖中。

效果：当一个己方单位拥有欢愉关键

词：

• 那个单位的武器获得暴击（2 次命

中)。

• 那个单位使用过奔跑技能后依然能在

本回合中进行射击和/或冲锋。

纵欢堕欲：无论色孽欲魔们在哪里游荡，

现实都会变得虚无起来。敌人会感受到

梦幻，令人费解的幻象，并逐渐屈服于自

己底层欲望的冲动。

宣布：选择至多 3 个己方色孽欲魔单位

作为目标。

效果：目标在本战斗轮次中获得欢愉关

键词。

此外，您每选择一个己方单位，便给予您

对手 1 个诱惑骰。您的对手可以使用 1

个诱惑骰作为 6 替换其军队中单位的 1

个致伤掷骰，1 个豁免掷骰，1 个守护掷

骰或 1 个奔跑掷骰，或者使用 2 个诱惑

骰作为 2 个 6，替换其军队中单位的冲锋

掷骰的 2 个骰子。

您的对手每使用一个诱惑骰，则必须进

行掷骰。若掷骰结果为 1-2，则替换掷骰

结果的那个单位在技能结算完成后立即

受到 D3 点致命伤。

在战斗轮次结束时，弃置任何没有使用

的诱惑骰。

被动战斗轮次开始时

色孽欲魔军队可以使用以下技能：
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战斗编队

神性野心：有许多恶魔尝试取代被囚禁

的色孽，他们的个人魅力使其信徒虔诚

到发狂。

效果：当己方非英雄色孽欲魔单位位

于任何己方色孽欲魔英雄的近战范围

内时，便为这个非英雄色孽欲魔单位增

加 3 点控制分数。

精妙品味：凡世诸域是堕落色孽恶魔们

迷恋的美妙之地，因此他们会全力抵抗

自己被放逐的过程。

效果：每当一个己方非英雄色孽欲魔恶

魔单位使用“集结”命令时，您可以在集

结掷骰中额外掷 3 枚 D6。

匆忙且鲁莽：无论是寻找失落的神明还

是冲击最快速度记录，色孽的骑兵大军

都会在惊人的速度中加入战争。

效果：己方色孽欲魔骑兵单位可以在使

用后撤技能的同一回合中继续使用冲锋

技能。此外，在色孽欲魔骑兵单位使用后

撤技能时不会受到致命伤。

欣喜之群：对大量色孽信徒而言，任何

形式的感官体验——即便是最痛苦的

体验——也应该被视为其可恨神明的

圣礼。

效果：当己方享乐者步兵单位在回合中受

到伤害或有任意模型被击杀，便在当前

回合中为其命中掷骰结果增加 1 点。

被动被动

被动被动

您可以为色孽欲魔军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不同

的技能。的技能。

被动

的技能。的技能。

堕落狂欢节

被动

愉悦狂欢者

探寻者队列

至尊享乐者
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英雄特质

神器

孤独强者：这位英雄独自激烈地战斗着，

以免追随者渺小的存在玷污其伟大。

效果：当这个单位位于所有其他己方单位

6" 外时，为其攻击的命中掷骰结果和致

伤掷骰结果增加 1 点。

色孽吊坠：这个吊坠紧邻于胸口的心脏

部位，携带者感到痛苦时反而会愈加精

神焕发。

效果：若这个单位在这个回合中受到了任

何伤害，治疗（3）这个单位。

加入战斗：第一击总是最甜蜜的，这位

统帅会用武力和技艺满足自己对暴力的

渴求。

效果：若这个单位在本回合进行了冲锋

且未经修正的冲锋掷骰结果为 8+，则这

个单位在本回合中获得先攻效果。

哀歌发声盒：当这个小音乐盒被吞下肚

子时，携带者随即发出悲伤的旋律，使敌

人陷入昏迷。

效果：在本回合中，与这个单位处于近

战的敌方单位的近战武器攻击属性降

低 1 点。

贪图荣誉：这位英雄只醉心于击败敌

人。

效果：若一个敌方英雄被这个单位摧

毁，这个单位在本场战场中获得欢愉关

键词。

无尽纵欲之印：色孽最为华丽的旗帜驱

使着黑暗王子追随者与敌人陷入暴力狂

欢中。

宣布：选择完全位于这个单位 12" 内的一

个非英雄色孽欲魔单位作为目标。

效果：在本回合中，为目标近战武器的攻

击属性增加 1 点。

被动

任意回合结束

被动

每场战斗限一次、任意近战阶段

被动

每场战斗限一次、任意近战阶段

被觊觎的至宝（仅限英雄）

黑暗王子之首（仅限英雄）
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法术学识
奢靡学识

虚妄幻象：巫师召唤出虚幻的生物
飞掠战场，迷惑敌人以使盟友撤退。

宣布：选择一个己方色孽欲魔巫师来施
放此法术，选择一个位于其 12" 内且对

其可见的敌方单位来作为目标，随后进行

一次 2D6 的施法掷骰。

效果：直到己方下一个回合前，每当目标
被选中使用近战技能时，在反应使用前，
您可以选择一个与目标处于近战的己方

单位。那个己方单位可以移动 2D3"。这

次移动可以经过敌方单位的近战范围且

结束移动时可以处于近战。

关键词 法术

恶毒施虐：施法者用最为粗俗和血腥的欲望幻象轰击着自己的盟友，直到他们没法
再区分现实和幻想。

宣布：选择一个己方色孽欲魔巫师来施放此法术，选择一个对其可见的己方欢愉单位来
作为目标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：目标的近战武器在本战斗轮次中将暴击（2 次命中)替换为暴击（致命伤)。
关键词 法术、无限

压制性顺从：这位巫师用奥术迷雾
将敌人笼罩于梦境和高不可攀的欲望

之中。

宣布：选择一个己方色孽欲魔巫师来施
放此法术，选择一个位于其 18" 内且对

其可见的敌方单位来作为目标，随后进行

一次 2D6 的施法掷骰。

效果：直到己方下一个回合前，以那个敌
方单位为目标的攻击的致伤掷骰结果提

升 1 点。

关键词 法术

己方英雄阶段

己方英雄阶段

己方英雄阶段 5

施法者用最为粗俗和血腥的欲望幻象轰击着自己的盟友，直到他们没法
6

7
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召唤学识

召唤恐怖假面：在吸入致幻熏香后，

施法者以尖叫恶魔面容的形式将自己最

为非自然的欲望外化。

宣布：如果战场上不存在己方恐怖假面，

选择一个己方色孽欲魔巫师来施放此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个恐怖假面部署在完全位于

施法者 12" 内，对其可见且距离所有敌

方单位 9" 外的位置。

关键词 法术、召唤

召唤拷问之轮：施法者将一把多锋

匕首抛向空中，并注入法术力量，召唤出

一股疾驰的利刃风暴。

宣布：如果战场上不存在己方拷问之轮

无尽法术，选择一个己方色孽欲魔巫师

来施放此法术，随后进行一次 2D6 的

施法掷骰。

效果：将一个拷问之轮无尽之轮部署在

完全位于施法者 12" 内，对其可见且距

离所有敌方单位 9" 外的位置。

关键词 法术、召唤

召唤催眠之镜：将一片小镜子砸向

地面后，巫师使用法术力量将其重塑并

放大。

宣布：如果战场上不存在己方催眠之镜，

选择一个己方色孽欲魔巫师来施放此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个催眠之镜部署在完全位于

施法者 12" 内且对其可见的位置。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段

己方英雄阶段己方英雄阶段

堕落召唤体

66
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ᇀۚਝ൭ğ夏拉希不允许除了自己之外的

任何人击倒他选中的猎物。

ğ若这个单位不处于近战，便可以ݔི

立即移动 2D6"。那次移动可以穿过敌

方单位的近战范围，但必须在结束时位

于那个英雄�½" 内。若此，这个单位已进
行了冲锋，而且那个英雄的Ԋڃ技能没

有效果。

关键词 核心、移动、冲锋、狂暴

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

关键词

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

༱ঘ༐cଊᄙ4+
5

16
14"

൳֞෥伤

ğ在该单位拥有ݔི 10 点或更多伤害点

数时，Տ߿ᆀ的攻击属性变为 4。

ӑሱಖႪ࿮ğ想命中守密者非常困难，攻

击往往会偏转或是被轻易回避。

ğ以这个单位为目标的近战攻击的命ݔི

中掷骰结果降低 1 点。

Ф׮

Ф׮

В৯٢ሺğ通过一个极端微妙的手势，夏

拉希·魔灾便可以促使追随者以加倍的进

攻性发动攻击。

࿆҃ğ选择完全位于这个单位 12" 内的一

个己方非英雄೤୘რଊ单位作为目标。

ğ目标在这个回合可以使用ݔི 2 次近

战技能。不过在第一次使用近战技能后，

目标在本回合中获得ު攻效果。

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ࠭ ٚ近战؍ࢨ


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđّ ႋğؓ ൭ູᆃ۱ֆ
໊����ଽ֥၂۱英雄࿆҃Ԋڃ技能

混沌、色孽欲魔、恶魔

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师̵2̶、守护̵5+̶

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

刺魂者 6 2+ 3+ 2 3 针对英雄（+1 撕裂)
穿刺之爪 2 3+ 3+ 2 4 -

ࣚ৿ܲۋğ巫师将魔法之力汇入感

官中，这样一切将无所遁形，也就不会有

任何东西能逃脱他们的怒火。

࿆҃ğ进行一次 2D6 的施法掷骰。

：ğ在本回合中ݔི

• 当这个单位以敌方英雄为攻击目标时，
为致伤掷骰结果增加 1 点。

• 敌方英雄以这个单位为攻击目标时，为
那次攻击的豁免掷骰结果增加 1 点。

关键词 法术

࠭ٚ英雄؍ࢨ 4
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၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

关键词

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

൯ૡᆀ4+
5

16
12"

൳֞෥伤

ğ在该单位拥有ݔི 10 点或更多伤害点

数时，Ⴊ࿮նࡴ的攻击属性变为 4。

ğ极少有人能抵御住守密者低ࠈπႺޑ
语的诱惑。

࿆҃ğ选择一个与这个单位处于近战的
敌方单位作为目标。

：ğ选择下列效果之一ݔི

• 在本回合中为目标攻击的命中掷骰结
果增加 1 点。

• 在本回合中为目标的豁免掷骰结果增
加 1 点。

• 若目标受到伤害，ᇍਏč%�Ď目标。

之后，本单位的Ⴊ࿮նࡴ以那个敌方单
位为目标时将伤害属性增加 1 点。

关键词 狂暴

ࣚૡކӏğ巫师释放出能粉碎理智
的魔法合唱。

࿆҃ğ选择该单位 6" 内最多 3 个可
见敌方单位来作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

ğ为每个目标各掷一枚骰子。若掷骰ݔི
结果超过了目标的控制属性，则目标受

到 D3 点致命伤。

关键词 法术

ӑሱಖႪ࿮ğ想命中守密者非常困难，攻

击往往会偏转或是被轻易回避。

ğ以这个单位为目标的近战攻击的命ݔི

中掷骰结果降低 1 点。

೤୘ሶࠖğ通过暴力和纵欲，现实的帷幕

便会变薄，色孽恶魔随之降临战场。

࿆҃ğ选择一个在战斗开始时有 3 个或

更多模型且已被摧毁的己方೤୘რଊذ

ଊ单位作为目标。

ğ掷一枚骰子，若结果为ݔི 4+，则将一

个模型数量为半数（向上取整）的替换单

位部署在完全位于这个单位 12" 内且距

离所有敌方单位 9" 外的战场上。

Ф׮ 
फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨ

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

Ф׮

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

混沌、色孽欲魔、恶魔

英雄、凶兽、巫师̵2̶、守护̵5+̶

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

优雅大剑 6 2+ 3+ 2 2 -
穿刺之爪 2 3+ 3+ 2 4 -

6
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关键词

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

Ӿၐ֮ეğ辛尼萨的低语揭露了敌

人最黑暗的欲望，使他们注意力涣散，从

而更易受到攻击。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 18" 内且对其

可见的敌方ႇྦ作为目标。

ğ本回合中以那个敌方单位为目标ݔི

的近战攻击的命中掷骰和致伤掷骰结果

增加 1 点。

关键词 法术

೤୘ᆭၻğ辛尼萨拥有黑暗王子的醉人

演说能力，能让敌人陷入偏执并导致士

气崩溃，也能让盟友陷入狂喜的服从状

态。

࿆҃ğ选择一个位于这个单位 18" 内且对

其可见的单位作为目标。

ğ若目标为己方单位，则在本回合ݔི

中其控制分数增加 5 点。若目标为敌

方单位，则在本回合中其控制分数减

少 5 点。

೤୘ުၨğ尽管辛尼萨和德克希萨互有

敌意，但双方千丝万缕的联系依然能使

他们在面对敌人时占据上风。

ğ当一个己方֣क़༐೓位于战场上ݔི

时，将这个单位的力量等级增加 1 级。

૙ದܻߩğ只要瞥见一眼辛尼萨的壮丽外
表，周围的人们便会被迷住。

࿆҃ğ选择一个在本回合进行了冲锋且
与这个单位处于近战的敌方单位作为

目标。

ğ掷一枚骰子，若掷骰结果为ݔི 3+，则
在本回合中将目标攻击的致伤掷骰结果

减去 1 点。

关键词 狂暴

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

಩ၩ߭ࢲކඏ

5+
5

10
12"

Фކ߭ૄ׮ཋ၂Ց�	फؒ
đ಩ၩ近战؍ࢨ

色孽ᆭၻ

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ྌୄ೓

混沌、色孽欲魔、恶魔

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师 1̵̶、飞行、守护̵5+̶

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

色孽法杖 18" 3 3+ 3+ 1 D3 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

解脱利爪 5 3+ 3+ 2 2 -

7
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关键词

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

В৯గ༏ğ德克希萨美丽的狂野气息弥

漫在欲魔队伍之中。

࿆҃ğ若这个单位在这个回合进行了冲

锋，选择完全位于这个单位 12" 内至

多 D3 个己方非ႇྦ೤୘რଊذଊ单位

作为目标。

ğ在本回合中，为目标的近战武器攻ݔི

击属性增加 1 点。

关键词 狂暴

ᄁ֥׮ඵວᆭ໷ğ德克希萨很少在战斗

中滞留在同一地点很久，他在战场上快

速穿行，并在降临之处带来死亡。

ğ这个单位可以在使用ުӜ技能的同ݔི

一回合中继续使用Ԋڃ技能。此外，这个

单位使用ުӜ技能时不会受到致命伤。

೤୘ުၨğ尽管辛尼萨和德克希萨互有

敌意，但双方千丝万缕的联系依然能使

他们在面对敌人时占据上风。

，ğ当一个己方ྌୄ೓位于战场上时ݔི

以这个单位为目标的攻击命中掷骰降

低 1 点。

，჉战ᆚᆭ୮ğ一旦德克希萨开始战斗ߋ

就会因为战斗的荣光而精力充沛。

ğ这个回合中若有任何敌方模型被ݔི

这个单位进行的近战攻击摧毁，ᇍਏ

č%�Ď这个单位，之后在其旁边放置一

个战୮ᆷൕ໾。

这个单位每有一个战୮ᆷൕ໾，便在下一

个回合结束前为其ԬՏ০ሃ的攻击属性

增加 1 点。


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨ

Ф׮

5+
5

10
12"

Ф׮಩ၩ߭ࢲކඏ

೤୘ᆭ爪

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

֣क़༐೓

混沌、色孽欲魔、恶魔

战帅、唯一、英雄、凶兽、飞行、守护̵5+̶Ḥ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

穿刺利爪 7 3+ 3+ 2 2 -
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，ğ希尔用低语和幻象折磨敌人ڭ׀

分散其注意力。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 12" 内且对其

可见的敌方单位来作为目标，随后进行

一次 2D6 的施法掷骰。

。ğ目标在本回合中不能使用命令ݔི
关键词 法术

ԕᇑ੩ğ复仇忠侣在致命的团结下共گ

同战斗，敌人挡住一面攻击时，另一面就

会被击穿。

ğ每当以这个单位为目标的近战攻击ݔི

的未修正豁免掷骰结果为 6 时，在该近

战技能结算完毕后，攻击单位受到 1 点

致命伤。

致命܋ളğ在战斗中，希尔’伊斯科的大

军试图效仿其主的共生状态，不断升级自

己的堕落暴力行径。

ğ选择一个己方非ႇྦཚুᆀ单位ݔི

以及一个非ႇྦ೤୘რଊذଊ单位作为

目标，两个单位必须都完全位于这个单

位 12" 内。

ğ在本回合中，若任一目标使用了ݔི

“全面攻击”或“全面防御”命令，则另一

个目标可以在同一阶段使用相同的命令

且无需为第二次命令花费指挥点数。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

4+
4

9
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

๤პ之ڦ 4 3+ 3+ 2 3 -
ᄳ଴之ч 6 2+ 4+ 1 2 -

Ф׮಩ၩ近战؍ࢨ

复仇忠侣

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

༐غn၈ථ॓

混沌、色孽欲魔、恶魔、享乐者

唯一、英雄、巫师（1）、步兵、守护̵6+̶

7
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๽ൠ能ਈğ扭曲化身窃取最为激烈最为

放纵的能量，并将其引导回色孽的扭曲

镜殿。

ğ若您为这个单位进行的守护掷骰ݔི

成功了，则这个单位的力量等级在下一个

己方回合结束前提升 1 级。

ॖ҇ᷠ৯ğ许多意志薄弱者宁愿死亡，也

不愿意放弃吸收之镜中展现的荣耀——

而这位恶魔也希望他们如此。

ğ那个敌方单位受到ݔི D3 点致命

伤。

5+
2

7
9"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

尖锐利爪和缠绕触手 7 3+ 4+ 1 2 -

Фّ׮ႋğؓ ൭ູ၂۱აᆃ۱ֆ໊ԩႿ近战֥
ֆ໊࿆҃命਷ުࠇӜ技能

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

୥౷߄ദ

混沌、色孽欲魔、恶魔

英雄、巫师（1）、步兵、守护̵4+̶
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ാۄטಠğ炼狱琴魔能弹奏出不和谐的

音乐，这种音乐是如此强烈，甚至会对那

些与魔法谐同之人产生生理上的伤害。

。ğ那个法术的施法掷骰必须被重掷ݔི

若重掷的 2 个或更多骰子有相同数值或

者其中 1 枚骰子结果为 6，那个໦ഽ在

法术效果结算后受到 D3 点致命伤。

5+
2

5
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

心弦琴 12" 2 2+ 3+ 2 D3 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

尖锐利爪 3 3+ 4+ 1 1 -


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđّ ႋğؓ ൭ູ໊Ⴟ
ᆃ۱ֆ໊�����ଽ֥໦ഽ࿆҃مඌ技能b

೤୘༵ڃ

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

৿სౖଊ

混沌、色孽欲魔、恶魔

英雄、步兵、守护̵6+̶
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5+
2

5
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

刀锋利爪 6 3+ 4+ 1 2 -

໭࣐໷֙ğ假面在凡世诸域中起舞，无

休无止地寻找着能被他迷惑和快速杀死

的观众。

ğ将这个单位从战场上移除并重新ݔི

部署在距离所有敌方单位 3" 外的战场

上。

҆ඇ؍ࢨ

૫ऎᆭᅩğ这支权杖上的面具不断闪动

变化，增强着假面的攻击并保护其免受

伤害。

ğ选择下列效果之ݔི 1：

• 在本回合中为这个单位的֗ڃ০ሃ增
加 3 点攻击属性。

• ᇍਏč�Ď这个单位。

಩ၩႇྦ؍ࢨ

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

૫ࡌ

混沌、色孽欲魔、恶魔

唯一、英雄、步兵、守护̵4+̶
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4+
2

6
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

剖体长鞭和尖锐利爪 4 3+ 4+ 1 1 -
蹄兽的剧毒长舌 4 3+ 4+ - 1 伙伴

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ฐ࿙ᆀ战Ӛ

混沌、色孽欲魔、恶魔

战争机器、守护（6+）

ᇗ০ಫğ色孽战车在犁过敌人时便已؟

开始大肆屠杀。

࿆҃ğ若这个单位在这个阶段进行了冲

锋，选择位于这个单位 1" 内的一个敌方

单位作为目标。

ğ进行ݔི D3 掷骰，如果掷骰结果

为 2+，则目标受到数量等同于掷骰结果

的致命伤。

಩ၩԊ؍ࢨڃ
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4+
2

7
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

剖体长鞭和尖锐利爪 6 3+ 4+ 1 1 -
蹄兽的剧毒长舌 4 3+ 4+ - 1 伙伴

轴刃 4 4+ 2+ 2 D3 针对针对步兵步兵（+1 撕裂）（+1 撕裂）、
伙伴

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ֹსЉ௃战Ӛ

混沌、色孽欲魔、恶魔

战争机器、守护（6+）

ਲ߿࿕ཐğ这辆可怕战车的旋刃收割着

敌人，将他们的灵魂转化为振奋心灵的

熏香，让骑手狂喜不已。

࿆҃ğ选择这个单位在这个阶段经过的至

多 3 个敌方单位作为目标。

ğ为每个目标进行ݔི D3 掷骰，若掷

骰结果为 2+，则目标受到数量等同于掷

骰结果的致命伤。若任何模型被这个技

能击杀，则这个单位在本回合中获得൯

。č��Ď޹

಩ၩ၍؍ࢨ׮

ຂ৬ଌರğ地狱剥皮战车呼啸的接近声

迫使敌人躲进掩体。

ğ在这个单位移动时，它可以穿过敌ݔི

方步兵单位中的模型，也可以穿过敌方步

兵单位的近战范围，但除非另有说明，这

个单位不能在结束移动时处于近战。

Ф׮
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ᇗ০ಫğ色孽战车在犁过敌人时便已؟

开始大肆屠杀。

࿆҃ğ若这个单位在这个阶段进行了冲

锋，选择位于这个单位 1" 内的一个敌方

单位作为目标。

ğ进行ݔི D3 掷骰，如果掷骰结果

为 2+，则目标受到数量等同于掷骰结果

的致命伤。

๽߿ᆀğ最伟大的剑刃使者非常擅长在自

己随从中煽动狂乱的暴力。

࿆҃ğ选择至多 3 个完全位于这个单

位 12" 内的己方非ື၂೤୘რଊ战ᆚࠏ

器作为目标。

ğ在本回合中为目标近战武器的攻ݔི

击属性增加 1 点。这个技能同样适用于

。ϴ武器ࠄ

4+
2

12
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

௩体Ӊчೌࡕބ০爪 12 3+ 4+ 1 1 -
ึ൵的ख׽Ӊങ 8 3+ 4+ - 1 ϴࠄ

಩ၩԊ؍ࢨڃ 
फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ࠭ ٚ၍؍ࢨ׮

乘高阶战车的先锋

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ಫ൐ᆀࡴ

混沌、色孽欲魔、恶魔

英雄、战争机器、巫师（1）、守护（6+）
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౞႔࿡ࢮğ魅魔以不可思议的速度跨越

战场。

ğ若这个单位进行了冲锋，则在同一ݔི

回合中将这个单位ೌࡕ০ሃ的攻击属性

增加 1 点。

6+
1

1
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

尖锐利爪 2 3+ 4+ 1 1 -

Ф׮

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ᷠଊ

混沌、色孽欲魔、恶魔

步兵、勇士、乐师（1/10）、旗手（1/10）、守护（6+）
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ಠ੹ᆭۣğ色孽魔怪唱出一阵尖锐的歌

声，扰乱了施法者的专注。

ğ将位于这个单位ݔི 12" 内的敌方໦

ഽ的施法掷骰结果和破除掷骰结果减

去 1 点。

բ૤ཐగğ魔怪散发出一股油腻的香气，

使敌人陷入极端麻木状态。

࿆҃ğ选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若掷骰结果为ݔི 4+，目

标在本回合中获得ު攻效果。

5+
1

4
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

致命钳爪和倒钩毒刺 4 4+ 3+ 1 D3 针对针对凶兽凶兽（+1 撕裂）（+1 撕裂）、
伙伴

Фކ߭ૄ׮ཋ၂Ց�	फؒ
đ಩ၩ近战؍ࢨ

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ଊܯ

混沌、色孽欲魔、恶魔

野兽、勇士、守护（6+）

့兽

ğ这个单位的控制分数至多ݔི

为 1 点。

Ф׮
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，ӝğ色孽探寻者是恶魔般的猎人׈Ԁڄ

他们的速度快到难以置信。

ğ在为这个单位进行奔跑掷骰时，若ݔི

您的掷骰结果为 1-3，您可以使用 4 作

为替代。

5+
1

3
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

尖锐利爪 3 3+ 4+ 1 1 针对骑兵（+1 撕裂）
蹄兽的剧毒长舌 2 3+ 4+ - 1 伙伴

Ф׮

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ฐ࿙ᆀ

混沌、色孽欲魔、恶魔

骑兵、勇士、乐师（1/5）、旗手（1/5）、守护̵6+̶
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ሺ౦๽࿳ğ格勒托斯的追随者队伍会在纵

欲行为中愈发壮大。

࿆҃ğ选择完全位于这个单位 12" 内的一

个己方ཚুᆀ单位作为目标。

。ğᇍਏč�Ď目标ݔི

致җصࠕğ格勒托斯在弹指间用难以

估量的饥饿感使敌人瘫痪。

࿆҃ğ选择该单位 18" 内且对其可见的

一个敌方单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

：ğ直到下一个己方回合开始前ݔི

• 将目标的移动属性减半。

• 将目标的奔跑掷骰和冲锋掷骰结果

减半。

关键词 法术

൳֞෥伤

ğ在该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，巨剑和利爪的攻击属性变为 6。

಩ၩ߭ࢲކඏ

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

4+
5

18
8"

Ф׮

Вൊਵᇶ

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

۬ীກථc໥ථ॓ਟ

混沌、色孽欲魔、享乐者

战帅、唯一、英雄、战争机器、巫师̵2̶、守护̵5+̶

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

罗斯’夏尔的瞥视之杖 12" 1 2+ 2+ - 6 近战射击
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

巨剑和利爪 8 3+ 3+ 1 3 伙伴
长鞭和匕首 4 3+ 4+ - 1 伙伴

ᷪᷩഹတğ对格勒托斯而言，战斗便是一

场宏大盛宴。

ğ完全位于这个单位 12" 内的己方ݔི

ཚুᆀ单位在每个战斗轮次中会获得

如下所示的不同效果。之前所有战斗轮

次的效果也同样适用于完全位于这个单

位 12" 内的那些单位。

战׶੽Ց���ğ

ष໇Ғğ为那些单位的奔跑掷骰和冲锋

掷骰结果增加 1 点。

战׶੽Ց���ğ

ᇶҒğ为那些单位增加 3 点控制分数。

战׶੽Ց���ğ

ใׄğ为那些单位攻击的命中掷骰结果

增加 1 点。

战׶੽Ց���ğ

Ҕުࣵğ为那些单位近战武器的撕裂属

性增加 1 点。

Ф׮

格勒托斯在弹指间用难以格勒托斯在弹指间用难以
7
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ືႵቋٚࡄऽႨğ除了享乐者大军中最

优秀的战士，傲慢领主拒绝与其他任何

人并肩作战。他们对自己的名头有着相当

的自傲。

࿆҃ğ选择一个完全位于这个单位 12" 内

且处于近战的己方ૡغ૜ؘ๥७൐๮或

༆ଚϘೋ൉੶߿单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若掷骰结果为 3+，则ݔི

在本回合中，每当目标单位中的一个模型

被近战攻击击杀，并且那个模型与攻击

单位处于近战，便掷一枚骰子，如果结果

为 4+，攻击单位便在近战技能结算后受

到 1 点致命伤。

o୆༵টđ໡ࡔӻlp：这位纵欲勇士是如

此自信，他们允许敌人进行无用的挥击。

࿆҃ğ选择一个与这个单位处于近战的

敌方单位作为目标。

ğ您的对手必须为目标决定接受或ݔི

拒绝挑战。

൳ğ目标在本回合获得༵攻效果。如果ࢤ

这个单位在目标被选择使用近战技能时

与目标处于近战，则所有攻击必须针对

这个单位。

ऋधğ目标在本回合中获得ު攻效果。

5+
2

5
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

优雅弯刃 5 3+ 4+ 1 2 -

಩ၩ近战؍ࢨ಩ၩ近战؍ࢨ

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

όતਵᇶ

混沌、色孽欲魔、享乐者

英雄、步兵、守护̵5+̶
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๥७൐๮ğ色孽享乐者聚集在痛苦领主

周围，渴望获得精妙的折磨作为奖励。

，ğ当这个单位正在争夺一个目标时ݔི

为完全位于这个单位 12" 内的己方ཚ

ুᆀ单位近战攻击的致伤掷骰结果增

加 1 点。

ཚ๥७ğ痛苦领主已经熟练掌握了各ٳ

种折磨技艺，他们擅长于忍受最可怕的痛

苦——并给予敌人同样的感受。

ğ每当您为这个单位在近战攻击中受ݔི

到的一点伤害进行成功的守护掷骰时，

攻击单位在近战技能结算后受到 1 点

致命伤。

4+
2

5
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

刺魂之棰 5 3+ 3+ 1 2 -

Ф׮Ф׮

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

๥७ਵᇶ

混沌、色孽欲魔、享乐者

英雄、步兵、守护̵5+̶
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关键词

႕ࣖᅗಫğ这把威严的刀刃能切开西格玛

神铁和奥术防护，就如同切开最轻薄的丝

质面纱一般。

ğ这个单位的近战攻击造成的伤害ݔི

不能进行守护掷骰。

ྴ಴౺׮ğ西瓦尔是虚荣的缩影，而这正

是色孽最钟爱的罪恶之一。他的自我优越

感是如此之大，以至于极少有人能在他傲

慢的突击下站得住脚。

ğ若这个单位在回合中进行了冲锋且ݔི

未经修正的冲锋掷骰结果为 6+，则这个

单位႕ࣖᅗಫ的攻击属性等同于未经修

正的冲锋掷骰结果。

Ф׮

3+
2

7
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

影ࣖᅗಫ 5 2+ 3+ 2 2 -

Ф׮

ܻဲᇗളğ没有人能在近身战斗中击败西

瓦尔，至少他自己是这么认为的，而这位

金玉亲王决心证明这点。

ğ这个单位在进行过冲锋的同一回ݔི

合中获得༵攻效果。

Ф׮

色孽亲王

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

༆ຐغ

混沌、色孽欲魔、享乐者

战帅、唯一、英雄、步兵、守护̵4+̶
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关键词

೪੥đ҂༔၂్ğ当魔血孽兽在战斗放

纵中被打扰，它就会不惜一切猎杀那个

敌人。

ğ若这个单位在这个回合中受到了任ݔི

何伤害，这个单位便可以如同在己方移动

阶段中一样使用“常规移动”技能。

5+
1

3
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

锋利钳爪和镀金武器 4 4+ 3+ 1 2 -

ֱٚഝ击؍ࢨ

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ଊ࿓୘൵

混沌、色孽欲魔、享乐者

步兵、勇士
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关键词

୥౷ࣤ૫ğ扭曲镜面测试着任何凝视它的

灵魂，受害者会陷入幻象中而动弹不得。

࿆҃ğ选择一个位于这个单位 8" 内的敌

方单位。

ğ掷一枚骰子，若掷骰结果为 4+，则ݔི

直到下一个己方回合开始前将目标的豁

免掷骰结果减去 1 点。

໼႕మڙᆀğ晶语者周围潜行着的迷雾恶

魔被奥术能量强化。

ğ若这个单位成功施放一个法术，则ݔི

直到下一个己方回合开始前，它可以使用

႕ଞᆭሃ进行攻击。


फؒ	�ཋ၂Ցކ߭ૄđ࠭ ٚഝ击؍ࢨ

5+
2

5
6"

Ф׮

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

೤୘ࣖეᆀ

ᆃ۱ֆ໊ልСਔ迷雾之杖b

Чֆ໊ᆺିᄝ൐Ⴈo雾影మڙᆀpି࠯ൈ൐Ⴈ
影幕之爪ࠌ۾b

混沌、色孽欲魔、享乐者

英雄、巫师 1̵̶、步兵、守护̵6+̶

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

迷雾之杖 3 3+ 4+ 1 D3 -
影幕之爪 4 4+ 3+ 1 D3 伙伴



�����୍���ᄅ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

关键词

战ׅٓ׶ğ密尔米顿痛苦使徒试图在最

血腥的战场证明自己的武力。

ğ当这个单位在争夺不被己方控制ݔི

的目标时，为这个单位近战武器的撕裂属

性增加 1 点。

3+
1

2
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

邪恶弯刀 3 3+ 3+ 1 1 -

Ф׮

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ૡغ૜ؘ๥७൐๮

混沌、色孽欲魔、享乐者

步兵、勇士
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关键词

ᄆࣵኾೀğ悦酒侏儒持有的香炉会散发

出令人作呕的甜腻云烟。

ğ这个单位的ᄆࣵኾೀ是一个指示ݔི

物。这个单位每有 10 个模型，便有 1 个

ᄆࣵኾೀ。

当这个单位拥有ᄆࣵኾೀ时，则将以这个

单位为目标的射击攻击的命中掷骰结果

减去 1 点。若您为这个单位进行豁免掷

骰时出现未经修正的 1 ，则在该攻击技

能结算后将ᄆࣵኾೀ从战场上移除（伤

害点数依然正常结算）。

Ф׮

6+
1

1
6" • ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

൭ࡰ܆܌֚ুࠞ

混沌、色孽欲魔、享乐者

步兵、勇士

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

极乐弓 18" 2 3+ 4+ 1 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

享乐之刃 1 3+ 4+ - 1 -
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关键词

ଊّႋğ当这些凡人被恶魔控制时，他ذ

们的速度翻了十倍，几乎无法被击中。

ğ若这个单位在这个回合没有进行冲ݔི

锋，则它在近战中获得൯޹č��Ď。

ሱቍሺრğ这些战士拒绝被战友们超越，

他们会使用非常规手段来打击敌人。

ğ若这个单位在这个回合没有进行冲ݔི

锋，则将与这个单位处于近战的敌方单位

使用的近战武器的攻击属性减去 1 点。

4+
1

2
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

无情刀刃 4 3+ 4+ 1 1 -

Ф׮Ф׮

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

༆ଚϘೋ൉੶߿

混沌、色孽欲魔、享乐者

步兵、勇士
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关键词

致җԊڃğ地狱挺进者在冲锋时造成的

血腥杀戮能使最为坚定的敌人都感到

不安。

ğ若这个单位在这个回合进行了冲ݔི

锋，将与这个单位处于近战的敌方步兵单

位减去 3 点控制分数。

5+
1

3
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

爪矛或地狱长鞭 3 3+ 4+ - 1 针对针对步兵步兵（+1 撕裂）、（+1 撕裂）、
冲锋（+1 伤害）

蹄兽的剧毒长舌 2 3+ 4+ - 1 伙伴

Ф׮

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ֹს๗ࣉᆀ

混沌、色孽欲魔、享乐者

骑兵、勇士、乐师（1/5）、旗手（1/5）
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关键词

ࠞ致෎؇ğ滑刃探寻者痴迷于在高速中

杀戮，他们以无情的速度撕裂敌人。

ğ您可以为这个单位重掷冲锋掷ݔི

骰。

5+
1

4
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

滑刃长刀 3 3+ 4+ 1 1 冲锋（+1 伤害）
速蹄兽的剧毒长舌 3 3+ 4+ - 1 伙伴

Ф׮

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ಫฐ࿙ᆀ߁

混沌、色孽欲魔、享乐者

骑兵、勇士
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关键词

಴ဲഝ击ğ没什么能比在不断行进中射

杀驻扎在要地的敌人更能让极乐倒钩探

寻者快乐的事了。

ğ若这个单位对正在争夺不受己方ݔི

控制的目标的敌方单位进行射击攻击时，

其远程武器的撕裂属性提升 1 点。

5+
1

4
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

探寻弓 12" 3 3+ 4+ 1 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

享乐之刃 1 3+ 4+ - 1 -
速蹄兽的剧毒长舌 3 3+ 4+ - 1 伙伴

Ф׮

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ฐ࿙ᆀ܌֚ুࠞ

混沌、色孽欲魔、享乐者

骑兵、勇士
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௥ธᆭങğ恐怖假面张开它的吸魂大嘴，

大量带钩的舌头随之飞出，鞭打并剥落

附近敌人的血肉。

࿆҃ğ选择位于这个ᅺุߒ近战范围内的

一个敌方单位作为目标。

，+ğ掷 6 枚骰子，每有一个结果为 4ݔི

目标便受到 1 点致命伤。若有任何模型

被这个技能击杀，则目标在本回合中获得

ު攻效果。

6
7+

6
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

带钩长舌 8 3+ 4+ 1 1 -

಩ၩ近战؍ࢨ

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

૫ࡌ҇ॣ

混沌、色孽欲魔

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）
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移动

豁
免

驱散

生
命

关键词

勿凝视其过深：催眠之镜能迷住战士的

灵魂，为那些看向它的人们提供诱人馈

赠，并慢慢削蚀其精神。

宣布：选择位于这个召唤体 6" 内一个敌

方单位作为目标。

效果：目标受到 D3 点致命伤。之后，在

本回合中为目标攻击的命中掷骰结果增

加 1 点。

无以抗拒之诱惑：这面镜子引诱着凡人，

就如同烛火吸引着飞蛾。那些强大到能

够转身离开之人会感到痛苦和失落，如同

刀刃扎入心中。

效果：若那个敌方单位在移动结束时比

移动开始时没有更接近这个召唤体，则

在移动技能结算后受到 D3 点致命伤。

5+
7+

6
-

任意移动阶段

反应：对手为完全位于这个召唤体 12" 内

的一个单位宣布移动技能

• 色孽欲魔战争卷轴 •

催眠之镜

混沌、色孽欲魔

召唤体、无尽法术、守护（6+）
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ࣚె๥७ğ拷问之轮用千刀万剐将途经之

人带向死亡。

࿆҃ğ选择这个ᅺุߒ在这个回合经过的

至多 3 个敌方单位作为目标。

ğ为每个目标分别掷 6 枚骰子。每有ݔི

一个掷骰结果小于目标的豁免属性，目标

便受到 1 点致命伤。

5+
7+

6
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

撕裂转轮 2D6 4+ 4+ - 1 -

࠭ٚ၍؍ࢨ׮

• ೤୘რଊ战ᆚजᇠ •

ॊ໙ᆭ੽

混沌、色孽欲魔

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）
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关键词

缚咒管道：色孽的仆从可以在色孽神殿上

进行牺牲仪式来获得力量。

宣布：选择完全位于这个地形模型 12" 内

的一个己方色孽欲魔单位作为目标。

效果：目标受到 D3 伤害（守护掷骰无

法作用于这些伤害）。之后选择下列效

果中的 1 个生效，持续至下一个己方回

合开始：

• 为目标近战攻击的致伤掷骰结果增

加 1 点。

• 为目标的奔跑掷骰和冲锋掷骰结果增

加 1 点。

• 为目标的施法掷骰和破除掷骰结果增

加 1 点。

4+
-

10
-

己方英雄阶段

• 色孽欲魔战争卷轴 •

色孽神殿

混沌、色孽欲魔

阵营地形 、守护（6+）

该地形模型拥有以下通用地形技能
(地形，1.2）：

掩体、不可穿越



色孽欲魔

本先锋军队中包含以下单位:

将领
�色孽晶语者

单位

� 5 个极乐倒钩弓箭手

与 1 个悦酒侏儒

� 5 个极乐倒钩弓箭手

� 5 个滑刃探寻者

� 3 个魔血孽角兽

色孽是破灭之力中可恨又迷人的黑暗亲王，十分擅长诱骗凡人。这位神明会在

人们的耳边低语，承诺他们只要认自己为主，人们心中最黑暗的欲望就能得到

满足。对那些过着落魄平淡生活的人来说，这样的诱惑是难以抵御的。这些享

乐者的现实变成了一个梦幻般的乐园，他们可以制造所有的痛苦，也能够享受

一切的痛苦。许多这样的信徒会为了永久居住在这种极乐的梦境之中而组建成

战帮和军队，并且在途中将更多高贵的灵魂一同拉入堕落的享乐深渊之中。

晶语者负责领导这群致命的享乐者进行战斗，并且能够引导黑暗亲王的力

量，将它化作为强大的迷药。极乐倒钩弓箭手们穿梭于浓厚的香雾之间，他

们发射的箭矢上附带着使人陷入混乱的毒药。在敌人被这些毒箭瘫痪之

后，精英享乐者们便会接近他们进行击杀。滑刃探寻者们的嘲笑在空中回

荡，他们迅速取下敌人的头颅，将剩余的猎物驱赶至他们的末日。这些敌人

将要面对的末日便是魔血孽角兽。这些愉悦野兽人的到来将使敌人崩溃；

一些人因恐惧而开始哭泣，而另一些则因喜悦而留下眼泪，迫切地想要拥

抱这些怪物。但所有敌人最终都将被撕成碎片，他们的美妙梦想在最后的

一刻被转变成血腥的梦魇。

陆离梦魇之剑

战锤社区经理 Adam 的色孽欲魔军队还用了许多对比和描影漆来建立出渐变的粉色和紫色，银色的金属上也透

出了淡淡的紫色。这样的华美色彩完美表现了黑暗亲王的追随者。

“加快脚步，我的爱人们！黑暗亲王察觉到了被现实压垮的不幸

之徒。让我们把他们从理智中拯救出来吧！”

– 六重切割碎片的黑拉泽斯



೤୘Ⴚࠈ

无论色孽欲魔们身处何方，他们都能够让现实空间变得

虚幻。那些对抗他们的敌人会感受到梦幻的景象和扭

曲心智的幻象，并折服于自己底层欲望的冲动。

在战׶੽Ցष൓ൈđଢ଼֤ࠆ � ઻Ⴚᷓࠈ。ૄ ֒ଢ଼的ؓ൭

૧ᆿᷓാϧൈđଢ଼可以ࠂᆀࠇ中ᆿᷓaᇁഄᆿᷓଁྛࣉ

ิၰ使用၂઻Ⴚᷓࠈ。ೂؓݔ൭ࢤ൳ଢ଼的ิၰđପહପ

ՑᆿᷓࡼݔࢲФูߐӮ၂઻ �。以ᆃᇕٚൔูߐ的ᆿ

ᷓ҂能Фᇗᆿྩࠇᆞ。

ૄ֒ଢ଼的ؓ൭ࢤ൳ଢ଼ิ܂的Ⴚᷓࠈൈđଢ଼֤ࠆ %� ׄ

堕落点数。ૄ ֒ଢ଼的ؓ൭ऋधൈđؓ ପՑᆿᷓ的单ྛࣉ

位ᄯӮ %� ԩᇁଁഄ。

在ૄ۱؍ࢨ中đଢ଼ᆌؓ๝၂۱ֱٚ单位ཟؓ൭ิ܂Ⴚ

ඏൈđ෮有ഺࢲ੽Ց׶၂Ց。在战ݖ的Ցඔ҂能ӑᷓࠈ

Ⴥ的ႺࡼᷓࠈФചఙ。

෮有࠭ٚ单位۴ࡼऌଢ଼拥有的堕落点数ඔਈট֤ࠆФ

。的ࡆןࠒ൞৆ݔ技能。ᆃུ技能的ི׮

堕落点数 技能

12+
挑逗折磨：该单位可以就算在回合中使该单位可以就算在回合中使

用了奔跑技能也能在之后使用冲锋技能。技能。

24+
恶毒施虐：该单位的近战武器拥有

暴击(致命伤)。

36+ 忘我放纵：该单位拥有守护(5+)。

఼۳：߄Ⴭଢ଼的ࡼਵ以༯ � ۱఼߄。

फ๶技能：࿊ᄴ以༯ � ۱फ๶技能。

໭ა੾б֥෎؇：据说首先发起攻击是最为甜美

的……

࿆҃：࿊ᄴ၂۱࠭ٚ单位ট使用Ч技能。

。۾中拥有༵؍ࢨ该单位在Ч：ݔི

๤პಃᅩ：晶语者携带的法杖含有诱惑敌人意志的

魔力。

࿆҃：ູ ૄ၂۱ა࠭ٚࡼਵԩႿ近战的ֱٚ单位ᆿ

၂઻ᷓሰ。

中拥؍ࢨᆿᷓ的单位在该ྛࣉđ�� ູݔࢲ೏：ݔི

有ު۾。

ૄӆᅞ׶ཋ၂Ցđ಩ၩ࣍ᅞ؍ࢨ

಩ၩ࣍ᅞ؍ࢨ

௺ᅊࢫ点：这些战士所释放出的香雾会让敌人的

脑海中充满其他想法而不顾眼前。

࿆҃：࿊ᄴ၂۱࠭ٚ单位ট使用Ч技能。

在֒భ回合中đ该单位就算使用了ުӜ技能也：ݔི

可以在之后使用ഝ击ࠇ�ބ冲锋技能。

ཋ၂Ցđ࠭ކ߭ૄ ٚ၍؍ࢨ׮

ᅞ׶หᇉ

ᆑބعല：ࣖ ეᆀᅺߒԛ਷ದཊೆڅॾ֥ᄮലb

。ᆿᷓم၂Ց �%� 的ീྛࣉ：࿆҃

ؓ。ലᆿᷓބ၂Ց %� 的ྛࣉđ�� ູݔࢲ೏：ݔི

位Ⴟ࠭ٚࡼਵ �� ଽૄ၂۱॥ᇅඋྟ֮Ⴟބലᆿᷓ

ٳ的ֱٚ单位ᄯӮ %� ԩᇁଁഄčູૄ۱单位ݔࢲ

љྛࣉᆿᷓĎ。

೤୘זሖ：这枚吊坠钻过了晶语者的服饰和伤痕累

累的胸口，在心脏一旁扎根，使宿主在感受到痛苦时

获得绝佳的力量。

࠭：ݔི 。(�%)ᇍਏྛࣉਵࡼٚ

࠭ٚႇྦ؍ࢨ ࠭ٚႇྦ؍ࢨ

୥౷ଊࣤ：扭曲魔镜能够测试任何看向它的灵魂，被

它欺骗的人将陷入瘫痪。

࿆҃：࿊ᄴ၂۱位Ⴟ࠭ٚࡼਵ �� ଽ的ֱٚ单位ѩᆿ

၂઻ᷓሰ。

đପહᆰ֞༯၂۱࠭ٚ回合ष൓�� ູݔࢲ೏：ݔི

భđପ۱单位的ࠂ૧ᆿᷓࡨݔࢲഒ � ׄ。

ཋ၂Ցđ࠭ކ߭ૄ ٚഝ击؍ࢨ
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• 先锋军战争卷轴 •

色孽晶语者

英雄、巫师、步兵

6"

2
5 5+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害伤害 技能

迷雾法杖 3 3+ 4+ 1 D3 -

晶语者是享乐者大军中的巫师

与先知，他们理解堕落之神的

高阶秘密。这些领袖身穿华美

的服饰，被盘旋的迷雾恶魔包

围，在堕落之徒的大军中是极

为神秘的存在。每一位晶语者

都拥有一面扭曲之镜，这块拥

有魔力的玻璃碎片据说来自

于色孽的宫殿。通过使用这些

圣物，他们能够向敌人展现出

完美的光景或者个人畏惧的梦

魇，使他们在色孽的不洁高贵

之下屈服。
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滑刃探寻者

骑兵

12"

1
4 5+

滑刃探寻者在享乐者的部队前

方穿梭，以异常的喜悦欢呼和

尖叫着。他们以惊人的速度进

行战斗，骑乘着恶魔坐骑。这

些生物与骑手拥有比血还要

浓的关系，能够长时间留存在

界域中。对一位滑刃探寻者来

说，没有什么体验能比全速击

杀敌人更令人感到愉悦。在冲

入战斗时，滑刃探寻者能够以

极快的速度挥舞手中的长刀，

使空气本身发出尖啸，随后将

敌人的头颅砍下。

关键词

关键词

诅咒景象：巫师召唤出极其强烈

的景象，让现实空间本身开始变得

模糊。

宣布：进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，掷 6 枚骰

子。每有一个结果为 4+，您便获

得 1 点堕落点数。

己方英雄阶段

极致速度：滑刃探寻者痴迷于在高速中杀戮，在无情的

急速中撕裂敌人。

效果：您可以重掷该单位进行的冲锋掷骰。

被动
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色孽晶语者

英雄、巫师、步兵

6"

2
5 5+
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魇，使他们在色孽的不洁高贵

之下屈服。

豁
免

控制

移动
生

命

• 先锋军战争卷轴 •

滑刃探寻者

骑兵

12"

1
4 5+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

滑刃长刀 33 3+3+ 4+4+ 11 11 冲锋（+1 伤害）冲锋（+1 伤害）

速蹄兽的剧毒长舌 3 3+ 4+ - 1 伙伴
滑刃探寻者在享乐者的部队前

方穿梭，以异常的喜悦欢呼和

尖叫着。他们以惊人的速度进

行战斗，骑乘着恶魔坐骑。这

些生物与骑手拥有比血还要

浓的关系，能够长时间留存在

界域中。对一位滑刃探寻者来

说，没有什么体验能比全速击

杀敌人更令人感到愉悦。在冲

入战斗时，滑刃探寻者能够以

极快的速度挥舞手中的长刀，

使空气本身发出尖啸，随后将

敌人的头颅砍下。

关键词

关键词

诅咒景象：巫师召唤出极其强烈

的景象，让现实空间本身开始变得

模糊。

宣布：进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，掷 6 枚骰

子。每有一个结果为 4+，您便获

得 1 点堕落点数。

己方英雄阶段

极致速度：滑刃探寻者痴迷于在高速中杀戮，在无情的

急速中撕裂敌人。

效果：您可以重掷该单位进行的冲锋掷骰。

被动
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极乐倒钩弓箭手

一个单位包含了 5 个极乐倒钩弓箭

手和 1 个悦酒侏儒。另一个单位包含

了 5 个极乐倒钩弓箭手。

极乐倒钩弓箭手装备有极乐弓和享乐

之刃。悦酒侏儒装备有享乐之刃。

步兵、增援

6"

1
1 6+

极乐倒钩弓箭手是色孽凡人军

队中的步兵，这些罪恶之徒参

与了教派的各种酒会和痛苦

演出。这些迅速的享乐者将过

去的生活抛在脑后，如今追求

的只有堕落和享受。这些战士

被残忍的领主否决了参与近

距离战斗的伟大乐趣，不过也

有许多人会在机会到来时拔出

匕首。他们使用倒钩箭矢对敌

人进行远程攻击，上面涂有的

致幻毒素能够让被击中的人痛

不欲生。
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魔血孽角兽

该单位中包含 2 个装备有锋利钳爪的魔血孽角兽，以

及 1 个装备有锋利钳爪和镀金武器的魔血孽角兽。

步兵

6"

1
3 5+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

锋利钳爪 4 4+ 3+ 1 2 -
锋利钳爪和镀金武器 5 4+ 3+ 1 2 -

魔血孽角兽是完全服从于黑暗

愉悦之主的高大野兽人。这些

生物的兽性无法被抑制，在过

度的享乐之下对一般的事物失

去了感觉，只有最为残暴痛苦的

感受才能够使他们感到满足。

孽角兽会在几乎毫无意识的

状态下在色孽信徒的营地中穿

梭，让其他同伴为其穿戴各种

珠宝和丝绸。在战斗的钟声被

敲响时，他们会突然发生转变，

化身为急速的暴力兵器，毫无

迟疑地向敌阵冲锋，想要体验

到任何感官上的刺激。

关键词

关键词

轻快杀手：极乐倒钩弓箭手即便

在战场上狂奔之时也能进行精准

射击。

效果：该单位在本回合中就算使用

过奔跑技能也可以在之后使用射

击技能。

被动

不惜一切的杀戮：魔血孽角兽被战斗的刺激所吸引，他

们在追捕猎物时不会浪费片刻时间。

宣布：该单位在回合中若被分配了任何伤害点数，则可

以使用此技能。

效果：该单位可以像在己方移动阶段一样使用“常规移

动”技能。

敌方射击阶段
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魔血孽角兽
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及 1 个装备有锋利钳爪和镀金武器的魔血孽角兽。
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6"

1
3 5+

魔血孽角兽是完全服从于黑暗

愉悦之主的高大野兽人。这些

生物的兽性无法被抑制，在过

度的享乐之下对一般的事物失

去了感觉，只有最为残暴痛苦的

感受才能够使他们感到满足。

孽角兽会在几乎毫无意识的

状态下在色孽信徒的营地中穿

梭，让其他同伴为其穿戴各种

珠宝和丝绸。在战斗的钟声被

敲响时，他们会突然发生转变，

化身为急速的暴力兵器，毫无

迟疑地向敌阵冲锋，想要体验

到任何感官上的刺激。

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

极乐弓 18" 2 3+ 4+ 1 1 -
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

享乐之刃 1 3+ 4+ - 1 -

关键词

关键词
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射击。

效果：该单位在本回合中就算使用
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被动

不惜一切的杀戮：魔血孽角兽被战斗的刺激所吸引，他

们在追捕猎物时不会浪费片刻时间。

宣布：该单位在回合中若被分配了任何伤害点数，则可

以使用此技能。

效果：该单位可以像在己方移动阶段一样使用“常规移

动”技能。

敌方射击阶段




