
食人魔大胃部落
阵营包



吞食血肉：敌人的阵线溃败、鲜血泼洒，

食人魔再也遏制不住自己的饥饿，只能

生吞起敌人的血肉来。

宣布：选择处于近战或在回合中使用过

近战技能的所有己方食人魔单位作为

目标。

效果：为每个目标各掷一枚 D3。若结果

为 2+：

• 对目标进行治疗（X），X 的数值与掷骰

结果相等。

• 选择一个与目标处于近战的敌方单位。

您无法多次选择同一个敌方单位。对那

个敌方单位造成与掷骰结果数量相等

的致命伤。

贪食蛮兽：看到敌人后，食人魔的食欲

就会被唤起，然后以极快的速度向着猎

物冲去。

效果：若您在本场战斗中还未使用过

“吞食血肉”技能，己方食人魔单位的奔

跑掷骰结果增加 2 点。

践踏冲锋：一旦有机可乘，食人魔就会冲

入近身战斗，将自己庞大的身躯也当作

一种武器。

宣布：选择一个在回合中进行了冲锋的己

方食人魔或双角犀单位来使用此技能，

随后选择一个位于其 1" 之内且对其可见

的敌方单位作为目标。

效果：掷一枚 D3。若结果为 2+，对目标

造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

每场战斗限一次（军队），任意回合结束

被动任意冲锋阶段

2024 年 7 月

食人魔大胃部落军队可以使用下列技能：

战斗特质



战斗编队

风暴之眼：这个部落的成员跟随勇士来

到战场时，天上会刮起冰雹，升起霜雾。

效果：以完全位于任意己方兽爪劫掠者英

雄 12" 之内的己方食人魔大胃部落步兵

单位为目标所作射击攻击的命中掷骰结

果减少 1 点。

屠宰大师：这些食人魔萨满知道许多有

关大胃魔法的可怕秘密。

效果：己方食人魔大胃部落巫师的施法

掷骰结果增加 1 点。

被动

被动

2024 年 7 月

您可以为食人魔大胃部落军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提

供不同的技能。供不同的技能。

被动

供不同的技能。供不同的技能。

贪食神先知

被动

永冬先锋

填好你的炮！：这些食人魔炮手二话不说

就将敌人轰成了碎片。

效果：当己方喷铅者与轰铁炮单位位于

己方食人魔大胃部落英雄的近战范围

之内时，其所使用的远程武器拥有近战

射击。

被动

黑火药狂热者

驭兽者

野蛮兽群：据说这个部落中的野兽是同

类中最顽固好斗的。

效果：每当一个己方兽爪劫掠者凶兽使

用“践踏冲锋”技能时，造成的致命伤

（若有）增加 1 处。

被动



英雄特质

神器

轰鸣咆哮：这位战士享受着战斗，向敌人

发出了挑衅的吼叫，让脚下的大地都开

始震颤。

效果：与该单位处于近战的敌方步兵单

位的控制分数减少 5 点。

霜虫灵药：这种珍惜的药剂由巨大的冰

霜蠕虫的鲜血炼化，饮用者能够暂时掌

握这些野兽吐出冰霜魔法的能力。

宣布：选择一个与该单位处于近战的敌

方单位。

效果：掷一枚骰子。对目标造成与掷骰结

果数量相等的致命伤。随后，对该单位进

行治疗（X），X的数值等于掷骰结果。

永冬的触碰：这名战士游荡到了永冬的深

处，获得了能够与之沟通的力量。

效果：如果该单位不是祭司，则其拥有祭

司（1）关键词。如果该单位是祭司，则您

可以为其重掷结果为 1 的吟诵掷骰。如

果该单位是巫师，则其不能在同一阶段

同时使用法术技能和祈祷技能。

惊悚战利品：这位战士的收藏中有头骨、

内脏与兽皮，激励着其他食人魔也去掠

夺属于自己的战利品。

效果：完全位于该单位 12" 之内的己方

食人魔大胃部落单位以凶兽或英雄为

目标所作近战攻击的命中掷骰结果增

加 1 点。

大肚王：整个凡世诸域中没几个人能抵抗

这个食人魔凶恶的力量。

效果：无视针对该单位控制分数、及其

所作攻击的命中掷骰与致伤掷骰的负

修正。

古胡尔之牙：这把武器中的琥珀能量能

够撕破奥术防护。

宣布：选择一个与该单位处于近战的敌

方单位作为目标。

效果：在本回合内，无法为目标进行守

护掷骰。

被动

每场战斗限一次，任意射击阶段

被动

被动

被动

每场战斗限一次，任意近战阶段

大胃部落战利品（仅限英雄）

无尽饥饿特质（仅限英雄）

2024 年 7 月



巨怪内脏：萨满大口吞食着巨怪湿滑的内脏，将这只野兽强大的治愈能力传递给了

自己的同伴，让他们重新充满活力。

宣布：选择一个己方食人魔大胃部落巫师来施放此法术，并选择一个位于其 12" 之内且

对其可见、并且在回合中还未被此技能选作目标的己方食人魔大胃部落单位作为目标。

效果：对目标进行治疗（D3），且在本回合内，目标的控制分数增加 3 点。

关键词 法术、无限

法术学识

鲜血盛宴：强大野兽的肝脏被萨满

高举过头顶，鲜血滴落在了他的脸上，然

后他向这块内脏大口咬下，附近的食人

魔便沉浸在了嗜血的狂潮之中。

宣布：选择一个己方食人魔大胃部落巫

师来施放此法术，并选择一个完全位于

其 12" 之内且对其可见的己方食人魔步

兵单位作为目标，随后进行一次 2D6 的

施法掷骰。

效果：在下一个己方回合开始前，目标的

近战武器的攻击属性增加 1 点。

关键词 法术

油污泛滥：施法者咬下一大口

恶臭的脂肪和油脂，然后将其吐在地上。

不一会儿，敌人就被困在了一团恶臭的

油脂当中，在挥舞武器时还会滑倒。

宣布：选择一个己方食人魔大胃部落巫

师来施放此法术，并选择一个位于其 18" 

之内且对其可见的敌方单位作为目标，随

后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：在下一个己方回合开始前，目标所

作攻击的命中掷骰结果减少 1 点。

关键词 法术

己方英雄阶段

己方英雄阶段己方英雄阶段

大胃魔法学识

2024 年 7 月
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祈祷学识
永冬祷言

恸哭疾风：刺骨的寒风萦绕着战场，

让冬日之兽的速度大幅增加，驱使着永冬

的怪物前进。

宣布：选择一个己方食人魔大胃部落祭

司来吟诵此祈祷，并选择一个完全位于

其 12" 之内且对其可见的己方食人魔大

胃部落凶兽或丧牙兽群作为目标，随后

进行一次 D6 的吟诵掷骰。

效果：本回合内，目标使用过奔跑技能之

后，在同回合中仍能使用冲锋技能。除

此之外，如果吟诵掷骰结果为 8+，您可

以在本回合内为该单位重掷奔跑掷骰与

冲锋掷骰。

关键词 祈祷

粉碎冰雹：拳头般大小的冰雹

从天而降，粉碎了大地上的一切。

宣布：选择一个己方食人魔大胃部落祭

司来吟诵此祈祷，并选择位于其 12" 之内

的战场上的一点，然后选择位于那个点 

3" 之内的所有可见敌方单位作为目标。

随后进行一次 D6 的吟诵掷骰。

效果：为每个目标各掷一枚 D3。若结果

为 2+，则对目标造成与掷骰结果数量相

等的致命伤。如果吟诵掷骰结果为 10+，

则所造成的致命伤数量翻倍。

关键词 祈祷

召唤暴雪：一股难以穿透的暴风雪将施法者环绕，也遮蔽了附近的兽爪战士。

宣布：选择一个己方食人魔大胃部落祭司来吟诵此祈祷，并选择一个位于其 18" 之内的

地形模型作为目标，随后进行一次 D6 的吟诵掷骰。

效果：将一枚暴雪指示物放置在目标旁边。拥有暴雪指示物的地形模型获得“遮挡”地

形技能。除此之外，如果吟诵掷骰结果为 10+，则在下一个己方回合开始前，位于任意

拥有暴雪指示物的地形模型 3" 之内的己方兽爪劫掠者单位拥有守护（5+）。

关键词 祈祷、无限

己方英雄阶段己方英雄阶段

己方英雄阶段

2024 年 7 月
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帝国末日

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

क़ঘ۬୶ථ

毁灭、食人魔大胃部落

战帅、唯一、英雄、凶兽、守护（5+）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

恐怖钉锤 6 3+ 2+ 3 4 -
獠牙粉碎者 3 4+ 2+ 2 D3 暴击（2 命中）

凌虐与毁灭之蹄 6 3+ 2+ 1 2 -

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其ॣ҇ףԻ的攻击属性为 4，且该单位

控制分数为 10 点。

Ф׮

බୱ߮૵ğ克拉格诺斯在敌军中肆意冲
撞，铁蹄踏平了面前的一切。

，ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋ݔི
则从下列效果中选择 1 个：

• 为位于该单位 1" 之内的每个敌方单位

各掷一枚骰子。若结果为 2+。则对那

个单位造成与掷骰结果数量相等的致

命伤。

• 选择一个与该单位处于近战的敌方ྡྷ

൵并进行一次 2D6 掷骰。若结果为 7，

则技能没有效果。否则，对那个单位造

成一定数量的致命伤，具体数量等于那

次 2D6 掷骰的两个骰子的结果相乘的

数值。例如，一次结果为 2 和 6 的 2D6 

掷骰将造成 12 处致命伤（2 × 6）。

关键词 狂暴

؍ࢨڃཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩԊކ߭ૄ

പ഼ᆭ؛ğ獠牙粉碎者能帮克拉格诺斯

挡下最强力的魔法攻击。

，ğ如果该单位被那个法术选作目标ݔི

则掷一枚骰子。若结果为 3+，则无视那

个法术对该单位产生的效果。该单位每

阶段中可以多次使用此技能，但针对同一

个مඌ技能只能使用一次。

ّႋğؓ ൭࿆҃൐Ⴈمඌ技能

ଌರğ克拉格诺斯所到之处，毁灭大ݓּ

军就会随之而来。

ğ当您为完全位于该单位 12" 之内的ݔི

己方߮૵单位进行冲锋掷骰时，骰子数

量增加 1 枚，上限为 3 枚。

Ф׮
߮૵འᆘğ克拉格诺斯是古胡尔无情野

性的象征，几乎没人能将他击倒。

ğ如果该单位即将被自动摧毁，则ݔི

它不会被自动摧毁，而是向该单位分

配 6 点伤害点数（无法为这些伤害点数

进行守护掷骰）。

Ф׮
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ൖగ௦ğ这只食人魔拥有野蛮的力׶

量和凶悍的体格，在近战时就像一场雪

崩。

ğ该单位在使用“践踏冲锋”技能ݔི

时，D3 掷骰结果增加 1 点。

၂֩၂֥ݐذğ暴君的铁律依靠暴力维

持，他们的手下永远也不会忘记这一点。

࿆҃ğ选择完全位于该单位 12" 之内的

另一个己方ൊದଊն໇҆ઋ单位作为

目标。

ğ在下一个己方回合开始前，目标的ݔི

控制分数增加 3 点。

4+
5

8
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ൊದଊ൭శ 10" 2 4+ 3+ 1 D3 ࠌᅞഝ࣍

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ূᢧ 3 4+ 2+ 2 3 ВࠌčᇁଁഄĎ
Տ൵Ӊ֗ 2 4+ 2+ 1 2 ᆌؓ凶兽č�� දਚĎ

Ф׮

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

Вब

毁灭、食人魔大胃部落、食人魔、涨肚者

英雄、步兵

2024 年 7 月
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5+
5

8
6"

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

ၬᆪ֗ 2D6 4+ 2+ 1 1 -
ቡ҂ঘ֥ልС 3 5+ 5+ - 1 ϴࠄ

նݑሰğ屠宰大师拖着一口装满敌人尸

体的大锅，狼吞虎咽的食人魔得以释放

大胃之力。

ğ您可以花费 1 点或更多该单位的ݔི

ඔ。每花费一点，便选择一ׄݘൃ҇ॣ

个完全位于该单位 12" 之内的己方ᅨ؆

ᆀ单位作为目标，随后选择下列效果中

的 1 个：

࿓ᇟğ目标在本回合内拥有൯޹č��Ď。

ࠬෝğ本回合内，目标的近战武器的攻击

属性增加 1 点。

಩ၩႇྦ؍ࢨ

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

๱ᄚնഽ

毁灭、食人魔大胃部落、食人魔、涨肚者

英雄、巫师（1）、步兵

2024 年 7 月

ልડնݑğ食人魔斩杀了众多敌人，屠宰

大师把尸体都装进了自己的大锅里。

ğ每当完全位于该单位 18" 之内的己ݔི

方ൊದଊն໇҆ઋ单位所使用的近战攻

击摧毁了一个敌方单位时，该单位便获得

一点ॣ҇ൃׄݘඔ，上限为 3 点。

Ф׮
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5+
5

7
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

๱۽ڏऎ 3 4+ 2+ 1 33 --

ğ屠夫激起了附近食人魔的食صࠕ؇ࠞ

欲，他们肚子的咕咕声现在已经变成了一

种无法控制的进食欲望。

ğ完全位于该单位 12" 之内的己方ᅨݔི

؆ᆀ单位在使用了Х஝技能之后，仍能在

同一回合使用Ԋڃ技能。

Ф׮

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

๱ڏ

毁灭、食人魔大胃部落、食人魔、涨肚者

英雄、巫师（1）、步兵

2024 年 7 月
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ನਝ൭ğ野蛮而狡猾的血皮猎手无情ࡔ

地追踪着自己的猎物，始终先人一步。

ğ如果该单位位于所有敌方单ݔི

位 9" 之外，则其可以如同处于己方移动

阶段时一样使用“常规移动”技能。

့൵ਝ೪ᆀğ血皮猎手会和战场上最大

的生物战斗，杀死它们后吞噬温热的

血肉。

ğ如果目标为ྡྷ൵，则该单位的ෞ੔ݔི

ᝯ的伤害属性为 3，且其ԬՏӉ઱的伤害

属性为 6。

5+
5

8
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ෞ੔ᝯ 18" 2 4+ 3+ 1 D3 -
ԬՏӉ઱ 12" 1 4+ 2+ 1 D6 ᆌؓ凶兽č�� දਚĎ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害伤害伤害 技能技能技能

஽ބڦಽ֗ 5 4+ 2+2+2+ 1 2 ᆌؓ凶兽č�� දਚĎč�� දਚĎč�� දਚĎč�� දਚĎč�� දਚĎ

ཋ၂ՑčफؒĎđֱކ߭ૄ ٚ၍؍ࢨ׮

Ф׮

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

࿓௃ਝ൭

毁灭、食人魔大胃部落、食人魔、涨肚者

英雄、步兵

2024 年 7 月
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Вൊ໭ָ׳ğ暴食者一旦开始进食，几乎

没什么能分散他们的注意力。

ğ如果您在本场战斗中使用了“吞ݔི

食血肉”技能，那么该单位中每有一个模

型，其控制分数便增加 1 点。

5+
2

4
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

Вൊᆀ໳ఖ 4 4+ 2+ 1 2 -

Ф׮

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ൊದଊВൊᆀ

毁灭、食人魔大胃部落、食人魔、涨肚者

步兵、勇士、乐师（1/6）、旗手（1/6）

2024 年 7 月

Ս࡯ܱ
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Ќ޹Вबğ铁胃在部落的等级不断提升，

不仅是因为他们积攒了大量的声望和装

备，还因为他们赢得了暴君的青睐。

ğ当该单位处于任意己方Вब的近ݔི

战范围之内时，该单位和那些Вब都拥

有൯޹č��Ď。

5+
2

4
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ํ໇໳ఖ 33 4+4+ 2+2+ 22 33 -

Ф׮

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ํ໇

毁灭、食人魔大胃部落、食人魔、涨肚者

步兵、勇士、乐师（1/4）、旗手（1/4）

2024 年 7 月

٢ԛํ໇ğ食人魔的战线很少崩溃，但若

是真的发生了这种情况，暴君便会派出铁

胃扭转战局。

ğ该单位在本阶段可以使用 2 次近ݔི

战技能。但在使用了第一次近战技能之

后，该单位在本回合内拥有ު攻。

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ近战؍ࢨ
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ಀݖđݖۄğ食人者的足迹遍布诸域，他

们吞吃过各种各样的敌人，对那些小伎

俩和法术嗤之以鼻。

ğ掷一枚骰子。若结果为 4+，则那个ݔི

技能对该单位没有效果。

5+
2

4
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

൭శࠇ๧ᆿ໳ఖ 10" 1 3+ 3+ 1 D3 ࠌᅞഝ࣍

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ൊದᆀ໳ఖ 4 4+ 2+ 1 2 -

ཋ၂ՑčफؒĎđّކ߭ૄ ႋğھֆ໊Ф٤
技能࿊ቔଢѓྏނ

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ൊದᆀ

毁灭、食人魔大胃部落、食人魔

步兵

2024 年 7 月
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ॾਝ൭ğ贪吃魔大胃群被嗜血的欲څ

望冲昏了头脑，像疯了一样从藏身之处

冲出，想要填饱自己永无止境的饥饿感。

࿆҃ğ如果该单位正మڙᄝ战ӆшჸ，则

选择该单位。

ğ将该单位部署在完全位于一条ݔི

战场边缘 9" 之内且位于所有敌方单

位 9" 之外的位置。

࿑ंమڙᆀğ贪吃魔是一种喜欢伏击的

恐怖生物，大胃部落发起战争时，他们通

常都躲在战场边缘，埋伏敌人。

࿆҃ğ如果该单位还未被部署，则选择

该单位。

ᄝ战ӆшჸڙğ将该单位部署在మݔི

的预备队中，该单位现已完成部署。

Ս࡯ܱ ҆ඇ

6+
2

5
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

նϿa০ሃބऍ቉ 5 4+ 2+ 1 222 ᆌؓᆌؓᆌؓ步兵	�� දਚ
	�� දਚ
	�� දਚ
	�� දਚ


࠭ٚ၍؍ࢨ׮

҆ඇ؍ࢨ

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ฃӹଊն໇ಕ

߮૵aൊದଊն໇҆ઋaൊದଊ

步兵aႧൖč���Ďaু ഽč���Ď

2024 年 7 月
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Ֆ؆௃षࠅğ食人魔坚硬的皮肤可以轻

易抵挡加农炮那么大的武器产生的后

坐力。

ğ如果该单位在回合中还未使用过ݔི

၍׮技能，且不是在当前回合中被部署

的，则在本回合内，该单位所作射击攻击

的命中掷骰结果增加 1 点。

5+
2

4
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

நణ஛ 15" D3 4+ 3+ 1 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ؚఖյࠌ 2 4+ 2+ - 2 -

࠭ٚഝ击؍ࢨ

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

நణᆀ

毁灭、食人魔大胃部落、食人魔、涨肚者

步兵、勇士

2024 年 7 月

ቡ҂ঘğ在孬不拉小兵的协助下，喷ူࠅ

铅者可以造成更具毁灭性的屠杀。

ቡ҂ঘူࠅğ该单位拥有至多 2 个ݔི

指示物。每当该单位使用ഝ击技能时，

战场上每有一个该单位的ူࠅቡ҂ঘ，

您便可以为该单位的攻击属性重掷 1 个

随机属性掷骰。如果通过这个方式重掷

的随机属性掷骰结果为 1，则将该单位

的 1 个ူࠅቡ҂ঘ移出战场。

Ф׮
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致命஛֐ğ轰铁炮的炮管既可以装填单

发的巨大炮弹，也可以装上好几个较小的

炮弹，扩大攻击范围。

ğ每当该单位使用ഝ击技能时，为其ݔི

஛ؿ୪஛所作的所有攻击选择ֆࡆํޛ

。武器特性中的一个֐或ᵫ֐

4+
2

9
9"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

֐஛ؿ୪஛ğֆࡆํޛ 18" 2 4+ 2+ 2 D3+3 -
֐୪஛ğᵫࡆํޛ 12" 8 4+ 3+ 1 2 -

近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

նϿ 2 4+ 2+ - 2 -
ච༙࢘ೌࡕ֥༙࢘ 2 4+ 2+ 1 D3 ϴࠄ

Ф׮

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

஛ํޛ

毁灭、食人魔大胃部落、食人魔、双角犀、涨肚者

战争机器

2024 年 7 月
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ልᄛĆğ废铁发射器旁边的孬不拉会勤奋

地将附近所有的废品都堆在发射器上。

毕竟看上去很忙的话不太容易被愤怒的

食人魔踩扁。

ğ如果该单位位于一个己方ቡ҂ঘ单ݔི

位的近战范围之内，则在下一个己方回

合开始前，该单位射击攻击的未修正命中

掷骰为 5+ 时便能造成暴击命中。

4+
2

9
9"

࠭ٚഝ击؍ࢨ

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ቡ҂ঘؿ٬ํഝ器

߮૵aൊದଊն໇҆ઋaච༙࢘

ᅞᆚࠏఖ

���� ୍ � ᄅ

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂 伤害 技能

废料堆 24" 3D6 4+ 4+ - 1 针对针对步兵（+1 撕裂），（+1 撕裂），
暴击（自动致伤）

近战武器 攻击 命中致伤撕裂 伤害 技能

打手长矛 7 5+ 5+ - 1 -
双角犀的尖锐犀角 2 4+ 2+ 1 D3 伙伴

致命٬ํ჏ğ孬不拉捡来的武器和金属

碎片如雨点般砸在敌人头上，他们不得

不寻找掩体、四散逃离。

࿆҃ğ选择一个在回合中有任意模型被

该单位的射击攻击所击杀的敌方单位作

为目标。

ğ在本回合内，目标所作攻击的命中ݔི

掷骰结果减少 1 点。

࠭ٚഝ击؍ࢨ



၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

Ս࡯ܱ

༯ੀ݇ބ࠹ཊፗğ这些狡诈的生物喜欢

玩脏的，会布置各种各样狡猾致命的

陷阱。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 6" 之内、且

在回合中使用了၍׮技能的敌方单位作

为目标。同一回合中，您无法多次选择同

一个单位作为此技能的目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目ݔི

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

6+
1

1
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ظ的ທၩೌࡕ 8" 1 4+ 5+ - 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

௓՘武器 1 5+ 5+ - 1 -

಩ၩԊ؍ࢨڃ

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ቡ҂ঘ

毁灭、食人魔大胃部落

步兵、勇士

2024 年 7 月
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ğ寒霜领主骑着石角兽向前冲ڃԊֹݪ

去，敌人被这不可阻挡的冲锋之势踩踏、

碾碎。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋，

则选择一个位于其 1" 之内的敌方单位

作为目标。

，ğ对目标造成 D3 处致命伤。随后ݔི

进行一次 2D6 掷骰。该单位可以移动一

段距离，不超过掷骰结果。在那次移动

中，该单位可以穿过目标单位的模型，但

在移动结束时必须处于近战。

关键词 狂暴

ඟᆭ઱ğ在永冬的赐福之下，食人魔ݥ

的寒霜之矛会向敌人体内注入刺骨的

寒冷。

ඟᆭ઱所作的攻击ݥğ如果该单位的ݔི

向敌方ႇྦ或ྡྷ൵分配了任意伤害点数，

则在下一个己方回合开始前，那个敌方单

位的近战武器的攻击属性减少 1 点。

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其െ࢘൵֥ࡔ႗െ࢘的攻击属性为 4。

؍ࢨڃཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩԊކ߭ૄ

4+
10

15
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ඟ之઱ݥ 4 4+ 2+ 2 2 Ԋڃ（�1 ഄݝ）

石角兽的坚硬石角 6 4+ 2+ 2 3 Ԋڃ（�1 ഄݝ），ࠄϴ
石角兽之蹄 D6 4+ 2+ 1 D3 ϴࠄ

Ф׮Ф׮

骑石角兽的
• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ඟਵᇶݥ

毁灭、食人魔大胃部落、食人魔、兽爪劫掠者

英雄、凶兽

2024 年 7 月

െᇉᷘܠğ这些野兽坚硬的石质骨骼能

承受巨大的冲击力。

ğ无视每阶段将要分配给该单位的ݔི

第一点伤害点数。

Ф׮
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ೡ֕ᘔ࿩：伴随着一声震耳欲聋的吼叫，

雷牙兽巨大的霜冻獠牙扫荡了敌阵，将敌

人一个个甩飞了出去。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则为ݔི

目标单位中的每个模型各掷一枚骰子。

结果中每有一个 5+，便对目标造成 1 处

致命伤。

Ս࡯ܱ ॾВ

ާലğ寒霜领主用雄浑的声音发出了狩猎

开始的信号。

࿆҃ğ选择任意数量完全位于该单

位 12" 之内的己方൵ሃࢪ੺ᆀ单位作为

目标。

ğ每个目标在本回合中使用“践踏冲ݔི

锋”技能时，D3 掷骰的结果增加 1 点。

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其ূ࿩൵ऍᘔ的攻击属性为 2。

؍ࢨ׮ཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ၍ކ߭ૄ

4+
10

15
10"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

冰爆 12" 1 4+ 2+ 1 D3+2 ϴࠄ

近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

ඟ之઱ݥ 4 4+ 2+ 2 2 Ԋڃ（�1 ഄݝ）

雷牙兽巨獠 3 4+ 2+ 1 5 ᆌؓᆌؓ步兵（�1 දਚ），（�1 දਚ），
ϴࠄ

ૄӆ战׶ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ ٚԊ؍ࢨڃФ׮

骑雷牙兽的
• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ඟਵᇶݥ

߮૵aൊದଊն໇҆ઋaൊದଊa൵ሃࢪ੺ᆀ

ႇྦaྡྷ ൵

2024 年 7 月
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Ⴅ֥׫чᱷğ食人魔的石角兽发出了愤怒

的吼叫，附近的凶兽都陷入了狂乱之中。

࿆҃ğ选择与该单位处于近战的所有己方

和敌方ྡྷ൵作为目标。

ğ为每个目标各掷一枚骰子。若结ݔི

果为 3+：

• 如果目标为己方ൊದଊն໇҆ઋ单位，

则在本回合内，其ࠄϴ武器拥有В击

č��Ց命中Ď。

• 如果目标为敌方单位，则在本回合内，

其ࠄϴ武器所作攻击的命中掷骰结果

减少 1 点。

Ս࡯ܱ ॾВ

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

4+
10

14
10"

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其െ࢘൵֥ࡔ႗െ࢘的攻击属性为 4。

Ф׮

骑石角兽的
• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ᗻಕൣ໏

ֆ໊ልСႵ拳打脚踢a石角兽的坚硬石ھ
角a石角兽之蹄ၛࠣ༯ਙ࿊ཛᇏ的 1 ۱ğ

• 链爪
• 刺叉发射器
• 嗜血秃鹫

߮૵aൊದଊն໇҆ઋaൊದଊa兽ሃࢪ੺ᆀ

ႇྦa凶兽a࠳ඳč�Ď

���� ୍ � ᄅ

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

链爪 12" 1 4+ 3+ 1 3 针对凶兽（+1 撕裂）
刺叉发射器 18" 1 4+ 3+ 1 D3 -
嗜血秃鹫 24" 1 2+ 3+ - 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

拳打脚踢 3 4+ 2+ - 1 -
石角兽的坚硬石角 6 4+ 2+ 2 3 冲锋（+1 伤害），伙伴

石角兽之蹄 D6 4+ 2+ 1 D3 伙伴

െᇉᷘܠğ这些野兽坚硬的石质骨骼能

承受巨大的冲击力。

ğ无视每阶段将要分配给该单位的ݔི

第一点伤害点数。

Ф׮
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4+
10

14
10"

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其ূ࿩൵ऍᘔ的攻击属性为 2。

Ф׮

骑雷牙兽的
• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ᗻಕൣ໏

߮૵aൊದଊն໇҆ઋaൊದଊa兽ሃࢪ੺ᆀ

ႇྦa凶兽a࠳ඳč�Ď

���� ୍ � ᄅ

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

冰爆 12" 1 4+ 2+ 1 D3+2 伙伴
链爪 12" 1 4+ 3+ 1 3 针对凶兽（+1 撕裂）

刺叉发射器 18" 1 4+ 3+ 1 D3 -
嗜血秃鹫 24" 1 2+ 3+ - 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

拳打脚踢 3 4+ 2+ - 1 -

雷牙兽巨獠 3 4+ 2+ 1 5 针对针对步兵（+1 撕裂），（+1 撕裂），
伙伴

ֆ໊ልСႵ冰爆a拳打脚踢a雷牙兽巨獠ھ
ၛࠣ༯ਙ࿊ཛᇏ֥ 1 ۱ğ

• 链爪
• 刺叉发射器
• 嗜血秃鹫

Ӟݥܠၩğ这只雷牙兽身边凝结起了一

场寒冬风暴，将徒步接近它的蠢货们都

冻僵了。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方҄ѡ单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。如果前一回合中目标ݔི

因该技能的效果拥有了ު攻，则掷骰结

果增加 1 点。若结果为 4+，则目标在本

回合内拥有ު攻。

Ս࡯ܱ ॾВ

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ
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െ࢘൵೶Щğ石角兽骑手选好了目标，吼

了一声，石角兽如同夹杂着雪层与石块的

山崩一般向前冲去。

，ğ如果该单位在回合中进行了冲锋ݔི

则掷一枚骰子。若结果为 3+，则当该单

位在本阶段进行跟进移动时，其可移动

的距离增加 D6"。

Ս࡯ܱ ॾВ

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

4+
10

14
10"

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其െ࢘൵֥ࡔ႗െ࢘的攻击属性为 4。

Ф׮

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

െ࢘൵ఎ൭

ֆ໊ልСႵ刺叉发射器a拳打脚踢a石角ھ
兽的坚硬石角a石角兽之蹄ၛࠣ༯ਙ࿊ཛ
ᇏ的 1 ۱ğ

• 链爪
• 嗜血秃鹫

߮૵aൊದଊն໇҆ઋaൊದଊa兽ሃࢪ੺ᆀ

凶兽

���� ୍ � ᄅ

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

链爪 12" 1 4+ 3+ 1 3 针对凶兽（+1 撕裂）
刺叉发射器 18" 1 4+ 3+ 1 D3 -
嗜血秃鹫 24" 1 2+ 3+ - 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

拳打脚踢 6 4+ 2+ - 1 -
石角兽的坚硬石角 6 4+ 2+ 2 3 冲锋（+1 伤害），伙伴

石角兽之蹄 D6 4+ 2+ 1 D3 伙伴

െᇉᷘܠğ这些野兽坚硬的石质骨骼能

承受巨大的冲击力。

ğ无视每阶段第一点将要分配给该ݔི

单位的伤害点数。

Ф׮
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Ⴅ֥׫༛击ğ面对雷牙兽的冲锋和骑手

猛烈的炮火，敌人已经溃不成军，只能在

恢复冷静前撤离。

࿆҃ğ如果该单位在回合中进行了冲锋，

则选择一个与其处于近战的敌方单位作

为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则在ݔི

本回合内：

• 如果目标是ྡྷ൵单位，则其控制分数减

少 3 点。

• 如果目标不是ྡྷ൵单位，则其控制分数

减少 5 点。

Ս࡯ܱ ॾВ

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其ূ࿩൵ऍᘔ的攻击属性为 2。

ඏࢲކཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ߭ކ߭ૄ

4+
10

14
10"

Ф׮

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ূ࿩൵ఎ൭

ֆ໊ልСႵ冰爆a刺叉发射器a拳打脚ھ
踢a雷牙兽巨獠ၛࠣ༯ਙ࿊ཛᇏ֥ 1 ۱ğ

• 链爪
• 嗜血秃鹫

߮૵aൊದଊն໇҆ઋaൊದଊa兽ሃࢪ੺ᆀ

凶兽

���� ୍ � ᄅ

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

冰爆 12" 1 4+ 2+ 1 D3+2 伙伴
链爪 12" 1 4+ 3+ 1 3 针对凶兽（+1 撕裂）

刺叉发射器 18" 1 4+ 3+ 1 D3 -
嗜血秃鹫 24" 1 2+ 3+ - 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

拳打脚踢 6 4+ 2+ - 1 -

雷牙兽巨獠 3 4+ 2+ 1 5 针对针对步兵（+1 撕裂），（+1 撕裂），
伙伴
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ᗻਝष൓ğ时机来临时，冰眉猎人和他们
的霜齿虎同伴便会发起袭击。

࿆҃ğ如果该单位ᆞՖҧၴЇӒਝ໾，则
选择该单位。

ğ将该单位部署在完全位于一条战ݔི
场边缘 9" 之内，且位于所有敌方单位 9" 
之外的位置。随后，将同该单位一起被
部署在ᆞՖҧၴЇӒਝ໾的预备队中的
所有ඟԂ޷单位部署在完全位于该单位 
12" 之内，且位于所有敌方单位 9" 之外
的位置。

击նഽğ冰眉猎人总是在移动，游走在ڙ

食人魔的大部队之前，身旁还跟着一群

训练有素的霜齿虎。

࿆҃ğ如果该单位还未被部署，选择该单

位以及至多 2 个还未被部署的己方ඟԂ

。单位޷

ğ将那些单位部署在ᆞՖҧၴЇӒݔི

ਝ໾的预备队中，其现已完成部署。

Ս࡯ܱ ҆ඇ

5+
5

7
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

巨型๧઱ 10" 1 4+ 3+ 1 D3 ᆌؓ凶兽（�1 දਚ）
ਝ手之ᝯ 12" 1 4+ 3+ - D3 ᆌؓ凶兽（�1 දਚ）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ᗻਝϿᢧ 4 4+ 2+ - 2 ᆌؓ凶兽（�1 දਚ）

࠭ٚ၍҆؍ࢨ׮ඇ؍ࢨ

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

Ѣુਝದ

߮૵aൊದଊն໇҆ઋaൊದଊa兽ሃࢪ੺ᆀ

ႇྦa҄ ѡ

2024 年 7 月
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Ѣჰਝ൵ğ霜齿虎厚重的皮毛在荒野中

构成了天然的迷彩。

，ğ当该单位处于地形模型 3" 之内ݔི

且位于所有敌方单位 9" 之外的位置时，

其对敌方单位不可见。

6+
1

3
9"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

獠牙০爪 3 4+ 3+ 1 1 -

Ф׮

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ඟԂ޷

毁灭、食人魔大胃部落、兽爪劫掠者

野兽

2024 年 7 月

့൵

。ğ该单位的控制分数上限为 1 点ݔི

Ф׮
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4+
2

6
9"

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ೞ࿩൵ಕ

ֆ໊ᇏ֥ૄ۱ଆ྘नልСႵ丧牙兽骑手ھ
武器ބ丧牙兽獠牙b

• Ԣః෰武器ຓđႧൖߎልСႵ铁栓手枪b

߮૵aൊದଊն໇҆ઋaൊದଊa൵ሃࢪ੺ᆀ

骑兵aႧൖaু ഽč���Ďaఋ൭č���Ď

���� ୍ � ᄅ

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

铁栓手枪 10" 1 4+ 3+ 1 D3 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

丧牙兽骑手武器 3 4+ 2+ 1 2 针对骑兵（+1 撕裂）
丧牙兽獠牙 4 4+ 2+ 1 2 伙伴

໭ԁ൵఺ğ丧牙兽和骑手们为其他食人

魔提供了一道活体盾墙，用厚重的皮毛抵

御敌人的武器和炮火。

੺ᆀ单位位于该单ࢪğ当己方൵ሃݔི

位的近战范围之内时，以那些单位为目

标所作的射击攻击的致伤掷骰结果减

少 1 点。

Ф׮

ఎѡğ丧牙兽不断向和自己一样大ࠩפ

的对手冲去，在一次又一次的角斗中成为

了精锐。

ڃğ以该单位为目标进行攻击时，Ԋݔི

č���伤害Ď武器技能没有效果。

Ф׮
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ੀğ食人魔吃下了一些火辣的食物，很ࠅ

快便向敌人喷出了一股火焰。

ဏ๳༏以҄ѡ为目标进ࠅğ该单位的ݔི

行攻击时，伤害属性增加 1 点。

5+
5

7
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ဏ๳༏ࠅ 8" 6 2+ 3+ - 1 ࠌᅞ射࣍

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

࿉武࿻Ի 3 4+ 2+ 1 D3 -

Ф׮

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ڴࠅ

毁灭、食人魔大胃部落、食人魔

英雄、巫师（1）、步兵

2024 年 7 月
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๋ᄁ๬击ğ为了适应深坑遍布的环境，霜

落雪怪长出了肌肉修长的四肢，大力一

跳就能缩短自己和猎物的距离。

ğ该单位可以移动至多 3"，且可以移ݔི

动进入近战。

6+
1

4
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

০爪ა冰ඟ武器 3 4+ 3+ 1 2 -

ֱٚ近战؍ࢨ

• ൊದଊն໇҆ઋ战ᆚजᇠ •

ඟઋ࿒ܯ

毁灭、食人魔大胃部落、兽爪劫掠者

步兵、守护（6+）

2024 年 7 月
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战士高汤：大胃锅中的汤汁充满了奇异的

魔法，只要喝上一小口，食人魔便会恢复

力气，伤口也会很快愈合。

效果：如果大胃锅处于满溢的状态，则对

完全位于其 18" 之内的每个己方单位进

行治疗（D3）。在这么做之后，大胃锅变

为空荡状态。

己方英雄阶段

贪食神的容器：锅中的汤汁涨到边缘时，

滚滚的大胃魔法便散发出来。

宣布：如果大胃锅处于满溢状态，则选择

一个位于其 3" 之内的己方食人魔巫师

作为目标。

效果：在本回合之内，目标的力量等级

提升 1。

己方英雄阶段

5+
-

6
-

扔进去：死去敌人的遗骸被敲碎，扔进了

锅中浓厚的汤汁里。

效果：如果任意敌方模型在空荡的大胃

锅 6" 之内的位置被击杀，则大胃锅变为

满溢状态。

被动

大胃锅：所有的调料都被扔进了这口金属

大锅之中，煮成了浓厚的魔法高汤，为食

人魔注入了新鲜的活力。

效果：大胃锅会处于满溢或空荡的状态。

在战斗开始时处于满溢状态。

被动

• 食人魔大胃部落战争卷轴 •

大胃锅

毁灭、食人魔大胃部落

地形模型

2024 年 7 月

下列通用地形技能适用于该地形模型（地
形 1.2）：

掩体、不可穿越
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古胡尔之咽：随着一声巨响，一个小型
的巨口深坑突然出现在了远处的敌人
脚下。

宣布：选择至多 3 个位于该地形模型 12" 
之内的敌方单位作为目标，若该地形模
型拥有一个首席屠夫，则位于其 18" 之
内即可。

效果：为每个目标各掷一枚 D3。如果目
标位于所有其他敌方单位 3" 之外，则掷
骰结果增加一点。结果为 2+ 时，对那
个目标单位造成与掷骰结果数量相等的
致命伤。

任意英雄阶段

5+
-

10
-

离开巨口：首席屠夫从平台上走下。

效果：如果该地形模型拥有一个首席屠
夫，则将首席屠夫部署在战场上完全位
于该地形模型 3" 之内且不处于近战的位
置。那个单位不再是首席屠夫。

己方移动阶段

• 食人魔大胃部落战争卷轴 •

巨口深坑

毁灭、食人魔大胃部落

地形模型

2024 年 7 月

下列通用地形技能适用于该地形模型（地
形 1.2）：

掩体、不可穿越、不稳定
喂饱巨口：新的首席屠夫登上了巨口深坑
上方的平台。

宣布：如果该地形模型没有首席屠夫，则
选择一个位于其 3" 之内的己方屠夫或屠
宰大师作为目标。

效果：将目标放置在该地形模型之上。目
标现在为首席屠夫（见“贪食神殿”）。

己方英雄阶段

贪食神殿：巨口深坑周围排列着一圈牙

齿，内部很深，将古胡尔的攻击性体现得

淋漓尽致。食人魔把这里当成了一个供

奉神灵的地方，常将血淋淋的祭品扔向

咀嚼的巨口之中。

效果：当该地形模型拥有一个首席屠夫

时：

• 首席屠夫无法使用移动技能。

• 在测量范围和视野时，以该地形模型为

端点，而不以首席屠夫为端点。

• 所有针对首席屠夫进行的攻击，其攻击

目标都将被替换为该地形模型。

• 如果该地形模型被摧毁，在将其移出

战场前，对首席屠夫造成 D3 处致命

伤。随后将首席屠夫部署在战场上完

全位于该地形模型 3" 之内且不处于近

战的位置。那个单位将不再是首席屠

夫。如果无法对首席屠夫进行部署，则

其被击杀。

被动



食人魔大胃部落

本先锋军队中包含以下单位:

将领

�暴君

单位

� 2 个丧牙兽群

� 3 个食人魔暴食者

� 3 个食人魔暴食者

� 4 个喷铅者

� 1 个轰铁炮

在食人魔暴君希望自己被人听见时，他会使用部落最为强大的武器：一门

被称为轰铁炮的古老巨炮。食人魔对黑火药巨炮有着一种独特的热爱，他

们享受这些武器开火时发出的响亮怒吼，它们还能将敌人打成冒烟的肉

块——是可以享用的半熟美食。光是拥有一门轰铁炮就代表了部落拥有的

极大荣誉，而在战场上，暴君会任命自己最强大的战士们来保护这些武器，

这样的部队被称为暴君之吼。

在发现猎物之后，丧牙兽骑兵便会冲向敌人前去迎战。他们使用手枪和砍

刀驱赶敌人，将他们逼至空旷的位置。随后，暴君之吼的火炮便会进行齐

射——除了庞大的轰铁炮之外，喷铅者们的手持大炮也会一同响起。这个

由炮弹和烈火组成的风暴能够将射程中的一切化为乌有，让暴君感到喜

悦。这位肥胖领袖的肚子咕咕作响，他将带上最青睐的暴食者们一同冲向

剩下的敌军，将他们砍杀，并将最可口的肉块留给自己。

暴君之吼

首席摄像师 Erik 的食人魔们来自血喉大胃部落，他们将上一顿美餐剩下的鲜血涂抹在了自己的身上。这些贪吃的

食人魔喜欢生肉的味道，并且会用重锤将敌人的血肉敲嫩。

“听到那声怒吼了吗？那就是俺的轰铁炮，它在喊我们开宴呢。”

– 肉拳部落的暴君巴德古洛普·啃熊者



巨口之路

食人魔部落总是会在远离大胃堡垒的野外四处游荡，

所到之处只有毁灭。

己方轰铁炮和丧牙兽群单位将不在部署阶段中进行部

署。作为替代，从第三战斗轮次开始，这些单位可以使

用以下技能：

重锤冲撞：在凡世诸域中，几乎没有军队能够抵御饥

饿食人魔的毁灭性冲锋。

宣布：选择在阶段中进行了冲锋的任意数量的己方

单位。

效果：为每一个这样的单位选择一个位于其近战范

围内的敌方单位并掷一枚骰子。若结果为 4+，对那

个敌方单位造成 1 处致命伤。

天生坚韧：食人魔只会选择最强健坚韧的野兽来作

为坐骑。

效果：己方轰铁炮和丧牙兽群单位的生命属性增

加 1 点。

每阶段限一次，任意冲锋阶段 被动

远行者：据说这位战士能够追赶上奔跑中的双角犀。

效果：己方将领的移动属性为 8" 而不是 6"。

被动

石角兽鲜血瓶：这瓶冰蓝色的液体能够让喝下的人

获得石角兽的韧性。

效果：己方将领在当前阶段中拥有守护(3+)。

兽脂蠕虫：这些肮脏丑恶的蠕虫是大胃部落饲养的

野兽所喜好的食物之一。

宣布：选择位于己方将领近战范围内的轰铁炮或者

丧牙兽群单位。

效果：对那个单位进行治疗(D6)。

每场战斗限一次，反应：对手以己方将领为目标宣布使用
攻击技能

每场战斗限一次，任意移动阶段

震撼吼声：这位将领享受着战斗的乐趣，向敌人发

起震撼大地的挑战吼声。

效果：掷一枚骰子。若结果为 4+，那么在本阶段中，

位于己方将领 9" 内的敌方单位所进行攻击的命中

掷骰结果减少 1 点。

任意近战阶段

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

怒吼登场：随着一身响彻战场的吼声，更多饥饿的食

人魔加入到了战斗中。

效果：将该单位部署在战场上位于战场边缘 1" 内，

所有敌方单位 6" 外的任意位置。

关键词 核心

己方移动阶段

丧牙兽群勇士



巨口之路

食人魔部落总是会在远离大胃堡垒的野外四处游荡，

所到之处只有毁灭。

己方轰铁炮和丧牙兽群单位将不在部署阶段中进行部

署。作为替代，从第三战斗轮次开始，这些单位可以使

用以下技能：

重锤冲撞：在凡世诸域中，几乎没有军队能够抵御饥

饿食人魔的毁灭性冲锋。

宣布：选择在阶段中进行了冲锋的任意数量的己方

单位。

效果：为每一个这样的单位选择一个位于其近战范

围内的敌方单位并掷一枚骰子。若结果为 4+，对那

个敌方单位造成 1 处致命伤。

天生坚韧：食人魔只会选择最强健坚韧的野兽来作

为坐骑。

效果：己方轰铁炮和丧牙兽群单位的生命属性增

加 1 点。

每阶段限一次，任意冲锋阶段 被动

远行者：据说这位战士能够追赶上奔跑中的双角犀。

效果：己方将领的移动属性为 8" 而不是 6"。

被动

石角兽鲜血瓶：这瓶冰蓝色的液体能够让喝下的人

获得石角兽的韧性。

效果：己方将领在当前阶段中拥有守护(3+)。

兽脂蠕虫：这些肮脏丑恶的蠕虫是大胃部落饲养的

野兽所喜好的食物之一。

宣布：选择位于己方将领近战范围内的轰铁炮或者

丧牙兽群单位。

效果：对那个单位进行治疗(D6)。

每场战斗限一次，反应：对手以己方将领为目标宣布使用
攻击技能

每场战斗限一次，任意移动阶段

震撼吼声：这位将领享受着战斗的乐趣，向敌人发

起震撼大地的挑战吼声。

效果：掷一枚骰子。若结果为 4+，那么在本阶段中，

位于己方将领 9" 内的敌方单位所进行攻击的命中

掷骰结果减少 1 点。

任意近战阶段

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

怒吼登场：随着一身响彻战场的吼声，更多饥饿的食

人魔加入到了战斗中。

效果：将该单位部署在战场上位于战场边缘 1" 内，

所有敌方单位 6" 外的任意位置。

关键词 核心

己方移动阶段

丧牙兽群勇士

巨口之路

食人魔部落总是会在远离大胃堡垒的野外四处游荡，

所到之处只有毁灭。

己方轰铁炮和丧牙兽群单位将不在部署阶段中进行部

署。作为替代，从第三战斗轮次开始，这些单位可以使

用以下技能：

重锤冲撞：在凡世诸域中，几乎没有军队能够抵御饥

饿食人魔的毁灭性冲锋。

宣布：选择在阶段中进行了冲锋的任意数量的己方

单位。

效果：为每一个这样的单位选择一个位于其近战范

围内的敌方单位并掷一枚骰子。若结果为 4+，对那

个敌方单位造成 1 处致命伤。

天生坚韧：食人魔只会选择最强健坚韧的野兽来作

为坐骑。

效果：己方轰铁炮和丧牙兽群单位的生命属性增

加 1 点。

每阶段限一次，任意冲锋阶段 被动

远行者：据说这位战士能够追赶上奔跑中的双角犀。

效果：己方将领的移动属性为 8" 而不是 6"。

被动

石角兽鲜血瓶：这瓶冰蓝色的液体能够让喝下的人

获得石角兽的韧性。

效果：己方将领在当前阶段中拥有守护(3+)。

兽脂蠕虫：这些肮脏丑恶的蠕虫是大胃部落饲养的

野兽所喜好的食物之一。

宣布：选择位于己方将领近战范围内的轰铁炮或者

丧牙兽群单位。

效果：对那个单位进行治疗(D6)。

每场战斗限一次，反应：对手以己方将领为目标宣布使用
攻击技能

每场战斗限一次，任意移动阶段

震撼吼声：这位将领享受着战斗的乐趣，向敌人发

起震撼大地的挑战吼声。

效果：掷一枚骰子。若结果为 4+，那么在本阶段中，

位于己方将领 9" 内的敌方单位所进行攻击的命中

掷骰结果减少 1 点。

任意近战阶段

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

怒吼登场：随着一身响彻战场的吼声，更多饥饿的食

人魔加入到了战斗中。

效果：将该单位部署在战场上位于战场边缘 1" 内，

所有敌方单位 6" 外的任意位置。

关键词 核心

己方移动阶段

丧牙兽群勇士
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• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

暴君

轰铁炮

英雄、步兵

战争机器

6"

9"

5

2

8

9

4+

4+

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

食人魔手枪 10" 2 4+ 3+ 1 D3 近战射击

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

雷槌 3 4+ 2+ 2 3 -

刺兽长刀 2 4+ 2+ 1 2 针对凶兽
(+1 撕裂)

暴君是涨肚者战群的凶猛领

袖，他们是肥肉和钢铁组成的

活山。每一位暴君都通过吃掉

自己的竞争对手或者欺压逼迫

部落中的成员晋升至了现在的

位置，而他们无尽的食欲只有

通过时刻不停的掠夺和战斗

才能够得到满足。尽管身型肥

硕，他们有着惊人的速度，会

将猎物切碎而便于吞咽。这些

领袖依靠重型的胃甲和自身的

多层厚实脂肪来抵御伤害。

作为涨肚者战群中最为强大的

黑火药武器，巨大的轰铁炮能

够向敌军队列的中心发射大

型炮弹，将敌人炸成烧焦的碎

肉。据说这些兵器曾是远古天

空泰坦所遗留下的古物，在大

胃部落中被视为是一种身份的

象征。每一门轰铁炮都被安装

在了一个原始的拖车上，由双

角犀拖拉。这些脾气暴躁的极

地野兽和食人魔一样凶暴，并

且能够进行强力冲撞。

关键词

关键词

一等一的恶棍：暴君在战群中会使用突如其来的暴力

以维持它的铁腕统治。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内的己方单位来作

为目标。您不能选择该单位。

效果：直到下一个己方回合开始前，目标单位控制分数

增加 3 点。

己方英雄阶段

双角犀冲锋：有着双角头骨的双角犀在冲向敌

人时会产生巨大伤害。

效果：如果该单位在回合中进行了冲锋，那么

其锋利犀角的伤害属性在本回合中为 3，而不

是 D3。

被动
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• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

暴君

轰铁炮

英雄、步兵

战争机器

6"

9"

5

2

8

9

4+

4+

暴君是涨肚者战群的凶猛领

袖，他们是肥肉和钢铁组成的

活山。每一位暴君都通过吃掉

自己的竞争对手或者欺压逼迫

部落中的成员晋升至了现在的

位置，而他们无尽的食欲只有

通过时刻不停的掠夺和战斗

才能够得到满足。尽管身型肥

硕，他们有着惊人的速度，会

将猎物切碎而便于吞咽。这些

领袖依靠重型的胃甲和自身的

多层厚实脂肪来抵御伤害。

作为涨肚者战群中最为强大的

黑火药武器，巨大的轰铁炮能

够向敌军队列的中心发射大

型炮弹，将敌人炸成烧焦的碎

肉。据说这些兵器曾是远古天

空泰坦所遗留下的古物，在大

胃部落中被视为是一种身份的

象征。每一门轰铁炮都被安装

在了一个原始的拖车上，由双

角犀拖拉。这些脾气暴躁的极

地野兽和食人魔一样凶暴，并

且能够进行强力冲撞。

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

轰铁加农炮 18" 2 4+ 2+ 2 D3+3 -
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

大棒 2 4+ 2+ - 2 -
锋利犀角 2 4+ 2+ 1 D3 伙伴

关键词

关键词

一等一的恶棍：暴君在战群中会使用突如其来的暴力

以维持它的铁腕统治。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内的己方单位来作

为目标。您不能选择该单位。

效果：直到下一个己方回合开始前，目标单位控制分数

增加 3 点。

己方英雄阶段

双角犀冲锋：有着双角头骨的双角犀在冲向敌

人时会产生巨大伤害。

效果：如果该单位在回合中进行了冲锋，那么

其锋利犀角的伤害属性在本回合中为 3，而不

是 D3。

被动
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喷铅者是沉迷于黑火药的炮

手，他们用巨大的火炮轰击敌

人，也会将其用作临时大棒敲

打那些蠢到与它们进行肉搏

的敌人。

要想抵挡丧牙兽的冲锋就和阻

止从山上滚下的巨石一样几乎

不可能。这些野兽是完美的阵

线突破者——它们极度凶猛，

感受不到太多疼痛，并且就和

背上的骑手一样有着饕餮般

的食欲。

食人魔暴食者是庞大而强壮

的暴徒，完全被对食物无穷

无尽的渴望所驱使。它们臭

气熏天的身体如同雪崩般冲

入战场，在用棍棒和砍刀攻

击敌人的同时也会咬下敌人

的血肉。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

喷铅者

丧牙兽群

食人魔暴食者

步兵

骑兵

步兵

6"

9"

6"

2

2

2

4

6

4

5+

4+

5+

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

喷铅炮 15" D3 4+ 3+ 1 1 -
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

钝器打击 2 4+ 2+ - 2 -

关键词

关键词

关键词

顶肚射击：食人魔的硕大身躯能够轻易吸收火炮兵器开火时的反冲力。

效果：若果该单位在当前回合中没有使用移动技能，那么其进行射击攻击的

命中掷骰结果增加 1 点。

被动

被饥饿驱动：暴食者迫不及待地想

要接近并吃下敌人。

效果：该单位进行的冲锋掷骰结果

增加 1 点。

被动

破阵者：丧牙兽厚重的毛皮能够在它们冲向敌阵时抵御敌人的远程射击。

效果：以该单位为目标进行射击攻击的致伤掷骰结果减少 1 点。

被动
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喷铅者是沉迷于黑火药的炮

手，他们用巨大的火炮轰击敌

人，也会将其用作临时大棒敲

打那些蠢到与它们进行肉搏

的敌人。

要想抵挡丧牙兽的冲锋就和阻

止从山上滚下的巨石一样几乎

不可能。这些野兽是完美的阵

线突破者——它们极度凶猛，

感受不到太多疼痛，并且就和

背上的骑手一样有着饕餮般

的食欲。

食人魔暴食者是庞大而强壮

的暴徒，完全被对食物无穷

无尽的渴望所驱使。它们臭

气熏天的身体如同雪崩般冲

入战场，在用棍棒和砍刀攻

击敌人的同时也会咬下敌人

的血肉。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

喷铅者

丧牙兽群

食人魔暴食者

步兵

骑兵

步兵

6"

9"

6"

2

2

2

4

6

4

5+

4+

5+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

食人魔武器 44 4+ 2+2+ 1 2 -

关键词

关键词

关键词

顶肚射击：食人魔的硕大身躯能够轻易吸收火炮兵器开火时的反冲力。

效果：若果该单位在当前回合中没有使用移动技能，那么其进行射击攻击的

命中掷骰结果增加 1 点。

被动

被饥饿驱动：暴食者迫不及待地想

要接近并吃下敌人。

效果：该单位进行的冲锋掷骰结果

增加 1 点。

被动

破阵者：丧牙兽厚重的毛皮能够在它们冲向敌阵时抵御敌人的远程射击。

效果：以该单位为目标进行射击攻击的致伤掷骰结果减少 1 点。

被动
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喷铅者是沉迷于黑火药的炮

手，他们用巨大的火炮轰击敌

人，也会将其用作临时大棒敲

打那些蠢到与它们进行肉搏

的敌人。

要想抵挡丧牙兽的冲锋就和阻

止从山上滚下的巨石一样几乎

不可能。这些野兽是完美的阵

线突破者——它们极度凶猛，

感受不到太多疼痛，并且就和

背上的骑手一样有着饕餮般

的食欲。

食人魔暴食者是庞大而强壮

的暴徒，完全被对食物无穷

无尽的渴望所驱使。它们臭

气熏天的身体如同雪崩般冲

入战场，在用棍棒和砍刀攻

击敌人的同时也会咬下敌人

的血肉。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

喷铅者

丧牙兽群

食人魔暴食者

步兵

骑兵

步兵

6"

9"

6"

2

2

2

4

6

4

5+

4+

5+

近战武器 攻击 命中命中 致伤致伤 撕裂撕裂 伤害伤害 技能技能

狩猎棍棒与砍刀 3 4+ 2+ 1 2 -
丧牙兽獠牙 4 4+ 2+ 1 2 伙伴

关键词

关键词

关键词

顶肚射击：食人魔的硕大身躯能够轻易吸收火炮兵器开火时的反冲力。

效果：若果该单位在当前回合中没有使用移动技能，那么其进行射击攻击的

命中掷骰结果增加 1 点。

被动

被饥饿驱动：暴食者迫不及待地想

要接近并吃下敌人。

效果：该单位进行的冲锋掷骰结果

增加 1 点。

被动

破阵者：丧牙兽厚重的毛皮能够在它们冲向敌阵时抵御敌人的远程射击。

效果：以该单位为目标进行射击攻击的致伤掷骰结果减少 1 点。

被动




