
殓骨骸军
阵营包



战斗特质

协同冲锋：接到信号后，殓骨军团发起了

整齐的冲锋。

宣布：如果在本阶段中还没有己方单位使

用过无情军令技能，则选择一个己方殓

骨骸军英雄来使用此技能。

效果：本回合内，完全位于那个英雄 12" 

之内的己方殓骨骸军单位的冲锋掷骰结

果增加 1 点。

关键词 无情军令

猛袭：殓骨骸军能够进行毁灭性的进攻，

使盾牌和盔甲成为摆设。

宣布：如果在本阶段中还没有己方单位使

用过无情军令技能，则选择一个己方殓

骨骸军英雄来使用此技能。

效果：本回合内，当己方殓骨骸军单位完

全位于那个英雄 12" 之内时，其所作近

战攻击的致伤掷骰结果增加 1 点。

关键词 无情军令

重新列阵：殓骨骸军迅速脱离战斗，重整

队伍并进行反击。

宣布：如果在本阶段中还没有己方单位使

用过无情军令技能，则选择一个己方殓
骨骸军英雄来使用此技能。

效果：本回合内，当己方殓骨骸军单位完

全位于那个英雄 12" 之内时，即使其在

回合中使用过后撤技能，仍可在同一回

合中使用冲锋技能。

关键词 无情军令

无情进军：殓骨骸军以无情的速度向敌

人推进。

宣布：如果在本阶段中还没有己方单位使

用过无情军令技能，则选择一个己方殓
骨骸军英雄来使用此技能。所有完全位

于那个英雄 12" 之内的己方殓骨骸军单

位均为目标。

效果：本回合内，每个目标的移动属性均

增加 2"。

关键词 无情军令

坚不可摧的阵线：骸军战士们迅速进入

防御状态，从而获得更加强大的韧性。

宣布：如果在本阶段中还没有己方单位使

用过无情军令技能，则选择一个己方殓

骨骸军英雄来使用此技能。

效果：本回合内，完全位于那个英雄

12" 之内的己方殓骨骸军拥有守护(5+)。

关键词 无情军令

任意近战阶段

反击：殓骨骸军整备武器，准备抵御敌人

的进攻。

宣布：如果在本阶段中还没有己方单位使

用过无情军令技能，则选择一个己方殓

骨骸军英雄来使用此技能。

效果：本回合内，完全位于那个英雄

12" 之内的己方单位的近战武器拥有针

对冲锋（+1 撕裂）。

关键词 无情军令

任意冲锋阶段任意冲锋阶段

任意近战阶段

己方移动阶段己方移动阶段

2024 年 7 月

殓骨骸军军队可以使用以下技能：



战斗编队

迅捷如死：死亡骨骑阵列以迅猛的速度

统治着战场，它们寻找敌人暴露的弱点，

然后对其发起极为猛烈的攻击。

宣布：选择至多 3 个己方殓骨骸军骑兵

单位作为目标。

效果：每个目标可以移动 6"，但在移动结

束时不能处于近战。

死灵交响：在匠人伙伴的陪伴下，冥仪师

会变得更加活跃，他们的奥术之力汇聚

在一起，集体的加持能够使他们的个人

能力更上一层楼。

效果：己方殓骨骸军步兵巫师的施法掷

骰结果增加 1 点。

每场战斗限一次（军队），部署阶段

被动

2024 年 7 月

您可以为殓骨骸军军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不同

的技能。

被动

的技能。

冥仪骨会

整装待发：骸铸卫兵的队伍排列精密，还

有战术性保留的预备队，随时准备在己

方阵线出现缺口时杀入敌阵。

宣布：选择一个已被摧毁的己方骸铸卫

兵单位作为目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 5+，将一个

模型数量为目标单位一半（向上取整）的

替换单位部署在战场上位于所有敌方单

位 9" 之外的位置。

每个回合限一次（军队），己方移动阶段

骸铸卫军

每场战斗限一次（军队），部署阶段

死亡骑枪

投颅火线：殓骨骸军的火力阵线在共同

作战时能发挥最大威力，在骸铸阵列后

方的安全地带向敌人释放致命的炮火。

宣布：选择至多 3 个完全位于己方领地

之内且还未在回合中使用过移动技能的

己方骸铸投颅机作为目标。

效果：本回合内，每个目标所作射击攻击

的命中掷骰结果均增加 1 点。

己方射击阶段己方射击阶段

骸铸轰击营



英雄特质

神器

暴君头盔：这顶头盔散发着佩戴者压迫

性的意志，让附近的敌人充满恐惧。

效果：位于该单位 12" 之内的敌方单位

的控制分数减少 2 点。

饱和矿石：装备这种冥铁合金之后，骨骼

结构会变得无懈可击。

效果：该单位拥有守护（5+）。

牵制战术：这位英雄体内的灵魂极其狡

猾，他会使用各种圈套和诡计来阻碍敌

人前进。

效果：位于该单位 12" 之内的敌方单位的

冲锋掷骰结果减少 2 点。

骨髓契约：这位勇士身上镌刻的符文会

用奥术之力将眼前的敌人困住，并从他

们的骨髓中吸取能量。

效果：本回合内，如果针对该单位所作近

战攻击的未修正命中掷骰结果为 1-2，则

在近战技能结算完毕后对进行攻击的单

位造成 1 处致命伤。

绝望光环：这名英雄周身笼罩着死亡的

魔法，削弱了射来的箭矢和其他武器的

力量。

效果：针对完全位于该单位 12" 之内的己

方殓骨骸军单位进行射击攻击时，致伤

掷骰结果减少 1 点。

被动

被动

强大造物：构筑了这名英雄躯体的石化

骨骼异常坚硬。

效果：如果针对该单位所作攻击的未修

正命中掷骰结果为 1-3，则那次攻击失败

且攻击流程结束。

被动

被动

被动

每场战斗限一次，任意近战阶段

帝国圣物（仅限英雄）

收税者的教诲（仅限英雄）

2024 年 7 月



法术学识

碎片暴风：施法者召唤了一团

巨大的碎骨阴云，将其投向了敌人。

宣布：选择一个己方殓骨骸军巫师来施

放此法术，并选择一个位于其 18" 之内

且对其可见的敌方单位作为目标，随后进

行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：掷数枚骰子，掷骰数量与目标单位

的模型数量相等。结果中每有一个 5+，

便对目标造成 1 处致命伤。

关键词 法术

强化冥铁武器：施法者将致命之力注入了冥铁武器之中。

宣布：选择一个己方殓骨骸军巫师来施放此法术，并选择一个位于其 12" 之内且对其可

见的己方殓骨骸军单位作为目标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：在下一个己方回合开始之前，目标所作近战攻击的未修正命中掷骰结果为 5+ 时

造成暴击命中。

关键词 法术、无限

汲取活力：这个被诅咒的法术

会削弱敌人的力量，让他们变得虚弱。

宣布：选择一个己方殓骨骸军巫师来施

放此法术，并选择一个位于其 12" 之内

且对其可见的敌方单位作为目标，随后进

行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：在下一个己方回合开始前，目标所

作攻击的命中掷骰结果减少 1 点，且其

豁免掷骰结果也减少 1 点。

关键词 法术

己方英雄阶段

己方英雄阶段

己方英雄阶段

殓骨奥术学识

2024 年 7 月
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召唤学识

召唤骨税尖啸碑：施法者召唤出了

一个四头怪物，来追捕那些逃避骨税

的人。

宣布：如果战场上不存在己方骨税尖啸

碑，选择一个己方殓骨骸军巫师来施

放此法术，随后进行一次 2D6 的施法

掷骰。

效果：将一个骨税尖啸碑部署在完全位

于施法者 12" 之内并对其可见，且位于所

有敌方单位 9" 之外的位置。

关键词 法术、召唤

召唤梦魇猎手：梦魇猎手是一团

模糊的煞伊许魔法召唤物，以令人不安的

恐怖形式出现在战场上。

宣布：如果战场上不存在己方梦魇猎手，

选择一个己方殓骨骸军巫师来施放此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个梦魇猎手部署在完全位于

施法者 12" 之内并对其可见，且位于所

有敌方单位 9" 之外的位置。

关键词 法术、召唤

召唤窃魂腐鸟：窃魂腐鸟从

施法者的指尖飞出，在战场上空翱翔。

宣布：如果战场上不存在己方窃魂腐鸟，

选择一个己方殓骨骸军巫师来施放此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个窃魂腐鸟部署在完全位于

施法者 12" 之内并对其可见，且位于所有

敌方单位 9" 之外的位置。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段

己方英雄阶段己方英雄阶段

墓城鬼物

2024 年 7 月
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关键词

၍׮
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不死至尊

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

ବࡆ൉

死亡、殓骨骸军

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师（9）、飞行、守护（5+）

�����୍���ᄅ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

阿拉卡纳什 4 3+ 3+ 2 D6 -
泽菲特-内布塔 4 3+ 3+ 2 3 -

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其力量等级减少 3。

Ф׮

৯ਈಃᅩğ阿拉卡纳什顶端嵌有最为纯净

的墓沙所构成的宝石。

ğ如果该单位在回合中还未施法错ݔི

误，其施法掷骰结果增加 2 点。如果该

单位施法错误，则本回合内无视使该单

位无法继续施放法术的限制。

Ф׮

ᆭ൭ğ纳加什的触碰可以将敌人瞬间࣎ߧ

变为尘土。

࿆҃ğ选择一个正与该单位处于近战且可

见的敌方ႇྦ或ྡྷ൵作为目标。

ğ将一枚骰子藏在您的一只手中或ݔི

盖在两个容器中的一个之下。您的对手必

须选择您的双手或两个容器中的一个。

若对手选中了您所藏的骰子，则该技能

没有效果；若对手未选中骰子，则目标直

接被摧毁。

关键词 狂暴

ඏࢲކཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ߭ކ߭ૄ

҂ඵᇀቍ

࿆҃ğ选择一个已被摧毁的己方非ႇྦ非ື

၂ඵວ单位作为目标。

ğ将一个与目标单位相同的替换单位部ݔི

署在完全位于该单位 12" 之内且位于所有

敌方单位 9" 之外的位置。

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ࠭ ٚႇྦ؍ࢨ

ବࡆ൉ᇣეğ在一阵阴暗的

巫术风暴之中，纳加什将敌人的灵魂炸成

碎片，重新构筑自己手下士兵的身体。

࿆҃ğ在同一阶段中，该单位可以不止一

次施放此法术。选择一个完全位于该单

位 18" 之内且对其可见，并且在回合中未

被此法术选作过目标的单位作为目标。

ğ如果目标为敌方单位，则对其造ݔི

成 D3 处致命伤。

如果目标为己方ඵວ单位，选择下列效果

中的 1 个：

• 向目标单位中返还一定数量的被击杀

模型，模型的生命属性总和至多为 3。

• 在下一个己方回合开始前，目标拥有൯
。č��Ď޹

关键词 法术

࠭ٚႇྦ؍ࢨ 7
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关键词

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

वෳक़અථ3+
5

20
4"

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其ၹղ�व的攻击属性为 3。

ଜӬඵວնबğ卡塔克罗斯是纳加什最

完美的造物，也是殓骨帝国的统治者。

，ğ如果该单位使用໭౦फ਷技能ݔི

则那个技能可以影响完全位于该单位 

18" 之内而不是 12" 之内的己方ᣛݘܠ

फ单位。

ᣛܠफ๶ᇀቍğ据说由卡塔克罗斯

亲自带领的殓骨骸军部队的战力相当于

十支其他将领所领导的军团。

࿆҃ğ选择至多 3 个完全位于该单

位 18" 之内的己方ᣛݘܠफ单位作为

目标。

ğ在下一个己方回合开始前，当目标ݔི

完全位于该单位 18" 之内时，其豁免掷骰

结果增加 1 点。

൮༜ඵਲᅧఋܲğ死灵掌旗官高举着卡

塔克罗斯的旗帜。

ğ完全位于该单位 18" 之内的其他己ݔི

方ᣛݘܠफ的控制分数增加 3 点。

Ф׮

Ф׮

Ф׮

նഽğ间谍大师可以使用他们的间מࡗ

谍网络破坏敌人的计划。

ğ掷一枚骰子，若结果为 5+，则那个ݔི

命令没有效果，但仍被视作已使用，且其

消耗的指挥点数不会被返还。

ཋ၂Ցđّކ߭ૄ ႋĠؓ ൭ູ໊࿆҃Ⴟھ

ֆ໊�����ᆭଽ֥၂۱ֆ໊൐Ⴈ命਷

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

墓城死亡大君

死亡、殓骨骸军

战帅、唯一、英雄、步兵、守护（6+）

2�2� ୍ � ᄅ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

因达-卡 5 3+ 3+ 2 3 暴击（2 次命中）
不朽盾牌 3 3+ 3+ 2 2 -
随从利刃 10 3+ 4+ 1 1 暴击（2 次命中）

1



ෟᄅቄᇣğ阿克汉在空中比出一道
充满恶意的手势，受到诅咒的敌人便会
飞速衰老。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 18" 之内且对
其可见的敌方单位作为目标，随后进行一
次 2D6 的施法掷骰。

:ğ掷 10 枚骰子。结果中每有一个 6ݔི
• 对目标造成 1 处致命伤。
• 再额外多掷一枚骰子。

额外掷骰的结果中每有一个 5+，便重复
以上两条效果。随后为额外掷骰中的每
一个 4+ 重复此步骤，再相继为 3+ 与之
后 2+ 的结果重复相同的步骤。

关键词 法术

၍׮

ࠂ
૧
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ള
命

关键词

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

+3ݱ೤έक़ޑ
5

14
12"

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其ঘᄽঘक़֥໩ଡሃ的攻击属性为 4。

ਲم߿ᅩğ灵魂法杖赫纳什-安赋予了阿

克汉吸取敌人灵魂的力量。

。ğ该单位的施法掷骰结果增加 1 点ݔི

每当该单位成功施放一个法术时，便对

其进行ᇍਏč�Ď。

ஒࢫᆀଌರğ可怕的深渊兽拉扎拉克带着

阿克汉冲进战场，寻找那些激起了至高

亡灵巫师怒火的身影。

࿆҃ğ如果该单位在回合中进行了冲锋，

则选择一个与其处于近战的敌方单位作

为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目ݔི

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

如果目标为ႇྦ，则造成的致命伤数量

加倍。

关键词 狂暴

഼ড়ඵວնबğ阿克汉忠诚可嘉，因此他

得以洞悉除诸神外无人知晓的煞伊许魔

法的秘密。

ğ如果一个完全位于该单位 18" 之ݔི

内的己方ᣛݘܠफ单位被选作那个法术

的目标，则掷一枚骰子。若结果为 4+，则

无视那个法术对那个单位造成的影响。

该单位在同一阶段中可多次使用此技能，

但针对同一مඌ技能仅可使用一次。

Ф׮

Ф׮

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

ّႋğؓ ൭࿆҃൐Ⴈمඌ技能

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

圣礼死亡大君

死亡、殓骨骸军

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师（3）、飞行、守护（6+）

2�2� ୍ � ᄅ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

泽弗-卡尔与赫纳什-安 4 4+ 3+ 1 D3 暴击（2 次命中）

拉扎拉克的乌木爪 6 4+ 2+ 2 2 伙伴

6
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关键词

෰ૌࠃߎሢĆğ赞托斯对闯入煞伊许的人

充满了蔑视，而与他并肩作战的人也会感

受到这一点。

ğ如果该单位处于近战，则在本回合ݔི

内，完全位于该单位 12" 之内的己方非ႇ

ྦᣛݘܠफ单位使用的近战武器的攻击

属性增加 1 点。

൝҂ॖ֥֓Ԋڃğ当骨骑战驹冲向敌人

时，可以利用自己的体型和重量将敌人撞

翻在地，然后踩踏致死。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段中进行了冲

锋，则选择一个其移动穿过的敌方҄ѡ

单位作为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目ݔི

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

3+
2

8
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

πఎశޑ 5 3+ 3+ 2 2 Ԋڃč�� ഄݝĎđ
Вࠌč2 ՑଁᇏĎ

ఎᅞः֥ํึaܠ
࿩აಫແࡕ 4 5+ 3+ - 1 ϴࠄ

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ近战؍ࢨ಩ၩԊ؍ࢨڃ

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

ఎ๤ਵᄡກථܠ

死亡、殓骨骸军

唯一、英雄、骑兵、守护（6+）

2024 年 7 月

Ф׮

ఎᆭ઱ğ骨骑统领发起的冲锋将直接ܠ

刺破敌人的阵线。

技能时，可以如ڃğ当该单位使用Ԋݔི

同拥有٦ྛ关键词一般移动穿过敌方҄

ѡ单位中的模型。
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关键词

ඵວކჿğ沃克莫提恩会将敌人

卷入致命的神秘合约之中。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 18" 之内且对

其可见的敌方单位签订合约，再选择一位

完全位于该单位 18" 之内且对其可见的

己方ᣛݘܠफ单位签订合约，随后进行

一次 2D6 的施法掷骰。

ğ在下一个己方回合开始之前，每ݔི

当签约的己方单位被签约的敌方单位所

使用的技能选作目标时，便掷一枚 D3。

若结果为 2+，则作为反应，对签约的敌

方单位造成与掷骰结果数量相等的致命

伤。如果签约的敌方单位被此技能摧毁，

则不结算其使用的那个技能的效果。

关键词 法术

ବࡆ൉ᆭലğ沃克莫提恩强力的话语会

让最大胆的将领也心生疑虑。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 12" 之内且对

其可见的敌方单位作为目标。

ྏނğ本回合内，目标使用非近战的ݔི

技能均需花费 1 点指挥点数。

4+
2

5
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ඵວୠ൪ 12" 1 3+ 2+ 1 2 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

Ӳمࢵᅩ 3 4+ 3+ 1 2 Вࠌč2 ՑଁᇏĎ

࠭ٚႇྦૄ؍ࢨӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩႇྦ؍ࢨ

骨税之主

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

໥क़଍ิض

死亡、殓骨骸军

唯一、英雄、巫师（2）、步兵、守护（6+）

2024 年 7 月

7



၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

关键词

ෑܠഽğ塑骨师用奥术之力将破碎的白骨

重铸成一名殓骨骸军士兵。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之内

的己方ᣛݘܠफ单位作为目标。

：+ğ掷一枚骰子。若结果为 3ݔི

• 如果目标受到了损伤，则对目标单位进

行ᇍਏ̵�̶。

• 如果目标未受到损伤，则向目标单位返

还一定数量的被击杀模型，模型的生命

属性数值总和最多为 3。

4+
2

5
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ᣛܠ০ሃ 3 4+ 4+ - 2 Вࠌč2 ՑଁᇏĎ

ཋ၂Ցđ࠭ކ߭ૄ ٚႇྦ؍ࢨ

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

጖၎ෑܠഽ

死亡、殓骨骸军、冥仪师

英雄、巫师（1）、步兵、守护（6+）

2024 年 7 月
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关键词

ࣚ૳Էቔğ骨匠一直在寻找改进制造工

艺的方法，他们会在战斗中使用死灵巫

术来增强自己的造物。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之内

的己方့ઠ൬ܠᆀ、ᷢݘപ൐或༵ᷢݘ

。单位作为目标ڃ

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则在下ݔི

一个己方回合开始前，目标所使用的近

战武器的撕裂属性增加 1。

4+
2

5
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ᣛܠ০ሃ 3 4+ 4+ - 2 Вࠌč2 ՑଁᇏĎ

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚႇྦ؍ࢨ

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

጖၎ࢄܠ

死亡、殓骨骸军、冥仪师

英雄、巫师（1）、步兵、守护（6+）

2024 年 7 月
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关键词

ࣚപՏࠗğ掠魂者向附近的殓骨步兵输

送了一波死亡能量，让他们的进攻更加

勇猛。

ğ选择一个位于该单位近战范围之ݔི

内，且在回合中还未使用过近战技能的

己方非ႇྦᣛݘܠफ҄ѡ单位作为目标。

该单位所使用的近战技能结算完毕之

后，目标可立即被选中使用近战技能。如

果这样做，则在本回合内，目标单位所作

攻击的命中掷骰结果都增加 1 点。

੺߿ᆀğ掠魂者的出现会抽走敌人全身

的力量，使其变得虚弱。

ğ与该单位处于近战的敌方单位所ݔི

作近战攻击的致伤掷骰结果减少 1 点。

4+
2

5
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

੺߿৶֗ 3 4+ 3+ 2 2 Вࠌč2 ՑଁᇏĎ

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ近战技能Ф׮

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

጖၎੺߿ᆀ

死亡、殓骨骸军、冥仪师

英雄、巫师（1）、步兵、守护（6+）

2024 年 7 月
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关键词

ਲ߿ᆷႄğ魂骨匠集中灵魂之力，

使附近的殓骨军团充满活力。

࿆҃ğ选择一个完全位于施法者 12" 之

内且对其可见的己方ᣛݘܠफ单位作为

目标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

。ğ目标在本回合内拥有༵攻ݔི

关键词 法术

4+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ᅩمࢄܠ߿ 3 4+ 4+ 1 D3 Вࠌč2 ՑଁᇏĎ
ሃܠᇼ຦ቖ֥ݘ 2 5+ 4+ 1 1 ϴࠄ

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

጖၎ࢄܠ߿

死亡、殓骨骸军、冥仪师

英雄、巫师（2）、步兵、守护（6+）

2024 年 7 月

7
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ຂ᠎ਝ൭ğ这些狂野的造物再也无法克

制自己，向着猎物冲去。

࿆҃ğ如果该单位ᆞՖҧၴЇӒֱದ，则

选择该单位。

ğ将该单位部署在战场上位于所有敌ݔི

方单位 9" 之外的任意位置。

࠭ٚ၍؍ࢨ׮

4+
1

2
7"

੺ൊᆀ֥߀ࢗğ畸变髅群的骨兽体内有

着掠食野兽的灵魂物质，因此精通伏击

技巧。

࿆҃ğ如果该单位还未被部署，则选择

该单位。

ğ将该单位部署在ᆞՖҧၴЇӒֱݔི

ದ的预备队中，其现在已完成部署。
关键词 部署

҆ඇ؍ࢨ

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

эᷛಕࠐ

ልСႵ尖螯利爪b׻ֆ໊中֥ૄ۱ଆ྘ھ

• ఎದઔđྶܠֆ໊֥Ⴇൖູ၂۱ھ ఃልࡼ
С֥尖螯利爪ูູߐ畸形武器b

• ᇼ጖ငऍѡđྶݘֆ໊ 2�� ֥ଆ྘ູھ
畸形武器bູߐఃልС֥尖螯利爪ูࡼ

死亡、殓骨骸军

步兵、勇士（1/8）、守护（6+）

2�2� ୍ � ᄅ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

畸形武器 2 3+ 4+ 1 1 暴击（2 次命中）
尖螯利爪 2 4+ 3+ - 1 伙伴
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关键词

఺ğ在领袖的命令下，军团战士举起؛

了他们的盾牌，组成了一道坚不可摧的

屏障。

׮ğ如果该单位在回合中没有使用၍ݔི

技能，则本回合内，无视该单位豁免掷骰

的所有修正（包括正修正和负修正）。

4+
1

1
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

冥ํ武器 2 3+ 4+ - 1 ᆌؓԊڃ（�1 දਚ），ᆌؓԊڃ（�1 දਚ），
Вࠌ（2 Ցଁ中）

Ф׮

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

ᇼ໏ѡݘ

死亡、殓骨骸军

步兵、勇士、旗手（1/10）、守护（6+）

2024 年 7 月
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关键词

ਲ߿໏ൖğ不朽卫兵会以自己的身体帮主

人抵挡敌人的攻击。

ğ位于该单位近战范围之内的己ݔི

方ᣛݘܠफႇྦ的守护掷骰结果增

加 1 点。

但每当您为位于该单位近战范围之内的

己方ᣛݘܠफႇྦ进行的守护掷骰掷出 

1 时，便在那个ႇྦ的伤害流程结算完毕

后，向该单位分配 1 点伤害点数（守护掷

骰无法规避该伤害点数）。

3+
1

4
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能技能

ॣऔӉ᣼ 3 3+ 3+ 1 22 Вࠌ（2 Ցଁ中）Вࠌ（2 Ցଁ中）

Ф׮

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

҂ྫ໏ѡ

死亡、殓骨骸军

步兵、守护（6+）

2024 年 7 月
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关键词

ඵວඹཌྷğ追猎者四个头骨中的任何一

个在面对敌人时都拥有强大的技能。

ğ选择下列效果中的 1 个，在本回ݔི

合内生效：

ᇶᄚᆭཌྷğ与该单位处于近战的敌方单位

的控制分数减少 3 点。

۬֓ᆭཌྷğ针对该单位所作近战攻击的

命中掷骰结果减少 1 点。

߮૵ᆭཌྷğ无法对该单位进行的近战攻

击所分配的伤害点数进行守护掷骰。

ࣚሙᆭཌྷğ当该单位与一名敌方ႇྦ处于

近战时，该单位的近战武器拥有ᆌؓႇྦ

č���撕裂Ď。

4+
1

4
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ሔਝᆀ利ಫ 4 3+ 3+ 2 1 Вࠌ（2 Ցଁ中）

಩ၩ近战؍ࢨ

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

ଜӬሔਝᆀ

死亡、殓骨骸军

步兵、守护（6+）

2024 年 7 月
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关键词

ఎඌնഽğ骨骑统领冲在骑兵先锋的最

前端，深入敌阵核心，为身后的死亡骨骑

砸开一条血路。

ğ选择一个在回合中还未使用过近ݔི

战技能且位于该单位近战范围之内的己

方ඵວܠఎ单位作为目标。在该单位使用

的近战技能结算完毕后，目标可立即被选

中使用近战技能。
൝҂ॖ֥֓Ԋڃğ当骨骑战驹冲向敌人

时，可以利用自己的体型和重量将敌方

步兵撞翻在地，然后用冥铁蹄将其踩踏

致死。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段中进行了Ԋ

则选择一个其移动穿过的敌方҄ѡ，ڃ

单位作为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目ݔི

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

3+
2

7
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ᆷߨᆭࡴ 5 3+ 3+ 1 2 Ԋڃ（�1 ഄݝ），Ԋڃ（�1 ഄݝ），
Вࠌ（2 Ցଁ中）

骨骑ᅞः的ํึa骨骑ᅞः的ํึa
尖࿩აಫແ 4 5+ 3+ - 1 ϴࠄ

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ近战技能

಩ၩԊ؍ࢨڃ

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

ఎ๤ਵܠ

死亡、殓骨骸军

英雄、骑兵、守护（6+）

2024 年 7 月

ఎᆭ઱ğ骨骑统领发起的冲锋将直接ܠ

刺破敌人的阵线。

技能时，可以如ڃğ当该单位使用Ԋݔི

同拥有٦ྛ关键词一般移动穿过敌方҄

ѡ单位中的模型。

Ф׮
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关键词

ඵວޛᅉğ骸铸投颅机中搭载的可怕弹

药甚至可以震慑最坚韧的灵魂。

࿆҃ğ选择一个被该单位在该阶段所有射

击攻击选作目标的敌方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。如果该单位完全位于ݔི

己方጖၎12 ࢄܠ" 之内，则掷骰结果增

加 1 点；且若有任意其他己方ݘᇼ๧੔

在本回合中也将那个目标敌方单位选ࠏ

为了此技能的攻击目标，则掷骰结果也增

加 1 点。若结果为 4+，则目标在本回合

内拥有ު攻。

4+
5

12
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

ॣऔ๧ഝ器 24" 4 4+ 2+ 1 D3+2 ᆌؓᆌؓ步兵步兵（（+1 撕裂），+1 撕裂），
Вࠌ（2 Ցଁ中）

近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

Ҡቔჴ的๧੔۽ऎ 6 4+ 4+ - 1 ϴࠄ

಩ၩഝ击؍ࢨ

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

ࠏᇼ๧੔ݘ

死亡、殓骨骸军

战争机器、守护（6+）

2024 年 7 月
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关键词

ඵວܠఎཱིྙᆔğ死亡骨骑以状似箭头的

阵型向前冲锋，直接撞向敌人的战线。

技能时，该单位ڃğ该单位使用Ԋݔི

中的模型可以移动穿过敌方҄ѡ单位

中的模型，如同该单位拥有٦ྛ关键词

一般。

4+
1

3
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

骨骑利ಫ 3 3+ 4+ 1 1 Ԋڃ（�1 ഄݝ），
Вࠌ（2 Ցଁ中）

骨骑ᅞः的ᇗึა利Ԃ 2 5+ 3+ - 1 ϴࠄ

Ф׮

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

ඵວܠఎ

死亡、殓骨骸军

骑兵、勇士、旗手（1/5）、守护（6+）

2024 年 7 月

൝҂ॖ֥֓Ԋڃğ当骨骑战驹冲向敌人

时，可以利用自己的体型和重量将敌方

步兵撞翻在地，然后用冥铁蹄将其踩踏

致死。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段中进行了Ԋ

则选择一个其移动穿过的敌方҄ѡ，ڃ

单位作为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目ݔི

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

಩ၩԊ؍ࢨڃ
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关键词

ᄯุົྩğ收骨者使用收集到的尸骨ܒ

来修复友军的构造体。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之内

的己方ᣛݘܠफ单位作为目标。

ğ向目标返还一定数量的被击杀模ݔི

型，模型的生命属性数值总和等于该单

位拥有的ܠඥׄඔ。随后，将该单位拥有

的ܠඥׄඔ重置为 0。

ॣ҇൭ඌğ野蛮收骨者可以迅速将敌人

拆解，附近的骸铸卫兵便能用这些沾染

着鲜血的骨头重新构筑自己的身体。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方҄ѡ单位作为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目ݔི

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

每有一个模型被该技能击杀时，您便可

向一个完全位于该单位 12" 之内的己方

。ᇼ໏ѡ单位返还 1 个被击杀模型ݘ
关键词 狂暴

൬۩ܠݘğ在战斗时，野蛮收骨者也会收

集大量骸骨。

ğ每当一个与该单位处于近战的敌ݔི

方模型被击杀时，该单位便获得 1 点ܠ

ඥׄඔ。该单位可以同时拥有最多 6 点

。ඥׄඔܠ

಩ၩ߭ࢲކඏ

4+
5

10
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ඵ੔ޫ཰ 12" 4 4+ 4+ 1 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ෞ߿武器 6 4+ 2+ 2 2 Вࠌ（2 Ցଁ中）

႗骨ᇗึބӉແ 4 4+ 3+ 1 2 -

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

Ф׮

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

့ઠ൬ܠᆀ

死亡、殓骨骸军

凶兽、守护（6+）

2024 年 7 月
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关键词

᫂ࡊ൤能ğ骸魇神使将自己盔甲中的奥

术能量释放出来，以增强周围法师的魔

力。

࿆҃ğ如果该单位拥有一枚ύඌԉ能ᆷൕ

໾，则选择一个完全位于该单位 12" 之

内的己方ᣛݘܠफ໦ഽ单位作为目标。

，ğ将该单位的ύඌԉ能ᆷൕ໾移除ݔི

然后在本回合内，目标的施法掷骰结果

增加 1 点。

಩ၩႇྦ؍ࢨ

3+
2

6
10"

ğ骸魇神使的铠甲上附有法ࡊ᫂مଊޑ

术，以保护其不受奥术攻击的干扰。

ඌ技能、ఌ֜技能以مğ该单位针对ݔི

及ᅺุߒ所使用的技能造成的伤害拥有

൯޹č��Ď。

如果您为该单位进行了一次成功的守护

掷骰，或如果该单位摧毁了一个敌方ᅺߒ

ุ，则该单位获得一枚ύඌԉ能ᆷൕ໾。

该单位不能同时拥有多于 1 枚ύඌԉ能

ᆷൕ໾。

Ф׮

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

പ൐ᷢݘ

死亡、殓骨骸军

步兵、飞行、守护（6+）

2�2� ୍ � ᄅ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

灵魂武器 3 3+ 2+ 2 3 针对针对凶兽凶兽（（+1 撕裂），+1 撕裂），
暴击（2 次命中）
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命

关键词

ବࡆ൉֥Ԯ਷ܲğ骸魇先锋是纳加什意

志的直接化身，因此无需指挥官便能极

其高效地进行工作。

ğ该单位将受到那个໭౦फ਷技能ݔི

的影响，如同其完全位于使用那个无情

军令技能的ႇྦ的规定范围之内一样。

ඵວ༵ڃğ骸魇先锋在不受约束的狂暴

状态之下冲向了敌人。

ğ为该单位进行冲锋掷骰时，掷骰数ݔི

量增加 1 枚，最多为 3 枚。

ཋ၂ՑčफؒĎđّކ߭ૄ ႋğଢ଼࿆҃൐Ⴈ
၂۱໭౦फ਷技能

4+
2

6
10"

Ф׮

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

ڃ༵ᷢݘ

死亡、殓骨骸军

步兵、飞行、守护（6+）

2�2� ୍ � ᄅ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

灵魂武器 3 3+ 2+ 2 3 针对针对凶兽凶兽（（+1 撕裂），+1 撕裂），
暴击（2 次命中）
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关键词

ඵວ߄ദğ即便在被摧毁后，梦魇猎手也

会再次出现，继续折磨它的敌人。

在回合中被摧毁或ุߒğ如果该ᅺݔི

驱散，且将其召唤出来的单位仍在战场

上，则掷一枚骰子。若结果为 4+，则将该

ᅺุߒ重新部署至战场上完全位于将其

召唤出来的单位 12" 之内，且位于所有敌

方单位 9" 之外的位置。

5+
7+

7
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

දӛ利爪 6 4+ 2+ 2 2 -

಩ၩ߭ࢲކඏ

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

૓ᷢਝ൭

死亡、殓骨骸军

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

2024 年 7 月
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关键词

୔ഓѡğ这种怪物灵体在向敌人俯冲ڪ

时会引发恐惧，动摇敌人的决心。

之内的敌方҄ѡ "6 ุߒğ位于该ᅺݔི

单位的控制分数减少 5 点。

5+
7+

7
10"

Ф׮

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

౑ڪ߿୔

死亡、殓骨骸军

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

�����୍���ᄅ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

幽灵利爪与尖喙 6 4+ 2+ 1 D3 -



၍׮

ࠂ
૧

౺೛

ള
命

关键词

໭ԩॖฦğ骨税尖啸碑出现时，附近的敌

人将陷入绝望。

之内的敌方单 "12 ุߒğ位于该ᅺݔི

位的守护掷骰结果减少 1 点。

5+
7+

7
8"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ਚ߿尖཰ 12" 4 3+ 4+ 1 D3 ࠌᅞഝ࣍

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ਚ߿尖཰ 4 3+ 4+ 1 D3 -

Ф׮

• ᣛݘܠफ战ᆚजᇠ •

཰Зࡕඥܠ

死亡、殓骨骸军

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

2024 年 7 月
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免

控制

生
命

关键词

死亡凝视：骨税枢纽之上竖立的雕像可

以向违反殓骨条约的人释放出惩戒的能

量光束。雕像四个面相的每一面都能施

加不同的惩罚。

宣布：选择一个位于该地形模型 18" 之

内且对其可见的敌方单位作为目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 4+，则选择

下列效果中的 1 个：

痛苦惩戒：在下一个己方回合开始前，目

标的命中掷骰结果减少 1 点。

愚钝惩戒：在下一个己方回合开始前，

目标的施法掷骰和/或吟诵掷骰结果减

少 1 点。

昏睡惩戒：在下一个己方回合开始前，目

标的移动属性减半。

死亡惩戒：对目标造成 D3 处致命伤。

4+
-

13
-

己方英雄阶段

• 殓骨骸军战争卷轴 •

骨税枢纽

死亡、殓骨骸军

阵营地形

2024 年 7 月

下列通用地形技能适用于此地形模型（地
形 1.2）：
掩体，不稳定



殓骨骸军

本先锋军队中包含以下单位:

将领
�冥仪掠魂者

单位
� 10 个骸铸卫兵

� 10 个骸铸卫兵

� 5 个死亡骨骑

� 1 个野蛮收骨者

骸骨和灵魂是殓骨帝国的两大基石，因此保证这些资源的储备充分是十分

重要的。殓骨骸军通过征收骨税来收获骸骨，但这并不能解决灵魂资源的

问题，因为它们需要从活物的身上强行收割。殓骨帝国试图以极高的效率

同时解决这些问题，因此会组建专门用于惩罚叛逆子民的拦税梯队，将骸

骨与灵魂一同收割。

拦税梯队会让敌人先将精力花费在消灭第一批骸铸卫兵上，随后再部署

第二队卫兵将他们解决。死亡骨骑会趁机包抄敌军，在敌人无法预料的

位置发起冲锋践踏。相比之下，可怕的野蛮收骨者则拥有更加直接的任

务：这个构造体野兽会挥舞手中的重锤和镰刀冲入敌阵，另一对肢体则

负责将血淋淋的骸骨收集起来进行处理。拦税梯队由一位冥仪掠魂者领

导。在敌人被逼至崩溃的时候，这些巫师会加入到战斗之中，使用凶险的

镰刀收割灵魂。

拦税梯队

军队涂装师 Nathan 其实完成了两个野蛮收骨者的涂装，但是第一个模型被他的小狗给弄坏了！为了表现出象牙典

范军团的灼热利刃，他先使用 Skrag Brown 来画出阴影，随后再使用 Screaming Skull 来提亮模型上的裂痕。

“让我们快点解决这件事。佐纳斯领主需要七支全新的军团来进

行这场战役。就从这些忘恩负义的叛徒开始吧。”

– 冥仪掠魂者瑟卡洛斯



不破阵线：一声令下，殓骨骸军的战士们举起盾牌，

组成无法被击穿的防线。

宣布：选择一个己方单位来使用此技能。

效果：直到阶段结束前，该单位的守护掷骰结果增

加 1 点。

关键词 殓骨命令

重组阵型：骸铸卫兵能够精准极速地撤离战斗。

宣布：选择一个处于近战的己方骸铸卫兵单位来使

用此技能。

效果：该单位可以在阶段中使用一次后撤技能并且

不会受到致命伤。

关键词 殓骨命令

预备分队

殓骨指挥官们会在战斗激烈的地方部署增援部队。

一个己方的骸铸卫兵单位将不在部署阶段中进行部

署。作为替代，从第三战斗轮次开始，该单位可以使

用以下技能：

殓骨命令

殓骨骸军出色地掌握了战争的艺术，在战斗时极为

精准。

殓骨命令是只有通过花费殓骨命令点数才能使用的

技能。

在战斗轮次开始时，您获得 2 点殓骨命令点数。每一

个殓骨命令都需要消耗 1 点殓骨命令点数来使用。

在一个阶段中，同一单位使用殓骨命令的次数不能超过

一次。在每个战斗轮次结束时，所有剩余的殓骨命令点

数都将丢失。

每场战斗限一次，任意近战阶段 每场战斗限一次，己方移动阶段

强化冥铁武器：冥仪掠魂者可以使用偷窃的生命精

华来增加冥铁武器。

宣布：选择完全位于己方将领 12" 内的一个可见己方

骸铸卫兵单位，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 5+，那么直到下一个己方回合开始

前，那个单位近战武器的撕裂属性提升 1 点。

己方英雄阶段

杀戮意念：这位掠魂者被一个极为凶险且好战的灵

魂所驱动。

效果：己方将领的掠魂镰刀拥有暴击(2 次命中)。

被动

无双指挥官：这位掠魂者的意识中存在着一位英明

指挥官的记忆，能够激励部队走向胜利。

宣布：选择完全位于己方将领 12" 内的一个己方骸

铸卫兵单位并掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，那个单位在该阶段中的移动属

性增加 3"。

己方移动阶段

骨髓契约：这位将领所佩戴的符文能够将任何看到

它的人束缚于奥术的契约之中。

效果：每当己方将领使用近战技能时，在结算完所

有的攻击后，对您的将领进行治疗（X），X 的数值

相当于那些攻击所分配的伤害点数。

被动

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

分队到来：一队骸铸卫兵以完美的同步性行军前来

支援。

效果：将该单位部署在战场上完全位于战场边

缘 3" 内，所有敌方单位 6" 外的任意位置。

关键词 核心

己方移动阶段



不破阵线：一声令下，殓骨骸军的战士们举起盾牌，

组成无法被击穿的防线。

宣布：选择一个己方单位来使用此技能。

效果：直到阶段结束前，该单位的守护掷骰结果增

加 1 点。

关键词 殓骨命令

重组阵型：骸铸卫兵能够精准极速地撤离战斗。

宣布：选择一个处于近战的己方骸铸卫兵单位来使

用此技能。

效果：该单位可以在阶段中使用一次后撤技能并且

不会受到致命伤。

关键词 殓骨命令

预备分队

殓骨指挥官们会在战斗激烈的地方部署增援部队。

一个己方的骸铸卫兵单位将不在部署阶段中进行部

署。作为替代，从第三战斗轮次开始，该单位可以使

用以下技能：

殓骨命令

殓骨骸军出色地掌握了战争的艺术，在战斗时极为

精准。

殓骨命令是只有通过花费殓骨命令点数才能使用的

技能。

在战斗轮次开始时，您获得 2 点殓骨命令点数。每一

个殓骨命令都需要消耗 1 点殓骨命令点数来使用。

在一个阶段中，同一单位使用殓骨命令的次数不能超过

一次。在每个战斗轮次结束时，所有剩余的殓骨命令点

数都将丢失。

每场战斗限一次，任意近战阶段 每场战斗限一次，己方移动阶段

强化冥铁武器：冥仪掠魂者可以使用偷窃的生命精

华来增加冥铁武器。

宣布：选择完全位于己方将领 12" 内的一个可见己方

骸铸卫兵单位，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 5+，那么直到下一个己方回合开始

前，那个单位近战武器的撕裂属性提升 1 点。

己方英雄阶段

杀戮意念：这位掠魂者被一个极为凶险且好战的灵

魂所驱动。

效果：己方将领的掠魂镰刀拥有暴击(2 次命中)。

被动

无双指挥官：这位掠魂者的意识中存在着一位英明

指挥官的记忆，能够激励部队走向胜利。

宣布：选择完全位于己方将领 12" 内的一个己方骸

铸卫兵单位并掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，那个单位在该阶段中的移动属

性增加 3"。

己方移动阶段

骨髓契约：这位将领所佩戴的符文能够将任何看到

它的人束缚于奥术的契约之中。

效果：每当己方将领使用近战技能时，在结算完所

有的攻击后，对您的将领进行治疗（X），X 的数值

相当于那些攻击所分配的伤害点数。

被动

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

分队到来：一队骸铸卫兵以完美的同步性行军前来

支援。

效果：将该单位部署在战场上完全位于战场边

缘 3" 内，所有敌方单位 6" 外的任意位置。

关键词 核心

己方移动阶段
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• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

冥仪掠魂者

骸铸卫兵

英雄、巫师、步兵、守护(6+)

步兵、守护(6+)

5"

4"

2

1

5

1

4+

4+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

掠魂镰刀 3 4+ 3+ 2 2 -

冥仪掠魂者是殓骨法师中最

为好战且危险的成员。虽然他

们拥有修复其他构造体的能

力，但他们是冥仪密会中唯独

不会用灵魂来进行创造的存

在——他们唯一的任务便是

使用镰刀将灵魂从活物的身

上割下并保存，在之后用于建

立新的军团。就算在殓骨骸军

中，掠魂者也被认为是极其阴

森且邪恶的存在；为了避免窃

走的灵魂通过他们发出哀嚎，

这些巫师没有嘴巴，在战斗中

保持着骇人的沉默，身边环绕

着闪烁的幽魂能量。

骸铸卫兵是殓骨军团的支柱，

以高度的韧性和顺从力被创

造出来。他们并不像是被复活

的骷髅一样毫无智慧；他们身

上的囚魂宝珠包含着忠诚士兵

和仆从的魂魄精华，能够以极

高的精准和技巧执行复杂的战

术。这些战士们手中的武器由

冥铁锻造而成，这种能够吸取

灵魂的材料据说是在煞伊许深

渊生产的。有了这样可靠的战

争兵器，骸铸卫兵能够遵循领

袖的命令将一切被标记的事

物摧毁。

关键词

关键词

抽取活力：这个受诅咒的法术能

够抽走敌人的力量，让他们变得无

比脆弱。

宣布：选择一个位于该单位 18" 内

的可见敌方单位来作为目标，随后

进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，那么直到下

一个己方回合开始前，目标单位进

行攻击的命中掷骰减少 1 点。

修复构造体：这位冥仪法师拥有修复被

摧毁同伴的能力。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内

且不处于近战的己方单位来作为目标。

效果：对目标进行治疗(D3)。如果目标单

位没有受到损伤，那么作为替代，您可以

将一定数量的被击杀模型返还至目标单

位中，返还模型的生命属性总和必须小

于等于 D3 。

关键词 殓骨命令

己方英雄阶段 己方移动阶段

冥铁突击：殓骨军团所使用的武器能够抽取

灵魂，夺走敌人的生命之力。

效果：直到该阶段结束前，该单位的近战武器

拥有暴击(2 次命中)。

关键词 殓骨命令

任意近战阶段
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冥仪掠魂者

骸铸卫兵

英雄、巫师、步兵、守护(6+)

步兵、守护(6+)

5"

4"

2

1

5

1

4+

4+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

冥铁长矛 2 3+ 4+ - 1 针对冲锋
(+1 撕裂)(+1 撕裂)

冥仪掠魂者是殓骨法师中最

为好战且危险的成员。虽然他

们拥有修复其他构造体的能

力，但他们是冥仪密会中唯独

不会用灵魂来进行创造的存

在——他们唯一的任务便是

使用镰刀将灵魂从活物的身

上割下并保存，在之后用于建

立新的军团。就算在殓骨骸军

中，掠魂者也被认为是极其阴

森且邪恶的存在；为了避免窃

走的灵魂通过他们发出哀嚎，

这些巫师没有嘴巴，在战斗中

保持着骇人的沉默，身边环绕

着闪烁的幽魂能量。

骸铸卫兵是殓骨军团的支柱，

以高度的韧性和顺从力被创

造出来。他们并不像是被复活

的骷髅一样毫无智慧；他们身

上的囚魂宝珠包含着忠诚士兵

和仆从的魂魄精华，能够以极

高的精准和技巧执行复杂的战

术。这些战士们手中的武器由

冥铁锻造而成，这种能够吸取

灵魂的材料据说是在煞伊许深

渊生产的。有了这样可靠的战

争兵器，骸铸卫兵能够遵循领

袖的命令将一切被标记的事

物摧毁。

关键词

关键词

抽取活力：这个受诅咒的法术能

够抽走敌人的力量，让他们变得无

比脆弱。

宣布：选择一个位于该单位 18" 内

的可见敌方单位来作为目标，随后

进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，那么直到下

一个己方回合开始前，目标单位进

行攻击的命中掷骰减少 1 点。

修复构造体：这位冥仪法师拥有修复被

摧毁同伴的能力。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内

且不处于近战的己方单位来作为目标。

效果：对目标进行治疗(D3)。如果目标单

位没有受到损伤，那么作为替代，您可以

将一定数量的被击杀模型返还至目标单

位中，返还模型的生命属性总和必须小

于等于 D3 。

关键词 殓骨命令

己方英雄阶段 己方移动阶段

冥铁突击：殓骨军团所使用的武器能够抽取

灵魂，夺走敌人的生命之力。

效果：直到该阶段结束前，该单位的近战武器

拥有暴击(2 次命中)。

关键词 殓骨命令

任意近战阶段
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死亡骨骑

野蛮收骨者

骑兵、守护(6+)

凶兽、守护(6+)

10"

6"

1

5

3

10

4+

4+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

冥铁长矛 3 3+ 4+ 1 1 冲锋（+1 伤害）

骨骑战驹的重蹄和利齿 2 5+ 3+ - 1 伙伴
死亡骨骑是殓骨军团的可怕骑

士。这些战士恶名昭彰，任何

曾与殓骨骸军战斗过的人都会

对他们所发起的毁灭性冲锋印

象深刻，箭头状的阵线可以将

任何战线击垮。这些骑兵的坐

骑并非纯粹的马匹尸骨，而是

拥有自我意识的构造体，通常

都源自于失败指挥官的遗体和

囚魂宝珠。被制作成为骨骑战

驹是极大的侮辱，因此这些生

物也和他们的骑士一样迫切地

想要将自身的怒火宣泄在可憎

的凡人身上。

野蛮收骨者可能是所有殓骨

构造体中最为恐怖的存在。它

们能够张开血口吐出致命的邪

火，手上的冥铁武器能够展开

极为血腥的杀戮。然而，收骨

者对于殓骨骸军来说的真正价

值在于他们背后巨大的空栏和

其中存放的尸骨；在这些构造

体穿梭于战场期间，它们会收

集死者的遗体，将能够使用的

部分存放起来并在之后送往

墓城。在极端情况下，野蛮收

骨者还能够为其他同伴提供紧

急的修复，在军团的战线上扎

下稳固的支柱。

关键词

关键词

构造体维修：野蛮收骨者能够使用收集到的尸骨来修
复友军的构造体。

宣布：选择一个位于该单位 6" 内的己方骸铸卫兵单位

来作为目标。随后，为该单位拥有的每一点骨税点数掷

一枚骰子。

效果：每有一个结果为 4+，您便可以将 1 个被击杀模型

返还至目标单位中。随后，将该单位的骨税点数归零。

任意回合结束

死亡骨骑楔形阵：死亡骨骑可以以致命的楔形阵进行

冲锋，冲破敌人的防御。

效果：在该阶段中适用以下效果：

• 该单位中的模型可以像单位拥有飞行关键词一样移

动穿过敌方步兵模型。

• 在该单位进行了冲锋后，您可以选择一个其移动穿

过的敌方单位并掷一枚骰子。若结果为 2+，对选择

的敌方单位造成 D3 处致命伤。

关键词 殓骨命令

己方冲锋阶段

收割骸骨：野蛮收骨者在战斗时也会收集骸骨。

效果：每当一个与该单位处于近战的敌方模型被击杀

时，该单位获得 1 点骨税点数。该单位拥有的骨税点数

数量不能超过 6 点。

被动
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死亡骨骑

野蛮收骨者

骑兵、守护(6+)

凶兽、守护(6+)

10"

6"

1

5

3

10

4+

4+

死亡骨骑是殓骨军团的可怕骑

士。这些战士恶名昭彰，任何

曾与殓骨骸军战斗过的人都会

对他们所发起的毁灭性冲锋印

象深刻，箭头状的阵线可以将

任何战线击垮。这些骑兵的坐

骑并非纯粹的马匹尸骨，而是

拥有自我意识的构造体，通常

都源自于失败指挥官的遗体和

囚魂宝珠。被制作成为骨骑战

驹是极大的侮辱，因此这些生

物也和他们的骑士一样迫切地

想要将自身的怒火宣泄在可憎

的凡人身上。

野蛮收骨者可能是所有殓骨

构造体中最为恐怖的存在。它

们能够张开血口吐出致命的邪

火，手上的冥铁武器能够展开

极为血腥的杀戮。然而，收骨

者对于殓骨骸军来说的真正价

值在于他们背后巨大的空栏和

其中存放的尸骨；在这些构造

体穿梭于战场期间，它们会收

集死者的遗体，将能够使用的

部分存放起来并在之后送往

墓城。在极端情况下，野蛮收

骨者还能够为其他同伴提供紧

急的修复，在军团的战线上扎

下稳固的支柱。

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

死颅呼啸 12" 4 4+ 4+ 1 1 -
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

碎魂重拳 6 4+ 2+ 2 2 -
硬骨重蹄和长尾 4 4+ 3+ 1 2 -

关键词

关键词

构造体维修：野蛮收骨者能够使用收集到的尸骨来修
复友军的构造体。

宣布：选择一个位于该单位 6" 内的己方骸铸卫兵单位

来作为目标。随后，为该单位拥有的每一点骨税点数掷

一枚骰子。

效果：每有一个结果为 4+，您便可以将 1 个被击杀模型

返还至目标单位中。随后，将该单位的骨税点数归零。

任意回合结束

死亡骨骑楔形阵：死亡骨骑可以以致命的楔形阵进行

冲锋，冲破敌人的防御。

效果：在该阶段中适用以下效果：

• 该单位中的模型可以像单位拥有飞行关键词一样移

动穿过敌方步兵模型。

• 在该单位进行了冲锋后，您可以选择一个其移动穿

过的敌方单位并掷一枚骰子。若结果为 2+，对选择

的敌方单位造成 D3 处致命伤。

关键词 殓骨命令

己方冲锋阶段

收割骸骨：野蛮收骨者在战斗时也会收集骸骨。

效果：每当一个与该单位处于近战的敌方模型被击杀

时，该单位获得 1 点骨税点数。该单位拥有的骨税点数

数量不能超过 6 点。

被动




