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兽人战斗氏族阵营

铁颚兽人 Waaagh!：一声怒吼让战场颤

抖，铁颚兽人一同冲锋，急切地想要击碎

敌人的头颅。

宣布：选择一个己方铁颚兽人英雄作为

目标。

效果：在本回合内，下列效果适用于完

全位于该单位 18" 之内的己方铁颚兽人

单位：

• 那些单位的冲锋掷骰结果增加 1 点。

• 那些单位的近战武器的攻击属性增

加 1 点。

关键词 Waaagh!

威武破坏者：什么都不能阻挡铁颚兽人

酣战一场。

宣布：选择一个不是在本回合中被部署

的己方铁颚兽人单位作为目标。

效果：目标可以移动最多 3"，移动结束时

可以处于近战。如果在移动开始时目标

就已处于近战，则在移动结束时也必须

处于近战。

每场战斗限一次，己方冲锋阶段每回合限一次（军队），任意英雄阶段
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本阵营包中包含 2 个细分阵营：铁颚兽人和残暴小子。铁颚兽人军队只能编入铁颚兽人单

位，残暴小子军队中只能编入残暴小子单位，载誉军团不受此限制。

铁颚兽人战斗特质
铁颚兽人军队可以使用下列技能：



格克精神：怪拳萨满释放了翻滚

的 Waaagh! 能量，让附近的铁颚兽人身

体中充满了格克的坚韧和战斗精神。

效果：己方铁颚兽人步兵单位在完全位

于任意己方铁颚兽人巫师或祭司 12" 之

内时拥有守护（6+）。

痛击猛打：铁拳兽人不喜欢被别人比下

去，一伙兽人痛打敌人后，其他兽人也

会跃跃欲试，争着为同伴做出正确的示

范。

效果：每回合中第一次有敌方单位被一

个己方铁颚兽人单位使用的近战技能摧

毁时，下一个被选中使用近战技能的己方

铁颚兽人单位所作近战攻击的命中掷骰

结果在本回合内增加 1 点。

我们来了！：野猪狂潮一旦被煽动，诸域

中几乎没人能阻挡他们向前涌动的可怕

态势。

效果：己方野猪骑兵与巨嘴野猪单位的

移动属性提升，具体增加点数等于本场

战斗中被摧毁的敌方单位的数量，属性

提升上限为 +4。

自然灾害：一大群铁颚兽人身披重甲，带

着身形庞大的野兽参加了战斗。获得足够

的动能之后，铁颚乱斗团能像泥石流一

样冲垮敌人的阵线，留下一地的尸体和

惨不忍睹的破坏现场。

效果：如果您为一个己方非英雄铁颚兽

人单位进行的冲锋掷骰的未修正结果为 

8+，则在本回合内，那个单位近战武器的

攻击属性增加 1 点。

被动被动

被动被动
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铁颚兽人战斗编队
您可以为铁颚兽人军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不同
的技能。的技能。

被动

的技能。的技能。

铁颚乱斗团 野猪狂潮

被动

铁拳

被动

怪拳



铁颚兽人英雄特质

铁颚兽人神器

战斗的慧眼：铁颚兽人是兽人之中最危

险的：他们可以凭借本能了解战场的走

向，知道哪里会发生最精彩的战斗。

效果：如果您在决定那个单位可以移动

的距离时掷出了 1-3，则可以将其替换

为 4。

琥珀骨磨刀石：这块受到赐福的磨刀石中

混有界石成分，是在古胡尔的崖谷深处

发现的。铁颚兽人十分喜欢这块石头，它

能让武器变得特别尖锐。

效果：选择该单位武器中的 1 件。在

本场战斗中，那件武器的撕裂属性增

加 1 点。

超级霸主：这名兽人头目雷鸣般的声音
在战场上响起，“鼓励”着手下变得更加
狂躁起来。

效果：如果该单位在回合中进行了冲锋，

则在本回合内，完全位于该单位 18" 之

内的己方铁颚兽人单位的冲锋掷骰结果

增加 1 点。

格克之甲：这件炼成一体的战甲十分厚

重，且拥有自己的狂暴斗魂。

效果：该单位拥有守护（6+）。

巨硕蛮人：即使是在兽人之中，头目的体

型也可以说是十分庞大了，而且他急切地

想要冲入战斗中去。

宣布：如果该单位在回合中进行了冲锋，

则选择位于其 1" 之内的一个敌方单位

作为目标。

效果：掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

如果该单位的未修正冲锋掷骰结果为 

8+，则掷一枚 D6，而非 D3。

头骨奖章：这个兽人身上带着各种各样

的骷髅，有野兽头骨，也有强大战士的头

颅，他肯定有点本事。

效果：该单位的控制分数增加 10 点。

反应：您宣布为一个完全位于该单位 12" 
之内的己方铁颚兽人单位使用“重新部署”命
令。

部署阶段

被动

被动

任意冲锋阶段

被动

头目秘藏（仅限英雄）

凶蛮统帅（仅限英雄）
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铁颚兽人法术学识

格克的绿色巨手：一只虚幻的绿手

抓起了一群铁颚兽人，把他们丢到了最需

要他们力量的地方。

宣布：选择一个己方铁颚兽人巫师来施

放此法术，并选择一个完全位于施法者 

9" 之内、没有处于近战且对其可见的己

方单位作为目标，随后进行一次 2D6 的

施法掷骰。

效果：将目标移出战场，并再次部署在完

全位于施法者 24" 之内，且位于所有敌方

单位 9" 之外的位置。

关键词 法术

小的们揍翻他们！：一道道 Waaagh! 能量从萨满身上散发出来，提升了附近

铁颚兽人的战斗力。

宣布：选择一个己方铁颚兽人巫师来施放此法术，并选择一个完全位于其 12" 之内且对

其可见的己方铁颚兽人单位作为目标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：在本回合内，目标的近战武器拥有暴击（2 次命中）。

关键词 法术、无限

强力头槌：萨满用头撞击空气，

发出了一道绿色能量波，直冲敌军而去。

这种野蛮的 Waaagh! 魔法对巫师来说

尤为危险。

宣布：选择一个己方铁颚兽人巫师来施

放此法术，并选择一个位于施法者 18" 

之内且对其可见的敌方单位作为目标，随

后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：对目标造成 D3 处致命伤。如果

目标为巫师则对其造成 3 处致命伤，而

非 D3 处。

关键词 法术

己方英雄阶段己方英雄阶段

怪异学识
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己方英雄阶段 6
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助威节拍：战鼓手敲响了震耳欲聋的节拍，激励附近的铁颚兽人给敌人带去

毁灭和破坏。

宣布：选择一个己方铁颚兽人祭司来吟诵此祈祷，并选择一个完全位于吟诵者 12" 之内

且对其可见的己方铁颚兽人单位作为目标，随后进行一次 D6 的吟诵掷骰。

效果：在下一个己方回合开始前，目标的冲锋掷骰结果增加 1 点。除此之外，如果吟诵

掷骰结果为 8+，则为目标进行冲锋掷骰时骰子数量增加 1 枚，上限为 3 枚。

关键词 祈祷、无限

铁颚兽人祈祷学识

治疗节拍：战鼓手敲出令人精神焕发

的节拍，兽人小子们重新充满了力量。

宣布：选择一个己方铁颚兽人祭司来吟诵

此祈祷，并选择一个完全位于吟诵者 12" 

之内且对其可见的己方铁颚兽人单位作

为目标，随后进行一次 D6 的吟诵掷骰。

效果：对目标进行治疗（D6）。如果吟

诵掷骰结果为 8+，则对目标进行治疗

（D3+3），而非治疗（D6）。

关键词 祈祷

己方英雄阶段

战鼓节拍

杀戮节拍：战鼓手击打着暴力的

节拍，节奏很快，兽人的武器因此充满了

野蛮的 Waaagh! 能量。

宣布：选择一个己方铁颚兽人祭司来吟诵

此祈祷，并选择一个完全位于吟诵者 12" 

之内且对其可见的己方铁颚兽人单位作

为目标，随后进行一次 D6 的吟诵掷骰。

效果：在本回合内，目标近战武器的伤害

属性增加 1 点。如果吟诵掷骰结果为 

8+，您可以选择至多 2 个符合条件的单

位作为目标，而非 1 个。

关键词 祈祷

己方英雄阶段

己方英雄阶段
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战鼓手敲出令人精神焕发战鼓手敲出令人精神焕发
4 4

4



残暴小子战斗特质

喧嚣吵闹：残暴小子一连串的轰击声和

武器与护盾的撞击声分散了敌人的注

意。

宣布：选择一个与任意己方残暴小子单位

处于近战的敌方单位作为目标，随后进

行一次卑鄙伎俩掷骰。

效果：在本回合内目标拥有后攻。
关键词 卑鄙伎俩

致命惊喜：敌军向残暴小子的阵线冲

锋，却不知自己已经踏入了他们狡诈的

陷阱之中。

宣布：选择一个在回合中进行了冲锋且

与任意己方残暴小子单位处于近战的敌

方单位作为目标，随后进行一次卑鄙伎

俩掷骰。

效果：对目标造成 D3 处致命伤。除此之

外，在本回合内，目标的武器无法被冲锋

（+1 伤害）武器技能影响。
关键词 卑鄙伎俩

淬毒武器：这些武器上涂抹着毒物，其中

有从毒泥、剧毒沼泽生物和兽人唾液中

提取出的毒素。

宣布：选择一个己方残暴小子步兵单位

作为目标，随后进行一次卑鄙伎俩掷骰。

效果：在下一个己方回合开始前，目标所

作攻击的未修正命中掷骰结果为 5+ 时

便能造成暴击命中。

关键词 卑鄙伎俩

卑鄙伎俩：为了战胜敌人，残暴小子不惜

使用各种卑鄙阴险的手段。

效果：您的军队每阶段可以选择使

用 1 个卑鄙伎俩。只有在您掷出成功的

卑鄙伎俩掷骰时，卑鄙伎俩技能效果才

会生效。卑鄙伎俩掷骰的成功点数取决

于您的军队在当前战斗轮次中已经使用

的卑鄙伎俩技能的数量：

卑鄙伎俩 卑鄙伎俩掷骰
第一个 2+
第二个 3+
第三个 4+
第四个及后续 5+

每回合限一次（军队），任意近战阶段

每回合限一次（军队），任意冲锋阶段

每回合限一次（军队），己方英雄阶段被动
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残暴小子军队可以使用下列技能：

鬼祟偷袭：黏腻的沼泽迷雾掩盖了残暴

小子的一举一动。

宣布：选择一个拥有 10 个或更少模型、

且不处于近战的己方残暴小子步兵单位

作为目标，随后进行一次卑鄙伎俩掷骰。

效果：将目标移出战场并再次部署在战

场上完全位于一个地形模型 3" 之内，且

位于所有敌方单位 9" 之外的位置。
关键词 卑鄙伎俩

每回合限一次（军队），任意移动阶段



残暴小子战斗编队

致命狡猾：小指战营的捣乱地精和新兵

通常负责一些“秘密工作”，擅长偷袭

敌人。

效果：每回合中您可以使用“鬼祟偷袭”

卑鄙伎俩技能两次，而非一次。

远射箭矢：中指死亡攻手的一些弓箭装有

沼泽雀的羽毛，能够飞得更远。

宣布：选择至多 3 个己方串叉弩箭小子

或兽叉杀戮弩单位作为目标。

效果：在本回合内，目标远程武器的攻击

范围属性增加 3"。

沼泽尸雾：残暴小子利爪的战士出击前，

萨满会举行盛大的仪式，将战场笼罩在

厚重刺鼻的浓雾之中，掩盖己方士兵的

行踪。

效果：完全位于一个地形模型 3" 之内的

己方残暴小子单位对位于其 12" 之外的

敌方单位不可见。

被动

己方射击阶段被动
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您可以为残暴小子军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不同
的技能。的技能。

被动

的技能。的技能。

残暴小子利爪

被动

小指

中指

凶狠野兽：无名指战营中的兽人所骑的战

兽是野兽中最为好斗的品种。

效果：己方残暴小子单位使用的伙伴武

器拥有暴击（2 次命中）。

被动被动

无名指



残暴小子英雄特质

自大狂：这个自私自利的头目为了自保可

以牺牲任何人。

效果：当该单位处于一个己方非英雄残

暴小子步兵单位的近战范围之内时：

• 该单位拥有守护（4+）。

• 每当您为该单位进行一次成功的守护

掷骰时，便在该单位的伤害流程结算完

毕后，向一个位于该单位近战范围之

内的己方非英雄残暴小子步兵单位分

配 1 点伤害点数（无法针对这些伤害点

数进行守护掷骰）。

反手一刺：当敌人背对这名头目时，他会

毫不犹豫地将匕首刺进对方的身体。

宣布：选择一个与该单位和另一个己方

残暴小子单位同时处于近战的敌方英雄

作为目标。

效果：对目标造成 D3 处致命伤。除最初

的两个残暴小子单位外，每有一个己方残

暴小子单位与目标处于近战，对目标造成

的致命伤便增加 1 处。

油滑小人：这个狡诈的头目很擅长假动

作，会在处于下风时撤离，在时机有利时

再重新加入战斗。

效果：如果该单位处于近战，则掷一枚

骰子。若结果为 3+，则其可以如同处于

己方移动阶段时一样立即使用“后撤”

技能，且不会受到后撤技能造成的致

命伤。

被动 任意回合结束

任意近战阶段

狡诈统帅（仅限英雄）
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残暴小子神器

沼泽法杖：这根弯曲的法杖是由古老的

沼泽木的树根制成的，持有者可以用其

操纵沼泽，抵御敌人的魔法。

效果：如果该单位不是巫师，则其可以

如同拥有巫师（1）关键词一样使用“破

除”技能。否则，将该单位的力量等级提

升 1。

摩克之眼卵石：摩擦这块暗灰色的石头
时，它会释放出一阵纷乱的浓雾，保护持
有者和同伴不受伤害。

效果：在本回合内，完全位于该单位 
12" 之内的己方残暴小子单位拥有守护
（5+）。

迷眼灰：这种储存在隔热小包中的奇怪

粉末一直保持着燃烧的状态。持有者可以

将它洒向敌人，制造一片灼热的灰烟，遮

蔽目标的视线并造成强烈的痛苦。

宣布：选择一个与该单位处于近战的敌

方单位作为目标。

效果：在本回合内，目标所作攻击的命中

掷骰和致伤掷骰结果均减少 1 点。
被动

每场战斗限一次，反应：对手宣布使用攻
击技能

每场战斗限一次，任意近战阶段

残暴利器（仅限英雄）
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黑暗深坑：萨满用法杖敲击地面，以那里为起点，土地变成了恶臭的泥淖，
向周围的敌人扩散，将他们吸入毁灭的深渊。

宣布：选择一个己方残暴小子巫师来施放此法术，并选择一个位于施法者 18" 之内且对
其可见的敌方单位作为目标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：为目标单位中的每个模型各掷一枚骰子。结果中每有一个 6，便对目标造成 1 处
致命伤。

关键词 法术、无限

残暴小子法术学识

摩克的狡诈：萨满将摩克狡诈的

野蛮之力输送到同伴的身体中去，让他

们拥有了极其狡猾的敏捷，能够躲避敌

人的箭矢和子弹。

宣布：选择一个己方残暴小子巫师来施

放此法术，并选择一个完全位于施法者 

12" 之内且对其可见的己方残暴小子单

位作为目标，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：在下一个己方回合开始前，以那个

己方单位为目标所作攻击的豁免掷骰结

果增加 1 点。
关键词 法术

窒息浓雾：萨满召唤了一团腐蚀性

的浓雾，深陷其中的人会感到肺部一阵

灼烧，痛苦得难以呼吸。

宣布：选择一个己方残暴小子巫师来施

放此法术，并选择一个完全位于施法者 

18" 之内且对其可见的敌方单位作为目

标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：在下一个己方回合开始前，目标武

器的攻击属性降低 1 点。

关键词 法术

己方英雄阶段

己方英雄阶段

己方英雄阶段

沼泽学识

2024 年 7 月

5
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• ํᯨ൵ದބҗВཬሰ战ᆚजᇠ •

क़ঘ۬୶ථ4+
15

18
10"

帝国末日

毁灭、铁颚兽人、残暴小子

战帅、唯一、英雄、凶兽、守护（5+）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

恐怖钉锤 6 3+ 2+ 3 4 -
獠牙粉碎者 3 4+ 2+ 2 D3 暴击（2 次命中）

凌虐与毁灭之蹄 6 3+ 2+ 1 2 -

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其ॣ҇ףԻ的攻击属性为 4，且该单位

的控制分数为 10 点。

Ф׮

බୱ߮૵ğ克拉格诺斯在敌军中肆意冲
撞，铁蹄踏平了面前的一切。

，ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋ݔི
则从下列效果中选择 1 个：
• 为位于该单位 1" 之内的每个敌方单位

各掷一枚骰子。若结果为 2+，则对那
个单位造成与掷骰结果数量相等的致
命伤。

• 选择一个与该单位处于近战的敌方ྡྷ
൵并进行一次 2D6 掷骰。若结果为 7，
则技能没有效果。否则，对那个单位造
成一定数量的致命伤，具体数量等于那
次 2D6 掷骰的两个骰子的结果相乘的
数值。例如，一次结果为 2 和 6 的 2D6 
掷骰将造成 12 处致命伤（2 × 6）。

关键词 狂暴

؍ࢨڃཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩԊކ߭ૄ

പ഼ᆭ؛ğ獠牙粉碎者能帮克拉格诺斯

挡下最强力的魔法攻击。

，ğ如果该单位被那个法术选作目标ݔི

则掷一枚骰子。若结果为 3+，则无视那

个法术对该单位产生的效果。该单位每

阶段中可以多次使用此技能，但针对同一

个مඌ技能只能使用一次。

ّႋğؓ ൭࿆҃൐Ⴈمඌ技能

ଌರğ克拉格诺斯所到之处，毁灭大ݓּ

军就会随之而来。

ğ当您为完全位于该单位 12" 之内的ݔི

己方߮૵单位进行冲锋掷骰时，骰子数

量增加 1 枚，上限为 3 枚。

Ф׮
߮૵འᆘğ克拉格诺斯是古胡尔无情野

性的象征，几乎没人能将他击倒。

ğ如果该单位即将被自动摧毁，则ݔི

它不会被自动摧毁，而是向该单位分

配 6 点伤害点数（无法为这些伤害点数

进行守护掷骰）。

Ф׮
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• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

+੏ሰ5߅
5

14
12"

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，其೪੥০ᕟ֥০ሃࡕᕟ的攻击属性

为 5。

ධࢡણ֣ঘ۴ğ这种植物可怕的声音能严

重干扰敌方巫师的集中力。

 ğ该单位使用“破除”技能时，进行ݔི

3D6 的破除掷骰，而非 2D6 掷骰。

୎࿢致ඵğ话篓子的坐骑杀戮利喙喜欢
用爪子碾碎体型较小的敌人。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌
方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若掷骰结果超过了ݔི

目标单位的生命属性，则目标单位中

的 1 个模型被击杀。

Ս࡯ܱ ॾВ

ଉक़ඪ҂Ćğ话篓子召唤绦虫钻进了企图

使用魔法的愚蠢敌方巫师体内，还将巨

量的 Waaagh! 能量注入了他们的脑子

里，有时他们的头甚至会直接爆掉。

ğ每当该单位破除一个法术时，便向ݔི

施法者造成 D3 处致命伤。如果破除掷

骰结果为 10+，则对施法者造成 D6 处

致命伤，而非 D3 处。

ᇎ༏ଊمğ话篓子伸出的手中爆发
出蜷曲的魔法能量，扼住了目标的喉咙。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 18" 之内且对
其可见的敌方单位作为目标，随后进行一
次 2D6 的施法掷骰。

ğ进行一次掷骰，骰子数量与目标ݔི
的生命属性数值相等，上限为 10 枚。结
果中每有一个 4+，便对目标造成 1 处
致命伤。

Ս࡯ܱ ඌم

Ф׮

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđّ ႋğؓ ൭࿆҃൐Ⴈم
ඌ技能

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

Ф׮

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

摩克之口

߮૵aҗВཬሰ

ᅞගaື ၂aႇྦaྡྷ ൵a巫师č�Ďa٦ྛa൯޹č��Ď

���� ୍ � ᄅ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

恶魔手指法杖 3 4+ 3+ - D3 针对巫师（+1 撕裂），
暴击（致命伤）

杀戮利喙的利爪尖喙 7 4+ 2+ 1 2 针对针对巫师巫师（+1 撕裂），（+1 撕裂），
伙伴

杀戮利喙的毒刺 1 3+ 2+ 1 D6 暴击（致命伤），伙伴

6
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ᆷߨ൪့ğ杀戮头目骑着裂尸秃鹫飞在

战场上空，可以仔细观察战局变化，指挥

小子们进行移动。

ğ如果您在决定那个单位可以移动ݔི

的距离时掷出了 1-3 点，则可以将其替

换为 4 点。

๫᭛ڤԊğ裂尸秃鹫从高空中向敌人俯

冲而去，享受着撞击敌人的残忍快感。

࿆҃ğ如果该单位在阶段中进行了冲锋，

则选择一个位于其 1" 之内的敌方单位

作为目标。

ğ进行一次掷骰，骰子数量与未修正ݔི

的冲锋掷骰结果相等。结果中每有一个 

4+，便对目标造成 1 处致命伤。

关键词 狂暴

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，其裂ൃ๫᭛֥০ሃࡕᕟ的攻击属性

为 5。

ّႋğଢ଼ູ࿆҃၂۱ປಆ໊Ⴟھֆ
໊�����ᆭଽ֥࠭ٚषธ൭ֆ໊൐Ⴈoᇗྍ҆
ඇp命਷

4+
5

14
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

๨ଢՏҭࠇ๨ଢऍڦ 5 4+ 3+ 1 2 ВࠌčᇁଁഄĎ

ਚൃ๫᭛֥০ሃࡕᕟ 7 4+ 2+ 1 2 ϴࠄ
ਚൃ๫᭛֥׽Տ 1 3+ 2+ 1 D6 ВࠌčᇁଁഄĎđࠄϴ

׮Ф؍ࢨڃཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩԊކ߭ૄ

骑裂尸秃鹫的

• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

೪੥๨ଢ

毁灭、残暴小子

英雄、凶兽、飞行

2024 年 7 月
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ğ残暴小子十分崇拜ٳ၂֥҆߃࠹൞׻

杀戮头目的狡猾，他们会不顾一切地执行

头目制定好的计划。

࿆҃ğ选择完全位于该单位 9" 之内的另

一个己方җВཬሰ单位作为目标。

ğ在下一个己方回合开始前，目标的ݔི

控制分数增加 3 点。

୆ཬሰđପ൞໡ૌ֥Ćğ残暴小子是天生

的劫掠者，而杀戮头目则很擅长激励小

子们去掠夺自己想要染指的领土和战

利品。

ğ当该单位争夺一个不受您控制的ݔི

目标时，完全位于该单位 12" 之内的己方

җВཬሰ҄ѡ单位所作近战攻击的命中

掷骰结果增加 1 点。

3+
2

10
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

๨ଢՏҭ 4 3+ 3+ 1 2 ВࠌčᇁଁഄĎ
ऍ྘࿩ီ൵ն१ 5 4+ 3+ 1 2 ϴࠄ

࠭ٚႇྦ؍ࢨФ׮

骑巨型牙咬兽的

• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

೪੥๨ଢ

毁灭、残暴小子

英雄、骑兵

2024 年 7 月
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ՄՏֹࣚ

ğ该单位的ՄՏֹࣚ为一枚指示物。如ݔི

果该单位的ՄՏֹࣚ已被移除，则其无法再

使用ՄՏֹࣚཬ֗进行攻击，且无法使用

“放出戳刺地精！”技能。

4+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

๨ଢऍڦ 5 4+ 3+ 1 2 ВࠌčᇁଁഄĎ
ՄՏֹࣚཬ֗ 2 4+ 5+ - 1 ВࠌčᇁଁഄĎđࠄϴ

Ф׮

携戳刺地精的
• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

೪੥๨ଢ

毁灭、残暴小子

英雄、步兵

2024 年 7 月

ஆӮ၂ਙĆğ杀戮头目向小子们投去了威

胁的眼神，咆哮出了一个命令，小子们马

上组成了阵型。

ğ如果该单位完全位于使用“全面攻ݔི

击”命令的单位的 12" 之内，则在本阶段

内，那个单位所作近战攻击的致伤掷骰

结果增加 1 点。

ّႋğଢ଼ູ࿆҃၂۱࠭ٚҗВཬሰ҄ѡֆ
໊൐Ⴈoಆ૫攻击p命਷b

٢ԛՄՏֹࣚĆğ戳刺地精不仅擅长戳

刺，情况有变时，它们还能灵活地组成

活体护盾。

：ğ选择下列效果中的 1 个ݔི

• 选择一个与该单位处于近战的敌方单位

作为目标。对目标造成 D3 处致命伤。

• 在本回合内，该单位拥有൯޹č��Ď。

在效果结算完毕后，将该单位的ՄՏֹ

ࣚ移出战场。

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ近战؍ࢨ
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ᅴ੃ᆭ༏ğ喷毒旗帜是用沼龙的断舌制

成的，这些生物极其邪恶，死后的残骸都

会散发出让灵魂枯萎的气息。

࿆҃ğ选择与该单位处于近战的所有敌方

单位作为目标。

ğ为每个目标各掷一枚骰子。若结ݔི

果为 1，则该技能没有效果。若结果为 

2-5，则对目标造成 1 处致命伤。若结果

为 6，则对目标造成 D3 处致命伤。

क़ঘ۬୶ථᆭ৯ğ当空气中充满

了 Waaagh! 能量时，喷毒旗帜能引导

克拉格诺斯本人的威力，让周围的残暴

小子变得更加大胆，还能抵御有害的

巫术。

ğ完全位于该单位 12" 之内的己方җݔི

Вཬሰ单位拥有൯޹č��Ď。

4+
5

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ၼკ఼ઠದᅗ֗ 4 4+ 3+ 1 2 ВࠌčᇁଁഄĎ

಩ၩ近战؍ࢨФ׮

持喷毒旗帜的
• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

ၼკ఼ઠದ

毁灭、残暴小子

英雄、步兵

2024 年 7 月
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ğ这只小地精肩负着“搅动药ֹܷࣚ࢒

罐”的重要任务。

。为一个指示物ֹܷࣚ࢒ğ该单位的ݔི

当该单位的ֹܷࣚ࢒位于战场上时，该

单位的施法掷骰结果增加 1 点。如果

您为该单位掷出了未修正结果为 4 点或

更低的施法掷骰，则将其ֹܷࣚ࢒移出

战场。

6+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ᅴᄶඎ௃مᅩ 3 4+ 3+ - D3 ВࠌčᇁଁഄĎ

Ф׮

和搅罐地精

• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

ᅴ೓ડߒ

毁灭、残暴小子

英雄、巫师（1）、步兵

2024 年 7 月

໪ሤਲူğ唤沼萨满酿出了令人恶心但能

救命的灵丹妙药，他们将这些药分给了残

暴小子，帮助他们进行战斗。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之内

的己方җВཬሰ҄ѡ单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则在本ݔི

回合内目标的豁免掷骰结果增加 1 点。

若结果为 1-2，则向目标分配 D3 点伤

害点数（无法对这些伤害点数进行守护

掷骰）。

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚႇྦ؍ࢨ
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战ඌğ开膛手在发起攻击之前会用ݞࣙ

各种手段恐吓敌人，比如使用可怕的“惊

骇盾牌”，让迷雾中回荡着骇人的战吼。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则本回ݔི

合内，非ႇྦ单位以该单位为目标所作攻

击的命中掷骰结果减少 1 点。

5+
1

2
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

Տҭࠇी֗ 2 4+ 3+ - 1 ВࠌčᇁଁഄĎ

಩ၩ近战؍ࢨ

• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

षธ൭

毁灭、残暴小子

步兵、勇士、乐师（1/10）、旗手（1/10）

2024 年 7 月
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࿳҂༯֥႗ܠ๨ğ抓攫地精身上带有尖

刺，怪物杀手的猎物在吞下他们之后常

常会被噎住，只能再把地精吐出来。当然

也有时候这些地精会被直接吃进肚里，

不过兽人觉得这同样很有趣。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，则那个ݔི

ॾВ技能没有效果。若结果为 1，则将该

单位的ሂटֹࣚ移出战场。

ཋ၂Ցđّކ߭ૄ ႋğؓ ൭ູ໊࿆҃Ⴟھ
ֆ໊����ᆭଽ֥၂۱ֱٚྡྷ൵൐ႨॾВ技能

5+
1

2
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

๱൵໳ఖ 3 4+ 3+ 1 1 ᆌؓᆌؓ凶兽č�� දਚĎđč�� දਚĎđ
ВࠌčᇁଁഄĎ

Ⴚػაཊፗğ怪物杀手擅长将最可怕的

野兽诱惑到陷阱之中，削弱它们的力量。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方ྡྷ൵作为目标。

ğ掷一枚骰子。如果目标受到了损伤ݔི

则掷骰结果增加 1 点。若结果为 3+，则

在本回合内目标拥有ު攻。

಩ၩ近战؍ࢨ

• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

җВཬሰܯ໾೪൭

߮૵aҗВཬሰ

҄ѡaႧൖč���Ďaু ഽč���Ď

2024 年 7 月

ሂटֹࣚ

ğ该单位的ሂटֹࣚ为一个指示物。如ݔི

果抓攫地精被移出战场，该单位不能使用

“咽不下的硬骨头”技能。

Ф׮
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伤ഈࡆ伤ğ脾气暴躁而视力又欠佳的污

爪拥有灵敏的嗅觉，可以闻到弱者的气

息，然后在一阵野蛮的狂暴中扑向已经

伤痕累累的猎物。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方ྡྷ൵作为目标。

ğ进行一次掷骰，骰子数量等于目标ݔི

拥有的伤害点数。结果中每有一个 5+，

便对目标造成 1 处致命伤。
关键词 狂暴

ᅊϺğ沼泽头目渣德会将一群名为狡ࢗ

诈帮的捣乱地精带在身边。这些地精是

最先接触到裹在耙淤兽腹部的有毒淤

泥的。

࿆҃ğ选择一个位于该单位近战范围之

内的己方֘੹ֹࣚ௩్ᆀ作为目标。

ğ在本场战斗中，目标在完全位于该ݔི

单位 12" 之内时，其్֗拥有В击č致

命伤Ď。

յ؃նഽğ战斗开始时，渣德和捣乱地
精狡诈帮便会打赌，看看哪个敌人会最
先殒命。

࿆҃ğ选择一个位于战场上的敌方单位
作为؃ჿ。

ğ该单位和己方֘੹ֹࣚ௩్ᆀ单ݔི
位针对؃ჿ所作攻击的致伤掷骰结果增
加 1 点。

战෥

ğ该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其໪ሃ֥ࡕሃ的攻击属性为 4。

ඏࢲކཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ߭ކ߭ૄ

҆ඇ؍ࢨ

4+
5

15
8"

҆ඇ؍ࢨФ׮

• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

ᅴᄶ๨ଢᄿ֣

毁灭、残暴小子

唯一、英雄、凶兽

�����୍���ᄅ

近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

掠夺棍 5 4+ 3+ 1 2 暴击（致命伤）

污爪的尖爪 6 4+ 2+ 1 2 伙伴
污爪之咬 1 4+ 2+ 1 D3+3 伙伴
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ϝႾख׽ğ耙淤兽腹部裹着一层烂泥，混

有腐烂的碎屑、干掉的沼泽粘液还有它自

己的排泄物，周围的残暴小子就用这种

剧毒的混合物来涂抹武器。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之内

的己方非ႇྦҗВཬሰ单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，则在本ݔི

回合内，目标拥有В击č致命伤Ď的武器

的伤害属性增加 1 点。若结果为 1，则对

目标造成 D3 处致命伤。

伤१ۋಙğ耙淤兽的尖牙利爪上都裹有

厚厚的毒素和污垢，因此造成的伤口会

很快恶化流脓。

࿆҃ğ选择一个在回合中被该单位的近

战攻击分配了任意伤害点数的敌方单位

作为目标。

：+ğ掷一枚 D3。若结果为 2ݔི

• 对目标造成与掷骰结果数量相等的致

命伤。

• 在下一个己方回合开始前，目标所作攻

击的致伤掷骰结果减少 1 点。
关键词 狂暴

战෥

ğ该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其ϝႾ൵ࡕሃ的攻击属性为 4。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

4+
5

14
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

ሂ܌ 3 3+ 3+ 1 3 ВࠌčᇁଁഄĎ

ϝႾ൵ࡕሃ 6 4+ 2+ 1 2 ϴࠄ
ϝႾ൵ᆭီ 1 3+ 2+ 1 D3+3 ϴࠄ

׮ඏФࢲކཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ߭ކ߭ૄ

骑耙淤兽的
• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

੺ؠ๨ଢ

毁灭、残暴小子

英雄、凶兽

2024 年 7 月
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ᄜളğ巨怪受伤后肉体能以极快的速度

进行再生。

。ğ对该单位进行ᇍਏč%�Ďݔི

భࣉğ与掠夺队一同前进的鼓手打出了充

满力量的节奏，激励周围的残暴小子向

着敌人进军。

ğ完全位于该单位 12" 之内的己方җݔི

Вཬሰ҄ѡ单位在使用了Х஝技能后，仍

可在同回合使用Ԋڃ技能。

4+
2

10
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ຩބ״੺ݐؠ 4 4+ 5+ - 1 -
஁ྛᆀ০ሃ 6 4+ 2+ 1 2 ϴࠄ

಩ၩ߭ކष൓Ф׮

• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

ᅴᄶ஁ྛᆀ

毁灭、残暴小子

战争机器

2024 年 7 月
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ᄜളğ巨怪受伤后肉体能以极快的速度

进行再生。

。ğ对该单位进行ᇍਏč%�Ďݔི

撕ӛඹᆪğ蛮沼巨怪喜欢将敌人从阵中

拖出，一个一个扯掉他们的四肢。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 1" 之内的敌

方҄ѡ单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。如果掷骰结果超过了ݔི

目标的生命属性，则目标单位中的 1 个

模型被击杀。

关键词 狂暴

௥ߊຝऎğ破坏头目战斗时会猛拽蛮沼巨

怪的挽具，充分激怒这头野兽。

ğ向该单位分配 D3 点伤害点数（无ݔི

法对这些伤害点数进行守护掷骰）。该技

能每向该单位分配一点伤害点数，便在

本回合内，将该单位的ઠᅴऍํ֥ܯϿ的

攻击属性增加 2 点。

಩ၩ߭ކष൓

4+
2

12
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

චࡕϿ 5 4+ 3+ 1 2 ВࠌčᇁଁഄĎ
蛮ᅴ巨ܯ的ํݐ 4 4+ 2+ 2 3 ϴࠄ

؍ࢨඏ಩ၩ近战ࢲކཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ߭ކ߭ૄ

骑蛮沼巨怪的
• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

௥ߊ๨ଢ

毁灭、残暴小子

英雄、凶兽

2024 年 7 月
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ෞோЕ௥ğ捣乱地精剖切者将碎片手雷

扔到了敌人脚下，然后赶忙撤到了安全

地带。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方单位作为目标。

：+ğ掷一枚骰子。若结果为 3ݔི

• 对目标造成 1 处致命伤。

• 该单位可以如同处于己方移动阶段时一

样，立即使用“后撤”技能，且不会受

到后撤技能造成的致命伤。

6+
1

1
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

碎ோ൭ূ 8" 1 4+ 3+ 1 1 ࠌᅞഝ࣍

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

్刀 2 4+ 5+ - 1 -

಩ၩ߭ࢲކඏ

• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

֘੹ֹࣚ௩్ᆀ

毁灭、残暴小子

步兵、勇士、乐师（1/10）、旗手（1/10）

2024 年 7 月
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ഝඵ෰ૌğ弩箭小子保持静止，瞄准敌人

进行精准的射击。

ğ如果该单位在回合中还未使用၍ݔི

技能，且不是在本回合中被部署的，则׮

在本回合内，该单位所作射击攻击的命

中掷骰结果增加 1 点。

Աҭᝯğ弩箭小子可以快速对附近的敌

人进行射击，也能精心瞄准远处的敌

人。

ğ每当该单位使用ഝ击技能时，其ݔི

使用Աҭᝯ进行的所有攻击只能选择使

用ࠤ෎ഝ击或૮ሙഝ击武器特性中的

一个。

5+
1

2
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

Աҭᝯࠤ： ෎ഝࠌ 12" 2 4+ 3+ 1 2 Вࠌčሱ׮ᇁഄĎ
Աҭᝯ：૮ሙഝࠌ 18" 1 3+ 3+ 2 2 Вࠌčሱ׮ᇁഄĎ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ऑԂ刀 1 4+ 3+ - 1 ВࠌčᇁଁഄĎ

࠭ٚഝ击؍ࢨФ׮

• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

Աҭᝯࡰཬሰ

毁灭、残暴小子

步兵、勇士

2024 年 7 月
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ഝඵ෰ૌğ部署到位后，兽叉杀戮弩需要

一定时间来协调适应，使每一箭都具有

致命杀伤力。

ğ如果该单位在回合中还未使用၍ݔི

技能，且不是在本回合中被部署的，则׮

在本回合内，该单位所作射击攻击的命

中掷骰结果增加 1 点。

ԬՏᝯࡰğ当发现庞大的目标时，弩箭射

手会装载强力的穿刺弩箭，可以击穿最为

强大的野兽。

ğ本回合内，若目标为ྡྷ൵，则该单ݔི

位的൵ҭᝯࡰ的伤害属性为 6。

5+
2

5
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

൵ҭᝯࡰ 24" 2 4+ 2+ 2 D6 ᆌؓᆌؓ凶兽č�1 දਚĎđč�1 දਚĎđ
Вࠌčሱ׮ᇁഄĎ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

ऑԂ刀 2 4+ 3+ - 1 ВࠌčᇁଁഄĎ

࠭ٚഝ击ކ߭ૄ؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ ٚഝ击؍ࢨ

• җВཬሰ战ᆚजᇠ •

൵ҭ೪੥ᝯ

߮૵aҗВཬሰ

ᅞᆚࠏఖ

2024 年 7 月
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ऺ࿈ᆭ৯ğ超霸头目赢得的胜利越多，就

会变得越强壮。

ğ如果本回合中该单位所作近战攻ݔི

击向一个敌方单位分配了任意伤害点数，

且那个敌方单位被摧毁，则给予该单位

一个 8BBBHI��ᆷൕ໾，该指示物上限

为 3 枚。

在下一个回合结束前，该单位每拥有 1 

个 8BBBHI��ᆷൕ໾，其武器的攻击属性

便增加 1 点。

໾ؓथğ哥德拉克的蛮颚龙大牙强ܯ

壮且凶恶，能够将十分庞大的对手碾为

齑粉。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方ྡྷ൵作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则选择ݔི

目标武器中的 1 个。若其拥有ࠄϴ武器

则必须选择ࠄϴ武器。在本回合内，将那

个武器的攻击属性减半（向上取整）。

Ս࡯ܱ ॾВ

۬क़ᆭലğ哥德拉克的吼叫带有格克之

力，能够激励铁颚兽人冲向敌人，不顾一

切地劈砍、击打、踩踏。

ğ在下一个己方回合开始前，完全位ݔི

于该单位 18" 之内的己方ํᯨ൵ದ单位所

作近战攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其ն࿩֥ऍಈა੃ແ的攻击属性为 6。

಩ၩ߭ࢲކඏ

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

3+
5

20
10"

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđّ ႋğଢ଼࿆҃൐Ⴈ၂
۱�8BBBHI��技能

Ф׮

格克之拳

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

֣ۢঘक़

߮૵aํ ᯨ兽ದaઠᯨ੃

ᅞගaື ၂a英雄a凶兽a٦ྛ

���� ୍ � ᄅ

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

大牙的咆哮 8" 6 2+ 3+ - 1 近战射击，伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

粉碎者与狡诈者 8 3+ 2+ 1 2 针对英雄（+1 撕裂）

大牙的巨拳与龙尾 8 4+ 2+ 1 3 针对凶兽（+1 撕裂），伙伴
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• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •
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߮૵ऍ౸ğ壮硕的蛮颚龙就像一股不可

阻挡的邪恶雪崩，将行进路上的一切都

碾成碎肉。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋，

则选择一个位于其 1" 之内且对其可见的

敌方单位作为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目ݔི

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

如果目标为҄ѡ，则造成的致命伤数量

翻倍。

Ս࡯ܱ ॾВ

ᄕԬğ在蛮颚龙的冲击之下，敌人的防线

瞬间化作尘土。

，ğ如果该单位在回合中进行了冲锋ݔི

则其在同一回合中进行跟进移动时，可以

移动 2D6" 而非 3"。

战෥
ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，其ઠᯨ੃֥ऍಈა੃ແ的攻击属性

为 5。

؍ࢨڃཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩԊކ߭ૄ

3+
5

18
10"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

蛮颚龙的咆哮 8" 6 2+ 3+ - 1 近战射击，伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

头目砍刀或头目巨斧 8 4+ 2+ 1 2 针对步兵（+1 撕裂）

蛮颚龙的巨拳与龙尾 8 4+ 2+ 1 3 针对步兵（+1 撕裂），伙伴

Ф׮Ф׮

骑蛮颚龙的

ӑϟ๨ଢ

߮૵aํ ᯨ൵ದaઠᯨ੃

ႇྦaྡྷ ൵a٦ྛ

���� ୍ � ᄅ

ऺ࿈ᆭ৯ğ超霸头目赢得的胜利越多，就

会变得越强壮。

ğ如果本回合中该单位所作近战攻ݔི

击向一个敌方单位分配了任意伤害点数，

且那个敌方单位被摧毁，则给予该单位

一个 8BBBHI��ᆷൕ໾，该指示物上限

为 3 枚。

在下一个回合结束前，该单位每拥有 1 

个 8BBBHI��ᆷൕ໾，其武器的攻击属性

便增加 1 点。

಩ၩ߭ࢲކඏ
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ॾ൵ದ๨ሰğ超霸头目冲入战场时，两侧

还跟随着最为强壮凶狠的狂兽人。

ğ掷一枚骰子。若掷骰为 3+，则在本ݔི

回合内，位于该单位近战范围之内的己方

ॾ൵ದ单位所使用的近战武器的攻击属

性增加 1 点。

ཬሰૌĆğ超霸头目吼出的指令ظ࣑Ϝࡆ

激励着手下的狂兽人更勇猛地作战。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之内

的己方ॾ൵ದ单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，则在下ݔི

一个己方回合开始前，目标的近战武器的

攻击属性增加 1 点。

3+
2

8
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

头目砍刀 8 4+ 2+ 1 2 -

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ近战技能࠭ٚႇྦ؍ࢨ

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

ӑϟ๨ଢ

毁灭、铁颚兽人

英雄、步兵

�����୍���ᄅ

ऺ࿈ᆭ৯ğ超霸头目赢得的胜利越多，就

会变得越强壮。

ğ如果本回合中该单位所作近战攻ݔི

击向一个敌方单位分配了任意伤害点数，

且那个敌方单位被摧毁，则给予该单位

一个 8BBBHI��ᆷൕ໾，该指示物上限

为 3 枚。

在下一个回合结束前，该单位每拥有 1 

个 8BBBHI��ᆷൕ໾，其武器的攻击属性

便增加 1 点。

಩ၩ߭ࢲކඏ
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߮૵ࢫஅğ战鼓手的格克棒和摩克棒

敲碎了越来越多敌人的头颅，狂热

的 Waaagh! 能量开始汇聚。

ğ如果有任意敌方模型在回合中被ݔི

该单位的近战攻击所击杀，则给予该单

位 D3 点၎ൔׄඔ。

4+
2

6
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

格克棒和摩克棒 6 4+ 3+ - D3 -

಩ၩ߭ࢲކඏ

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

战ܝ൭

毁灭、铁颚兽人

英雄、祭司（1）、步兵

�����୍���ᄅ
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җВ৯ਈğ疯萨满能够引导附近的兽人

散发出的 Waaagh! 能量。

ğ如果有任意拥有 10 个或更多模型ݔི

的己方ํᯨ൵ದ单位完全位于该单位 12" 

之内，则该单位的力量等级增加 1。

6+
2

6
4"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

绿色呕吐物 10" 4 2+ 4+ - D3 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

Waaagh! 法杖 3 4+ 3+ 1 D3 -

Ф׮

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

೓ડڅ

毁灭、铁颚兽人

英雄、巫师（1）、步兵

���� ୍ � ᄅ
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མյࡏĤğ绝大多数生物只要被标记了

领地的狂兽人狠狠瞪一眼便会立刻偃

旗息鼓。

ğ生命属性为 1 或 2 的敌方模型与ݔི

该单位处于近战时无法争夺目标。

3+
1

3
4"

Ф׮

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

ॾ൵ದ

ልСႵ狂蛮武器b׻ֆ໊ᇏ֥ૄ۱ଆ྘ھ

• 1�� ֥ଆ྘ॖࡼఃልС֥狂蛮武器ูߐ
ູ血砍刀b

• Ⴇൖ໭ߐูمఃልС֥武器b

߮૵aํ ᯨ൵ದaॾ൵ದ

步兵aႧൖ

���� ୍ � ᄅ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

狂蛮武器 3 4+ 3+ 1 2 针对步兵（+1 撕裂）
血砍刀 3 4+ 3+ 2 3 -
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击ğ硬皮小子的盾牌是一块很厚的铁؛

板，上面装有尖刺和铁牙，因此也是致

命的武器。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战、且

在回合中进行了冲锋的敌方单位作为

目标。

ğ为该单位中的每个模型都进行一ݔི

次 D6 的盾击掷骰。结果中每有一个 

6+，便对目标造成 1 处致命伤。

3+
1

2
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

砍刀或大棒 2 4+ 3+ 1 1 针对冲锋（+1 撕裂）

಩ၩ近战؍ࢨ

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

႗௃ཬሰ

毁灭、铁颚兽人

步兵、勇士、旗手（1/10）

���� ୍ � ᄅ
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့ᇬఎѡԊڃğ即使在喜好毁灭的铁颚

兽人看来，野猪骑兵在冲锋时的屠杀场

面也惨不忍睹。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋，

则选择一个位于其 1" 之内的敌方单位

作为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目ݔི

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

如果目标为ఎѡ，则造成的致命伤（若

有）增加 1 处。

3+
2

5
9"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

砍刀或铁斧 3 4+ 3+ 1 1 针对骑兵（+1 撕裂）
野猪獠牙 4 4+ 2+ - 1 冲锋（+1 伤害），伙伴

಩ၩԊ؍ࢨڃ

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

့ᇬఎѡ

߮૵aํ ᯨ൵ದ

骑兵aႧൖ

���� ୍ � ᄅ
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௥პी֗ğ这把砍刀不仅能劈开骨头，还

能粉碎奥术防御和其他魔法保护。

ğ如果该单位的௥პी֗所作攻击ݔི

成功命中，则被攻击的目标在本场战斗中

拥有௥პ关键词。无法为௥პ单位进行

守护掷骰。

Ф׮

॓ੈक़ğ这只石眉跳跳的头痛只有被砸

时才能得到缓解，是一块完美的砧板。

ğ॓ݔི ੈक़为一枚指示物。当॓ੈक़

处于战场上时，您可以为该单位重掷铸

造掷骰。

如果您为该单位掷出了未修正结果

为 1 的豁免掷骰，则在攻击技能结算完

毕之后（仍分配伤害点数）将其॓ੈक़

移出战场。

Ф׮

3+
2

7
4"

նੳപᆭ৯ğ佐格洛克用自己的“敲打工

具”引导着原始的 Waaagh! 能量，为周

围兽人的武器赋予力量。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之

内且对其可见的己方ํᯨ൵ದ҄ѡ单位

作为目标。

ğ进行一次 D6 的铸造掷骰。如果该ݔི

单位装备有့ᇬऍబ，则掷骰结果增加 1 

点。若结果为 4+，则在下一个己方回合

开始前，目标的近战武器拥有В击

č致命伤Ď。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

ᄕᆉᆀቑ۬ઌक़

毁灭、铁颚兽人

唯一、英雄、步兵

�����୍���ᄅ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

碎颅锤 5 4+ 2+ 1 2 -
破御砍刀 2 4+ 2+ 2 3 -
野猪巨钳 4 4+ 3+ - 1 -

ֆ໊ልСႵ၂۱碎颅锤ა༯ਙ࿊ཛᇏھ
֥���۱ğ

•破御砍刀
•野猪巨钳
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ᄕఏটĆğ在大头目眼中，盾牌就是用来

撞击的，他们会确保手下的小子们正确

使用盾牌。

ğ完全位于该单位 12" 之内的己ݔི

方႗௃ཬሰ单位的盾击掷骰结果增

加 1 点。

ํ຤ਵྯğ只要在头目周围，没有硬皮小

子敢当逃兵。

ğ如果一个完全位于该单位 12" 之ݔི

内的己方႗௃ཬሰ单位使用了“集结”

命令，则您可以进行额外 3 次 D6 集结

掷骰。

3+
2

6
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

头目铁斧与砍刀 7 4+ 3+ 1 2 -

Ф׮Ф׮

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

႗௃ཬሰն๨ଢ

毁灭、铁颚兽人

英雄、步兵

�����୍���ᄅ



၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

Ս࡯ܱ

���� ୍ � ᄅ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

Ս࡯ܱ

ॾ战ൖğ这些狂兽人完全放弃了沉重的

盔甲，只为尽快冲入战斗。

ğ该单位在使用过Х஝技能后，仍可ݔི

在同回合中使用Ԋڃ技能。

5+
1

3
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

锁链锤 6 4+ 3+ 1 1 针对步兵（+1 撕裂）

Ф׮

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

ᮖॾ൵ದڅ

߮૵aํ ᯨ൵ದaॾ൵ದ

步兵a൯޹č��Ď

���� ୍ � ᄅ
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൵ಕ൮ਵğ长牙头目带领着整支野猪狂

潮军队，争先恐后地朝着敌人冲去。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋，

则选择至多 3 个完全位于该单位 12" 之

内且在本回合进行了冲锋的己方ऍ቉့

ᇬ单位作为目标。

ğ每个目标拥有的ܸྟׄඔ都增ݔི

加 1 点。

关键词 狂暴

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其ऍ቉့ᇬᘔ࿩的攻击属性为 3。

҂ॖቅ֥ܸ֓ྟğ一旦巨嘴野猪开始冲

锋，便只有在撞上什么之后才能停下

来。巨嘴野猪不断加速，冲击力也会愈

发致命。

技能时，便获ڃğ每当该单位使用Ԋݔི

得 1 点ܸྟׄඔ。

每当该单位使用Х஝技能时，便获

得 2 点ܸྟׄඔ。

该单位可同时拥有最多 3 点ܸྟׄඔ。

该单位ऍ቉့ᇬᘔ࿩的伤害属性提升，

具体增加点数与其拥有的ܸྟׄඔ相

等。在每个战斗回合结束时，将该单位的

ܸྟׄඔ减少 1 点，最少减少为 0 点。

Ф׮

3+
5

14
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

野猪砍刀 7 4+ 2+ 1 2 -
杀戮铁斧 4 4+ 3+ 1 1 -
巨嘴野猪獠牙 5 4+ 2+ 2 2 伙伴
巨嘴野猪前蹄 4 5+ 2+ - D3 伙伴

׮Ф؍ࢨڃཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩԊކ߭ૄ

骑巨嘴野猪的
• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

Ӊ࿩๨ଢ

毁灭、铁颚兽人、巨嘴野猪

英雄、凶兽

�����୍���ᄅ
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໭шॾ୮ğ裸衣蛮兵只要一接近敌人便

会毫不犹豫地释放自己的怒火。

，ğ如果该单位在回合中进行了冲锋ݔི

则其在本回合内拥有༵攻。

ॾ战ൖğ这些狂兽人完全放弃了沉重的

盔甲，只为尽快冲入战斗。

ğ该单位在使用过Х஝技能后，仍可ݔི

在同回合中使用Ԋڃ技能。

5+
1

3
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

狂怒武器 3 4+ 2+ 1 2 针对凶兽（+1 撕裂）

Ф׮Ф׮

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

ઊ၉ઠѡ

߮૵aํ ᯨ兽ದaॾ兽ದ

҄ѡ

���� ୍ � ᄅ
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षт֡ਫ਼ğ乱砍小队的工作就是在拥挤

的敌阵中开辟出一条道路，确保巨嘴野

猪能够保持冲锋的势头。

ğ如果该单位处于近战，则其可以ݔི

移动一段距离，不超过其移动属性。该

单位在移动时可以穿过模型与敌方单位

的近战范围，但在移动结束时不能处于

近战。

随后，选择该单位在这次移动中穿过的

所有敌方单位作为目标，为每个目标各掷

一枚 D3。若结果为 2+，则对目标造成与

掷骰结果数量相等的致命伤。然后，该单

位获得 2 点ܸྟׄඔ。

关键词 核心、移动、狂暴

3+
5

12
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

铁斧 4 4+ 3+ 1 2 -
杀戮铁斧 4 4+ 3+ 1 1 -
巨嘴野猪獠牙 5 4+ 2+ 2 2 伙伴
巨嘴野猪前蹄 4 5+ 2+ - D3 伙伴

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚ၍؍ࢨ׮

携乱砍小队的

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

ऍ቉့ᇬ

毁灭、铁颚兽人、巨嘴野猪

凶兽

�����୍���ᄅ

҂ॖቅ֥ܸ֓ྟğ一旦巨嘴野猪开始冲

锋，便只有在撞上什么之后才能停下

来。巨嘴野猪不断加速，冲击力也会愈

发致命。

技能时，便获ڃğ每当该单位使用Ԋݔི

得 1 点ܸྟׄඔ。

每当该单位使用Х஝技能时，便获

得 2 点ܸྟׄඔ。

该单位可同时拥有最多 3 点ܸྟׄඔ。

该单位ऍ቉့ᇬᘔ࿩的伤害属性提升，

具体增加点数与其拥有的ܸྟׄඔ相

等。在每个战斗回合结束时，将该单位的

ܸྟׄඔ减少 1 点，最少减少为 0 点。

Ф׮
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෷ೆ๲ğ就算敌人奇迹般地躲过了巨࡬

嘴野猪的冲锋，也需要一些时间来恢复

理智。

࿆҃ğ如果该单位在回合中进行了冲锋，

则选择位于其 1" 之内的一个敌方单位

作为目标。

ğ掷一枚骰子，将掷骰结果与该单位ݔི

拥有的ܸྟׄඔ相加。若最终结果为 

5+，则在本回合内目标拥有ު攻。

关键词 狂暴

4+
5

12
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

铁斧 4 4+ 3+ 1 2 -
巨嘴野猪獠牙 5 4+ 2+ 2 2 伙伴
巨嘴野猪前蹄 4 5+ 2+ - D3 伙伴

؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

• ํᯨ൵ದ战ᆚजᇠ •

ऍ቉့ᇬВ๮

毁灭、铁颚兽人、巨嘴野猪

凶兽

�����୍���ᄅ

҂ॖቅ֥ܸ֓ྟğ一旦巨嘴野猪开始冲

锋，便只有在撞上什么之后才能停下

来。巨嘴野猪不断加速，冲击力也会愈

发致命。

技能时，便获ڃğ每当该单位使用Ԋݔི

得 1 点ܸྟׄඔ。

每当该单位使用Х஝技能时，便获

得 2 点ܸྟׄඔ。

该单位可同时拥有最多 3 点ܸྟׄඔ。

该单位ऍ቉့ᇬᘔ࿩的伤害属性提升，

具体增加点数与其拥有的ܸྟׄඔ相

等。在每个战斗回合结束时，将该单位的

ܸྟׄඔ减少 1 点，最少减少为 0 点。

Ф׮



兽人战斗氏族

本先锋军队中包含以下单位:

将领

�骑巨型牙咬兽的

杀戮头目

单位

� 1 个手持喷毒旗帜的

阴郁强蛮人

� 3 个串叉弩箭小子

� 5 个开膛手

� 5 个开膛手

� 1 个兽叉杀戮弩

对残暴小子来说，公平战斗是一种愚蠢的想法。沼泽潜伏帮充分代表了这

些兽人残忍狡诈的战斗思维，他们唯一的任务就是让敌人陷入痛苦无助的

伤残状态。在杀戮头目的狡猾指引下，这群兽人会在界域的旷野中追踪猎物

数日，等待完美的时机来发起致命的伏击。

在残暴小子们看上的猎物发现自己在被追踪时，从迷雾中飞出的数十发倒

刺箭矢就已经刺入了他们的身躯，欢呼的弩箭小子们因猎物的惊慌反应而

感到喜悦。任何足以对兽人造成威胁的庞然大物将被兽叉杀戮弩发射的巨

大鱼叉消灭。在敌人因这些致命的箭雨而不知所措时，杀戮头目便会骑着

巨型牙咬兽发起冲锋，用血淋淋的战利品来证明自己的狡诈智慧。紧跟在

头目后方的是一群身型修长的兽人战士，由手持喷毒旗帜的阴郁强蛮人带

领。开膛手们向受伤的敌人发起进攻，使用涂抹了剧毒的武器将敌人开膛

破肚，或者戳瞎双眼——当然，也会有一些人被活捉，在之后用来进行折磨

娱乐。

沼泽潜伏帮

工作室编辑 Stuart 的沼泽潜伏帮被称为“布拉格拉克的致盲者”，这些兽人为惊骇盾牌的眼睛画上黑色的记号，

用来反映自己喜欢用迷眼灰来折磨敌人的偏好。

“真不幸，长耳朵。你肯定是希望和伙计们一样直接死掉，是不是？”

– 阴郁强蛮人“削切者”格里克斯塔布



残暴小子 WAAAGH!：残暴小子按照典型的摩克方式将敌人包围起

来，再发动 Waaagh! ——这时候，敌人通常就已经难逃一死了。

宣布：选择己方将领来使用此技能，随后选择另一个完全位于其 12" 内

的己方单位来作为目标。

效果：己方将领和目标在阶段中拥有先攻。

每场战斗限一次，任意近战阶段

全身是泥：在经过了一阵“大思考”之后，一群兽人

决定用泥覆盖自己全身，让他们能够悄悄接近不知

情的敌人。

宣布：选择一个己方单位来使用此技能。

效果：在本场战斗中，该单位对其 12" 外的敌方模

型不可见。

喧哗吵闹：在战斗的前夜，残暴小子们会彻夜不眠

地奏响战鼓和骨铃，确保敌人无法安宁休整。

效果：在第一战斗轮次中，敌方单位进行攻击的致伤

掷骰结果减少 1 点。

第一战斗轮次开始被动

狡诈计划：这位狡猾的杀戮头目喜欢假装进行撤退

来将猎物吸引至致命的陷阱中。

宣布：选择一个完全位于己方将领 12" 内的己方

单位。

效果：如果选择的单位在回合中使用后撤技能，不

要对其造成致命伤，并且选择的单位可以在回合中

依旧使用射击和/或者冲锋技能。

每回合限一次，己方英雄阶段

摩克眼石：摩擦这块暗灰色石头时，它会制造一片纷

乱的浓雾，保护持有者和盟友不受伤害。

效果：在下一个射击阶段中，完全位于己方将领 12" 内

的己方单位拥有守护(5+)。

每场战斗限一次，敌方移动阶段

自大狂人：这位极度自私的头目会利用一切资源来

保护自己。

效果：如果任何其他己方单位位于己方将领的近战

范围内，那么在您对该将领分配任何伤害点数前，

掷一枚骰子。若结果为 4+，您必须将那点伤害点数

分配至其中一个其他己方单位。

被动

迷眼灰：这种储存在隔热小包里的怪异灰烬一直保

持着阴燃状态。持有者可以将它撒向敌人，制造一片

灼热灰烟，遮蔽目标的视线并造成强烈的痛苦。

宣布：选择一个与己方将领处于近战的敌方单位并

掷一枚骰子。

效果：若结果为 1-4，那个单位在当前阶段中进行

攻击的命中掷骰结果减少 1 点。若结果为 5+，那

个单位在本场战斗中进行攻击的命中掷骰结果减

少 1 点。

每场战斗限一次，任意近战阶段

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质



残暴小子 WAAAGH!：残暴小子按照典型的摩克方式将敌人包围起

来，再发动 Waaagh! ——这时候，敌人通常就已经难逃一死了。

宣布：选择己方将领来使用此技能，随后选择另一个完全位于其 12" 内

的己方单位来作为目标。

效果：己方将领和目标在阶段中拥有先攻。

每场战斗限一次，任意近战阶段

全身是泥：在经过了一阵“大思考”之后，一群兽人

决定用泥覆盖自己全身，让他们能够悄悄接近不知

情的敌人。

宣布：选择一个己方单位来使用此技能。

效果：在本场战斗中，该单位对其 12" 外的敌方模

型不可见。

喧哗吵闹：在战斗的前夜，残暴小子们会彻夜不眠

地奏响战鼓和骨铃，确保敌人无法安宁休整。

效果：在第一战斗轮次中，敌方单位进行攻击的致伤

掷骰结果减少 1 点。

第一战斗轮次开始被动

狡诈计划：这位狡猾的杀戮头目喜欢假装进行撤退

来将猎物吸引至致命的陷阱中。

宣布：选择一个完全位于己方将领 12" 内的己方

单位。

效果：如果选择的单位在回合中使用后撤技能，不

要对其造成致命伤，并且选择的单位可以在回合中

依旧使用射击和/或者冲锋技能。

每回合限一次，己方英雄阶段

摩克眼石：摩擦这块暗灰色石头时，它会制造一片纷

乱的浓雾，保护持有者和盟友不受伤害。

效果：在下一个射击阶段中，完全位于己方将领 12" 内

的己方单位拥有守护(5+)。

每场战斗限一次，敌方移动阶段

自大狂人：这位极度自私的头目会利用一切资源来

保护自己。

效果：如果任何其他己方单位位于己方将领的近战

范围内，那么在您对该将领分配任何伤害点数前，

掷一枚骰子。若结果为 4+，您必须将那点伤害点数

分配至其中一个其他己方单位。

被动

迷眼灰：这种储存在隔热小包里的怪异灰烬一直保

持着阴燃状态。持有者可以将它撒向敌人，制造一片

灼热灰烟，遮蔽目标的视线并造成强烈的痛苦。

宣布：选择一个与己方将领处于近战的敌方单位并

掷一枚骰子。

效果：若结果为 1-4，那个单位在当前阶段中进行

攻击的命中掷骰结果减少 1 点。若结果为 5+，那

个单位在本场战斗中进行攻击的命中掷骰结果减

少 1 点。

每场战斗限一次，任意近战阶段

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质



豁
免

豁
免

控制

控制

移动

移动
生
命

生
命

杀戮头目是狡诈的统帅，擅

长使用自己的“思考肌肉”

来指引手下的兽人们设下埋

伏和陷阱。在赢得了多场胜

利后，他们得到了手下们的

些许信任，就算是在不利的

情况下也会遵循计划进行战

斗。他们将最凶恶的野兽驯

服成为坐骑，并引以为豪。

巨型牙咬兽是极为致命的猛

兽，它们行动敏捷，并且容易

被激怒，能够轻松穿梭于残

暴小子的沼泽领地。在发现

猎物后，它们会扑向目标，并

发出像是从两处同时传来的

响亮吼声。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

兽叉杀戮弩

骑巨型牙咬兽的 

杀戮头目

战争机器

英雄、骑兵

5"

10"

2

2

5

10

5+

3+

兽人并不是以精准的射击技巧

而闻名，但被称为“大射手”的

残暴小子明白在远处致残目标

所带来的好处。兽叉杀戮弩被

用于击杀凡世诸域中最为强大

的怪物，它们所发射的巨型弩

矢能够轻松击穿厚重的硬壳和

骨甲。这些强力的武器也能够

一次穿刺多个人形目标。

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

锯齿头目刺叉 4 3+ 3+ 1 2 暴击（致命伤）

牙咬兽的碎骨尖牙牙咬兽的碎骨尖牙 5 4+ 3+ 1 2 伙伴

关键词

关键词

一切都在计划之内：残暴小子通常

都会对杀戮头目的狡诈成就感到

崇敬，只要老大拥有计划，他们就

愿意在不利的情况下继续战斗。

宣布：选择一个完全位于该单

位 9" 内的己方单位为目标。您不

能选择该单位。

效果：在下一个己方回合开始前，

目标单位的控制分数增加 3 点。

己方英雄阶段

穿刺:兽叉杀戮弩的设计能对巨型

敌人造成极大的伤害。

效果：该单位在以凶兽为目标进行

攻击时，兽叉弩箭的伤害属性变为 

6，而不是 D6。

被动



豁
免

豁
免

控制

控制

移动

移动

生
命

生
命

杀戮头目是狡诈的统帅，擅

长使用自己的“思考肌肉”

来指引手下的兽人们设下埋

伏和陷阱。在赢得了多场胜

利后，他们得到了手下们的

些许信任，就算是在不利的

情况下也会遵循计划进行战

斗。他们将最凶恶的野兽驯

服成为坐骑，并引以为豪。

巨型牙咬兽是极为致命的猛

兽，它们行动敏捷，并且容易

被激怒，能够轻松穿梭于残

暴小子的沼泽领地。在发现

猎物后，它们会扑向目标，并

发出像是从两处同时传来的

响亮吼声。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

兽叉杀戮弩

骑巨型牙咬兽的 

杀戮头目

战争机器

英雄、骑兵

5"

10"

2

2

5

10

5+

3+

兽人并不是以精准的射击技巧

而闻名，但被称为“大射手”的

残暴小子明白在远处致残目标

所带来的好处。兽叉杀戮弩被

用于击杀凡世诸域中最为强大

的怪物，它们所发射的巨型弩

矢能够轻松击穿厚重的硬壳和

骨甲。这些强力的武器也能够

一次穿刺多个人形目标。

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

兽叉弩箭 24" 2 4+ 2+ 2 D6 暴击（自动致伤）

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

锯齿刀 2 4+ 3+ - 1 暴击（致命伤）

关键词

关键词

一切都在计划之内：残暴小子通常

都会对杀戮头目的狡诈成就感到

崇敬，只要老大拥有计划，他们就

愿意在不利的情况下继续战斗。

宣布：选择一个完全位于该单

位 9" 内的己方单位为目标。您不

能选择该单位。

效果：在下一个己方回合开始前，

目标单位的控制分数增加 3 点。

己方英雄阶段

穿刺:兽叉杀戮弩的设计能对巨型

敌人造成极大的伤害。

效果：该单位在以凶兽为目标进行

攻击时，兽叉弩箭的伤害属性变为 

6，而不是 D6。

被动



豁
免

豁
免

豁
免

控制

控制

控制

移动

移动

移动

生
命

生
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生
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阴郁强蛮人是残暴小子中的

勇士，斩下敌人的首级是他们

最大的乐趣。只有他们拥有将

喷毒旗帜带上战场的殊荣，每

个喷毒旗帜都是拥有各种奇异

力量的邪恶圣物。在敌人接近

时，这面异常的旗帜能够吐出

恶臭的毒雾，再强大的敌人也

会被熏倒在地。

开膛手是残暴小子肮脏的核心

部队，举着龇牙咧嘴的惊骇护

盾缓缓接近敌人。这些残暴的

绿皮以凶恶狡猾著称，用邪恶

的带毒武器干掉敌人是他们的

乐趣和消遣。他们的外表也会

使敌人感到恐惧或者迷惑。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

串叉弩箭小子

手持喷毒旗帜的

阴郁强蛮人

开膛手

步兵

英雄、步兵

步兵

5"

5"

5"

1

5

1

2

6

2

5+

4+

5+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

阴郁强蛮人砍刀 4 4+ 3+ 1 2 暴击（致命伤）

串叉弩箭小子持有的强大弩弓

只需一箭就能将冲锋的战马

击倒。每一支弩箭上都涂有剧

毒，因此就算只是被它们擦伤

也会造成严重的伤害。

关键词

关键词

关键词

关键词

沼龙之息：喷毒旗帜通常在沼龙的断舌旁制作而成，这种生物极其邪恶，以至

于死后残骸都会散发出让灵魂枯萎的气体。

宣布：为与该单位处于近战的每一个敌方单位各掷一枚骰子。

效果：若结果为 1，无视发生。若结果 2-5，对那个敌方单位造成 1 处致命

伤。若结果为 6，对那个敌方单位造成 D3 处致命伤。

恐吓战术：开膛手会用尽一切手段来惊吓敌人。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，那么在当前阶段中，以该单

位为目标进行的攻击的命中掷骰结果减少 1 点。本技能效

果对英雄进行的攻击无效。

射死他们：弩箭小子们喜欢停留在原地，小心翼翼地进行瞄准射击。

效果：如果该单位在回合中没有使用移动技能，那么其射击攻击的命中掷骰结

果增加 1 点。

任意近战阶段

任意近战阶段

被动



豁
免

豁
免

豁
免

控制

控制

控制

移动

移动

移动
生
命

生
命

生
命

阴郁强蛮人是残暴小子中的

勇士，斩下敌人的首级是他们

最大的乐趣。只有他们拥有将

喷毒旗帜带上战场的殊荣，每

个喷毒旗帜都是拥有各种奇异

力量的邪恶圣物。在敌人接近

时，这面异常的旗帜能够吐出

恶臭的毒雾，再强大的敌人也

会被熏倒在地。

开膛手是残暴小子肮脏的核心

部队，举着龇牙咧嘴的惊骇护

盾缓缓接近敌人。这些残暴的

绿皮以凶恶狡猾著称，用邪恶

的带毒武器干掉敌人是他们的

乐趣和消遣。他们的外表也会

使敌人感到恐惧或者迷惑。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

串叉弩箭小子

手持喷毒旗帜的

阴郁强蛮人

开膛手

步兵

英雄、步兵

步兵

5"

5"

5"

1

5

1

2

6

2

5+

4+

5+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

邪恶斧 2 4+ 3+ - 1 暴击（致命伤）

串叉弩箭小子持有的强大弩弓

只需一箭就能将冲锋的战马

击倒。每一支弩箭上都涂有剧

毒，因此就算只是被它们擦伤

也会造成严重的伤害。

关键词

关键词

关键词

关键词

沼龙之息：喷毒旗帜通常在沼龙的断舌旁制作而成，这种生物极其邪恶，以至

于死后残骸都会散发出让灵魂枯萎的气体。

宣布：为与该单位处于近战的每一个敌方单位各掷一枚骰子。

效果：若结果为 1，无视发生。若结果 2-5，对那个敌方单位造成 1 处致命

伤。若结果为 6，对那个敌方单位造成 D3 处致命伤。

恐吓战术：开膛手会用尽一切手段来惊吓敌人。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，那么在当前阶段中，以该单

位为目标进行的攻击的命中掷骰结果减少 1 点。本技能效

果对英雄进行的攻击无效。

射死他们：弩箭小子们喜欢停留在原地，小心翼翼地进行瞄准射击。

效果：如果该单位在回合中没有使用移动技能，那么其射击攻击的命中掷骰结

果增加 1 点。

任意近战阶段

任意近战阶段

被动
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免
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免

豁
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控制

控制

控制
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移动

移动

生
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生
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生
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阴郁强蛮人是残暴小子中的

勇士，斩下敌人的首级是他们

最大的乐趣。只有他们拥有将

喷毒旗帜带上战场的殊荣，每

个喷毒旗帜都是拥有各种奇异

力量的邪恶圣物。在敌人接近

时，这面异常的旗帜能够吐出

恶臭的毒雾，再强大的敌人也

会被熏倒在地。

开膛手是残暴小子肮脏的核心

部队，举着龇牙咧嘴的惊骇护

盾缓缓接近敌人。这些残暴的

绿皮以凶恶狡猾著称，用邪恶

的带毒武器干掉敌人是他们的

乐趣和消遣。他们的外表也会

使敌人感到恐惧或者迷惑。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

串叉弩箭小子

手持喷毒旗帜的

阴郁强蛮人

开膛手

步兵

英雄、步兵

步兵

5"

5"

5"

1

5

1

2

6

2

5+

4+

5+

串叉弩箭小子持有的强大弩弓

只需一箭就能将冲锋的战马

击倒。每一支弩箭上都涂有剧

毒，因此就算只是被它们擦伤

也会造成严重的伤害。

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

串叉弩 18" 2 4+ 3+ 1 2 暴击（自动致伤）

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

锯齿刀 1 4+ 3+ - 1 暴击（致命伤）

关键词

关键词

关键词

关键词

沼龙之息：喷毒旗帜通常在沼龙的断舌旁制作而成，这种生物极其邪恶，以至

于死后残骸都会散发出让灵魂枯萎的气体。

宣布：为与该单位处于近战的每一个敌方单位各掷一枚骰子。

效果：若结果为 1，无视发生。若结果 2-5，对那个敌方单位造成 1 处致命

伤。若结果为 6，对那个敌方单位造成 D3 处致命伤。

恐吓战术：开膛手会用尽一切手段来惊吓敌人。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，那么在当前阶段中，以该单

位为目标进行的攻击的命中掷骰结果减少 1 点。本技能效

果对英雄进行的攻击无效。

射死他们：弩箭小子们喜欢停留在原地，小心翼翼地进行瞄准射击。

效果：如果该单位在回合中没有使用移动技能，那么其射击攻击的命中掷骰结

果增加 1 点。

任意近战阶段

任意近战阶段

被动




