
卡拉顿空霸卡拉顿空霸
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战斗特质

空舰掩护：卡拉顿空霸的头顶飘浮着雄

伟的空舰作掩护，这让他们更难成为敌

人的目标。

效果：针对完全位于己方铁甲空舰或航

空护卫舰 6" 之内的己方卡拉顿空霸步

兵单位的射击攻击的命中掷骰结果减

少 1 点。

运载巡天者：卡拉顿舰队宏伟的空舰中

装载着强悍的矮灵乘员，称霸了诸域的

天空。

使用者：使用那个移动技能的空舰。

效果：选择完全位于此空舰 6" 之内，数

量不超过其运载能力的数个单位（见其

战争卷轴）来作为目标。本回合内已被运

输的单位不能作为目标。

将所选目标从战场上移出。在空舰完成

移动之后，您必须将所有目标部署在战

场上完全位于此空舰 6" 之内且不处于

近战的位置上。这些单位现在已完成运

输。同一回合中被运输的单位不能使用

冲锋技能。

神兵天降：空舰向战场俯冲时，其中的卡

拉顿人纷纷从中涌向战场。

宣布：选择一个位于云端的己方空舰来

使用此技能。

效果：将此空舰部署在战场上位于所有

敌方单位 9" 之外的任意位置。随后，将

所有随此空舰一同被部署在云端的其他

单位部署在完全位于该空舰 6" 之内，且

位于所有敌方单位 9" 之外的位置。

高飞：通常情况下，一艘空舰往往悬停在

战场上空，在关键时刻向战场部署额外

的军队。

宣布：选择一个没有任何单位被部署的

军团内的己方空舰，接着选择其军团内

的一些其他单位，单位数量不能超过空

舰的运载能力（见其战争卷轴）。

效果：将所选单位部署在云端的预备队

中，这些单位现已完成部署。

关键词 部署

被动

反应：您宣布为一个己方空舰使用一个非
冲锋的移动技能

己方移动阶段

每场战斗限一次，部署阶段

卡拉顿空霸军队可以使用以下技能：
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您可以为卡拉顿空霸军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不
同的技能。

战斗编队

军火机械：引擎技工行会总会派遣舰队

组成远征队，这些空舰上装备有凡世诸

域中最先进的发明。

宣布：选择一个己方非唯一，且未携带有

神器的卡拉顿空霸英雄来使用此技能。

效果：从“空港发明”中选择 1 个神器赐

予该英雄。

设计者注：该英雄单位在部署阶段中获

得此神器，而不是在军队构成期间。

每场战斗限一次，部署阶段

除怨条约：锤击陆战队所受的训练让他

们得以向对方施加压倒性的力量，而敌

人无力反击。

效果：本回合内，己方锤击雷鸣枪手以及

锤击炮艇单位所使用的远程武器的范围

属性增加 3"。

每场战斗限一次，己方射击阶段每场战斗限一次，

锤击公司侧翼队

每场战斗限一次，

引擎技工行会远征队

精致保养：每个空港中的主要战力基本

都由铁穹打击分队所构成。铁穹打击分

队的维护费用十分高昂，毕竟他们要承受

敌人最猛烈的进攻。

效果：无视每个阶段分配给每个己方空

舰的第一点伤害点数。

被动

同的技能。

被动

铁穹打击分队

舰队中最迅捷的空舰：以太速卫队中的

领航大师会挫败所有敌人，卡拉顿的空

中霸权无人可以挑战。

效果：所有己方空舰的移动属性

增加 2"。

被动被动

以太速卫队
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英雄特质

引擎主宰：这位领袖精通卡拉顿火器错

综复杂的设计结构。

效果：完全位于该单位 12" 之内的己方卡

拉顿空霸步兵单位所使用的远程武器范

围属性增加 2"。

舰队谋略大师：这位狡黠的巡天者总是出

乎敌人的意料。

效果：每当一个完全位于此单位 12" 之

内的己方空舰使用“重新部署”命令时，

掷 2 枚骰子，并使用最高的结果来决定

那个空舰单位可以移动的距离。

负仇者：这位将领会争取任何时间和机

遇直到他们能够进行复仇。

宣布：选择一个敌方单位作为目标。

效果：本场战斗中，对目标单位进行攻

击时，该单位武器的伤害属性是原来的

两倍。

被动

被动

部署阶段

空中舰队领主（仅限英雄）



神器

虚空石球：这个不起眼的黑色小球蕴含了

扰乱敌人法术的力量。

效果：那个法术被破除。

天爆手雷：这种武器通常被锤击公司的

“黑陆战队”所使用，这种特殊的反以太

武器能消除法术保护。

宣布：选择一个位于该单位 12" 之内的

敌方单位作为目标。

效果：本回合内，无法对目标单位进行

守护掷骰。

焰须与子嗣牌“瘸龙”磁力套锤：这套

经过专利认证的装置能够缠住大型战兽

并可以阻碍它们前进，以便对其施加更

多火力。

宣布：选择一个位于该单位 12" 之内的

敌方凶兽单位作为目标。

效果：下一个己方回合开始前，为目标单

位进行冲锋掷骰时，骰子数量减少 1 个，

最少为 1 个。
每场战斗限一次，反应：您的对手宣布为

位于此单位 30" 之内的一个巫师使用一个法
术技能

每场战斗限一次，己方射击阶段每场战斗限一次，任意射击或近战阶段

空港发明（仅限英雄）

2024 年 7 月
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关键词

ğ布洛克倾向于先向舰队发布ܲߨᆷؒࡳ

战略指令，然后身着飞行装具服，用大胆

的机动战术征服敌人。

࿆҃ğ选择完全位于该单位 24" 之内且

不处于近战的至多 3 个可见的己方ॢࡳ

作为目标。

ğ所有目标在使用过Х஝技能后，都ݔི

仍能在回合内使用ഝ击和/或Ԋڃ技能。

ၛ෾Е裂శğ这些定制的以太爆裂ࡊྶ

枪能在近距离发射出毁灭性的弹雨。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方单位作为目标。

ğ进行一次 D3 掷骰，结果ݔི

为 2+ 时，目标受到与掷骰结果数量相等

的致命伤。

۬঵೦ֻ၂൯ᄵğ当布洛克·格朗森带

着他的战士进入战场时，他会提醒众人

自己对法典的第一条也是最重要的一

条注释。

࿆҃ğ选择位于该单位近战范围内的最

多 2 个其他己方࿛฿ᆀ单位作为目标。

ğ本回合内，目标近战武器的攻击属ݔི

性增加 1 点。

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ࠭ ٚ၍؍ࢨ׮

3+
2

8
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

格朗森之耀 18" 1 3+ 2+ 2 D3+3 -
财阀决断 12" 6 3+ 3+ 1 2 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

布洛克的以太锯 5 3+ 3+ 2 2 -

಩ၩ߭ࢲކඏ಩ၩ近战؍ࢨ

ರԛۖ财阀ਵᇶ

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

҃ઌक़c۬ ঵೦

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、巡天者

战帅、唯一、英雄、步兵、飞行



�����୍���ᄅ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

关键词

۫঵ୄᄝഈĆ໡ॖסሢ୆଻ğ在引擎大

师的监督下，引擎技工会加倍努力地修

复空舰。

单位完全位于该۽ğ当己方ႄౣ技ݔི

单位 12" 之内时，其野战抢修掷骰结果

增加 1 点。

ႄౣնഽğ在保证舰队的作战能力方面，

引擎大师是无可替代的。

࿆҃ğ选择一个位于该单位近战范围内

的己方ॢࡳ作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，则对目ݔི

标进行ᇍਏ̵�̶。

3+
2

8
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

以太加农炮 18" 1 3+ 3+ 2 3 -
浮空装甲武器阵列 12" 6 3+ 3+ 1 1 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

进阶以太锯 4 3+ 3+ 2 2 -

Фٚ࠭׮ႇྦ؍ࢨ

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

装С浮空装甲֥

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、巡天者

英雄、步兵、飞行

ႄౣնഽ
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oߨؿቋնࠅ৯Ćpğ在提督的命令下，

空舰排列成能够齐射的阵型。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 24" 之内

且不处于近战的己方ॢࡳ作为目标。

ğ本回合内，目标远程武器的攻击属ݔི

性增加 1 点。

ğ每个提督都会指定其舰队中ࡳఋ׼ิ

的一艘空舰作为他的旗舰。

࿆҃ğ选择该单位所属军团中的一艘ํࡊ

。作为目标ࡳ໏޹ॢݴ或ࡳॢ

ğ本场战斗中，每当该单位完全位于ݔི

目标 12" 之内，且目标使用“全面攻击”

命令时，不消耗任何指挥点数。

᫭᫃с࣮ğ在法典条约的引领下，提督指

挥着自己的舰队航向荣耀与利益。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之内

的己方ॢࡳ৵ؒ单位作为目标。

ğ直到下一个己方回合开始前，目标ݔི

的控制分数增加 D6 点。

ૄӆ战׶ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ ٚഝ击؍ࢨ

3+
2

6
4"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

大师级连发手枪 10" 3 3+ 3+ 1 2 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

擎空之锤 3 3+ 2+ 1 3 -

ૄӆ战׶ཋ၂ՑčफؒĎđ̓ ඇٚ࠭؍ࢨႇྦ؍ࢨ

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

׼ิࡳॢ

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、巡天者

英雄、步兵
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ཟğ领航员能够与邻近的卡拉顿ڄ؀ࢳ

空舰沟通，协助他们驶向汹涌狂流。

࿆҃ğ掷 6 枚骰子，掷骰结果中每有一

个 1，就选择一个位于该单位 18" 之内

的可见敌方单位作为敌方目标。掷骰结

果中每有一个 6，便选择一个位于该单

位 18" 之内的可见己方ॢࡳ作为己方目

标。

ğ对每个所选敌方目标都造ݔི

成 D3 处致命伤，如果由此技能造成的

任意伤害点数最终被成功分配给了敌方

目标，则在下一个己方回合开始之前，那

个敌方目标的移动属性减半。

在下一个己方回合开始之前，所选己方目

标的移动属性增加 3"。

关键词 核心

ၛ෾൪तğ以太领航员能够通过引导奥

术喷流来驱散敌人的法术。

ğ该单位可以如同拥有໦ഽݔི �̵̶ 一样

使用௥Ԣ技能。

3+
2

5
4"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

测距手枪 10" 2 3+ 3+ 1 1 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

西风观测镜 3 3+ 4+ 1 D3 -

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚႇྦ؍ࢨФ׮

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

ၛ෾ਵݴჴ

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、巡天者

英雄、步兵
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ğ德雷基的斧头上有一个定制܌฿උڸ

的小型天钩，能刺穿任何离他太近的

野兽。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方凶兽作为目标。

ğ进行一次 D3 掷骰。结果ݔི

为 2+ 时，对目标造成与掷骰结果数量相

等的致命伤。

ෲી໙ี֥Ćğ德雷基对艾厄斯灵的小脾

气了如指掌，他鼓励船员们尽力发挥出艾

厄斯灵的全部潜能。

的近战范ݼථਲرğ当该单位位于ηݔི

围之内时，您可以为ηرථਲݼ重掷奔跑

掷骰与冲锋掷骰。

ηرථਲࡳݼӉğ艾厄斯灵号为德雷基带

来了骄傲与喜悦，据说它是暗影港最快

的船，船上的成员鱼龙混杂。

࿆҃ğ选择该单位所属军团内的一个己方

。作为目标ࡳ໏޹ॢݴ

。关键词ݼථਲرğ所选目标拥有ηݔི

本场战斗中，目标的近战武器的伤害属性

增加 1 点。

಩ၩ߭ࢲކඏ

3+
2

6
4"

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

三相以太平衡枪 10" 2D6 3+ 3+ 1 2 近战射击

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

格伦森之斧 4 3+ 3+ 2 2 针对凶兽(+1 撕裂)

Ф҆׮ඇ؍ࢨ

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

ਟหڠcࠎূ֣

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、巡天者

唯一、英雄、步兵
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ႄౣնഽğ在保证舰队的作战能力方面，

引擎大师是无可替代的。

࿆҃ğ选择一个位于该单位近战范围之

内的己方ॢࡳ作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，则对目ݔི

标进行ᇍਏč�Ď。

o൞ĆࡳӉĆpğ在舰长的命令下，引擎大

师试图榨取舰载引擎的每一丝输出。

࿆҃ğ选择一个位于该单位近战范围之

内的己方ॢࡳ作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，则在ݔི

本回合内：

• 目标在使用ުӜ或Х஝技能后，仍可在

同一回合内使用ഝ击技能。

• 目标不会受到ުӜ技能所造成的致

命伤。

3+
2

6
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

以太动力锤 3 4+ 2+ 2 3 -

࠭ٚႇྦކ߭ૄ؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ ٚႇྦ؍ࢨ

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

ႄౣնഽ

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、巡天者

英雄、步兵

ልСႄౣט൫ఖ֥
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໙ğ书记官可以随手查阅典籍，他们措ܤ

辞精明的建议对战斗的影响几乎如同提

督的直接命令一样。

࿆҃ğ选择至多 3 个可见的己方वঘؘ

ॢϟ单位作为目标。

ğ为每个目标都掷一枚骰子。若结果ݔི

为 3+，选择以下效果中的 1 个，该效果

在本回合内适用于这个目标。

࿙ᅳྍࠏğ目标的控制分数增加 2 点。

҂ေაڄཌྷᆚğ目标的奔跑掷骰与冲锋掷

骰结果增加 1 点。

Ⴕུದ҂ൡކቓࠄၞࢌϴğ目标不会受到

ުӜ技能所造成的致命伤。

3+
2

5
4"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

以太手枪 10" 2 3+ 3+ 1 1 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

战斗宝典 3 4+ 4+ - D3D3 -

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚႇྦ؍ࢨ

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

඀ܲ࠺

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、巡天者

英雄、步兵
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նగۯ৖ğ只需按下按钮，以太化学家就

会在自身周围制造一个真空环境，使敌

人窒息。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则在本ݔི

回合内，目标近战攻击的命中掷骰结果

减少 1 点。

ၛ෾ᄹၭğ以太化学家会使用以太增益

器来强化附近巡天者的武器。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 之内

的己方वঘؘॢϟ҄ѡ单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，在本ݔི

回合内，目标的远程武器的撕裂属性增

加 1 点。

4+
2

5
4"

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

大气解离器 8" 3D6 4+ 4+ 2 1 近战射击

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

重型设备 3 4+ 4+ - D3 -

಩ၩ近战ކ߭ૄ؍ࢨཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ ٚഝ击؍ࢨ

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

ၛ෾߄࿐ࡅ

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、巡天者

英雄、步兵
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಴ဲሔ࿙ᆀğ组成空舰连队的所有战士

都渴望通过勇敢的行动获得认可。

ğ该单位在对一个正在争夺目标的ݔི

敌方单位进行攻击时，命中掷骰结果增

加 1 点。

4+
1

1
4"

Ф׮

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

৵ؒࡳॢ

ބልСႵ私掠手枪׻ֆ໊中֥ૄ۱ଆ型ھ
空舰船员手持武器b

• 1�1� ֥ଆ型ॖ以ࡼఃልС֥私掠手枪ู
以太齐射枪bູߐ

• 1�1� ֥ଆ型ॖ以ࡼఃልС֥私掠手枪ู
轻型天钩bູߐ

• 1�1� ֥ଆ型ॖ以ࡼఃልС֥武器ูູߐ
天矛b

• Ⴇൖ෮ልС֥武器҂ିФูߐb

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、巡天者

步兵、勇士

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

私掠手枪 10" 2 4+ 4+ - 1 近战射击

以太齐射枪 15" 2D6 4+ 4+ - 1 暴击(2 次命中)

轻型天钩 15" 1 4+ 3+ 2 D3 针对凶兽(+1 撕裂)

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

空舰船员手持武器 2 4+ 4+ - 1 -
天矛 2 3+ 3+ 1 2 暴击(致命伤)
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战ఽྩğ引擎技工是专业的机械့ࠤࣅ

师，即使在战斗中也能维持卡拉顿舰队

中所有空舰的良好状态。

࿆҃ğ选择一个位于该单位近战范围之

内的己方ॢࡳ作为目标。

ğ为该单位中的每个模型都进行一ݔི

次 D6 野战抢修掷骰。结果中每有一个 

4-5，便对目标进行ᇍਏ �̵̶ 。结果中每有

一个 6，便对目标进行ᇍਏ̵�̶。

4+
1

2
12"

಩ၩ߭ࢲކඏ

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

ႄౣ技۽

ልСႵ速射铆钉枪׻ֆ໊中֥ૄ۱ଆ型ھ
以太锯bބ

• 1�� ֥ଆ型ॖ以ࡼఃልС֥武器ูູߐ以
太齐射枪ބ枪托b

• 1�� ֥ଆ型ॖ以ࡼఃልС֥武器ูູߐ引
擎技工重型武器čሃયؿ射器a฿ࠇ܌ቇ
๨ؿ射器Ďބ枪托b

• Ⴇൖ෮ልС֥武器҂ିФูߐb

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、巡天者

步兵、勇士、飞行

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

速射铆钉枪 10" 3 3+ 4+ 1 1 近战射击
以太齐射枪 15" 2D6 4+ 4+ - 1 暴击(2 次命中)

引擎技工重型武器 15" 1 4+ 3+ 1 D3 针对凶兽(+1 撕裂)

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

以太锯 3 4+ 3+ 2 D3 -
枪托 1 4+ 5+ - 1 -
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ğ天空守卫擅长在猛烈的突袭֐ൈᅉק

后迅速撤退，在离开时使用定时炸弹来

造成大量伤害。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方单位作为目标。

。ğ进行一次 D3 掷骰ݔི

结果为 2+ 时：

• 对目标造成与掷骰结果数量相等的致

命伤。

• 该单位可以立刻使用ުӜ技能，如同在

己方移动阶段中一样，并且不会受到后

撤技能造成的致命伤。

4+
1

2
12"

಩ၩ߭ࢲކඏ

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

฿ॢ൯໏

ልСႵ火山射线手׻ֆ໊中֥ૄ۱ଆ型ھ
枪ބ天矛b

• 1�� ֥ଆ型ॖ以ࡼఃልС֥武器ูູߐ以
太齐射枪ބ枪托b

• 1�� ֥ଆ型ॖ以ࡼఃልС֥武器ูູߐ天
空守卫重型武器čሃયؿ射器a天ࠇ܌ቇ
๨ؿ射器Ďބ枪托b

• Ⴇൖ෮ልС֥武器҂ିФูߐb

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、巡天者

步兵、勇士、飞行

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

火山射线手枪 10" 3 3+ 3+ 1 1 近战射击
以太齐射枪 15" 2D6 4+ 4+ - 1 暴击(2 次命中)

天空守卫重型武器 15" 1 4+ 3+ 1 D3 针对凶兽(+1 撕裂)

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

天矛 2 3+ 3+ 1 2 暴击(致命伤)
枪托 1 4+ 5+ - 1 -
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൯ᆃ৚Ćğ雷鸣枪手在战斗中常常孤身ࡔ

一人击败包围自己的所有敌人，这样的传

奇在卡拉顿军队的历史中屡见不鲜。

ğ如果该单位在本回合中未使用၍ݔི

，技能，且不是在本回合中被部署的׮

那么该单位的远程武器在回合内拥有近

战ഝ击。

3+
1

2
4"

࠭ٚഝ击؍ࢨ

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

Ի击ূ૾శ൭

ބልСႵ以太步枪׻ֆ໊ᇏ֥ૄ۱ଆ྘ھ
沉重枪托b

• ��� ֥ଆ྘ॖ以ࡼఃልС֥以太步枪ูߐ
ູ以太熏蒸器或甲板清扫枪b

• ��� ֥ଆ྘ॖ以ࡼఃልС֥以太步枪ูߐ
ູ锤击迫击炮或以太加农炮b

• Ⴇൖ෮ልС֥໳器҂ିФูߐb

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、巡天者

步兵、勇士、旗手 1̵/5̶

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

以太步枪 18" 2 3+ 4+ 1 1 -
以太熏蒸器或
甲板清扫枪 10" 5 3+ 4+ 1 1 针对步兵(+1 撕裂)，

近战射击
锤击迫击炮或
以太加农炮 18" 2 4+ 3+ 1 D3 -

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

沉重枪托 1 4+ 5+ - 1 -
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ᇗ྘ᅉࡏ֐ğ这艘空舰装载着各式各样

能投掷到下方战场上的炸弹。

࿆҃ğ选择一个该单位在本阶段中移动

穿过，且没有٦ྛ关键词的敌方单位作

为目标。

 ğ掷 10 枚骰子。结果中每有一个ݔི

4+，则对目标造成 1 点致命伤。

ऍ྘ႄౣ۽程ğ每艘铁甲空舰都是精工

制造的机械，且装有一系列定制装置。

ğ从下列效果中选择 1 个，在本场战ݔི

斗中，所选效果适用于该单位。

。 "మຬࣤğ该单位移动属性增加 2ࠩפ

ᅼۯןҜğ该单位可运载的单位总数增

加 1 个，模型数量总和增加 10 个。

ၛ෾ஆԇ৯ӆğ该单位可以如同拥有

໦ഽ �̵̶ 一样使用௥Ԣ技能。

ᄎᄛ能৯

ğ该单位可以运输至多 3 个己方वݔི

ঘؘॢϟ步兵单位，其模型数量总和至

多为 22 个（见战斗特质）。

࠭ٚ၍؍ࢨ׮

҆ඇ؍ࢨ

3+
5

20
10"

Фھ׮ֆ໊ልСႵ以太卡宾枪a以太震撼鱼雷a
跳帮武器以ࠣ༯ਙ࿊ཛ中֥ 1 ۱ğ

• 巨型空中加农炮
• 巨型天钩
• 巨型齐射炮

൳֞战伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，其ၛ෾वџశ的攻击属性为 4。

Ф׮

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

ࡳॢࡊํ

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、空舰

战争机器、飞行

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂 伤害 技能

以太卡宾枪 12" 8 3+ 3+ 1 2 近战射击
以太震撼鱼雷 18" 4 4+ 3+ 1 2 -

巨型空中加农炮 24" 2 4+ 2+ 2 D3+3 -
巨型天钩 24" 2 3+ 2+ 2 D6 针对凶兽(+1 撕裂)

巨型齐射炮 18" 4D6 4+ 3+ 1 1 针对步兵(+1 撕裂)

近战武器 攻击 命中致伤撕裂 伤害 技能

跳帮武器 8 4+ 4+ - 1 -
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๬击ࡳ๘ğ航空护卫舰的作用是直接将战

士们投入战斗中去。

࿆҃ğ若该单位处于近战，或在回合内使

用了Х஝或ުӜ技能，则其无法使用此

技能。选择完全位于该单位 6" 之内，且

在回合内没有进行过冲锋的一定数量的

单位作为目标，单位数量不超过其运载能

力。随后进行一次 2D6 的冲锋掷骰。

ğ将目标移出战场。随后该单位可ݔི

进行移动，移动距离不得超过冲锋掷

骰的结果，且必须在一个可见敌方单位

的 ½" 之内结束移动。然后将目标单位部

署在完全位于该单位近战范围内的位置。

目标单位可以被部署在处于近战的位置，

且在回合内拥有༵攻。该单位与目标单位

此时进行过了冲锋移动。

关键词 核心、移动、冲锋

中྘ᅉࡏ֐ğ这艘空舰装载着各式各样

能投掷到下方战场上的炸弹。

࿆҃ğ选择一个该单位在本阶段中移动

穿过，且没有٦ྛ关键词的敌方单位作

为目标。

 ğ掷 6 枚骰子。结果中每有一个ݔི

4+，则对目标造成 1 点致命伤。

ᄎᄛ能৯

ğ该单位可以运输至多 2 个己方वݔི

ঘؘॢϟ҄ѡ单位，其模型数量总和至

多为 12 个（见战斗特质）。࠭ٚԊ؍ࢨڃ

࠭ٚ၍؍ࢨ׮

3+
5

15
12"

Фھ׮ֆ໊ልСႵ以太卡宾枪a跳帮武器以ࠣ
༯ਙ࿊ཛ中֥ 1 ۱ğ

• 巨型空中加农炮
• 巨型天钩

൳֞战伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，其ၛ෾वџశ的攻击属性为 2。

Ф׮

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

ࡳ໏޹ॢݴ

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、空舰

战争机器、飞行

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

以太卡宾枪 12" 4 3+ 3+ 1 2 近战射击
巨型空中加农炮 24" 2 4+ 2+ 2 D3+1 -

巨型天钩 24" 2 4+ 3+ 2 D6 针对凶兽(+1 撕裂)

近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

跳帮武器 8 4+ 4+ - 1 伙伴
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๘ğ锤击炮艇用于分散敌人对附ࡳ໏޹

近大型卡拉顿空舰的打击。

位于ࡳ໏޹ॢݴ或ࡳॢࡊğ当任意ํݔི

该单位的近战距离之内时，该单位与那些

己方单位都拥有൯̵޹��̶ 。

౞྘ᅉࡏ֐ğ这艘空舰装载着各式各样

能投掷到下方战场上的炸弹。

࿆҃ğ选择一个该单位在本阶段中移动

穿过，且没有٦ྛ关键词的敌方单位作

为目标。

 ğ掷 4 枚骰子。结果中每有一个ݔི

4+，则对目标造成 1 点致命伤。

ᄎᄛ能৯
ğ该单位可以运输 1 个己方वঘؘݔི
ॢϟ҄ѡ单位，其模型数量至多为 5 个

（见战斗特质）。

Ф׮

࠭ٚ၍؍ࢨ׮

3+
2

10
12"

Ф׮

• वঘؘॢϟ战ᆚजᇠ •

Ի击஛๘

ֆ໊ልСႵ以太卡宾枪a跳帮武器以ࠣھ
༯ਙ࿊ཛ中֥���۱ğ

•空中加农炮
•钻头加农炮

秩序、卡拉顿空霸、矮灵、空舰

战争机器、飞行

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

以太卡宾枪 12" 2 3+ 3+ 1 2 近战射击
空中加农炮 15" 2 4+ 3+ 1 3 -
钻头加农炮 15" 1 3+ 3+ 3 3 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

跳帮武器 4 4+ 4+ - 1 -



卡拉顿空霸

本先锋军队中包含以下单位:

将领
�空舰提督

单位
� 5 个空舰连队（装备天矛）

� 5 个空舰连队（装备轻型

天钩和以太齐射枪）

� 5 个天空守卫

� 1 个航空护卫舰

卡拉顿海军战略强调迅速且有效利用压制性火力来夺取能够获利的领地。

有时，要派遣一支完全的空中舰队去完成这个目的可能不切实际，因此一些

提督经常会率领一艘护卫舰和亲手挑选的航空员团队去执行这些任务。这

种拥有强大火力的临时队形被称为天锤特遣队。

一支天锤特遣队的成功主要取决于卡拉顿空霸的奇妙战争机器，航空护卫

舰。这艘战舰会从天而降，向敌人宣泄穿甲弹幕，为搭载的航空员部队清

理出一片安全的降落区。空舰提督会亲自率领部队进行陆面战斗，一边下

达命令，一边使用连发手枪进行射击。同时，漂浮在空中的天空守卫们负责

扫荡空域，清除任何高处的威胁。一旦成功建立了阵地，护卫舰便会转身归

来并减速，让航空员能够有机会将自己拴在船体上，利用护卫舰的机动性

来攻击敌人的侧翼，并掠夺下一个敌军阵地。

天锤特遣队

规则作者 Jimbo 的天锤特遣队使用红白配色进行涂装，这支部队由强大（且脾气暴躁）的坚盾港

提督埃里克森领导。

“给我一艘航空护卫舰，我就能拿下一座城市。给我一整支舰队，

我就能征服整个国度。”

– 日出港提督洛德兰·格鲁姆伯格



装备轻型天钩的航空员

装备天矛的航空员

称霸苍穹：卡拉顿空霸通过强大的航空舰队掌控着凡世诸域的空域。

使用者：使用这次移动技能的航空护卫舰。

效果：选择一个完全位于该航空护卫舰近战范围内且不处于近战的己

方步兵单位来进行运输。将选择的步兵单位移出战场。随后，在航空护

卫舰结束移动时，将该步兵单位部署在战场上完全位于航空护卫舰近

战范围内且不处于近战的位置。同一回合中被运输的单位不能使用冲

锋技能。

反应：您宣布为航空护卫舰使用非冲锋移动技能

突击艇：航空护卫舰的速度与机动性让它们可以直

接将航空员部队运输至战斗区域。

宣布：选择一个在回合中被运输的己方单位来使用

本技能。

效果：那个单位在回合中依旧可以使用冲锋技能。

没有风险就没有回报：在提督的指挥下，船员们毫不

犹豫地向宝物的位置靠近。

效果：您可以重掷这次冲锋技能的冲锋掷骰。

脱战：在军官的指挥下，战舰脱离战斗区域，但依旧

宣泄着自己的全部火力。

宣布：选择一个己方航空护卫舰来使用此技能。

效果：如果那个单位在阶段中使用了后撤技能，不要

对其造成致命伤，并且该单位在回合中依旧可以使

用射击技能。

每场战斗限一次，己方移动阶段

每场战斗限一次，反应：您为完全位于己方将领 12" 内的
一个单位宣布使用冲锋技能。

每场战斗限一次，己方移动阶段

大师级护甲：这位提督身穿的护甲工艺精湛。

效果：己方将领拥有守护(6+)。

陈酿药剂：据说这瓶稀有的矮灵佳酿包治百病。

效果：己方将领进行治疗(D6)。

绝不放弃任何一个矮灵：在激动人心的演讲下，提督

集结手下的战士们并坚定他们的决心。

宣布：选择一个完全位于己方将领 12" 内的空舰连队

单位并为单位中每一个被击杀的模型掷一枚骰子。

效果：每有一个结果为 4+，您便可以将 1 个被击杀

模型返还至单位中。

被动 每场战斗限一次，任意英雄阶段

每场战斗限一次，己方英雄阶段

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质



装备轻型天钩的航空员

装备天矛的航空员

称霸苍穹：卡拉顿空霸通过强大的航空舰队掌控着凡世诸域的空域。

使用者：使用这次移动技能的航空护卫舰。

效果：选择一个完全位于该航空护卫舰近战范围内且不处于近战的己

方步兵单位来进行运输。将选择的步兵单位移出战场。随后，在航空护

卫舰结束移动时，将该步兵单位部署在战场上完全位于航空护卫舰近

战范围内且不处于近战的位置。同一回合中被运输的单位不能使用冲

锋技能。

反应：您宣布为航空护卫舰使用非冲锋移动技能

突击艇：航空护卫舰的速度与机动性让它们可以直

接将航空员部队运输至战斗区域。

宣布：选择一个在回合中被运输的己方单位来使用

本技能。

效果：那个单位在回合中依旧可以使用冲锋技能。

没有风险就没有回报：在提督的指挥下，船员们毫不

犹豫地向宝物的位置靠近。

效果：您可以重掷这次冲锋技能的冲锋掷骰。

脱战：在军官的指挥下，战舰脱离战斗区域，但依旧

宣泄着自己的全部火力。

宣布：选择一个己方航空护卫舰来使用此技能。

效果：如果那个单位在阶段中使用了后撤技能，不要

对其造成致命伤，并且该单位在回合中依旧可以使

用射击技能。

每场战斗限一次，己方移动阶段

每场战斗限一次，反应：您为完全位于己方将领 12" 内的
一个单位宣布使用冲锋技能。

每场战斗限一次，己方移动阶段

大师级护甲：这位提督身穿的护甲工艺精湛。

效果：己方将领拥有守护(6+)。

陈酿药剂：据说这瓶稀有的矮灵佳酿包治百病。

效果：己方将领进行治疗(D6)。

绝不放弃任何一个矮灵：在激动人心的演讲下，提督

集结手下的战士们并坚定他们的决心。

宣布：选择一个完全位于己方将领 12" 内的空舰连队

单位并为单位中每一个被击杀的模型掷一枚骰子。

效果：每有一个结果为 4+，您便可以将 1 个被击杀

模型返还至单位中。

被动 每场战斗限一次，任意英雄阶段

每场战斗限一次，己方英雄阶段

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

装备轻型天钩的航空员

装备天矛的航空员

称霸苍穹：卡拉顿空霸通过强大的航空舰队掌控着凡世诸域的空域。

使用者：使用这次移动技能的航空护卫舰。

效果：选择一个完全位于该航空护卫舰近战范围内且不处于近战的己

方步兵单位来进行运输。将选择的步兵单位移出战场。随后，在航空护

卫舰结束移动时，将该步兵单位部署在战场上完全位于航空护卫舰近

战范围内且不处于近战的位置。同一回合中被运输的单位不能使用冲

锋技能。

反应：您宣布为航空护卫舰使用非冲锋移动技能

突击艇：航空护卫舰的速度与机动性让它们可以直

接将航空员部队运输至战斗区域。

宣布：选择一个在回合中被运输的己方单位来使用

本技能。

效果：那个单位在回合中依旧可以使用冲锋技能。

没有风险就没有回报：在提督的指挥下，船员们毫不

犹豫地向宝物的位置靠近。

效果：您可以重掷这次冲锋技能的冲锋掷骰。

脱战：在军官的指挥下，战舰脱离战斗区域，但依旧

宣泄着自己的全部火力。

宣布：选择一个己方航空护卫舰来使用此技能。

效果：如果那个单位在阶段中使用了后撤技能，不要

对其造成致命伤，并且该单位在回合中依旧可以使

用射击技能。

每场战斗限一次，己方移动阶段

每场战斗限一次，反应：您为完全位于己方将领 12" 内的
一个单位宣布使用冲锋技能。

每场战斗限一次，己方移动阶段

大师级护甲：这位提督身穿的护甲工艺精湛。

效果：己方将领拥有守护(6+)。

陈酿药剂：据说这瓶稀有的矮灵佳酿包治百病。

效果：己方将领进行治疗(D6)。

绝不放弃任何一个矮灵：在激动人心的演讲下，提督

集结手下的战士们并坚定他们的决心。

宣布：选择一个完全位于己方将领 12" 内的空舰连队

单位并为单位中每一个被击杀的模型掷一枚骰子。

效果：每有一个结果为 4+，您便可以将 1 个被击杀

模型返还至单位中。

被动 每场战斗限一次，任意英雄阶段

每场战斗限一次，己方英雄阶段

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质
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空舰提督

航空护卫舰

英雄、步兵

战争机器、飞行

4"

12"

2

5

6

15

3+

3+

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

大师级连发手枪 10" 3 3+ 3+ 1 2 近战射击

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

擎空之锤 3 3+ 2+ 1 3 -空舰提督是空港官员中的精英

成员，他们既是无所畏惧的领

袖也是身经百战的老兵，在数

千场搜索利益的天空战斗中

指挥和激励船员。这些领袖装

备有精美的连发手枪和一把巨

大的以太动力锤，他们以身作

则，在前线消灭任何阻挡他们

获得利益的敌人。

在天空映衬下出现了航空护卫

舰的清晰轮廓是卡拉顿众多

敌人感到战栗的景象，因为他

们非常清楚这些空舰的毁灭

性火力，以及其中装载的私掠

者的战斗意志。护卫舰既是一

艘运输船也是一个武器平台，

能够使用天钩对敌人进行低

空炮击以及精准的炸弹

投放，最后降低高度让

搭载的空舰连队着陆。

关键词

关键词

锱铢必究：在法典的规定下，提督指挥舰队前去寻找利

益和荣耀。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内的己方空舰连队

单位来作为目标。

效果：直到下一个己方回合开始前，目标的控制分数增

加 D6。

己方英雄阶段

受到战伤

效果：在该单位拥有 10 点或更多伤害点数时，其重型

天钩的攻击属性为 1。

炸弹架：这艘空舰携带着各种炸弹，在需要时可以对战

场上的敌人进行投放轰炸。

宣布：选择一个该单位在本阶段中移动经过的敌方单

位来作为目标，并掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，对目标造成 D3 处致命伤。

被动

每场战斗限一次，己方移动阶段
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空舰连队

天空守卫

一个单位包含 4 个装备有私掠手枪和

空舰砍刀的航空员和 1 个装备有天矛

的航空员。

另一个单位包含 3 个装备有私掠手枪

和空舰砍刀的航空员，1 个装备有以

太齐射枪和枪托的航空员，以及 1 个

装备有轻型天钩和枪托的航空员。

该单位包含 2 个装备有火山射线手枪和天矛的天空守卫，

以及 1 个装备有以太齐射枪和枪托的天空守卫。

步兵

4"

12"

1

1

1

2

4+

4+

空舰连队是卡拉顿空中舰队的

脊梁。这些沧桑的私掠者操控

者空港的各类舰船，并且装备

有各种用于击退敌军登舰者或

者主动进攻的以太动力武器和

甲板工具。每一位船员都希望

成为军官，他们相互竞争，为了

获得荣誉（和由此而来的更多

利益）不惜一切代价。

天空守卫是空舰战士中的精

英，负责保护空中舰队的舰

船。他们通过便携式的以太引

擎获得飞行能力，与战舰共同

飞行，搜寻着天空和地面的潜

在威胁。加入战斗的天空守卫

会从高处进行俯冲，用长柄天

矛刺穿敌人，或是在近距离悬

浮，用火山射线手枪将敌人烧

成灰烬。如果敌人开始靠近，

他们便会向后退去，并使用漂

浮的地雷来掩护自己的撤离。

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

火山射线手枪 10" 3 3+ 3+ 1 1 近战射击

以太齐射枪 15" 2D6 4+4+ 4+4+ - 11 -
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

天矛 2 3+ 3+ 1 2 暴击（致命）

枪托 1 4+ 5+ - 1 -

步兵、飞行

关键词

关键词

荣誉追求者：组成空舰连队的每

个战士都渴望通过勇敢行动获得

认可。

效果：该单位在对一个争夺目标的

单位进行攻击时，攻击的命中掷骰

结果增加 1 点。

被动

定时炸弹：天空守卫擅长在猛烈突袭后迅速撤退，在离

开时使用定时炸弹来造成大量的伤害。

宣布：选择一个与该单位处于近战的敌方单位来作为目

标，随后掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，对目标造成 1 处致命伤，随后该

单位可以立刻使用“后撤”技能，并且不会受到任何致

命伤。

任意回合结束
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空舰连队

天空守卫

一个单位包含 4 个装备有私掠手枪和

空舰砍刀的航空员和 1 个装备有天矛

的航空员。

另一个单位包含 3 个装备有私掠手枪

和空舰砍刀的航空员，1 个装备有以

太齐射枪和枪托的航空员，以及 1 个

装备有轻型天钩和枪托的航空员。

该单位包含 2 个装备有火山射线手枪和天矛的天空守卫，

以及 1 个装备有以太齐射枪和枪托的天空守卫。

步兵

4"

12"

1

1

1

2

4+

4+

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

私掠手枪 10" 2 4+ 4+ - 1 近战射击

以太齐射枪 15" 2D6 4+ 4+ - 1 -
轻型天钩 15" 1 4+ 3+ 2 D3 -
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

空舰砍刀 2 4+ 4+ - 1 -
枪托 1 4+ 5+ - 1 -
天矛 2 3+ 3+ 1 2 暴击（致命）

空舰连队是卡拉顿空中舰队的

脊梁。这些沧桑的私掠者操控

者空港的各类舰船，并且装备

有各种用于击退敌军登舰者或

者主动进攻的以太动力武器和

甲板工具。每一位船员都希望

成为军官，他们相互竞争，为了

获得荣誉（和由此而来的更多

利益）不惜一切代价。

天空守卫是空舰战士中的精

英，负责保护空中舰队的舰

船。他们通过便携式的以太引

擎获得飞行能力，与战舰共同

飞行，搜寻着天空和地面的潜

在威胁。加入战斗的天空守卫

会从高处进行俯冲，用长柄天

矛刺穿敌人，或是在近距离悬

浮，用火山射线手枪将敌人烧

成灰烬。如果敌人开始靠近，

他们便会向后退去，并使用漂

浮的地雷来掩护自己的撤离。

步兵、飞行

关键词

关键词

荣誉追求者：组成空舰连队的每

个战士都渴望通过勇敢行动获得

认可。

效果：该单位在对一个争夺目标的

单位进行攻击时，攻击的命中掷骰

结果增加 1 点。

被动

定时炸弹：天空守卫擅长在猛烈突袭后迅速撤退，在离

开时使用定时炸弹来造成大量的伤害。

宣布：选择一个与该单位处于近战的敌方单位来作为目

标，随后掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，对目标造成 1 处致命伤，随后该

单位可以立刻使用“后撤”技能，并且不会受到任何致

命伤。

任意回合结束
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空舰提督

航空护卫舰

英雄、步兵

战争机器、飞行

4"

12"

2

5

6

15

3+

3+

空舰提督是空港官员中的精英

成员，他们既是无所畏惧的领

袖也是身经百战的老兵，在数

千场搜索利益的天空战斗中

指挥和激励船员。这些领袖装

备有精美的连发手枪和一把巨

大的以太动力锤，他们以身作

则，在前线消灭任何阻挡他们

获得利益的敌人。

在天空映衬下出现了航空护卫

舰的清晰轮廓是卡拉顿众多

敌人感到战栗的景象，因为他

们非常清楚这些空舰的毁灭

性火力，以及其中装载的私掠

者的战斗意志。护卫舰既是一

艘运输船也是一个武器平台，

能够使用天钩对敌人进行低

空炮击以及精准的炸弹

投放，最后降低高度让

搭载的空舰连队着陆。

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

重型天钩重型天钩 24"24" 2 4+ 3+3+ 2 D6 -
以太卡宾枪以太卡宾枪 12"12" 44 3+3+ 3+3+ 1 2 近战射击

近战武器 攻击 命中命中 致伤致伤 撕裂 伤害 技能

船员的跳帮武器 8 4+4+ 4+4+ - 1 -

关键词

关键词

锱铢必究：在法典的规定下，提督指挥舰队前去寻找利

益和荣耀。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内的己方空舰连队

单位来作为目标。

效果：直到下一个己方回合开始前，目标的控制分数增

加 D6。

己方英雄阶段

受到战伤

效果：在该单位拥有 10 点或更多伤害点数时，其重型

天钩的攻击属性为 1。

炸弹架：这艘空舰携带着各种炸弹，在需要时可以对战

场上的敌人进行投放轰炸。

宣布：选择一个该单位在本阶段中移动经过的敌方单

位来作为目标，并掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，对目标造成 D3 处致命伤。

被动

每场战斗限一次，己方移动阶段




