
奸奇使徒
阵营包
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战斗特质

魔焰燃烧：从奸奇扭曲信徒的口中或指

尖喷出的污秽之火并非自然之力，它不仅

能灼烧血肉，还能造成恐怖的异变伤害，

让皮肤和骨头也一同沸腾、扭曲。

效果：为每一个正在燃烧的敌方单位都

掷一枚 D3。若结果为 2-3，则对那个单

位造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

若结果为 1，则那个单位不再拥有燃烧

关键词。

奸奇邪火：对于许多奸奇信徒来说，他们

最渴望的便是在诸域点起魔焰，满心欢

喜地看着世界燃烧。

宣布：选择一个在回合中被魔焰法术技

能或者带有魔焰武器技能的武器所进行

的射击攻击分配了任何伤害点数的敌方

单位为目标。

效果：目标拥有燃烧关键词。

命运之主：为万变之主服务就是要了解

未来事件的潮起潮落，然后充分发挥其

中的潜力。

效果：掷 9 枚骰子，然后将其放置在一

旁。这些将是您的命运骰，您可以在战斗

中使用命运骰来替换某些掷骰。您无法

同时拥有超过 9 枚命运骰。

在战斗中，您可以使用命运骰，而不是

为己方奸奇使徒单位进行以下列表中

的掷骰。您本应作出的掷骰将被您所使

用的命运骰所替换。例如，如果您想替

换一个 2D6 或 3D6 掷骰，则必须使用

与 D6 前的数字数量相等的命运骰。被

替换的骰子将被视作未修正掷骰，且不

能被其他己方技能重掷、更改或修正（但

它们可以被敌方技能修正）。您不能使用

命运骰来替换已被重掷的骰子。

命运骰可以用来替换以下掷骰：

• 施法掷骰

• 破除掷骰

• 驱散掷骰

• 奔跑掷骰

• 己方回合的冲锋掷骰

• 命中掷骰

• 致伤掷骰

• 豁免掷骰

每回合限一次（军队），任意回合结束

每回合限一次（军队），任意射击阶段部署阶段

奸奇使徒军队可以使用以下技能：

熄灭火焰：那些被魔焰烧灼的人会绝

望地扭动，四处拍打，想要熄灭这诱变

之火。

效果：如果一个正在燃烧的敌方单位使

用了可以治疗或向其返还模型的技能，

那么那个单位将不再拥有燃烧关键词，

但不会被治疗，也不能向其返还模型。

被动
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战斗编队

诱变烈火：那些被魔焰军团点燃的人会

发现自己的身体诡异地不停扭动，握着武

器的手将失去力量与控制。

效果：正在燃烧的敌方单位所作出的攻

击的致伤掷骰结果减少 1 点。

尖啸兽群：若有机会获得新的知识或奥

术配饰，奸角兽便会陷入狂暴。

效果：每当一个己方战群单位使用“集

结”命令时，您可以进行额外 3 次 D6 集

结掷骰。

命运转折：奸奇的仆从无情嘲弄着自然

的法则，因此与万变大军作战将是一场

扭曲理智的旅程。

宣布：选择一个正处于近战的己方奸奇

使徒恶魔单位作为目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，将目标

移出战场，再将其重新部署至战场。目标

单位中的每个模型都必须被部署在其被

移出战场前与目标单位处于近战的任意

敌方单位的近战范围内。

邪恶破法：奥术信徒喜欢破除那些实力

不如自己的法师施放的法术。

效果：己方奥术信徒单位的破除掷骰结

果增加 1 点。除此之外，如果一个己方奥

术信徒单位破除了一个法术，那么在本阶

段中那个单位在使用“魔力干扰”命令时

无需花费指挥点数。

被动被动

每场战斗限一次（军队），己方回合结束被动

您可以为奸奇使徒军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不同
的技能。的技能。

被动

的技能。的技能。

奥术巫会

被动

奸角兽密会

万变大军

魔焰大军
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神器

魔焰之刃：持有者的剑刃将燃烧起一股

邪火，点燃受害者的灵魂。

效果：如果该单位的近战攻击向敌方单

位分配了任意伤害点数，那么那个敌方单

位将拥有燃烧关键词。

野心终焉：许多巫师对掌握魔法技艺的

追求都将被这把武器所终结，它不仅会

导致鲜血四溅，还会吸取敌人的智能。

宣布：选择一个与该单位处于近战的敌

方巫师作为目标。

效果：对目标造成 D3 处致命伤。除此之

外，在本场战斗中，目标的施法掷骰结果

减少 1 点。

九眼圣典：这本古老圣典中记载了一些万

变之神掌握的最可怕的奥术密法，它的封

面上布满了不会合上的眼睛。

效果：该单位的施法掷骰结果与驱散掷

骰结果都增加 1 点。

被动

每场战斗限一次，任意近战阶段被动

命定圣物（仅限英雄）

英雄特质

煽动邪教：这位阴谋家醒目的法术能比

大多数人更快地吸引奸奇的爪牙。

效果：如果该单位施法掷骰中的每一个

骰子的结果都相等，且并没有出现施法

错误的情况，那么施法掷骰的结果增

加 3 点。

命运节点：奸奇宠爱的仆从会操纵凡人

所谓的“命运”，就好像“命运”只是一

个傀儡。

效果：掷一枚骰子。您必须用此次掷骰替

换一枚您的命运骰。

幻象师：这位战士使用误导和狡猾的计

划使敌人变成无头苍蝇。

效果：针对完全位于该单位的近战距离

之内的己方单位所作攻击的命中掷骰结

果减少 1 点。

被动

己方英雄阶段

被动

命运勇士（仅限英雄）
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法术学识

命运之盾：没有什么是比命运本身

更好的保护了。

宣布：选择一个己方奸奇使徒巫师单位

来施放此法术，并选择一个完全位于其 

18" 之内且可见的己方单位作为目标，随

后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：在下一个己方回合开始之前，目标

拥有守护（5+）。除此之外，若您所剩余

的命运骰数量大于或等于 4，则在下一

个己方回合开始之前，针对目标单位所作

攻击的命中掷骰结果减少 1 点。

关键词 法术

窥测未来：通过专注于潜在命运的线索，巫师可以知晓有关未来的蛛丝马迹，
并操纵它们为自己谋利。

宣布：选择一个己方奸奇使徒巫师单位来施放此法术，随后进行一次 2D6 的施法掷
骰。

效果：将所有点数为 6 的命运骰放置在一旁，然后重新投掷剩余所有命运骰。如果您此
时没有命运骰，则掷一枚骰子并将其加入您的命运骰之中。
关键词 法术、无限

地狱之门：术士打开了一扇通向

混沌界域的大门，将敌人拽向了死亡。

宣布：选择一个己方奸奇使徒巫师单位

来施放此法术，并选择一个位于其 12" 

之内且可见的敌方单位作为目标，随后进

行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：掷数枚骰子。若您所剩余的命运

骰数量大于 4，则掷骰数量等于您当前

拥有的命运骰数量，否则，掷 4 枚骰子。

结果中每有一个 4+，便对目标造成 1 处

致命伤。

关键词 法术

己方英雄阶段

己方英雄阶段

己方英雄阶段

命运学识

7

6 7



法术学识

变为魔物：奸奇是万变之主，

追随他的人可能会变异为混沌魔物。

宣布：选择一个己方奸奇使徒巫师单位

来施放此法术，并选择一个位于其 12" 

之内且可见的敌方单位作为目标，随后进

行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：对目标造成 D3 处致命伤。如果任

意模型被此技能击杀，则选择一个以潜

在命运的形式处于预备队中的己方奸奇

混沌魔物单位，或一个已被摧毁的己方

奸奇混沌魔物单位。

如果您选择的是一个以潜在命运的形式

处于预备队中的单位，那么将其部署在战

场上与目标单位处于近战的位置。如果

您选择的是一个已被摧毁的单位，那么

将一个与之完全相同的替换单位部署在

战场上与目标单位处于近战的位置。

关键词 法术

奸奇闪光：这个法术会形成一道多彩的魔法光束，在光谱的丰富色彩中
将受害者撕成碎片。

宣布：选择一个己方奸奇使徒巫师单位来施放此法术，并选择一个位于其 18" 之内且可
见的敌方单位作为目标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：对目标造成 D3 处致命伤。
关键词 法术、无限、魔焰

折叠现实：这名巫师扭曲着

宇宙的结构，好让自己的手下能够在转眼

之间到达另一个地方。

宣布：选择一个己方奸奇使徒巫师单位

来施放此法术，并选择一个完全位于其 

12" 之内且可见的己方奸奇使徒单位作为

目标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将那个目标移出战场，并重新部

署在战场上位于所有敌方单位 9" 之外

的位置。

关键词 法术

己方英雄阶段

己方英雄阶段

己方英雄阶段

诡变学识

6

7 7
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召唤学识

召唤恶魔诡像：巫师通过对于

万变学识的理解创造了一个临时的通道，

让恶魔诡像降临战场。

宣布：如果战场上不存在己方恶魔诡像，

选择一个己方奸奇使徒巫师来施放此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个恶魔诡像部署在位于所

有敌方单位 9" 之外，并完全位于施法

者 12" 之内且对施法者可见的位置。

关键词 法术、召唤

召唤奸奇烈焰印记：黑舌之语的

简短音节将这些燃烧的印记带到现实

之中。

宣布：如果战场上不存在己方奸奇烈焰

印记，选择一个己方奸奇使徒巫师来施

放此法术，随后进行一次 2D6 的施法

掷骰。

效果：将一个奸奇烈焰印记部署在完

全位于施法者 12" 之内且对其可见的

位置。
关键词 法术、召唤

召唤众眼之书：召唤者打一个响指，

这本圣典就会从一阵蓝色的魔焰之中

现身。

宣布：如果战场上不存在己方众眼之书，

选择一个己方奸奇使徒巫师来施放此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个众眼之书部署在完全位于

施法者 12" 之内且对其可见的位置。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段

己方英雄阶段己方英雄阶段

奸奇召唤体

55
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ύඌࡹၰğ被这位巫师攻击的人

将变为提线木偶。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 18" 之内且对

其可见的敌方单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

ğ从下列效果中选择 1 个，在下一个ݔི

己方回合开始前适用于目标单位。

໭ຬğ目标无法使用命令。

武器ğ目标所作攻击的命中掷骰结וש

果和致伤掷骰结果均减少 1 点。

。༯ğ目标的豁免掷骰结果减少 1 点݋
关键词 法术

໦ඌ֡ѓğ凯洛斯张开双臂，这片区域立
刻充满了魔法。

࡜ğ完全位于该单位 12" 之内的己方ݔི

అ൐๮໦ഽ的施法掷骰结果与破除掷骰

结果均增加 1 点。

Ⴅ༵ޚᆩğ凯洛斯的双头可以窥视过去
和未来。

：ğ从下列效果中选择 1 个ݔི

ಀğ您可以选择 1 个已经尝试过ݖ؀ࢳ
的战斗战术。

؀ໃটğ您可以选择 2 个还未尝试过ࢳ

的战斗战术，但您只能完成其中 1 个（即

使您符合将两者全部完成的条件）。另一

个战斗战术被视作没有被尝试。如果您

没有完成任何一个战斗战术，则您可以

选择其中一个，将其视作没有被尝试。

ଊمնഽğ掌握奥术代表奸奇之大能。

，ğ当您为该单位进行施法掷骰时ݔི
可以将结果最低的 D6 变为结果最高
的 D6。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

Ф׮

5+
5

16
12"

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđّ ႋğଢ଼࿆҃൐Ⴈo战ඌ
Ҧ੻p技能

Ф׮

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

ऺઌථcᆮ命ᆀ

混沌、奸奇使徒、恶魔

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师（3）、飞行、守护（5+）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

明日之杖 4 3+ 2+ 1 D3 -
尖锐鸟喙 5 4+ 3+ 1 2 -

൳֞෥伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，其ೌࡕ୔ᕟ的攻击属性为 3。

Ф׮

8
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关键词

ᅺ࡜ߒఅذଊğ挑战命运铸造师破碎的

计划就等于面对从混沌巫术中诞生的怪

异恶魔。

࿆҃ğ舍弃 1 枚命ᄎᷓ。然后，选择一个

已被摧毁的己方非ႇྦ非ື၂࡜అ൐๮

。ଊ单位作为目标ذ

ğ将一个拥有目标单位一半模型数ݔི

量（向上取整）的替换单位部署在完全

位于该单位 9" 之内且位于所有敌方单

位 9" 之外的位置。

Вğ一场预示着厄运的ڄဏࠅఅ࡜

熊熊魔焰从这只恶魔的手中爆发，残暴

的火焰漩涡吞噬了敌人。

࿆҃ğ选择一个位于施法者 18" 之内且

对其可见的敌方单位作为目标，随后进行

一次 2D6 的施法掷骰。

，ğ掷 9 枚骰子。结果中每有一个 6ݔི

便对目标造成 D3 处致命伤。

关键词 法术、魔焰

ၳэ݅ࠖğ奸奇最伟大的恶魔周围环绕

着一股极不稳定的气息，可以将注意力最

专注的武士也变得疯狂。

ğ针对完全位于该单位 12" 之内的己ݔི

方࡜అ൐๮ذଊ单位所进行的近战攻击

的命中掷骰减少 1 点。

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚ၍؍ࢨ׮ ࠭ٚႇྦ؍ࢨ

5+
5

14
12"

Ф׮

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

݇эਵᇶ

ֆ໊ልСႵ奸奇之杖a尖锐鸟喙ა༯ਙھ
࿊ཛᇏ֥၂۱ğ

• 巫术法杖
• 恶毒之剑

混沌、奸奇使徒、恶魔

英雄、凶兽、巫师（2）、飞行、守护（5+）

远程武器 范围 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

巫术法杖 18" 2D6 3+ 3+ 1 1 魔焰

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

奸奇之杖 4 3+ 3+ - D3 针对巫师（+1 撕裂）
恶毒之剑 4 4+ 3+ 2 3 -

尖锐鸟喙 4 4+ 3+ 1 2 -

൳֞෥伤

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，其ೌࡕ୔ᕟ的攻击属性为 3。

Ф׮

7
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关键词

Ⴒğ窥命者的出现会让魔焰燃烧ࢎഈࠅ

得更加明亮。

࿆҃ğ选择至多 3 个位于该单位 12" 之

内且正在ಗഎ的敌方单位作为目标。

ğ对每个目标单位都造成 1 处致ݔི

命伤。

ਛࠅਐჰğ不幸被烈焰战车碾过的敌人

会被非自然的火焰吞噬。

࿆҃ğ选择一个该单位在本阶段移动穿

过的敌方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则目标ݔི

拥有ಗഎ关键词。

5+
2

8
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

奇彩之火 12" 3 4+ 4+ 1 D3 魔焰

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

万变之杖与仪式匕首 3 4+ 3+ 1 D3 -

尖啸魔的鳍鱼撕咬 6 4+ 3+ 1 1 针对针对凶兽凶兽（+1 撕裂），（+1 撕裂），
伙伴

಩ၩ߭ࢲކඏ࠭ٚ၍؍ࢨ׮

乘坐烈焰战车的奸奇先锋

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

ই命ᆀ

混沌、奸奇使徒、恶魔

英雄、战争机器、巫师（1）、飞行、守护（6+）
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ଊᆭࠖğ变化使能将恶魔召唤到自己ذ

周身的奥术光环之中。

ğ每当一个完全位于该单位 12" 之ݔི

内的己方࡜అ൐๮ذଊ单位使用“集结”

命令时，您可以进行额外 3 次 D6 集结

掷骰。

ࣙऔࠅဏğ被称为变化使的先锋会召唤

奸奇的恐惧之火来吞噬敌人，这些被灼

烧的尖叫火人便成为了万变之神的信徒

下一个要消灭的目标。

ğ己方单位针对位于该单位 12" 之内ݔི

且正在ಗഎ的敌方单位所作近战攻击的

命中掷骰结果增加 1 点。

6+
2

5
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

奇彩之火 12" 3 4+ 4+ 1 D3 魔焰

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

万变之杖与仪式匕首 3 4+ 3+ 1 D3 -

Ф׮Ф׮

奸奇先锋

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

э߄൐

混沌、奸奇使徒、恶魔

英雄、巫师（1）、步兵、守护（6+）
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୥౷命ᄎğ对一些人来说，他们注定要成

为声音尖细、令人恶心的怪物，只是他们

现在还不知道而已。

࿆҃ğ该单位必须被此技能部署。

ğ将该单位ၛమᄝ命ᄎ֥ྙൔ部署ݔི

在预备队中，其现已完成部署。

ഡ࠹ᆀᇿğ该单位只能通过使用“变为魔

物”法术被部署至战场。
关键词 部署

5+
1

5
2D6"

近战武器 攻击 命中致伤撕裂伤害 技能

怪异畸变 2D6 5+ 4+ - 1 暴击（2 次命中），伙伴

эশӖğ奸奇对于改变的渴望是无穷ࠐ

无尽的。

ᚧଊ໾单位可被替换ࠁఅ࡜ğ己方ݔི

的次数没有限制。

Ф׮

混沌、奸奇使徒

҆ඇ؍ࢨ

野兽

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

ᚧଊ໾ࠁఅ࡜

့൵

。ğ该单位的控制分数上限为 1ݔི

Ф׮



�����୍���ᄅ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

关键词

঒ࠈ҂ࢳğ诡变灵是欺诈大师，

精通诱骗之技。

࿆҃ğ进行一次 2D6 的施法掷骰。

ğ在下一个己方回合开始前，针ݔི

对该单位所作攻击的命中掷骰结果减

少 1 点。

除此之外，在下一个己方回合开始前，

每当该单位被一个非攻击技能选作目标

时，便掷一枚骰子。若结果为 4+，那个技

能必须将另一个符合条件的单位选作目

标，而非该单位。如果无法将另一个单位

选作目标，则那个技能无法发挥效果。

关键词 法术

ທཱ༂֝ğ诡变灵可以通过伪装成深受

信赖的顾问或战友的模样来操纵最坚定

的战士。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 9" 之内的敌

方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。结果为 3+ 时，在本ݔི

回合中将目标的移动属性减半。

ᇀۚ௺ௌᆀğ没人能识破诡变灵的伪装。

他能变身为盟友或同族的样子，只有在计

划实现时，才会显露真身。

ğ将该单位移出战场，并重新部署ݔི

在战场上位于所有敌方单位 3" 之外的

位置。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

5+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

欺诈者之杖 3 3+ 3+ 1 D3 -

ֱٚႇྦ҆؍ࢨඇ؍ࢨ

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

݇эਲ

混沌、奸奇使徒、恶魔

唯一、英雄、巫师（2）、步兵、守护（6+）

6
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ᮖᆭඵğ若一个粉色惧妖被击杀，则会څ

分裂成两个小恶魔，或燃烧成一片爆炸

性的魔焰。

ğ每当该单位中的一个模型被击杀ݔི

时，在将其移出游戏之前，选择下列效果

中的 1 个：

裂эğ选择一个位于该单位 12" 之内的

己方ড೤औဦა਻ߜऔဦ单位。向那个

单位返还至多 2 个被击杀的ড೤औဦ。

Йвگԕğ选择一个与该单位处于近战

的敌方单位作为目标并掷一枚骰子。若结

果为 4+，则对目标造成 1 处致命伤。

6+
1

2
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

奥术火焰 12" 2 4+ 4+ - 1 魔焰

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

魔爪 1 4+ 4+ - 1 -

Ф׮

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

೤औဦٸ

混沌、奸奇使徒、恶魔

步兵、勇士、乐师（1/10）、旗手（1/10）、守护（6+）



�����୍���ᄅ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

关键词

ᄜՑٳ裂ğ如果一只蓝色惧妖死在了敌人

手中，它将继续裂变成两个更小的恶魔。

ğ每当该单位中的一个ড೤औဦ模ݔི

型被击杀，在将其移出游戏之前，掷一枚

骰子。若结果为 3+，您可以向该单位加

入 1 个਻ߜऔဦ模型。

ഡ࠹ᆀᇿğ在非加强单位中，您不能拥有

多于 10 个ড೤औဦ模型和 10 个਻ߜ

औဦ模型。在加强单位中，您不能拥有

多于 20 个ড೤औဦ模型和 20 个਻ߜ

औဦ模型。

6+
1

1
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

奥术火焰 12" 2 4+ 4+ - 1 魔焰

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

恶爪 2 4+ 4+ - 1 -
劣爪 2 4+ 5+ - 1 -

Ф׮

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

ড೤औဦა਻ߜऔဦ

混沌、奸奇使徒、恶魔

步兵、守护（6+）

ൈႚႵ����۱ড೤औ׶ֆ໊ᄝष൓ᅞھ
ဦଆ྘đೂھݔֆ఼ູ໊ࡆֆ໊đᄵႚ
Ⴕ����۱ড೤औဦଆ྘bૄ ۱ড೤औဦ׻
ልСႵ恶爪ބ奥术火焰b

ॖၛ๙ݖ൐ႨoᄜՑٳਚpି࠯ཟھֆ໊ᇏ
औဦଆ྘bૄߜೆ਻ࡆ ۱਻ߜऔဦଆ྘׻
ልСႵ劣爪ބ奥术火焰b
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5+
2

6
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

魔焰冲击 16" 4 3+ 4+ - D3 针对步兵（+1 撕裂），
魔焰

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

烈焰巨口与蓝色惧妖之爪 6 4+ 3+ - 1 -

尖啸魔的鳍鱼之咬 6 4+ 3+ 1 1 针对凶兽（+1 撕裂），
伙伴伙伴

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

అਛဏ战Ӛ࡜

混沌、奸奇使徒、恶魔

战争机器、飞行、守护（6+）

ਛࠅਐჰğ不幸被烈焰战车碾过的敌人

会被非自然的火焰吞噬。

࿆҃ğ选择一个该单位在本阶段移动穿

过的敌方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则目标ݔི

拥有ಗഎ关键词。

࠭ٚ၍؍ࢨ׮
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్۩ऍᶺğ尖啸魔从天而降飞向敌人，极

为灵活地向敌人发起俯冲攻击。

࿆҃ğ选择一个该单位在本阶段中移动穿

过的敌方单位作为目标。

ğ为该单位中每一个移动穿过了目标ݔི

单位的模型掷一枚骰子。结果中每有一

个 4+，便对目标造成 1 处致命伤。

5+
1

3
14"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

鳍鱼撕咬 3 4+ 3+ 1 1 针对针对凶兽凶兽（+1 撕裂），（+1 撕裂），
伙伴

࠭ٚ၍؍ࢨ׮

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

཰ଊࡕఅ࡜

混沌、奸奇使徒、恶魔

野兽、飞行、守护（6+）

့兽

。ğ该单位的控制分数上限为 1ݔི

Ф׮
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ऍэ֧ෳğ魔焰在至尊火妖周围闪烁着，

为附近的恶魔提供着力量源泉。

࿆҃ğ选择位于该单位近战范围之内的

另一个࡜అᇀቍࠅဦ或࡜అࠅဦ单位作

为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则本回ݔི

合中目标单位的远程武器拥有В击č��Ց

命中Ď。

໭ӈଊဏğ火妖所释放的异变火焰常常

缠绕着那些正被火焰灼烧、又有可能发

生变异的人。

ğ该单位针对正在ಗഎ的敌方单ݔི

位所作的射击攻击的致伤掷骰结果增

加 1 点。

5+
1

4
9"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

魔焰冲击 16" 4 3+ 4+ - D3 针对针对步兵步兵（+1 撕裂），（+1 撕裂），
魔焰

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

烈焰巨口 3 3+ 4+ - 1 -

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚഝ击؍ࢨФ׮

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

ဦࠅఅᇀቍ࡜

混沌、奸奇使徒、恶魔

步兵、飞行、守护（6+）
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໭ӈଊဏğ火妖所释放的异变火焰常常

缠绕着那些正被火焰灼烧、又有可能发

生变异的人。

ğ该单位针对正在ಗഎ的敌方单ݔི

位所作的射击攻击的致伤掷骰结果增

加 1 点。

5+
1

2
9"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元火焰 12" 3 3+ 4+ - D3 针对针对步兵步兵（+1 撕裂），（+1 撕裂），
魔焰

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

烈焰巨口 3 3+ 4+ - 1 -

Ф׮

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

ဦࠅఅ࡜

混沌、奸奇使徒、恶魔

步兵、勇士、飞行、守护（6+）
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4+
2

6
14"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

变化杖 12" 3 4+ 3+ 1 D3 暴击（致命伤）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元舌刃 3 3+ 3+ 1 2 -
魔碟的獠牙尖角 2 4+ 3+ 1 D3 伙伴

ၿෳൣՖğ苍白召唤师扭曲的堡垒中塞满

了他们的仆从。

࿆҃ğ选择一个还未被部署的己方单位

作为目标。

ğ目标被部署在处于ၿෳᆭ中的预备ݔི

队中，其现已完成部署。

关键词 部署

҆ඇ؍ࢨ

ገᛠૡׅğ苍白召唤师通过这本密典召集

银塔中的部下。

࿆҃ğ选择一个处于ၿෳᆭ中的己方单位

作为目标。

ğ将目标部署在战场上完全位于该ݔི

单位 12" 之内且位于所有敌方单位 9" 之

外的位置。

࠭ٚ၍؍ࢨ׮

混沌、奸奇使徒、恶魔、奸奇魔碟

英雄、巫师（2）、骑兵、飞行、守护（6+）

乘奸奇魔碟的
• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

қϢᅺߒഽ

ύඌࡓহğ苍白召唤师以将敌人

囚禁在银塔中为乐。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的

敌方ႇྦ单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

ğ如果未修正的施法掷骰结果超过ݔི

了目标的生命属性，则目标单位被直接摧

毁。本场战斗中，可部署替换单位的技能

无法将那个单位选作目标。

关键词 法术

࠭ٚႇྦ؍ࢨ 7
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૊ğ苍白召唤师吐出ࢸэ؟

恶毒的咒文，可以暂时改变界门的方向，

让邪恶的混沌之物席卷战场。

࿆҃ğ进行一次 2D6 的施法掷骰。

ğ在本回合中通过该单位的“亵渎ݔི

密典”所部署的单位可以被部署在完全

位于该单位 18" 之内且位于所有敌方单

位 7" 之外的位置，而非“亵渎密典”技

能所描述的部署范围。

关键词 法术

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

6+
2

5
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

变化杖 12" 3 4+ 3+ 1 D3 暴击（致命伤）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元舌刃 3 3+ 3+ 1 2 -

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

қϢᅺߒഽ

混沌、奸奇使徒、恶魔

英雄、巫师（2）、步兵、守护（6+）

ၿෳൣՖğ苍白召唤师扭曲的堡垒中塞满

了他们的仆从。

࿆҃ğ选择一个还未被部署的己方单位

作为目标。

ğ目标被部署在处于ၿෳᆭ中的预备ݔི

队中，其现已完成部署。

关键词 部署

҆ඇ؍ࢨ

ገᛠૡׅğ苍白召唤师通过这本密典召集

银塔中的部下。

࿆҃ğ选择一个处于ၿෳᆭ中的己方单位

作为目标。

ğ将目标部署在战场上完全位于该ݔི

单位 12" 之内且位于所有敌方单位 9" 之

外的位置。

࠭ٚ၍؍ࢨ׮

7



�����୍���ᄅ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

关键词

նഽğ魔导师出现在空中，周围环绕ࠅ฿

着乘着恶魔之碟的术士和部下。

单位位于该单位כఅଊ࡜ğ当己方ݔི

的近战范围之内时，即使其在同回合中

已经使用过Х஝技能，仍可使用Ԋڃ技

能。

ଊ৯ᆭԨğ魔导师与魔法能量相性极佳，

能够驾驭混沌的原始本质。然而有些人

对这种力量来源的研究过于深入了。

ğ如果该单位在本阶段成功施放了一ݔི

个法术，则在本回合内：

• 该单位的力量等级增加 1 点。

• 如果该单位施法掷骰中的 2 个或更

多骰子的结果相同，那么法术失败，

其效果将不会被结算，且对该单位造

成 D6 处致命伤。

4+
2

6
14"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

奸奇符文法杖 18" 1 3+ 4+ - D3 魔焰

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元钢剑 3 3+ 4+ - D3 -
魔碟的獠牙尖角 2 4+ 3+ 1 D3 伙伴

Фٚ࠭׮ႇྦ؍ࢨ

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

ଊ֝ഽ

混沌、奸奇使徒、奥术信徒、奸奇魔碟

英雄、巫师（1）、骑兵、飞行

乘奸奇魔碟的
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ύඌܹᇿğ这名术士的身体中

充满了死亡能量，足以将最脆弱的部队

变成真正可怕的对手。

࿆҃ğ进行一次 2D6 的施法掷骰。

ğ在下一个己方回合开始前，该单位ݔི

的撕裂属性与伤害属ࡴᅩაਛဏمఅ࡜

性均增加 1 点。
关键词 法术

ύඌۄಠğ诅咒灵可以融入一个法术之中

并消除维持法术的魔法力量。

，ğ每当该单位破除了一个法术时ݔི

掷一枚骰子。若结果为 4+，则在下一个

己方回合开始之前，使用那个مඌ技能

的敌方໦ഽ的力量等级减少 1 点，下限

为 0。

3+
2

6
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

奥术能量波 18" D6 3+ 3+ 1 1 魔焰

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

奸奇法杖与烈焰剑 5 4+ 4+ 1 2 -

࠭ٚႇྦ؍ࢨФ׮

奸奇之眼

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

ቄᇣਲ

混沌、奸奇使徒、奥术信徒

英雄、巫师（2）、步兵

5
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ၼଔᆭຩğ魔导师擅长先发制人，粉碎敌

人的残忍计谋，指挥手下的邪恶爪牙反

过来攻击敌人。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 12" 之内的

敌方单位作为目标。

ğ在下一个己方回合开始之前，每当ݔི

您的对手宣布为目标单位使用၍׮技能

时，在进行移动之前，您可以选择一个位

于目标单位 12" 之内且不处于近战的己

方ύඌྐ๮单位，这个己方ύඌྐ๮单位

可以移动 3"，但在整个移动过程中都不

能处于近战。

ଊ৯ᆭԨğ魔导师与魔法能量相性极佳，

能够驾驭混沌的原始本质。然而有些人

对这种力量来源的研究过于深入了。

ğ如果该单位在本阶段成功施放了一ݔི

个法术，则在本回合内：

• 该单位的力量等级增加 1 点。

• 如果该单位施法掷骰中的 2 个或更

多骰子的结果相同，那么法术失败，

其效果将不会被结算，且对该单位造

成 D6 处致命伤。

4+
2

5
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

奸奇符文法杖 18" 1 3+ 4+ - D3 魔焰

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

次元钢剑 3 3+ 4+ - D3 -

࠭ٚႇྦٚ࠭؍ࢨႇྦ؍ࢨ

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

ଊ֝ഽ

混沌、奸奇使徒、奥术信徒

英雄、巫师（1）、步兵
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ಗഎ୮ࠅğ牛头魔秘术师狂怒咆哮，奸奇

多彩的火焰从它们的图腾法杖中涌出，

蹂躏着敌人。

࿆҃ğ选择一个在本回合中被该单位的

近战攻击分配了任意伤害点数的敌方单

位作为目标。

。ğ目标拥有ಗഎ关键词ݔི

૝ඌഽॾВğ牛头魔受伤时，会从愤怒中

获得新的力量。

ğ该单位受到损伤时，其近战攻击的ݔི

命中掷骰和致伤掷骰结果均增加 1 点。

5+
2

8
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

秘术师法杖 12" 3 3+ 4+ - D3 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

巨角与践踏巨蹄 3 4+ 2+ 1 2 冲锋（+1 伤害）
秘术师法杖 2 4+ 3+ - D3 -

׮ඏФࢲކཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ߭ކ߭ૄ

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

୤๨ଊ૝ඌഽ

混沌、奸奇使徒、奥术信徒

英雄、巫师（1）、步兵、守护（6+）
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ၳэ໦ඌğ奸角兽周围倒下的战士中，

一部分会变异成那些将其击倒的邪恶

生物。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 12" 之内的

敌方单位作为敌方目标。然后选择一个

与那个敌方单位处于近战的己方࢘࡜൵

单位作为己方目标。

：+ğ掷一枚 D3。若结果为 2ݔི

• 对敌方目标单位造成与掷骰结果数量

相等的致命伤。

• 向己方目标单位返还与掷骰结果数量

相等的被击杀模型。

ิ෎၎ൔğ奸角兽萨满通过邪恶的仪式
指挥自己的战群，让他们突破自己的力
量极限。

࿆҃ğ选择一个不带有٦ྛ关键词且完
全位于该单位 12" 之内的己方战ಕ单位
作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则在本ݔི
回合内，目标在使用Х஝技能后，仍可在
同回合中使用ഝ击和/或Ԋڃ技能。

5+
2

6
14"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

变化杖与仪式匕首 3 4+ 3+ 1 D3 -
魔碟的獠牙尖角 2 4+ 3+ 1 D3 伙伴

಩ၩ߭ࢲކඏ࠭ٚႇྦ؍ࢨ

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

混沌、奸奇使徒、奥术信徒、战群、奸奇魔碟

英雄、巫师（1）、骑兵、飞行

൵೓ડ࢘࡜



�����୍���ᄅ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

关键词

টሱ远֥ٚബ஑ğ被命运之箭射中就意味

着受到命运的审判。

࿆҃ğ选择一个在本阶段中被该单位所

作攻击分配了任意伤害点数的敌方单位

作为目标。

ğ本回合内，己方战ಕ单位针对目标ݔི

敌方单位所作的近战攻击的命中掷骰结

果增加 1 点。

ໃট֥ႄ֝ğ对未来的匆匆一瞥引导着

这些战士的攻击。

ğ无视针对该单位射击攻击的命中ݔི

掷骰与致伤掷骰的负面修正。

4+
1

4
14"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

命运之箭 18" 2 4+ 3+ 1 D3 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

长弓杖与恶毒利喙 1 4+ 3+ - 1 -
魔碟的獠牙尖角 2 4+ 3+ 1 D3 伙伴

࠭ٚഝ击؍ࢨФ׮

混沌、奸奇使徒、奥术信徒、战群、奸奇魔碟

骑兵、勇士、飞行

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

൭܆ࠅ฿൵࢘࡜
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关键词

੺ᆀğ在洗劫敌方领地，寻找奥术ࢪ཰ࡕ

秘宝时，奸角兽群十分凶残。

ğ当该单位完全位于敌方领地之内ݔི

时，其武器拥有В击č��Ց命中Ď。

5+
1

2
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

野性之刃与恶毒利喙 2 4+ 3+ 1 1 -
野性巨刃 2 4+ 3+ 1 2 -

Ф׮

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

൵࢘࡜

混沌、奸奇使徒、奥术信徒、战群

步兵、勇士、乐师（1/10）、旗手（1/10）

ልСႵ野性之刃与׻ֆ໊ᇏ֥ૄ۱ଆ྘ھ
恶毒利喙b

• ����֥ଆ྘ॖࡼః野൵之刃与恶毒利喙
野性巨刃bູߐู

• Ⴇൖ෮ልС֥໳ఖ໭مФูߐb
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ॾૡეğ奸角兽开悟者揭示的黑暗真څ

相让敌人不安。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋，

则选择一个与其处于近战的敌方单位作

为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则在本ݔི

回合内目标无法使用命令。

4+
1

3
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

奸奇之矛与恶毒利喙 2 4+ 3+ 1 2 -

಩ၩԊ؍ࢨڃ

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

൵ष༁ᆀ࢘࡜

混沌、奸奇使徒、奥术信徒、战群

步兵、勇士
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关键词

ສ༃֥ႄ֝ğ这些战士可以一眼望尽过去

的每一个瞬间，并惩罚那些造成了事件

因果循环的人。

ğ如果在当前战斗轮次中您是弱势ݔི

方，或您进行的是当前战斗轮次中的第

二回合，那么该单位的࡜అᆭ઱ა׽ذ০

ᕟ拥有Ԋڃč���伤害Ď。

4+
1

4
14"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

奸奇之矛与恶毒利喙 2 4+ 3+ 1 2 -
魔碟的獠牙尖角 2 4+ 3+ 1 D3 伙伴

Ф׮

• అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

൵ष༁ᆀ࢘࡜

混沌、奸奇使徒、奥术信徒、战群、奸奇魔碟

骑兵、勇士、飞行

乘奸奇魔碟的
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5+
1

1
5" • అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

ऺ০क़࢝๮

混沌、奸奇使徒、奥术信徒

步兵、勇士

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

巫术箭 18" 1 4+ 3+ - 1 魔焰

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

诅咒利刃 2 4+ 4+ - 1 -
诅咒阔剑 1 4+ 3+ 1 2 -

նӮ໦ඌğ一群信徒共同进行供奉时，他

们的奥术之力会变得更加凶残。

ğ如果该单位中有任意模型携带着ݔི

जᇠ，则掷一枚骰子。每有一个其مଊޑ

他己方ऺ০क़࢝๮单位位于该单位的近

战范围之内，掷骰结果便增加 1 点。若

结果为 5+，在本回合内，该单位໦ඌࡰ

的撕裂属性增加 1 点。

࠭ٚഝ击؍ࢨ

ބልСႵ诅咒利刃׻ֆ໊ᇏ֥ૄ۱ଆ྘ھ
巫术箭b
• �����֥ଆ྘ॖࡼఃልС֥诅咒利刃ูߐ
ູ诅咒阔剑b

• �����ልСႵ诅咒利刃֥ଆ྘ദшॖϴႵ
၂ᆺ໥ऺक़b

• �����ልСႵ诅咒利刃֥ଆ྘ॖၛེջ၂
जᇠbم魔ޑ۱

•Ⴇൖദш҂ॖϴႵ໥ऺक़a္ ҂ିེջޑ
魔مजᇠb

໥ऺक़ğ极具天赋的凯利克教徒身边常

会有一只以魔法为食的沃凯克。

ğ当该单位中有任意模型身边伴有ݔི

໥ऺक़时，位于该单位 12" 之内的敌方໦

ഽ的施法掷骰结果减少 1 点。

Ф׮
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4+
1

1
5" • అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

էზࡕЗ

混沌、奸奇使徒、奥术信徒

步兵、勇士（1/10）

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

反曲弓 18" 1 4+ 4+ - 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

石匠工具 2 4+ 3+ 1 1 针对阵营地形（+1 撕裂）
翠玉匕首 1 4+ 4+ - 1 -

石喙 1 3+ 3+ 1 D3 伙伴

െᇣथၩğ这些石肤武士的意志几乎完

全不会动摇。

ğ无视该单位豁免掷骰的全部修正ݔི

（包括正向修正和负向修正）。

Ф׮

ՠ߮גཞğ翠玉尖碑用昔日的建造工具

拆除亵渎神明的雕像，将其化作破败的

石堆。

ğ该单位对阵营地形进行攻击时，其ݔི

近战武器的伤害属性增加 1 点。

Фھ׮ֆ໊ᇏ֥ૄ۱ଆ྘׻ልСႵ石匠工具b

• ��1� ֥ଆ྘ॖࡼఃልС֥石匠工具ูߐ
ູ反曲弓ބ翠玉匕首b

• 1�1� ֥ଆ྘ູ石ഘ୔đ౏ልСႵ石喙đط
٤ః෰໳ఖb

• ඳđႧൖ෮ልС࠳ֆ໊֥Ⴇൖູೈ玉୯ھ
֥໳ఖ҂ିФูߐb
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光辉幻化：奸奇烈焰印记引导着无尽要

塞的能量，每一次涌动都会带来祝福和

诅咒，就像要塞的主人一样善变。

宣布：该召唤体在每个移动阶段都必须

使用该技能。选择位于该召唤体 9" 之内

的所有单位（包括己方单位和敌方单位）

作为目标。

效果：掷 2 枚骰子，选择其中一个结果，

随后，在本回合内，下列相应的效果将适

用于所有目标单位。

1-2 没有效果。

3  目标的移动属性减少 2"。

4  目标所作攻击的命中掷骰结果减

少 1 点。

5  目标所作攻击的致伤掷骰结果减

少 1 点。

6  对目标造成 D3 处致命伤，随后

目标单位近战武器的攻击属性增

加 1 点。

5+
7+

6
-

任意移动阶段

• 奸奇使徒战争卷轴 •

奸奇烈焰印记

混沌、奸奇使徒

召唤体、无尽法术、守护（6+）
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6+
7+

8
9" • అ൐๮战ᆚजᇠ࡜ •

ଊ݇ཞذ

混沌、奸奇使徒

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

撕咬巨口 4 4+ 3+ 1 D3 针对巫师（+1 撕裂）

ऍ१ཁགྷğ诡像以其所到之处的所有意

志与思想为食，奥术之源对其有着特别

的吸引力。

，以巫师为攻击目标时ุߒğ当该ᅺݔི

该单位撕ီऍ१的伤害属性提升，增加的

具体点数等于那个巫师的力量等级。

Ф׮
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无尽变化之眼：这本典籍在翻阅其中无

尽的书页时，凝视着召唤者的意志，向忠

诚者传授知识，并在它认为恰当的时机

惩罚贪得无厌之人。

效果：您可以将那个法术的施法掷骰结

果增加 1 点或 2 点。进行一次掷骰，掷

骰数量与施法掷骰结果所增加的点数相

等。结果中每有一个 1-2，便对施法者分

配 1 点伤害点数。如果施法者被该技能

摧毁，则那个法术没有效果。

4+
7+

5
-

反应：您宣布为位于该召唤体近战范围之
内的一名巫师使用一个法术技能

• 奸奇使徒战争卷轴 •

众眼之书

混沌、奸奇使徒

召唤体、无尽法术、守护（6+）



奸奇使徒

本先锋军队中包含以下单位:

将领

�乘奸奇魔碟的魔导师

单位
� 3 个奸奇火妖

� 3 个奸奇尖啸魔

� 5 个奸角兽

� 5 个奸角兽

� 10 个凯利克教徒

变刃密会是散布混乱与背叛的武器，是一把刺向那些享受着安乐停歇，畏

惧变化之徒的匕首。这些秘密组织会在一位奸奇魔导师的领导下潜伏数

年，或者数百年的时间，在时机成熟时突然崛起，并将敌人淹没在次元的火

焰之中。

在时机到来之时，魔导士会全面释放自己的巫术。他们站在奸奇魔碟之上

穿梭于天空，以变化之神的名义向敌人投掷魔法飞箭并利用预知能力来确

保自己的胜利。魔导师的恶魔追随者们则进一步制造混乱：奸奇火妖能够

对敌人喷射变化肉体的烈焰，而尖啸魔则从天而降，用锋利的尖牙将敌人

撕碎。

在战场被火焰覆盖之后，奸角兽以及凯利克教徒便会开始大肆破坏，试图

通过仪式性地击杀敌人来换取奸诈神明的眷顾。

变刃密会

贸易经理 Martin 的变刃密会来自螺旋之核的弯月山谷，并使用了变化之神所偏好的鲜艳色彩。这些颜色与底座上

的白雪场景产生了鲜明的对比。

“命运就像烈火一样吞噬着凡人的灵魂。”

– 奸奇魔导师扎维斯提列克斯·银杖



Deployment

永恒焚烧：一些奸奇教派试图用无尽的变化之火将

宇宙本身点燃。

效果：己方奸奇火妖单位使用远程武器的撕裂属性

提升 1 点。

百变形态：一些凯利克教徒主动寻找着变化成奸角

兽的方法，认为这些神圣的存在更接近于他们所信

仰的无常神明。

效果：每当一个己方凯利克教徒模型在近战阶段

中被击杀时，掷一枚骰子。若结果为 4+，那么该模

型 9" 内的一个奸角兽单位可以将 1 个被击杀模型

返还至单位中。

恶魔之心：将领通过一个黑暗仪式获得了一颗恶魔的

心脏，能够释放出可怕的能量并强化宿主的力量。

宣布：选择一个位于己方将领 1" 内的敌方单位。

效果：对那个单位造成相当于当前战斗轮次数量的

致命伤。

时转吊坠：对持有者来说，时间是一种多变的现象。

宣布：选择一个位于己方将领 9" 内的敌方单位。

效果：那个单位在该阶段中拥有后攻。

命运护盾：没什么防御能比命运指引要更加坚固。

宣布：选择一个完全位于己方将领 18" 内的可见己

方单位，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，直到下一个己方回合开始前，

那个单位拥有守护(6+)。如果选择的单位已经拥有

守护豁免，那么直到下个己方回合开始前，那个单位

进行的守护掷骰结果增加 1 点。

预知未来：在将注意力集中在潜在命运的丝线后，巫

师能够看见未来事件的片刻并即时进行操控。

宣布：如果您拥有的命运骰数量低于 6 个，那么进

行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 7+，您可以掷一枚骰子并将其添加

至您的命运骰。

被动

每场战斗限一次，任意近战阶段

每场战斗限一次，任意近战阶段

被动

己方英雄阶段

己方英雄阶段

掌控命运：效忠于变化之主就意味着能够直觉性地

理解未来事件的动向，并可以随心所欲地对其进行

操作。

效果：掷 9 枚骰子并将它们放在一边。这些骰子是

您的命运骰。在战斗期间，您在进行一次右侧列有

的掷骰时，可以选择一枚命运骰来作为那次掷骰的

结果。在使用了一枚命运骰之后，将其舍弃。

如果您需要使用命运骰来替换使用多枚 D6 进行的

掷骰时，您必须使用相同数量的命运骰来进行这次

替换（例如，如果您想替换 2D6 的施法掷骰，那么

就必须使用 2 枚命运骰)。被命运骰替换的掷骰结

果被视作为未修正的掷骰结果，并且不能被重掷或

者修正，除非有其他明确规定。

以下掷骰可以被命运骰替换：

• 施法掷骰

• 奔跑掷骰

• 冲锋掷骰

• 命中掷骰

• 致伤掷骰

• 豁免掷骰——您依旧必须使用攻击武器的撕裂属

性来修正掷骰结果。

每场战斗限一次，第一战斗轮次开始

战斗特质

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。
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永恒焚烧：一些奸奇教派试图用无尽的变化之火将

宇宙本身点燃。

效果：己方奸奇火妖单位使用远程武器的撕裂属性

提升 1 点。

百变形态：一些凯利克教徒主动寻找着变化成奸角

兽的方法，认为这些神圣的存在更接近于他们所信

仰的无常神明。

效果：每当一个己方凯利克教徒模型在近战阶段

中被击杀时，掷一枚骰子。若结果为 4+，那么该模

型 9" 内的一个奸角兽单位可以将 1 个被击杀模型

返还至单位中。

恶魔之心：将领通过一个黑暗仪式获得了一颗恶魔的

心脏，能够释放出可怕的能量并强化宿主的力量。

宣布：选择一个位于己方将领 1" 内的敌方单位。

效果：对那个单位造成相当于当前战斗轮次数量的

致命伤。

时转吊坠：对持有者来说，时间是一种多变的现象。

宣布：选择一个位于己方将领 9" 内的敌方单位。

效果：那个单位在该阶段中拥有后攻。

命运护盾：没什么防御能比命运指引要更加坚固。

宣布：选择一个完全位于己方将领 18" 内的可见己

方单位，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，直到下一个己方回合开始前，

那个单位拥有守护(6+)。如果选择的单位已经拥有

守护豁免，那么直到下个己方回合开始前，那个单位

进行的守护掷骰结果增加 1 点。

预知未来：在将注意力集中在潜在命运的丝线后，巫

师能够看见未来事件的片刻并即时进行操控。

宣布：如果您拥有的命运骰数量低于 6 个，那么进

行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 7+，您可以掷一枚骰子并将其添加

至您的命运骰。

被动

每场战斗限一次，任意近战阶段

每场战斗限一次，任意近战阶段

被动

己方英雄阶段

己方英雄阶段

掌控命运：效忠于变化之主就意味着能够直觉性地

理解未来事件的动向，并可以随心所欲地对其进行

操作。

效果：掷 9 枚骰子并将它们放在一边。这些骰子是

您的命运骰。在战斗期间，您在进行一次右侧列有

的掷骰时，可以选择一枚命运骰来作为那次掷骰的

结果。在使用了一枚命运骰之后，将其舍弃。

如果您需要使用命运骰来替换使用多枚 D6 进行的

掷骰时，您必须使用相同数量的命运骰来进行这次

替换（例如，如果您想替换 2D6 的施法掷骰，那么

就必须使用 2 枚命运骰)。被命运骰替换的掷骰结

果被视作为未修正的掷骰结果，并且不能被重掷或

者修正，除非有其他明确规定。

以下掷骰可以被命运骰替换：

• 施法掷骰

• 奔跑掷骰

• 冲锋掷骰

• 命中掷骰

• 致伤掷骰

• 豁免掷骰——您依旧必须使用攻击武器的撕裂属

性来修正掷骰结果。

DeploymentDeploymentDeploymentDeploymentDeployment每场战斗限一次，第一战斗轮次开始

战斗特质

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。
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型 9" 内的一个奸角兽单位可以将 1 个被击杀模型

返还至单位中。

恶魔之心：将领通过一个黑暗仪式获得了一颗恶魔的

心脏，能够释放出可怕的能量并强化宿主的力量。

宣布：选择一个位于己方将领 1" 内的敌方单位。

效果：对那个单位造成相当于当前战斗轮次数量的

致命伤。

时转吊坠：对持有者来说，时间是一种多变的现象。

宣布：选择一个位于己方将领 9" 内的敌方单位。

效果：那个单位在该阶段中拥有后攻。

命运护盾：没什么防御能比命运指引要更加坚固。

宣布：选择一个完全位于己方将领 18" 内的可见己

方单位，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。
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那个单位拥有守护(6+)。如果选择的单位已经拥有

守护豁免，那么直到下个己方回合开始前，那个单位

进行的守护掷骰结果增加 1 点。

预知未来：在将注意力集中在潜在命运的丝线后，巫

师能够看见未来事件的片刻并即时进行操控。

宣布：如果您拥有的命运骰数量低于 6 个，那么进

行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 7+，您可以掷一枚骰子并将其添加

至您的命运骰。

被动
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被动

己方英雄阶段

己方英雄阶段

掌控命运：效忠于变化之主就意味着能够直觉性地

理解未来事件的动向，并可以随心所欲地对其进行

操作。

效果：掷 9 枚骰子并将它们放在一边。这些骰子是

您的命运骰。在战斗期间，您在进行一次右侧列有

的掷骰时，可以选择一枚命运骰来作为那次掷骰的

结果。在使用了一枚命运骰之后，将其舍弃。

如果您需要使用命运骰来替换使用多枚 D6 进行的

掷骰时，您必须使用相同数量的命运骰来进行这次

替换（例如，如果您想替换 2D6 的施法掷骰，那么

就必须使用 2 枚命运骰)。被命运骰替换的掷骰结

果被视作为未修正的掷骰结果，并且不能被重掷或

者修正，除非有其他明确规定。

以下掷骰可以被命运骰替换：

• 施法掷骰

• 奔跑掷骰

• 冲锋掷骰

• 命中掷骰

• 致伤掷骰

• 豁免掷骰——您依旧必须使用攻击武器的撕裂属

性来修正掷骰结果。

每场战斗限一次，第一战斗轮次开始

战斗特质

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。
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• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

乘奸奇魔碟的

魔导师

凯利克教徒

英雄、巫师、骑兵、飞行

步兵

14"

5"

2

1

6

1

4+

5+

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

奸奇符文法杖 18" 1 3+ 4+ - D3 -
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

次元钢剑 3 3+ 4+ - D3 -
魔碟的獠牙与尖角 2 4+ 3+ 1 D3 伙伴

魔导师是奸奇最为强大的凡

人使徒之一，他们的肉体与灵

魂都因为目睹了可怕秘密而发

生异变。他们是奥术教派的领

袖，以变化之神的命运编织着

阴谋的网络。他们搭乘着奸奇

魔碟，用奇妙的火焰灼烧着敌

人，或者将凡人变成为混沌而

战的奸角兽。

凯利克教徒是奸奇的人类信

徒。他们佩戴着由幻象编织而

成的面具来掩盖自己的真实身

份，潜伏于凡世诸域的城邦与

军营中，等待着变化之神的召

唤，以在时机成熟时发起突然

袭击。这些信徒能够将魔法力

量聚集在一起，释放出能够轻

松烧穿护甲的魔法箭。没有被

这种奥术轰击所击败的敌人将

面对他们的扭曲利刃。这些战

士的力量并不是来源于劳作和

经验，而是将灵魂出卖给了命

运的编织者。

关键词

关键词

变化魔箭：魔导师投出一道闪耀的魔法能量，使敌人的肉

体像蜡一样融化并转变成令奸奇满意的模样。

宣布：选择一个位于该单位 18" 内的可见敌方单位为目

标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，对目标造成 D3 处致命伤。如果任何

模型被该技能击杀，那么您可以选择一个完全位于该单

位 18" 内的己方奸角兽单位，并将 1 个被击杀模型返还至

那个奸角兽单位中。

己方英雄阶段

集群巫术：通过共同的信仰，教徒们可以将自己的奥术力

量提升至更高的境界。

宣布：进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，那么在本阶段中，该单位巫术箭的撕

裂属性提升 1 点。

己方射击阶段
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乘奸奇魔碟的

魔导师

凯利克教徒

英雄、巫师、骑兵、飞行

步兵

14"

5"

2

1

6

1

4+

5+

魔导师是奸奇最为强大的凡

人使徒之一，他们的肉体与灵

魂都因为目睹了可怕秘密而发

生异变。他们是奥术教派的领

袖，以变化之神的命运编织着

阴谋的网络。他们搭乘着奸奇

魔碟，用奇妙的火焰灼烧着敌

人，或者将凡人变成为混沌而

战的奸角兽。

凯利克教徒是奸奇的人类信

徒。他们佩戴着由幻象编织而

成的面具来掩盖自己的真实身

份，潜伏于凡世诸域的城邦与

军营中，等待着变化之神的召

唤，以在时机成熟时发起突然

袭击。这些信徒能够将魔法力

量聚集在一起，释放出能够轻

松烧穿护甲的魔法箭。没有被

这种奥术轰击所击败的敌人将

面对他们的扭曲利刃。这些战

士的力量并不是来源于劳作和

经验，而是将灵魂出卖给了命

运的编织者。

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

巫术箭 18" 1 4+ 3+ - 1 -
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

诅咒利刃 2 4+ 4+ - 1 -

关键词

关键词

变化魔箭：魔导师投出一道闪耀的魔法能量，使敌人的肉

体像蜡一样融化并转变成令奸奇满意的模样。

宣布：选择一个位于该单位 18" 内的可见敌方单位为目

标，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，对目标造成 D3 处致命伤。如果任何

模型被该技能击杀，那么您可以选择一个完全位于该单

位 18" 内的己方奸角兽单位，并将 1 个被击杀模型返还至

那个奸角兽单位中。

己方英雄阶段

集群巫术：通过共同的信仰，教徒们可以将自己的奥术力

量提升至更高的境界。

宣布：进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：若结果为 6+，那么在本阶段中，该单位巫术箭的撕

裂属性提升 1 点。

己方射击阶段
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尖啸魔啸叫着从天空中划过，

留下闪烁变化的魔法轨迹。

他们会用锋利的角和鳍撕裂

途径的任何敌人，最后俯冲

下来对他们的猎物进行野蛮

的攻击。

奸奇火妖是变化之神所创造的

怪异存在，唯一的目的便是将

神明的火焰散布至现实之中。

它们通过无色的以太热风进

行移动，四肢和身上的多处裂

口喷出诡异的烈焰。敌人的阵

型越是紧凑，它们攻击所造成

的伤害就越大。

奸角兽是献身于奸奇的鸟类

野兽人，他们被赋予了奸奇的

黑暗祝福。奸角兽渴望得到奸

奇的注视，他们会用疯狂的能

量进行战斗，希望以此获得更

多的赐福。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

奸奇尖啸魔

奸奇火妖

奸角兽

野兽、飞行、守护(6+)

步兵、飞行、守护(6+)

步兵

14"

9"

6"

1

1

1

3

2

2

5+

5+

5+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

鳍鱼撕咬 3 4+ 3+ 1 1 -

关键词

关键词

关键词

切割巨鳍：尖啸魔从天而降飞向敌人，极为灵活地向敌人发起俯冲攻击。

宣布：选择一个该单位中任意模型在该阶段中移动穿过的敌方单位为目标，随后为该单

位中每一个满足条件的模型掷一枚骰子。

效果：每有一个结果为 4+，便对目标造成 1 处致命伤。

己方移动阶段

计划许久的突袭：奸角兽在攻击时是令人畏惧的变化使

者，他们以惊人的技巧和力量向敌人的领地发起计划许久

的突袭。

效果：在该单位完全位于敌方领地内时，该单位的近战武

器拥有暴击（2次命中)。

多变烈焰：耀眼的变化之火像是拥有某种邪恶的智慧一样四处扩散。

效果：如果该单位攻击的目标单位中包含 5 个或更多模型，那么攻击的命中掷骰结

果增加 1 点。

被动

被动



豁
免

控制

移动
生
命

奸角兽是献身于奸奇的鸟类

野兽人，他们被赋予了奸奇的

黑暗祝福。奸角兽渴望得到奸

奇的注视，他们会用疯狂的能

量进行战斗，希望以此获得更

多的赐福。

• 先锋军战争卷轴 •

奸角兽奸角兽

步兵

6"

1
2 5+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

野性之刃与恶毒利喙 2 4+ 3+ - 1 -

关键词

计划许久的突袭：奸角兽在攻击时是令人畏惧的变化使

者，他们以惊人的技巧和力量向敌人的领地发起计划许久者，他们以惊人的技巧和力量向敌人的领地发起计划许久

的突袭。

效果：在该单位完全位于敌方领地内时，该单位的近战武

器拥有暴击（2次命中)。

被动



豁
免

控制

移动
生
命

奸奇火妖是变化之神所创造的

怪异存在，唯一的目的便是将

神明的火焰散布至现实之中。

它们通过无色的以太热风进

行移动，四肢和身上的多处裂

口喷出诡异的烈焰。敌人的阵

型越是紧凑，它们攻击所造成

的伤害就越大。

• 先锋军战争卷轴 •

奸奇火妖

步兵、飞行、守护(6+)

9"

1
2 5+

远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

次元火焰 12" 3 3+ 4+ - D3 -
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

烈火巨口 3 3+ 4+ - 1 -

关键词

多变烈焰：耀眼的变化之火像是拥有某种邪恶的智慧一样四处扩散。

效果：如果该单位攻击的目标单位中包含 5 个或更多模型，那么攻击的命中掷骰结

果增加 1 点。

被动




