
グルームスパイト・ギットグルームスパイト・ギット
陣営パック



戦闘特性

邪月の軌道：邪月は突飛な軌道で諸領域
を駆け巡り、崇拝者に力を与えながら、狂
気じみた幻覚によって他の者すべてを悩ま
せる。
宣言：バトルラウンド開始時に、このアビ
リティを使用しなければならない。
ただし、グルームスパイト・ギットのアーミー
を使用しているプレイヤーが複数いる場合
は、バトルラウンド開始時にそれらのプレ
イヤーでロールオフを行ない、勝者のみが
そのバトルラウンドでこのアビリティを宣言
し、使用する。
効果：現在時点が第 1バトルラウンドであ
る場合、戦場の 4 分の1区画の1つを邪
月の初期位置に選ぶ。
現在時点が第 2 バトルラウンド以降であ
る場合、ダイスを1個ロールする。出目が
1-3 ならば、邪月は現在の位置に留まる。
出目が 4+であれば、邪月は移動する。
邪月は最初に移動する時、戦場の中央に
移動する。2 回目の移動では、初期位置の
反対側にある戦場の 4 分の1区画に移動
する。3 回目の移動では戦場外へ出て、こ
のバトル中はこれ以上の影響を持たない。

邪月の光の下で：小さき怪物グロットは寝
ても覚めても意地悪だが、信奉する神の光
に照らされしとき、桁違いに危険な者と化
す。
効果：戦闘中、戦場のエリアの1つが邪月
の位置とされる（『邪月の軌道』を参照）。
邪月の位置は、その時によって戦場の 4
分の1区画のいずれかであるか、戦場の
中央である。
邪月が戦場の 4 分の1区画のいずれかに
位置する間、同じ区画内に全体が入ってい
るグルームスパイト・ギット・ユニット（敵
味方を問わない）は邪月の光に照らされて
いるものとする。
邪月が戦場の中央に位置する間、戦場の
すべてのグルームスパイト・ギット・ユニッ
ト（敵味方を問わない）が邪月の光に照ら
されているものとする。

�味方グルームスパイト・ギット・ユニットが
邪月の光に照らされている間、そのユニッ
トは以下の効果から該当するものが適用さ
れる。
泡立つ熱狂：そのユニットがスクイッグで
はないムーンクラン・ユニットである場合、
そのユニットの確保スコアは+3の修正を
受ける。
月狂のスクイッグ：そのユニットがスクイッ
グである場合、そのユニットは自身の【移
動力】をランダムに決定するダイスロールを
リロールできる。
月下の皮：そのユニットがトロゴス・ユニッ
トである場合、そのユニットのセーブロー
ルは+1の修正を受ける。
スパイダーファングの毒：そのユニットが
スパイダーファング・ユニットである場合、
そのユニットによるメレーアタックのヒット
ロールは修正前の出目 5+でクリティカル
ヒットとなる。このアビリティは随行者が
装備している武器にも効果がある。

バトル中 1 回限り（アーミー）、
バトルラウンドの開始時

パッシブ

グルームスパイト・ギットのアーミーは以下のアビリティを使用できる：



戦闘陣形

領域の網目からの奇襲：領域をまたぐ魔
法の蜘蛛の巣を伝って戦場へと疾駆する
スパイダーファングの脚長部族はまさに神
出鬼没であり、その奇襲地点を予測するこ
とは不可能である。
効果：味方のスキッターストランド・アラク
ナロックが『領域の網目に潜む者』のアビ
リティを使用するたび、別の味方スパイダー
ファング・ユニットを1個選択して同じアビ
リティを使用させることができる。
加えて、味方のスキッターストランド・アラ
クナロックが『背後からの奇襲』のアビリ
ティを使用するたび、現実空間に穿たれし
トンネルを這いまわっている別の味方スパ
イダーファング・ユニットを選択してそのア
ビリティを使用させることができる。その
ユニットは最初のスキッターストランド・ア
ラクナロックの12mv以内に全体が入るよ
うに配置しなければならない。

蔓延する狂気：ムーンクラン・グロットが集
まると、グルームスパイトのエネルギーが
潮のごとく流れ込んで狂乱を引き起こす。
宣言：スクイッグではない、近接戦闘中の
味方ムーンクラン・ユニットを最大 3 個ま
で選択する
効果：各選択対象：
・対象は接敵移動を行なう。
・その後、対象の味方ユニットと近接戦闘
中である敵ユニットを1個選択し、D3を1
回ロールする。ロール結果が 2+であれば、
ロール対象の敵ユニットにロール結果と同
数値の致命的ダメージを与える。

パッシブターン毎に 1 回（アーミー）、自軍側ターン終了時

自軍は以下のグルームスパイト・ギット・アーミーの戦闘陣形から1個を選択できる。各戦闘
陣形には、バトル中に使用できる個別のアビリティがある。

ターン毎に 1 回（アーミー）、自軍側ターン終了時ターン毎に 1 回（アーミー）、自軍側ターン終了時

ムーンクランのケ
ス ク ラ ッ プ

ンカ組

飛び跳ねる怒獣：ビヨンビヨンと弾み跳
ぶ怪物の群れが怒涛のごとく敵勢を襲い、
信じがたき食欲をもって敵に噛みつき、鋭
い牙で引きちぎり、丸のみにする。
効果：味方スクイッグ・ユニットが突撃した
際、そのターン中、そのユニットが装備し
ている牙の生え揃った口、大牙の生え揃っ
た口、巨大牙の生え揃った口の【攻撃回数】
は+1の修正を受ける。

パッシブ

スクイッグ雪崩

集団回復：トロゴスが大きな群れを成すと
き、トロゴス特有の頑迷なるしぶとさが強
まり、再生能力が高まる。
効果：味方トロゴス・ユニットが『近接攻撃』
アビリティを使用するたびに、そのアビリ
ティを解決した後、そのユニットを回復（D3）
する。

パッシブパッシブ

トロッグ群れ

パッシブ

スパイダーファングの脚長部族



英雄特性

神器

背後より忍び寄りし刃：暗き影と怨念を宿
す刃が、敵の弱点を的確に捉える。
宣言：このユニットと近接戦闘中である敵
英雄を1体選択する。
効果：ダイスを1個ロールする。出目が 2+
ならば、選択された敵英雄はその出目に等
しい値の致命的ダメージを受ける。

逃げるが勝ち：このウォーロードは、襲撃
を仕掛けては敵対者が反撃に転じる前に
逃げるという卑劣な戦術に長けている。
効果：このユニットが近接戦闘中である場
合、ダイスを1個ロールする。出目が 3+
であれば、このユニットはあたかも自軍側
移動フェイズ中であるかのように、致命的
ダメージを受けることなくただちに『退却』
アビリティを使用できる。

不気味な盾：この醜悪な盾に織り込まれた
忌まわしい魔法は、その担い手を攻撃しよ
うとする者に恐ろしい不幸をもたらす。
効果：このユニットを対象とした攻撃のヒッ
トロールで修正前の出目1が出た場合、『攻
撃』アビリティが解決された後のタイミング
で、攻撃側の敵ユニットは1ポイントの致
命的ダメージを受ける。

禍々しき手：このボスには大いなる運命を
担っている風格があり、野蛮な穴居種族の
大群を呼び寄せることができる。
効果：このユニットの12mv以内に全体が
収まっている味方グルームスパイト・ギット・
ユニットが指揮アビリティ『再集結』を使
用するたび、自軍はD6の再集結ロールを
追加で 3 回行なえる。

禍々しき頭巾：魔力を宿したこの不気味な
頭巾は、装備した者を湿気と闇に包んで姿
をかすませる。敵は闇雲に攻撃せざるを得
ないが、湿気で手がすべって武器を落とす
のが関の山だ。
効果：このユニットを対象とする攻撃は、
ヒットロール結果に -1の修正を受ける。

バトル中 1 回限り、任意のターン終了時

任意の近接フェイズ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

洞窟に隠されし秘宝 （英雄のみ）

邪月の祝福（英雄のみ）

愚光の恵み：このウォーロードは、邪月の
光を受けて魔力が高まっている。
効果：このユニットが魔術師ではない場合、
このユニットは魔術師（1）を得る。それ以
外の場合、このユニットの詠唱ロールは+1
の修正を受ける。

パッシブ



呪文伝承

胞子の大口：詠唱者が周囲の
胞子を寄せ集めて造り出したおびただしい
大口が、牙を噛み鳴らす。
宣言：この呪文を詠唱する際に、味方グルー
ムスパイト・ギット・魔術師を1体選択する。
その後、選択された魔術師の12mv以内
に一部でも入っており、かつその魔術師か
ら視認状態である敵ユニットを最大 3 個ま
で選択し、2D6 の詠唱ロールをする。
効果：選択された各敵ユニットに対して、
それぞれ D3を1個ロールする。ロール結
果が2+であれば、選択された敵ユニットは、
ロール結果に等しい数値の致命的ダメージ
を受ける。

キーワード 呪文

ゴルクの手：幽体の手はギットの
群れを掴み上げ、支援が必要とされている
場所へ無造作に落とす。
宣言：この呪文を詠唱する際に、味方グルー
ムスパイト・ギット・魔術師を1体選択する。
その後、選択された魔術師の12mv以内
に全体が入っており、その魔術師から視認
状態であり、近接戦闘中ではない味方ユ
ニットを1個選択し、2D6 の詠唱ロールを
する。
効果：選択された味方ユニットを戦場から
取り除き、詠唱者の 24mv以内に全体が
入り、かつあらゆる敵ユニットから9mvよ
り遠く離れている戦場の任意の位置に再
配置する。

キーワード 呪文

密かなる妨害：シャーマンは甲高い叫び声と魔法の光で敵を幻惑し、注意を逸らす。
宣言：この呪文を詠唱する際に、味方グルームスパイト・ギット・魔術師を1体選択する。
その後、2D6 の詠唱ロールをする。
効果：次の自軍側ターン開始時まで、このユニットの12mv以内に全体が入っている敵ユニッ
トの攻撃は、ヒットロールに -1の修正を受ける。

キーワード 呪文、無制限

自軍側ヒーローフェイズ自軍側ヒーローフェイズ

自軍側ヒーローフェイズ

陰湿なる暗所の呪文伝承

7

7 7



顕現伝承

スクラップスカットルの蜘蛛釜の
召喚：シャーマンが口笛えを鳴らすと、ス
クラップスカットルの蜘蛛釜が煮え湯を泡
立たせ、甲高い音をたてながら現れる。
宣言：戦場に味方スクラップスカットルの
蜘蛛釜が存在しないならば、この呪文を
詠唱する味方グルームスパイト・ギット・
魔術師を1体選択し、2D6 の詠唱ロール
をする。
効果：詠唱者の12mv以内に全体が入り、
詠唱者から視認状態であり、なおかつあら
ゆる敵ユニットから9mvより遠く離れた位
置にスクラップスカットルの蜘蛛釜を1個
配置する。

キーワード 呪文、召喚

悪辣なる月の召喚：シャーマンは
愚石の像に魔法をかけ、輝ける巨大な脅
威に変えて戦場に解き放つ。
宣言：戦場に味方悪辣なる月が存在しな
いならば、この呪文を詠唱する味方グルー
ムスパイト・ギット・魔術師を1体選択し、
2D6 の詠唱ロールをする。
効果：詠唱者の12mv以内に全体が入り、
詠唱者から視認状態であり、なおかつあら
ゆる敵ユニットから9mvより遠く離れた位
置に悪辣なる月を1個配置する。

キーワード 呪文、召喚

モルクの巨大キノコの召喚：
シャーマンが小さなキノコを思い切り投げ
ると、それは落ちた所で尋常ならぬ速度
で成長し、巨大な髑髏茸となる。モルクの
足の指の間に生えるとされる菌類である。
宣言：戦場に味方モルクの巨大キノコが存
在しないならば、この呪文を詠唱する味方
グルームスパイト・ギット・魔術師を1体
選択し、2D6 の詠唱ロールをする。
効果：詠唱者の12mv以内に全体が入る
ように、かつ詠唱者から視認状態であるよ
うにモルクの巨大キノコを1個配置する。

キーワード 呪文、召喚

自軍側ヒーローフェイズ

自軍側ヒーローフェイズ自軍側ヒーローフェイズ

陰湿なる顕現

蜘蛛の洪水の召喚：シャーマンが、
中にスカルバック・スパイダーの囚われて
いる小さな翡翠の護符を掲げると、その蜘
蛛の仲間が現れ、蠢く虫の洪水となる。
宣言：戦場に味方蜘蛛の洪水が存在しな
いならば、この呪文を詠唱する味方グルー
ムスパイト・ギット・魔術師を1体選択し、
2D6 の詠唱ロールをする。
効果：詠唱者の12mv以内に全体が入り、
詠唱者から視認状態であり、なおかつあら
ゆる敵ユニットから9mvより遠く離れた位
置に蜘蛛の洪水を1個配置する。

キーワード 呪文、召喚

自軍側ヒーローフェイズ

7

6

6
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キーワード

w άルーϜスύイトɾΪットɾウΥースクϩール w

クϥάϊス4+
15

18
10"

จ໌ʹऴᖼΛ΋ͨΒ͢ऀ

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット

総大将、固有、英雄、大型獣、加護（5+）

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
戦慄のメイス 6 3+ 2+ 3 4 -
牙砕き 3 4+ 2+ 2 D3 クリティカル（2 ヒット）

荒廃の蹄 6 3+ 2+ 1 2 -

戦傷の累積
効果：このユニットが 10ポイント以上のダ
メージを受けている場合、自身が装備して
いる戦慄のメイスの【攻撃回数】は4となり、
このユニットの【確保力】は10となる。

ύッγϒ

荒れ狂う破壊：クラグノスは敵を蹴散らし、あら
ゆる者を蹄で踏み潰してゆく。

効果：このフェイズ中にこのユニットが突撃を実行
している場合、以下のいずれかを1つ選択する。
• ������������������このユニットの1mv 以内に一部

でも入っている各敵ユニットに対
して、それぞれダイスを1個ロー
ルする。出目が 2+ の場合、ロー
ル対象の敵ユニットはその出目に
等しい値の致命的ダメージを受け
る。

• ������������������このユニットと近接戦闘中である
敵େ्ܕを1個選択し、2D6 を
ロールする。ロール結果が 7の場
合、このアビリティは効果を発揮
しない。それ以外の場合、そのユ
ニットはロールした 2 個のダイス
の値を掛け合わせた数に等しい致
命的ダメージを受ける。例えば、
2D6 の出目が 2と6だった場合、
ロール対象のେ्ܕは12ポイント
（2x6）の致命的ダメージを受ける。

キーワード 蹂躙

֤λーンʹͭき� 回（アーϛー）ɺ೚ҙの
ಥܸϑΣイズ

不破の盾：牙砕きには、どれほど強力な
魔力からもクラグノスを守る力がある。
効果：このユニットがその呪文の対象とし
て選択された場合、ダイスを1個ロールす
る。ロール結果が 3+の場合、このユニッ
トに対するその呪文の効果は無効化され
る。このユニットは各フェイズにこのアビリ
ティを複数回使用できるが、1つのh ढจʱ
アビリティにつき1回しか使用できない。

リアクγϣンɿఢ܉ଆ͕h ढจ アɦビリティ
Λએݴ

文明に終焉をもたらす者：クラグノスの向
かう先には、破壊の軍勢が後に続く。
効果：このユニットの12mv以内に全体が
入っている間、味方ഁյのେಉໍ・ユニッ
トの突撃ロールに用いるダイス個数は1個
増加する（ダイス個数は最大 3 個まで）。

ύッγϒ

破壊の化身：クラグノスはガウルの容赦な
き獰猛さを体現しており、ただ一度の攻撃
で屈せしめることはできない。
効果：このユニットが自動的に全滅させら
れるような場合、自動的に全滅するのでは
なく、6ポイントのダメージを受ける（この
ダメージに対して加護ロールをすることは
できない）。

ύッγϒ
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キーワード

喚きの杖：偉大なる予言者カロスの頭蓋骨
が飾られているといわれる杖の口から、ス
クラグロットに囚われし占術師たちの言葉
が響き渡る。
効果：このユニットの移動距離を決定する
出目が 1-3 の場合、代わりに4 の値を使
用してもよい。

邪月の牙：スクラグロットが両手を
高く上げて呪文を唱えるのと時を同じくし
て、邪月が敵に向かって正確無比な牙の
雨を降らせる。自分がそうさせたのだと、
彼は豪語している。
宣言：このユニットの18mv以内に一部で
も入っており、かつこのユニットから視認
状態である敵ユニットを1個選択し、2D6
の詠唱ロールをする。
効果：修正前の詠唱ロール結果と同じ個数
のダイスをロールする。ロール結果が 3+が
であるごとに、選択された敵ユニットは1
ポイントの致命的ダメージを受ける。

キーワード 呪文

愚王の嘆願：スクラグロットに囚われし占
術師たちは希に、定命の諸領域を不規則
に巡る邪月の動向を予言する。スクラグロッ
トはそうした情報を巧みに利用し、あたか
も自分には邪月に願いを聞き入れてもらう
力があるかのように見せているのだ。
効果：邪月が次の位置に移動するか、現
在の位置に留まるかを、ダイスをロールす
る代わりに自軍が選択できる。

リアΫγϣンɿ͜のϢχットの��NWҎ
಺ʹશମ͕ೖ͍ͬͯΔຯํϜーンΫϥンɾϢ
χット͕h ݴアビリティΛએشࢦ഑ஔʱ࠶

6+
2

6
5"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
月光の杖 4 3+ 4+ 1 D3 -

܉ΓɺリアΫγϣンɿࣗݶଆヒーϩーϑΣΠズόトϧத�回܉ࣗ
͕h अ月のيಓʱアビリティΛએݴ

۪Ԧ

w�άϧーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

εΫϥάϩット

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、ムーンクラン

総大将、固有、英雄、魔術師（2）、歩兵、加護（4+）

7
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キーワード

俺がボスだ！：ルーンボスは部下のグロッ
トに威張り散らし、服従を強制することが
得意だ。
宣言：このユニットの12mv以内に全体が
入っており、かつこのユニットから視認状
態である味方ムーンΫランɾスλッό・ユニッ
トを1個選択する。
効果：ダイスを1個ロールする。出目が 2+
であれば、効果を以下から1つ選ぶ。
戻って来やがれ！：選択された味方ユニッ
トが近接戦闘中ではない場合、その味方
ユニットに撃破された兵をD6 体復帰させ
ることができる。
さぁやっちまえ！：次の自軍側ターン開始
時まで、選択された味方ユニットによる攻
撃は、ウーンズロールに+1の修正を受け
る。

ブスっとやっちまえ！：ルーンボスは敵と
渡り合うとき、取り巻きの手下をけしかけ、
敵の注意を逸らす。
効果：このターン中にh 近接ܸ߈ アɦビリ
ティを使用しておらず、かつこのユニットの
近接範囲内にいる味方ムーンΫランɾาฌ・
ユニットを1個選択する。このユニットに
よるh 近接ܸ߈ アɦビリティを解決した直後、
選択された味方ユニットはただちにh 近接
ܸ߈ アɦビリティを使用できる。

4+
2

5
5"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
ムーンスライサー 5 4+ 4+ 1 D3 -

ଆヒーϩーϑΣイズリアΫγϣンɿ͜܉ࣗ ͷϢχット͕h 近接ܸ߈ʱ
アビリティΛએݴ

w�άϧームスύイトɾΪットɾウΥースΫϩーϧ�w

ϧーンϘス

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、ムーンクラン

英雄、歩兵、加護（6+）
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Ωʔϫʔυ

ΰοόύϧʔβͷᅂΈ：下等呪文を唱えた
り、風変りな演技で他のグロットを怖がら
せたりと、ゴッバパルーザの画策は尽きる
ことがない。
ޮՌ：ダイスを1個ロールする。出目が 3+
であれば、効果を以下から1つ選ぶ。
ʑً͘͘͠གྷΓ：このユニットの近接範س
囲内に一部でも入っている味方άϧーϜス
ύΠトɾΪット・ユニットを1個選択する。
次の自軍側ターン開始時まで、選択された
味方ユニットの全力移動ロールと突撃ロー
ルは+1の修正を受ける。
໽հͳಟ：このユニットの近接範囲内に一
部でも入っている味方άϧーϜスύΠトɾ
Ϊット・ユニットを1個選択する。次の自
軍側ターン開始時まで、選択された味方ユ
ニットが装備している武器の【貫通値】は
+1の修正を受ける。
ັྃ：このユニットの12mv以内に一部で
も入っており、かつ視認状態である敵ユニッ
トを1個選択する。次の自軍側ターン開始
時まで、選択された敵ユニットは指揮アビ
リティを使用できない。

ༀ：ゴッバパルーザのシャーマンەͷ֮ݬ
は戦闘前に幻覚の菌薬を飲み、痛覚を遮
断する。しかし、その効果は時間が経つ
につれて薄れていく。
ޮՌ：第 1バトルラウンド中、このユニット
はՃޢʢ��ʣを持つ。この加護は第 2 バト
ルラウンド中はՃޢʢ��ʣとなり、第 3 バ
トルラウンド以降はՃޢʢ��ʣとなる。

6+
2

3
5"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
杖、スティッカ

または尖刃 1 4+ 4+ 1 D3 -

ଆヒーϩーϑΣΠズύッγϒ܉ࣗ

w�άϧーϜスύΠトɾΪットɾウΥースΫϩーϧ�w

ΰッόύϧーβ

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、ムーンクラン

魔術師（1）、歩兵



���� ೥ �݄

秘密のトンネル：ラブル・ラウザは、地底
の隠し通路を見つけるのが大の得意だ。
宣言：このユニットが初期配置されていな
い場合、このユニットを選択する。
効果：このユニットをӅ͠通࿏ʹ͍Δもの
として予備戦力に配置する。そのユニット
は初期配置が完了したものとみなされる。

キーワード 初期配置

地下からの出現：ラブル・ラウザは戦場の
下に眠るトンネル網から姿を現し、混乱を
引き起こす。
宣言：このユニットがӅ͠通࿏ʹ͍Δ場合、
このユニットを選択する。
効果：あらゆる敵ユニットから9mvより遠
く離れた戦場の任意の位置に、このユニッ
トを配置する。

やーいやーい！俺を捕まえてみな！：ラブル・
ラウザはノロノロと歩く獣を痛烈に挑発し、
怒り狂わせる。ラブル・ラウザ自身が獣に
捕まってしまわない限り、これは巧妙な策
と言えよう。
宣言：自身から視認状態である味方のେ
ユニットまたは्ฌ・ユニットを1個・्ܕ
選択する。
効果：このターン中、対象として選択した
味方ユニットは、同一ターン中にh શྗҠ
動 アɦビリティを使用していた場合であっ
てもh ಥܸ アɦビリティを使用できる。ただ
しh Ҡ動 アɦビリティを使用する場合、そ
の味方ユニットはこのユニットに接近す
る形で移動を完了しなければならない。
またこのターン中、選択した味方ユニット
が初めてこのユニットの近接範囲内に一部
でも入った状態で移動を完了した場合、こ
のユニットは D6ポイントの致命的ダメー
ジを受ける。

キーワード

֤λーンʹ͖ͭ�回（アーϛー）ɺ自܉ଆ
Ҡ動ϑΣイズ

自܉ଆҠ動ϑΣイズ

ॳظ഑ஔϑΣイズ

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、ムーンクラン

英雄、歩兵

w�グルーϜスύイトɾΪットɾウΥースクϩール�w

Ҡ動ྗ

๷
ޚ
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ମ
ྗ

2
5+5

5"

ϥϒルɾϥウβ

遠隔武器 射程 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
バットスクイッグ 12" 3 4+ 4+ - D3 クリティカル（自動ウーンズ）
近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ

月鎌とバッシャ 5 4+ 4+ 1 D3 -
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キーワード

デフキャップ・マッシュルーム：ファンゴイ
ド・ケイヴシャーマンたちは、デフキャップ
を食うことで“ 大いなる緑” へと逝った者
たちと対話できるのだと語る。その真偽は
定かでないが、このキノコがシャーマンた
ちの呪文能力を高めていることは疑いの余
地がない。
効果：このユニットのパワーレベルは、この
ターン中、+1の修正を受ける。

6+
2

5
5"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
月鎌 3 4+ 4+ 1 2 -

スポアスクイッグの凶悪な牙 2 4+ 3+ 1 1 随行者

όトϧத�回ݶΓɺࣗ܉ଆヒーϩーϑΣイズ

w�グϧーϜスύイトɾΪットɾウΥースクϩーϧ�w

ϑΝンΰイυɾ
ケイϰγϟーϚン

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、ムーンクラン

英雄、魔術師（1）、歩兵
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キーワード

エサ時だ！：スクイッグボスはあらゆる種類
の菌類について熟知しており、最も強力な
キノコを戦いに持ち込んでスクイッグに食
わせる。
宣言：このユニットの近接範囲内に一部で
も入っている味方スクイッグ・ユニットを1
個選択する。
効果：ダイスを1個ロールする。出目が 2+
の場合、以下の効果から1個を選択する。
選択した効果はターン終了時まで継続す
る。
クリムゾンデフキャップ：選択された味方
スクイッグ・ユニットの【移動力】は+3mv
の修正を受ける。
イエローラーカ：選択された味方スクイッグ・
ユニットの牙の生え揃った口、େ牙の生え
揃った口、ڊେ牙の生え揃った口はクリティ
Χϧʢக໋తʣを得る。

6+
2

4
5"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
スクイッグの鉤鉈 5 4+ 4+ - 2 -
牙の生え揃った口 2 4+ 3+ 1 1 随行者

֤λーンʹ͖ͭ�回ʢアーϛーʣɺࣗ܉ଆ
ヒーϩーϑΣイズ

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、スクイッグ、ムーンクラン

英雄、歩兵

ʢφッγϟスクイッグ随行ʣ

w�グϧーϜスύイトɾΪットɾウΥースクϩーϧ�w

スクイッグϘス



キーワード
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スプラッター！：マングラー・スクイッグが
敵と衝突したときの光景は圧巻で、千切れ
た手足や血しぶきが空を舞う。
宣言：このフェイズ中、このユニットが突
撃を実行している場合、自身の1mv以内
に一部でも入っている敵ユニットを1個選
択する。
効果：選択された敵ユニット内の各兵に対
してダイスを1個ロールする（最大 10 個）。
出目が 4+であるごとに、その敵ユニット
は1ポイントの致命的ダメージを受ける。

キーワード 蹂躙

月に噛みつけ！：ルーンボスが甲高い怒号
を放つと、周囲のスクイッグたちはさらに
熱狂し、全速力で敵陣を突き抜けていく。
すべては邪月を追い続けるためである。
宣 言：このユニットと、このユニットの
12mv 以内に全体が入っている味方εΫ
Πッά・ユニットをすべて選択する。
効果：そのターン中、選択された味方ユニッ
トが牙の生え揃った口、大牙の生え揃った
口、ڊ大牙の生え揃った口を用いて行なう
攻撃のウーンズロールは+1の修正を受け
る。

スクイッグの逆上：マングラー・スクイッグ
は戦いで傷つくといら立ち、なおさら激し
く暴れ出す。
効果：このユニットが 10ポイント以上のダ
メージを受けている場合、装備している大
牙の生え揃った口の【攻撃回数】は 6とな
る。

֤ターンʹ͖ͭ�回ʢアーϛーʣɺ೚ҙの
ಥܸϑΣΠズ

όトϧத�回ݶΓʢアーϛーʣɺ
任ҙの近接ϑΣΠズ

5+
5

14
D6+8"

気をつけろ！：マングラー・スクイッグはそ
の断末魔の瞬間でさえ、跳ね回って大きな
破壊をもたらす。
効果：このユニットが全滅した場合、戦場
から取り除く前に、このユニットの近接範
囲内に一部でも入っている敵ユニット1個
につき、ダイスを1個ロールする。出目が
4+であれば、その敵ユニットはD3ポイン
トの致命的ダメージを受ける。

ύッγϒύッγϒ

w�άϧームεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、スクイッグ、ムーンクラン

英雄、大型獣、飛行

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
ムーンカッタ 5 4+ 4+ 1 2 -
大牙の生え揃った口 4 4+ 2+ 1 D6 随行者

鎖鉄球 4 4+ 4+ - D3 随行者

ʢϚンάϥーɾεΫΠッάٍ৐ʣ
ϧーンϘε
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キーワード

飛び跳ねる巨体！：マングラー・スクイッグ
は勢いをつけて空中に跳ね上がり、大きな
音を立てて遥か後方の敵陣形に着地する。
効果：このユニットが現在のターン中突
撃していた場合、ダイスを1個ロールす
る。出目が 3+であれば、このユニットは
3D6mv 移動できるが、近接戦闘に突入す
るようにして移動を完了しなければならな
い。

キーワード 蹂躙

スクイッグの逆上：マングラー・スクイッグ
は戦いで傷つくといら立ち、なおさら激し
く暴れ出す。
効果：このユニットが 10ポイント以上のダ
メージを受けている場合、装備している大
牙の生え揃った口の【攻撃回数】は 6とな
る。

֤λーンに͖ͭ�回ʢアーϛーʣɺ೚ҙの
ಥܸϑΣΠズ

5+
5

14
D6+8"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
ぺしゃんこにする棍棒 4 4+ 5+ - 1 -
大牙の生え揃った口 4 4+ 2+ 1 D6 随行者

鎖鉄球 4 4+ 4+ - D3 随行者

ύッγϒ

w�άϧーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

ϚンάϥーɾεΫΠッά

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、スクイッグ、ムーンクラン

大型獣、飛行

気をつけろ！：マングラー・スクイッグはそ
の断末魔の瞬間でさえ、跳ね回って大きな
破壊をもたらす。
効果：このユニットが全滅した場合、戦場
から取り除く前に、このユニットの近接範
囲内に一部でも入っている敵ユニット1個
につき、ダイスを1個ロールする。出目が
4＋であれば、その敵ユニットは D3ポイ
ントの致命的ダメージを受ける。

ύッγϒ
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キーワード

狂
ルーンキャップ

い笠・マッシュルーム：邪月の光に照ら
されて芽を出した狂い笠は、食したグロッ
トを興奮させる効果を持ち、スニーキース
ナッフラーによって収穫される。時おり、
特に強力なキノコが見つかり、それが真の
殺戮の始まりとなる……。
宣言：このユニットが近接戦闘中でない場
合、このユニットの12mv以内に全体が入っ
ており、かつこのユニットから視認状態で
ある味方Ϝーンクϥン・ユニットを1個選
択する。
効果：ダイスを1個ロールする。このユニッ
トがअ݄のޫʹরΒ͞Ε͍ͯΔ場合、その
出目は+1の修正を受ける。出目が 3+で
あれば、次の自軍側ターン開始時まで、選
択された味方ユニットはՃޢʢ��ʣを持つ。
さらに、出目が 6+ならば、加えて次の自
軍側ターン開始時まで、選択された味方ユ
ニットが装備している近接武器の【攻撃回
数】は+1の修正を受ける。

6+
1

2
5"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
愚菌の鎌 3 4+ 4+ - 1 -

スナッフルスクイッグの牙 2 4+ 4+ - 1 随行者

֤λーンʹ͖ͭ�回ʢアーϛーʣɺࣗ܉ଆ
ヒーϩーフΣイズ

w�グルーϜスύイトɾΪットɾウΥースクϩール�w

スχーΩースナッフϥー

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、ムーンクラン

歩兵、加護（5+）
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キーワード

ウスノロめ！：スナールファング・ライダー
は敵を取り囲み、距離を保ちながら標的に
矢を放ち、肉薄してとどめの一撃を繰り出
す。
効果：このユニットが近接戦闘中ではない
場合、このユニットはD6mv 移動してもよ
い。ただし、近接戦闘に突入する状態で
その移動を完了することはできない。

5+
1

2
12"

遠隔武器 射程 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
グロットボウ 15" 2 4+ 5+ - 1 -
近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ

スタビン・スティッカ 2 4+ 5+ - 1 -
スナールファングの垂涎する顎 2 4+ 3+ - 2 随行者

֤ターンʹ͖ͭ�回ʢアーϛーʣɺ
敵܉ଆҠಈフΣΠズ

w�グルーϜスύΠト・Ϊット・ウΥースΫロール�w

スナールファング・ϥΠダー

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、ギットモブ

騎兵、豪傑、楽士（1/5）、旗手（1/5）
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キーワード

死の旋風：回転するファナティックより先に
行動しようとするのは、飛んでくる砲弾を
手でつかみ取ろうとするようなものだ。
効果：このユニットはh ઌखޮՌ をɦ得る。

ファナティックを解き放て！：敵が接近し
た時が、ルーンスマッシャの放ち時だ。
宣言：このユニットが雑兵に紛れ込んでい
る場合、このユニットを選択する。その後、
味方ϜーンΫϥンɾγϡーλ・ユニットまた
は味方ϜーンΫϥンɾελッό・ユニットの
うち10 体以上の兵で構成されているもの
を1個選択する。
効果：このユニットを選択した味方ユニッ
トの 6mv以内に全体が入るように、かつ
あらゆる敵ユニットから9mvより遠く離れ
ている戦場の任意の位置に配置する。

隠れた狂兵：縛られたルーンスマッシャ・
ファナティックは意味不明に喚きながら、
通常のグロットの集団に担がれてゆく。時
が来るとグロットたちはファナティックを解
き放ち、彼らが敵の方向に突進してくれる
ことを邪月に祈るのだ。
宣言：このユニットが初期配置されていな
い場合、このユニットを選択する。
効果：このユニットをࡶฌʹฆΕࠐΜͰ͍
Δものとして予備戦力に配置する。このユ
ニットは初期配置されたものとみなされる。

キーワード 初期配置

ύッγϒ

6+
1

1
2D6"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
鎖鉄球 D6 4+ 3+ 2 D3 -

೚ҙͷҠಈϑΣΠズॳظ഑ஔϑΣΠズ

w�άϧーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

ϧーンεϚッγϟ
ϑΝφティッΫ

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、ムーンクラン

歩兵
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キーワード

パフシュルームの狂乱：パフシュルームか
ら発せられる胞子の雲は、邪月の信奉者
を狂乱へ駆り立てつつ、敵の視界を遮り、
呼吸を妨害する。
効果：このユニットの12mv以内に全体が
入っている、このユニット以外の味方Ϝー
ンΫϥン・ユニットが装備している近接武
器の【攻撃回数】は+1の修正を受ける。
このユニットと近接戦闘中の敵ユニットが
装備している近接武器の【攻撃回数】は -1
の修正を受ける。

正しい方向への一突き：戦いが始まると、
グロットたちはスポアスプラッタを突いて敵
へと差し向ける
効果：このユニットは、あたかも自軍側移
動フェイズ中であるかのように『通常移動』
アビリティを1回使用できる。

6+
1

1
2D6"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
鎖胞子球 D3 3+ 4+ 1 D3 -

ύッγϒॳظ഑ஔϑΣΠズ

w�άϧーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

εϙアεϓϥッλ
ϑΝφティッΫ

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、ムーンクラン

歩兵
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キーワード

6+
1

1
5"

遠隔武器 射程 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
ムーンクランの弓 18" 2 4+ 5+ - 1 -

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
ムーンクランの弓 1 4+ 5+ - 1 -

網使い：ムーンクラン・グロットはケイヴス
クィッグを捕らえるときの要領で、網を投
げて敵の身動きを封じる。
宣言：このユニットと近接戦闘中である敵
าฌ・ユニットを1個選択する。
効果：ダイスを1個ロールする。出目が 3+
であれば、そのターン中、選択された敵ユ
ニットの攻撃のヒットロールは -1の修正を
受ける。

೚ҙの近接ϑΣΠズ

w�άϧームεύΠトɾΪットɾウΥーεクϩーϧ�w

ムーンクランɾγϡーλ

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、ムーンクラン

歩兵、豪傑、楽士（1/20）、旗手（1/20）
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キーワード

5+
1

1
5"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
スタッバ 2 4+ 5+ - 1 -

w�άϧーϜスύΠトɾΪットɾウΥースΫϩーϧ�w

ϜーンΫϥンɾスタッバ

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、ムーンクラン

歩兵、豪傑、楽士（1/20）、旗手（1/20）

網使い：ムーンクラン・グロットはケイヴス
クィッグを捕らえるときの要領で、網を投
げて敵の身動きを封じる。
宣言：このユニットと近接戦闘中である敵
าฌ・ユニットを1個選択する。
効果：ダイスを1個ロールする。出目が 3+
であれば、そのターン中、選択された敵ユ
ニットの攻撃のヒットロールは -1の修正を
受ける。

೚ҙͷ近接ϑΣΠズ
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スクイッグの狂乱：スクイッグはあまりに鈍
感で、自分が実質死んでいることにも気づ
かない。
効果：このユニット内の兵がメレーアタック
によって撃破された際、その兵が攻撃側
のユニットと近接戦闘中であった場合、ダ
イスを 1 個ロールする。出目が 5+ であれ
ば、h近接ܸ߈ アɦビリティが解決された後
に、攻撃側ユニットは 1 ポイントの致命的
ダメージを受ける。

ύッγϒ

6+
1

1
D6+3"

スクイッグ飼い：スクイッグハーダーは報わ
れない危険な役目を担っているが、狂乱す
るスクイッグを一つの群れとしてまとめるた
めに全力を尽くす。
効果：このユニット内のスクイッグϋーダー
1 体につき、ダイスを 1 個ロールする。出
目が 2+ であるごとに、このユニットの撃
破されたέイϰスクイッグを D3 体復帰さ
せることができる。出目が 1 であるごとに、
このユニットのスクイッグϋーダーが撃破さ
れる。

ଆヒーローϑΣイズ܉ࣗ

w�グϧーϜスύイト・Ϊット・ウΥースクローϧ�w

スクイッグϋーυ

このユニット内の各兵は牙の生え揃った
口を装備している。
・兵 6 体ごとにそのうち1 体はスクイッグ
ハーダーであり、牙の生え揃った口ではな
くスクイッグ・プロッダーを装備している。

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、スクイッグ、ムーンクラン

獣兵

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
牙の生え揃った口 3 4+ 3+ 1 1 随行者

スクイッグ・プロッダー 2 5+ 5+ - 1 -

獣兵
効果：このユニットは最大 1 の確保スコア
を得る。

ύッγϒ
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Ωʔϫʔυ

ͽΐΜͽΐΜ௓Ͷͳʂ：ジャイアント・ケイ
ヴスクイッグが敵陣に向かって飛び跳ねる
とき、ルーンボスは他のスクイッグ乗りを呼
び寄せ、敵を串刺しにせよと命令する。
ޮՌ：このターン中にh 近接߈撃 アɦビリ
ティを使用しておらず、かつこのユニットの
近接範囲内に一部でも入っている、ӳ༤Ͱ
はͳ͍味方スΫΠッά・ٍฌ・ユニットを1
個選択する。このユニットが使用した『近
接攻撃』アビリティを解決した後に、選択
された味方ユニットはただちにh 近接߈撃ʱ
アビリティを使用できる。その味方ユニッ
トがh 近接߈撃 アɦビリティを使用した場合、
そのターン中、その味方ユニットによる攻
撃のヒットロールは +1 の修正を受ける。

5+
5

6
D6+6"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
ムーンカッタ

またはルーンボス・スタッバ 5 4+ 4+ 1 2 突撃（ダメージ量+1）

大牙の生え揃った口 4 4+ 3+ 2 D3D3D3 随行者随行者随行者

リアΫγϣンɿ͜ のϢχット͕h 近接߈撃ʱ
アビリティΛએݴ

w�άルームスύΠト・Ϊット・ウΥースΫϩール�w

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、スクイッグ、ムーンクラン

英雄、騎兵、飛行

（ジϟΠアント・έΠϰスΫΠッάٍ৐）
ルーンボス
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ビヨン！ビヨン！ビヨン！：スクイッグホッ
パーが敵の頭の上を飛び跳ねて戦場を横
切っていくだけで、大変な脅威となる。
宣言：このフェイズ中、このユニットが通り
抜けた敵ユニットを1 個選択する。
効果：このユニットのうち、選択した敵ユニッ
トを通り抜けた兵ごとに、ダイスを1 個ロー
ルする。出目が 4+ であるごとに、選択さ
れた敵ユニットは1ポイントの致命的ダメー
ジを受ける。

6+
1

2
D6+8"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティアビリティアビリティ
スリッタ 2 4+ 5+ - 111 -

牙の生え揃った口 3 4+ 3+ 1 1 随行者

೚ҙのҠಈϑΣΠズ

w�άϧーϜスύΠトɾΪットɾウΥースΫϩーϧ�w

スΫΠッάϗッύー

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、スクイッグ、ムーンクラン

騎兵、豪傑、飛行
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キーワード

ビヨーン！ガシャン！：ビヨーングロット・
バウンダーは隕石のごとく敵へ衝突する。
宣言：このフェイズ中、このユニットが突
撃を実行している場合、自身の 1mv 以内
に一部でも入っている敵ユニットを 1 個選
択する。
効果：D3 を 1 個ロールする。ロール結果
が 2+ ならば、選択された敵ユニットはそ
のロール結果に等しい値の致命的ダメージ
を受ける。

5+
1

2
D6+6"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
突き刺しの騎乗槍 3 4+ 4+ 1 1 突撃（ダメージ量+1）
牙の生え揃った口 3 4+ 3+ 1 1 随行者

೚ҙの突撃ϑΣΠズ

w�άϧーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

ビϤーンάϩットɾόウンダー

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、スクイッグ、ムーンクラン

騎兵、豪傑、飛行
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壊乱のレイストーン：トラグは背中の装置を意図
せずして起動し、強力な魔力を呼び寄せる。

効果：ダイスを 3 個ロールする。1 個を選び、そ
の出目に該当する効果を適用する。2-6 の効果は、
次の自軍側ターン開始時まで持続する。

	 1	 																			シャイシュの紋：このユニット
は D3 ポイントの致命的ダメー
ジを受ける。

	 2	 																			ガウルの紋：味方トϩΰε・ユ
ニットがこのユニットの 12mv
以内に全体が入っている間、そ
の味方ユニットが用いる近接武
器の【攻撃回数】は +1 の修正
を受ける。

	 3	 																			アキュシーの紋：味方トϩΰε・
ユニットがこのユニットの12mv
以内に全体が入っている間、そ
の味方ユニットが用いる近接武
器の【貫通値】は +1 の修正を
受ける。

	 4	 																			ハイシュの紋：このユニットは、
自身があたかもຐज़ࢣʢ�ʣで
あるかのようにh ଧͪফ͠ アɦビ
リティを使用できる。

	 5	 																			ウルグの紋：味方トϩΰε・ユ
ニットがこのユニットの 12mv
以内に全体が入っている間、そ
の味方ユニットを対象とするレ
ンジアタックのヒットロールは
-1 の修正を受ける。

	 6	 																			シャモンの紋：このユニットは
Ճޢʢ��ʣを持つ。

粉砕せし剛腕：トラグの圧倒的な握力は、
並みの敵なら握りつぶしてしまう。
宣言：このユニットの 1mv 以内に一部でも
入っている敵ユニットを1 個選択する。
効果：ダイスを 1 個ロールする。出目が選
択された敵の【体力】以上ならば、選択さ
れた敵ユニット内の兵が 1 体撃破される。

キーワード 蹂躙

大再生：数百年の長きに渡ってグューラン
の治癒のエネルギーを浴び続けたトラグ
は、トロゴスたちから見てさえ、不死身と
言うべき存在と化した。
効果：このユニットを回෮ʢ%�ʣする。

戦傷の累積
効果：このユニットが 10 ポイント以上のダ
メージを受けている場合、このユニットが

『壊乱のレイストーン』アビリティを使用し
た際にダイスを 3 個ではなく1 個ロールす
る。

ଆヒーϩーϑΣΠズ܉ࣗ

֤λーンʹ͖ͭ�回ʢアーϛーʣɺ೚ҙの
近接ϑΣΠズ

4+
5

16
6"

೚ҙのλーン։࣌࢝

ύッγϒ

トϩΰεのԦ

w�άϧーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

トϥά

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、トロゴス

固有、英雄、大型獣

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
鉄貝の棍棒 4 3+ 2+ 2 4 -
大角 2 4+ 2+ 2 D3+3 -
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大再生：最高のキノコを好きなだけ喰らえ
るため、トロッグボスの再生能力はそこら
にいるトロゴスよりも遥かに高い。
効果：このユニットを回෮ʢ%�ʣする。

破壊の主：ダンクホールド・トロッグボス
が雄たけびを轟かせると、愚鈍なはずのト
ロゴスたちが集団行動に近い振る舞いを見
せ、危険さがさらに増す。
効果：このユニットが近接戦闘中の場合、
ダイスを1個ロールする。出目が 3+の場合、
このターン中、このユニットの近接範囲内
に一部でも入っている味方トϩΰε・ユニッ
トが装備している近接武器の【攻撃回数】
は +1 の修正を受ける。
キーワード 蹂躙

魔術耐性：ダンクホールド・トロゴスは領
域石の力が秘められたマッシュルームを食
すため、魔法への耐性を自然に持っている。
効果：このユニットがその呪文の対象とし
て選択された場合、ダイスを1 個ロールす
る。出目が 4+ の場合、このユニットに対
するその呪文の効果は無効化される。

リアΫγϣンɿఢ܉ଆ͕h ढจ アɦビリティ
Λએݴ

4+
5

12
6"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
巨礫の棍棒 5 4+ 2+ 2 D6 -

೚ҙのλーン։֤࣌࢝λーンʹ͖ͭ�回ʢアーϛーʣɺ೚ҙの
近接ϑΣΠズ

w�άϧーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

ダンΫϗーϧυɾトϩッάϘε

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、トロゴス

英雄、大型獣
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突進と粉砕：ダンクホールド・トロゴスは
敵の陣形をかき分けて暴走し、巨大な棍
棒を振り回して敵を四方八方に吹き飛ば
す。
効果：このユニットが近接戦闘中である場
合、このユニットは 6mv の移動ができる
が、近接戦闘に突入するようにして移動を
完了しなければならない。その後、このユ
ニットの 1mv 以内に一部でも入っている各
敵ユニットに対して、それぞれ D3 を 1 個
ロールする。ロール結果が2+であれば、ロー
ル対象の敵ユニットはそのロール結果に等
しい数値の致命的ダメージを受ける。
キーワード 蹂躙

4+
5

10
6"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
巨礫の棍棒 4 4+ 2+ 2 D3+3 -

֤λーンʹ͖ͭ�回ʢアーϛーʣɺ೚ҙの
近接ϑΣΠズ再生：トロゴスは、傷ついた肉体をほぼ瞬

時に再生することができる。
効果：このユニットを回෮ʢ%�ʣする。

೚ҙのλーン։࣌࢝

w�άϧーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

ダンΫϗーϧυɾトϩΰε

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、トロゴス

大型獣

魔術耐性：ダンクホールド・トロゴスは領
域石の力が秘められたマッシュルームを食
すため、魔法への耐性を自然に持っている。
効果：このユニットがその呪文の対象とし
て選択された場合、ダイスを1 個ロールす
る。出目が 4+ の場合、このユニットに対
するその呪文の効果は無効化される。

リアΫγϣンɿఢ܉ଆ͕h ढจ アɦビリティ
Λએݴ
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有毒の嘔吐物：フェルウォーター・トロゴ
スが吐き出す消化液は、シグマライトの鎧
さえも瞬く間に蝕んでゆく。
効果：このユニットが装備する有毒の嘔吐
物による攻撃で敵ユニットにダメージが割
り振られた場合、次の自軍側ターン開始時
まで、そのユニットは嘔吐物·ΈΕの状態
になる。 
ユニットが嘔吐物まみれになっている間ɿ
•                  そのユニットのセーブロー

ルは -1 の修正を受ける。

•                  そのユニットのセーブロー
ルに対するプラス修正を無
視する。

5+
2

5
6"

遠隔武器 射程 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
有毒の嘔吐物 6" D3 2+ 3+ 2 1 近接射撃
近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
尖った棍棒 4 4+ 3+ 1 2 -

ύッγϒ

w�άϧーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

ϑΣϧウΥーλーɾトϩΰε

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、トロゴス

歩兵

再生：トロゴスは、傷ついた肉体をほぼ瞬
時に再生することができる。
効果：このユニットを回෮ʢ%�ʣする。

೚ҙのλーン։࣌࢝
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再生：トロゴスは、傷ついた肉体をほぼ瞬
時に再生することができる。
効果：このユニットを回෮ʢ%�ʣする。

4+
2

5
6"

遠隔武器 射程 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
巨礫の投擲 10" 1 5+ 2+ 2 D3 -
近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ

石槌またはごつごつした手 2 4+ 2+ 2 3 -

೚ҙのλーン։࣌࢝

w�άϧーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

ϩッΫΨットɾトϩΰε

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、トロゴス

歩兵、加護（5+）
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5+
2

2
10"

遠隔武器 射程 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
スパイダーボウ 18" 2 4+ 5+ - 1 -

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
歪んだ槍 2 4+ 5+ - 1 -

蜘蛛の牙 2 4+ 4+ - 1 クリティカル（致命的）、
随行者

w άルーϜスパイトɾΪットɾウΥースクϩール w

スパイダーϥイダー

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、スパイダーファング

騎兵、豪傑、楽士（1/5）、旗手（1/5）

壁を這う者：アラクナロック・スパイダーは
垂直な壁も、まるで平らな地面であるかの
ようにスイスイと這って行く。
効果：このユニットは、あたかも自身がඈ
行を有するかのように、特殊地形を通り抜
けることができる。

パッγϒ
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キーワード

ウェブ・スリングショット：ウェブスピナー・
シャーマンは魔 法 の蜘 蛛糸をスリング
ショットとして利用し、戦場のはるか向こう
へと飛んでいく。 
宣言：このユニットの 18mv 以内に一部で
も入っている味方εύΠダーϑΝンά・ユ
ニットまたは特殊地形を1 個選択する。
効果：ダイスを1 個ロールする。出目が 2+
ならばこのユニットを戦場から取り除き、
選択した味方ユニットまたは特殊地形の
3mv 以内に全体が入り、かつあらゆる敵ユ
ニットから 9mvより遠く離れた位置に再配
置する。

6+
5

4
6"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
蜘蛛神の杖 3 4+ 5+ - D3 クリティカル（致命的）

ଆヒーϩーϑΣΠズ܉ࣗ

w�άルーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεクϩール�w

ウΣϒεϐφーɾγϟーϚン

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、スパイダーファング

英雄、魔術師（1）、歩兵、加護（6+）

蜘蛛神の神速：
シャーマンが甲高い叫び声で蜘蛛神に呼
びかけると、異様なほどの俊敏さが身体に
宿る。
宣言：このユニットの 12mv 以内に全体が
入っており、かつこのユニットから視認状
態である味方εύΠダーϑΝンά・ユニット
を1 個選択し、2D6 の詠唱ロールをする。
効果：選択された味方ユニットはこのター
ンにh શྗҠಈ をɦ実行していたとしても、
同じターン中にh Ϩンジアλック とɦh ಥܸʱ
アビリティの両方、またはいずれか一方を
使用することもできる。
キーワード 呪文

ଆヒーϩーϑΣΠズ܉ࣗ 6
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キーワード

貪欲な捕食者：若いアラクナロック・スパ
イダーは巨体に反して俊敏な狩人であり、
いつでも活きのいい獲物を求めている。
宣言：このユニットの 1mv 以内に一部でも
入っている敵ユニットを最大 3 個まで選択
する。 
効果：選択された各敵ユニットに対して、
それぞれ D3 を 1 個ロールする。ロール結
果が 2+ であれば、その敵ユニットはその
ロール結果に等しい数値の致命的ダメージ
を受ける。
キーワード 蹂躙

戦傷の累積
効果：このユニットが 10 ポイント以上のダ
メージを受けている場合、自身が装備して
いるキチン質の脚の【攻撃回数】は 6 とな
る。。

パッγϒ

4+
10

16
10"

遠隔武器 射程 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
スパイダーボウ 18" 10 4+ 5+ - 1 -

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
歪んだ槍 10 4+ 5+ - 1 -

巨大蜘蛛の牙 4 3+ 2+ 1 3 クリティカル（致命的）、
随行者

キチン質の脚 8 4+ 2+ 1 1 随行者

֤λーンʹ͖ͭ� 回（アーϛー）、೚ҙの
ಥܸϑΣイズ

w άルーϜスパイトɾΪットɾウΥースクϩール w

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、アラクナロック、スパイダーファング

大型獣

（スパイダーϑΝンάɾウΥーパーティー૷උ）
アϥクφϩックɾスパイダー

壁を這う者：アラクナロック・スパイダーは
垂直な壁も、まるで平らな地面であるかの
ようにスイスイと這って行く。
効果：このユニットは、あたかも自身がඈ
行を有するかのように、特殊地形を通り抜
けることができる。

パッγϒ
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巣の罠；アラクナロックは 1 人の標的に狙
いを定め、粘着質の糸を巻きつけて一時的
に動きを封じる。
宣言：このユニットの 1mv 以内に一部でも
入っている敵าฌɾӳ༤を1 個選択する。
効果：ダイスを1 個ロールする。出目が 3+
であれば、そのターン中、その敵はh खޙ
ޮՌ をɦ得る。
キーワード 蹂躙

蜘蛛神の神殿：蜘蛛神を祀るこのおんぼろ
の祭壇には、禍 し々き魔力が満ちている。
効果：このユニットの 12mv 以内に全体が
入っている間、味方スパイダーϑΝンάɾຐ
ज़ࢣの詠唱ロールは +1 の修正を受ける。

֤λーンʹ͖ͭ� 回（アーϛー）、೚ҙの
近接ϑΣイズ

戦傷の累積
効果：このユニットが 10 ポイント以上のダ
メージを受けている場合、自身が装備して
いるキチン質の脚の【攻撃回数】は6となる。

パッγϒ

4+
5

16
10"

パッγϒ

w άルーϜスパイトɾΪットɾウΥースクϩール w

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、アラクナロック、スパイダーファング

英雄、大型獣、魔術師（1）

遠隔武器 射程 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
スパイダーボウ 18" 10 4+ 5+ - 1 -

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
蜘蛛神の杖 3 4+ 5+ - D3 クリティカル（致命的）
歪んだ槍 8 4+ 5+ - 1 -

巨大蜘蛛の牙 4 3+ 2+ 1 3 クリティカル（致命的）、
随行者

キチン質の脚 8 4+ 2+ 1 1 随行者

（アϥクφϩックɾスパイダーٍ৐）
ウΣϒスϐφーɾγϟーϚン

壁を這う者：アラクナロック・スパイダーは
垂直な壁も、まるで平らな地面であるかの
ようにスイスイと這って行く。
効果：このユニットは、あたかも自身がඈ
行を有するかのように、特殊地形を通り抜
けることができる。

パッγϒ
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キーワード

w άルーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεクϩール w

εキッλーεトϥンυ
アϥクφϩック

4+
5

14
10"

戦慄の走虫：アラクナロックはその恐ろし
い脚の速さを武器に駆け寄り、反応する
隙すら与えずに敵に噛みつく。
効果：このユニットがこのターン中に突撃
を実行していた場合、ダイスを 1 個ロール
する。出目が 3+ であれば、このユニット
は 2D6mv 移動できる。その際、このユニッ
トは敵าฌユニットの近接範囲内を通り抜
けることができるが、いずれかのユニットと
近接戦闘に突入するようにその移動を完了
しなければならない。 
その後、このユニットが移動中に通り抜け
た敵าฌユニットを1 個選択する。選択さ
れた敵ユニットは D3 ポイントの致命的ダ
メージを受ける。
キーワード 蹂躙

とばりの向こうからの攻撃：空間の裂け目
から蜘蛛脚が、そしてでっぷりした胴が出
てきて、スキッターストランドが姿を現す。
宣言：このユニットがۭ࣮ؒݱΛἥͭトン
ωルΛṜ͍·Θ͍ͬͯΔ場合、このユニッ
トを選択する。
効果：あらゆる敵ユニットから 9mvより遠
く離れた戦場の任意の位置に、このユニッ
トを配置する。

領域の網目に潜む者：スキッターストランド・
アラクナロックは、諸領域を結ぶ怪異なる
道を用いて獲物に忍び寄る。
宣言：このユニットがまだ初期配置されて
いない場合、このユニットを選択する。
効果：このユニットをۭ࣮ؒݱΛἥͭトン
ωルΛṜ͍·Θ͍ͬͯΔものとして予備戦
力に配置する。そのユニットは初期配置さ
れたものとみなされる。
キーワード 初期配置

ॳظ഑ஔϑΣΠズ

戦傷の累積
効果：このユニットが 10 ポイント以上のダ
メージを受けている場合、自身が装備して
いるキチン質の脚の【攻撃回数】は6となる。

ύッγϒ

֤λーンʹ͖ͭ� 回（アーϛー）、೚ҙの
近接ϑΣΠズ

೚ҙのҠಈϑΣΠズ

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、アラクナロック、スパイダーファング

大型獣

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ

巨大蜘蛛の牙 4 3+ 2+ 1 3 クリティカル（致命的）、
随行者

キチン質の脚 8 4+ 2+ 1 1 随行者

壁を這う者：アラクナロック・スパイダーは
垂直な壁も、まるで平らな地面であるかの
ようにスイスイと這って行く。
効果：このユニットは、あたかも自身がඈ
行を有するかのように、特殊地形を通り抜
けることができる。

ύッγϒ
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獣縛の網：敵の駆る獣がアラクナロックに
接近戦を挑もうとすると、体が蜘蛛の巣に
絡まってしまう。
宣言：このユニットと近接戦闘中であり、
かつこのターン中に突撃を実行している敵
ユニットを1 個選択する。
効果：ダイスを1 個ロールする。出目が 3+
であれば、そのターン中、選択された敵の
随行者武器の【攻撃回数】は -1 の修正を
受ける。
キーワード 蹂躙

戦傷の累積
効果：このユニットが 10 ポイント以上のダ
メージを受けている場合、自身が装備して
いるキチン質の脚の【攻撃回数】は6となる。

フリンガー：この粗野なカタパルトは、蜘
蛛の糸を球状に巻いた重い弾を敵に投げ
つける。着弾したときに粉砕されなかった
犠牲者は、弾けて絡みつく粘着系の糸に
絡み取られる。
効果：このユニットのフリンガーによる攻撃
が 1 回以上ヒットした場合、hϨンジアλックʱ
アビリティが解決された後、ダイスを 1 個
ロールする。出目が 2+ であれば、攻撃対
象であるユニットは、次の自軍側ターン開
始時までࢳʹབྷ·͍ͬͯΔ状態になる。ࢳ
ʹབྷ·͍ͬͯΔユニットの【移動力】は半
減する。

֤λーンʹ͖ͭ� 回（アーϛー）、೚ҙの
近接フΣイズ

パッγϒ

4+
5

16
10"

パッγϒ

w άルーϜスパイトɾΪットɾウΥースクϩール w

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット、アラクナロック、スパイダーファング

大型獣

遠隔武器 射程 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
フリンガー 24" D3 4+ 3+ - 1 クリティカル（2 ヒット）

スパイダーボウ 18" 10 4+ 5+ - 1 -
近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
歪んだ槍 10 4+ 5+ - 1 -

巨大蜘蛛の牙 4 3+ 2+ 1 3 クリティカル（致命的）、
随行者

キチン質の脚 8 4+ 2+ 1 1 随行者

（フリンガー૷උ）
アϥクφϩックɾスパイダー

壁を這う者：アラクナロック・スパイダーは
垂直な壁も、まるで平らな地面であるかの
ようにスイスイと這って行く。
効果：このユニットは、あたかも自身がඈ
行を有するかのように、特殊地形を通り抜
けることができる。

パッγϒ
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キーワード

壁を這う者：アラクナロック・スパイダーは
垂直な壁も、まるで平らな地面であるかの
ようにスイスイと這って行く。
効果：この顕現は、あたかも自身がඈߦを
有するかのように、特殊地形を通り抜ける
ことができる。

6+
7+

6
8"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
蜘蛛の噛みつき 8 4+ 4+ - 1 クリティカル（致命的）

ύッγϒ

w�άルーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεクϩール�w

蜘蛛のைྲྀ

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット

顕現、永久呪文、加護（6+）

果てしなき悪夢：この不思議な蜘蛛の群れ
は、近くにいるアラクナロックから力をもら
い、次から次へと湧き出てくる。それを駆
除するのは不可能に近い。
効果：味方アϥクφϩック・ユニットの
12mv 以内に全体が入っている間、このユ
ニットはՃޢ（��）を持つ。

ύッγϒ



移動力

防
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力

追放

体
力

キーワード

変異の胞子：モルクの巨大キノコから放出
される胞子に触れた者は、大量のおぞまし
い菌類が体から生えてくる。 
宣言：この顕現の 6mv 以内に一部でも入っ
ている敵ユニットを最大 3 個まで選択す
る。
効果：選択した各敵ユニットにつき、その
ユニットのうち、この顕現の 6mv 以内にい
る兵の数と同じ個数のダイスをロールする。
5+ の出目 1 つにつき、その敵ユニットは
致命的ダメージを1 ポイント受ける。

6+
7+

6
-

任意の遠隔フェイズ

• グルームスパイト・ギット・ウォースクロール •

モルクの巨大キノコ

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット

顕現、永久呪文、加護（6+）
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キーワード

不吉な光：狂信に陥ったグルームスパイト・
ギットのグロットたちの目には、ニヤニヤと
笑う月が空を翔ける姿は、己が崇拝する月
と同じに映るのだ。
効果：このݱݦの 12mv 以内に全体が入っ
ている間、味方άϧーϜεύΠト・ギット・
ユニットはअ月のޫʹরΒ͞Ε͍ͯΔ状態
となる。

6+
7+

6
12"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
月石の叩きつけ 1 4+ 3+ - D3 -

ύッγϒ

w�άϧーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

ѱ᫤ͳΔ月

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット

顕現、永久呪文、飛行、加護（6+）
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キーワード

大釜の恵み：この大釜を呼び寄せるほどの
勇気あるいは狂気を持つ者は、大いなる力
を授かる。
宣言：このݱݦから1mv 以内に一部でも
入っている味方άϧーϜεύΠトɾΪットɾ
ຐज़ࢣ 1 個を選択する。
効果：次の自軍側ターン開始時まで、選
択された味方ユニットのパワーレベルは +1
の修正を受ける。

5+
7+

6
6"

近接武器 回数 ヒットウーンズ 貫通 ダメージ アビリティ
蜘蛛の脚 2 4+ 3+ - 2 -

ଆヒーϩーϑΣΠズ܉ࣗ

w�άϧーϜεύΠトɾΪットɾウΥーεΫϩーϧ�w

εΫϥッϓεΧットϧの
蜘蛛佂

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット

顕現、永久呪文、加護（6+）



移動力
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キーワード

ムーンクランの棲み処：グルームスパイト・
ギットはムーンクランの掘ったトンネルを利
用し、近くのルーンシュラインに集まる。戦
闘になれば、グルームスパイト・ギットの
ひしめく地下通路から援軍が現れる。
宣言：撃破されている味方グルームスパイ
ト・ギット・ユニットのうち、英雄でも大型
獣でも戦闘兵器でもないものを 1 個選択
する。
効果：選択された味方ユニットの兵数の半
分（端数切り上げ）で構成された代替ユニッ
トを、この特殊地形の 12mv 以内に全体
が入るように、かつあらゆる敵ユニットから
3mvより遠く離れた位置に配置する。

邪月の呪物：大型の愚石は、粗雑ながら
も邪月の形にくりぬかれ、それぞれが邪月
の力の片鱗を湛えている。
効果：この特殊地形の 12mv 以内に全体
が入っている間、味方グルームスパイト・
ギット・ユニットは邪月の光に照らされて
いる状態となる。

4+
-

14
-

ターン毎に 1 回（アーミー）
自軍側ターン終了時

パッシブ

• グルームスパイト・ギット・ウォースクロール •

邪
バッドムーン・ルーンシュライン

月 の 愚 殿

破壊の大同盟、グルームスパイト・ギット

陣営地形

：グルームスパイト・

1
以下の共通の特殊地形アビリティが、この
特殊地形に適用される（特殊地形、1.2）：
遮蔽物、通り抜け不可能



グルームスパイト・ギット
このスピアヘッド・アーミーは、以
下のユニットで構成されている。

ジェネラル
�ルーンボス
ユニット
�ムーンクラン・

スタッバ：10 体
�ムーンクラン・

スタッバ：10 体
�スクイッグホッパー：5 体
�スクイッグホッパー：5 体
�ロックガット・

トロゴス：3 体

大空に邪月が昇り、諸領域がその狂気の光を浴びた時、臆病だったはずのグロットた
ちが洞窟や洞穴の中から溢れ出てきて〈定命の諸領域〉を蹂躙する。月神によって力
を与えられた狂

マッドモブ
徒たちは純粋な数の力で敵を圧倒していく。グリーンスキンの波濤は

ドスや槍、そしてスクイッグで敵を引き裂いていく。その後方では威張り散らすような
佇まいのルーンボスが、奔放に命令と威嚇の言葉を叫んでいる。子分たちが死んでい
く間にも、この月の狂気に当てられた徒党は敵の肺に刃を突き立てたり、曲がりくねっ
た長獲物で喉を切り裂く好機を待ちわびながら群がってくる。

前方ではスクイッグ・ホッパーが姿を現わし、大きくバウンドしながら戦場を駆け抜け
ていく。不運にも、着地地点に居たものたちは木っ端みじんに押しつぶされてしまう。
そして狂気めいたスクイッグが牙が並んだ口で噛み砕き、敵戦線の後方に大混乱をも
たらしている間にも、狼狽する敵は巨石の棍棒を振り回すロックガット・トロゴスの強
襲に正面から晒されることになる。この石のように固い肌を持つ生物は非常に頑強な
生物であり、有効打となる傷を負わせることは極めて困難だ。このような、巨体を誇
る戦線破壊者の余勢を駆るかのようにスタッバたちが後列を形成し、無限にも見紛う
ほどの数の力で生存者を圧倒していく。グロットたちは投網で敵を捕らえて地面に打ち
倒すことで、嘲笑いながら錆び付いたドスを、犠牲者の肉体に突き立てていくのだ。

邪月の狂徒

ルールライターのサムのギットは、スクラグロットの支配領域の片隅に位置する、“青褪め月の瘡蓋”の出身だ。その名前は、カラー
スキームにも反映されており、邪月の旗は白くペイントされている。また、フードは乾燥した血の色でペイントされている。

「さっさとブッさすんでし、このノロマ！トログの餌にしちまうでしよ！」
——ルーンボス、パドルロット



邪月の光の下で
小さき怪物グロットは寝ても覚めても意地悪だが、信奉す
る神の光に照らされしとき、桁違いに危険な者と化す。

宣言：味方側あるいは敵軍側のいずれかの陣地を1
つ選択せよ。選択された陣地は邪月昇天状態として
扱われる。双方のプレイヤーがこのアビリティを使用
可能である場合、それらのプレイヤー間でロールオ
フを行ない、勝利したプレイヤーが邪月昇天状態の
陣地を選択する。

選択された陣地は第 1、第 2 バトルラウンドの間、
邪月昇天状態となる。第 2、第 4バトルラウンド中、
選択されなかった方の陣地が邪月昇天状態となる。

効果：味方ユニットが邪月昇天状態の陣地内に全体
が収まっている間、そのユニットは以下の中から対
応する効果が適用される：

泡立つ熱狂：そのユニットがムーンクラン・スタッバ・
ユニットである場合、そのユニットの確保スコアは
+3の修正を受ける。

月狂のスクイッグ：そのユニットがスクイッグ・ホッパー・
ユニットである場合、そのユニットは『退却』アビリティ
を使用しても致命的ダメージを受けない。

月下の皮：そのユニットがロックガット・トロゴス・
ユニットである場合、そのユニットのセーブロールは
+1の修正を受ける。

月狂の大群：洞窟や、暗い隠れ家の中からは荒れ
狂うグロットの群れが、不気味な邪月の光の下へ
と流れるように溢れ出てくる。
宣言：味方ムーンクラン・スタッバ・ユニットを1個
選択し、このアビリティを使用する。
効果：選択された味方ユニットに撃破されている兵
をD3 体復帰させることができる。

逃げるが勝ち：自軍の将は、敵対者が反撃してく
る前に襲撃して逃げるという卑劣な戦術に長ける。
宣言：このターン中に自軍側ジェネラルが『近接攻撃』
アビリティを使用している場合、自軍側ジェネラル
を選択し、このアビリティを使用する。
効果：自軍側ジェネラルは 2D6mv 移動できる。そ
の移動は、近接戦闘中になるような位置で完了す
ることはできない。

ゴルクの手：いくさの前に奇妙な儀式を行なうこと
で、幽霊のような緑色の手を招来し、最も必要と
される場所へと徒党たちを運ぶ。
宣言：近接戦闘中ではない味方ユニットを1個選
択し、このアビリティを使用する。
効果：選択された味方ユニットを戦場から取り除き、
あらゆる敵ユニットから9mvより遠く離れている戦
場の位置に再配置する。
キーワード コア

自軍側ヒーローフェイズ バトル中1回限り、自軍側移動フェイズ

任意のターン終了時
禍々しき頭巾：魔力を宿したこの不気味な頭巾は、
敵の視界をぼやけさせ、その手に汗をもたらして
攻撃の精度を奪う。
効果：自軍側ジェネラルを攻撃対象とする攻撃は、
ヒットロールに-1の修正を受ける。

幻覚の菌薬：ゴッバパルーザの呪い師から盗んで
きたこの強力な菌薬は、服用者の痛覚をほとんど
遮断してしまう。しかし、その効果は時間が経つ
につれて弱まってしまう。
効果：第1バトルラウンド中、自軍側ジェネラルは
加護（4+）を持つ。この加護は第 2 バトルラウンド
中は加護（5+）となり、第 3、第 4バトルラウンド
中は加護（6+）となる。

宵闇キノコ：このカサが黒色のキノコをに放り投げ
ると空中で破裂し、漆黒の雲と化す。
宣言：自軍側ジェネラルの近接範囲内に一部でも
入っている味方ユニットを1個選択する。
効果：選択されたユニットは次の遠隔フェイズ中、
レンジアタックの対象として選択できない。

パッシブ

バトル中1回限り、第1バトルラウンドの開始時

パッシブ バトル中1回限り、敵軍側移動フェイズ

強化：自軍のジェネラルに、以下の強化の中から1つを付与する。

連隊アビリティ：以下の連隊アビリティの中から1つを選択する。

戦闘特性



邪月の光の下で
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防
御
力

確保力

移動力
体
力

スピアヘッド・ウォースクロール

ルーンボス

英雄、歩兵、加護（6+）

5"

2
5 4+

近接武器 攻撃回数 ヒット ウーンズ 貫通値 ダメージ量 アビリティ
ムーンスライサー 5 4+ 4+ 1 D3 -

ルーンボスは決して真正面か
ら戦うことはせず、巧みに攻
撃をかわしながら、無数のグ
ロットを投げつけるように消
費しながら敵の体力を徐々に
奪ってゆく。そして、最後は
敵の喉元や背中に刃を突き立
て、その息の根を止めるのだ。
ルーンボスの中には、彼らが
崇める邪月に敬意を示すと共
に、自分たちのいくさを照ら
し、さらに狂気と混乱を広め
られるようにと願い、月の形
をした兜を被る者もいる。必
要に強いられれば自らもしっ
かりと責務を果たすものの、
ルーンボスは小さな子分たち
に主人のごとく威張り散らす
ことを好む。そしてグロットの
強襲が上手くいかなかった時
は、耳を裂くような怒りの金
切り声を叫び、グロットたちを
戦いへと駆り立てるのだ。

防
御
力

確保力

移動力

体
力

スピアヘッド・ウォースクロール

スクイッグホッパー

騎兵、飛行

D6+8"

1
2 6+

スクイッグホッパーは狂った
ように飛び跳ね、衝突した者
には破滅をもたらす。その背
中にはグロットがしがみつき、
武器を手にした腕を振り回し
ながら敵に猛然と向かって行
く。飛び跳ねまわるスクイッグ
ホッパーの列に自ら加わろうと
するのは、最も狂気に侵され
たグトッロぐらいのものだ。口
に牙が生え並ぶこれらの乗騎
を制御することはほとんど不
可能で、乗り手は単にゴツゴ
ツしたスクイッグの身体にしが
みつき、混乱の中で振り落と
されないことを祈ることしかで
きないのだから。

キーワード

キーワード

俺がボスだ！：ルーンボスは戦い
をすべて手下に行わせる。
宣言：このユニットの12mv以内
に全体が入っている味方ムーンク
ラン・スタッバ・ユニットを1個選
択する。
効果：以下の1つを選択：
イカレ野郎どもへの合図：選択さ
れた味方ユニットが近接戦闘中で
はない場合、その味方ユニットに
撃破されている兵をD6 体復帰さ
せることができる。
お前ら殺ってこい！：次の自軍側
ターン開始時まで、選択された味
方ユニットによる攻撃のヒットロー
ルは+1の修正を受ける。

自軍側ヒーローフェイズ

ビヨーン！ビヨーン！ビヨーン！：スクイッグホッパーが
敵の頭の上を飛び跳ねて、戦場を横切っていくだけで、
大変な脅威となる。
宣言：このフェイズ中、このユニット内の兵が移動中
に通り抜けた敵ユニットを1個選択する。その後、こ
のユニット内にいる兵1体につき、それぞれダイスを1
個ロールする。
効果：ロール結果で 4+が出るたびに、選択された敵
ユニットは1ポイントの致命的ダメージを受ける。

任意の移動フェイズ



防
御
力

確保力

移動力

体
力

スピアヘッド・ウォースクロール

ルーンボス

英雄、歩兵、加護（6+）

5"

2
5 4+
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ら戦うことはせず、巧みに攻
撃をかわしながら、無数のグ
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奪ってゆく。そして、最後は
敵の喉元や背中に刃を突き立
て、その息の根を止めるのだ。
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に、自分たちのいくさを照ら
し、さらに狂気と混乱を広め
られるようにと願い、月の形
をした兜を被る者もいる。必
要に強いられれば自らもしっ
かりと責務を果たすものの、
ルーンボスは小さな子分たち
に主人のごとく威張り散らす
ことを好む。そしてグロットの
強襲が上手くいかなかった時
は、耳を裂くような怒りの金
切り声を叫び、グロットたちを
戦いへと駆り立てるのだ。

防
御
力

確保力

移動力
体
力

スピアヘッド・ウォースクロール

スクイッグホッパー

騎兵、飛行

D6+8"

1
2 6+

近接武器 攻撃回数 ヒット ウーンズ 貫通値 ダメージ量 アビリティ
スリッタ 2 4+ 5+ - 1 -

スクイッグの牙の生え揃った口 3 4+ 3+ 1 1 随行者
スクイッグホッパーは狂った
ように飛び跳ね、衝突した者
には破滅をもたらす。その背
中にはグロットがしがみつき、
武器を手にした腕を振り回し
ながら敵に猛然と向かって行
く。飛び跳ねまわるスクイッグ
ホッパーの列に自ら加わろうと
するのは、最も狂気に侵され
たグトッロぐらいのものだ。口
に牙が生え並ぶこれらの乗騎
を制御することはほとんど不
可能で、乗り手は単にゴツゴ
ツしたスクイッグの身体にしが
みつき、混乱の中で振り落と
されないことを祈ることしかで
きないのだから。

キーワード

キーワード

俺がボスだ！：ルーンボスは戦い
をすべて手下に行わせる。
宣言：このユニットの12mv以内
に全体が入っている味方ムーンク
ラン・スタッバ・ユニットを1個選
択する。
効果：以下の1つを選択：
イカレ野郎どもへの合図：選択さ
れた味方ユニットが近接戦闘中で
はない場合、その味方ユニットに
撃破されている兵をD6 体復帰さ
せることができる。
お前ら殺ってこい！：次の自軍側
ターン開始時まで、選択された味
方ユニットによる攻撃のヒットロー
ルは+1の修正を受ける。

自軍側ヒーローフェイズ

ビヨーン！ビヨーン！ビヨーン！：スクイッグホッパーが
敵の頭の上を飛び跳ねて、戦場を横切っていくだけで、
大変な脅威となる。
宣言：このフェイズ中、このユニット内の兵が移動中
に通り抜けた敵ユニットを1個選択する。その後、こ
のユニット内にいる兵1体につき、それぞれダイスを1
個ロールする。
効果：ロール結果で 4+が出るたびに、選択された敵
ユニットは1ポイントの致命的ダメージを受ける。

任意の移動フェイズ



防
御
力

確保力

移動力

体
力

スピアヘッド・ウォースクロール

ムーンクラン・スタッバ

歩兵、増援

5"

1
1 5+

ムーンクラン・スタッバはまと
まりのない列をなして、鐘を
鳴らし、旗を振って敵へと前
進する。眼はグルームスパイ
トの狂気に満ち溢れ、目の前
にたちはだかる者を刃で突き
刺しながら戦線を突破して行
く。グロットは単体では、鎧
を纏った敵にほとんど太刀打
ちできない。だが、邪月が輝
き、果てしなき大群となって
押し寄せる時、数倍もの大き
さを誇る戦士をも打ち倒すこ
とができるのだ。

防
御
力

確保力

移動力
体
力

スピアヘッド・ウォースクロール

ロックガット・トロゴス

歩兵、加護（5+）

6"

2
5 4+

遠隔武器 射程 攻撃回数 ヒット ウーンズ 貫通値 ダメージ量 アビリティ
巨礫の投擲 10" 1 5+ 2+ 2 D3 -
近接武器 攻撃回数 ヒット ウーンズ 貫通値 ダメージ量 アビリティ
巨大な石槌 2 4+ 2+ 2 3 -ロックガット・トロゴスは岩

石のような皮膚を纏っており、
剣や雷撃あるいは爆発に耐性
を持つ。粗野な鉤爪と長い手
足からは鋼のように強靭な膂
力が繰り出され、巨大だが粗
雑な棍棒を振り回したり、周
囲の巨礫を投げつけることも
できる。さらにトロゴスの皮の
ような肉体は容易に再生でき
るため、この獣を1体でも屠
ることは極めて困難なのだ。

キーワード

キーワード

再生：トロゴスは、傷ついた肉体をほぼ瞬時に再生す
ることができる。
効果：このユニットを回復（D3）する。

任意のターン開始時

網使い：ケイヴスクィッグを捕らえるとき網を用いるよ
うに、ムーンクラン・グロットは網を投げて敵の身動き
を封じる。
宣言：このユニットと近接戦闘中である敵歩兵・ユニッ
トを1個選択する。
効果：ダイスを1個ロールする。ロール結果が 2+であ
れば、このフェイズ中、選択された敵ユニットによる
攻撃のヒットロールは -1の修正を受ける。

任意の近接フェイズ



防
御
力

確保力

移動力
体
力

スピアヘッド・ウォースクロール

ムーンクラン・スタッバ

歩兵、増援

5"

1
1 5+

近接武器 攻撃回数 ヒット ウーンズ 貫通値 ダメージ量 アビリティ
スタッバ 2 4+ 5+ - 1 -

ムーンクラン・スタッバはまと
まりのない列をなして、鐘を
鳴らし、旗を振って敵へと前
進する。眼はグルームスパイ
トの狂気に満ち溢れ、目の前
にたちはだかる者を刃で突き
刺しながら戦線を突破して行
く。グロットは単体では、鎧
を纏った敵にほとんど太刀打
ちできない。だが、邪月が輝
き、果てしなき大群となって
押し寄せる時、数倍もの大き
さを誇る戦士をも打ち倒すこ
とができるのだ。

防
御
力

確保力

移動力

体
力

スピアヘッド・ウォースクロール

ロックガット・トロゴス

歩兵、加護（5+）

6"

2
5 4+

ロックガット・トロゴスは岩
石のような皮膚を纏っており、
剣や雷撃あるいは爆発に耐性
を持つ。粗野な鉤爪と長い手
足からは鋼のように強靭な膂
力が繰り出され、巨大だが粗
雑な棍棒を振り回したり、周
囲の巨礫を投げつけることも
できる。さらにトロゴスの皮の
ような肉体は容易に再生でき
るため、この獣を1体でも屠
ることは極めて困難なのだ。

キーワード

キーワード

再生：トロゴスは、傷ついた肉体をほぼ瞬時に再生す
ることができる。
効果：このユニットを回復（D3）する。

任意のターン開始時

網使い：ケイヴスクィッグを捕らえるとき網を用いるよ
うに、ムーンクラン・グロットは網を投げて敵の身動き
を封じる。
宣言：このユニットと近接戦闘中である敵歩兵・ユニッ
トを1個選択する。
効果：ダイスを1個ロールする。ロール結果が 2+であ
れば、このフェイズ中、選択された敵ユニットによる
攻撃のヒットロールは -1の修正を受ける。

任意の近接フェイズ




