
召唤古胡尔科隆德脊柱化灵：在科隆德脊柱山脉 

首次遭遇的化灵是极其可怕的存在，这些野兽能量

的构造体被怪物的骸骨保护，由狂野的智慧驱动。

他们和野兽界域一样，遵循着猎人与猎物的法则，狩

猎捕食着在界域中游荡的其他召唤体。

宣布：如果己方古胡尔科隆德脊柱化灵不位于战场

上，选择一个己方巫师来施放此法术，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个古胡尔科隆德脊柱化灵部署在完全位

于施法者 12" 内且对其可见，所有敌方单位 9" 外的

位置。

关键词 法术、召唤

在本章节中，您将会找到通用无尽法术的战争卷轴和召唤学识，任何阵营的巫师都能够召唤它们。这些战争卷轴

的内容将覆盖所有本书之前的出版物中的规则，或者没有明确发布日期的规则。

无尽法术更新

无尽法术是《战锤西格玛时代》中最为激动人心的部分

之一，它不仅代表了魔法力量的实体化形象，也能够给

您的军队带来许多有趣的辅助作用。

您可以在魔法规则模块（进阶规则）中找到使用无尽法

术和其他召唤体的方式。

本章节中并没有包含游戏中可用的所有无尽法术。许多

特定阵营的巫师都可以召唤独特的无尽法术，例如光域

领主的石化符文和暗怨地精的摩克的伟大蘑菇。这些

阵营专用的无尽法术可以在阵营套装或者对应的战斗

宝典中找到。

己方英雄阶段

召唤学识

科隆德脊柱化灵

无
尽

法
术

8



召唤瓦拉加尔碎片：随着这对黑石棱柱在战场上 

的盘旋，死灵能量从它们破裂的表面流出，将任何

触碰到的灵魂和生命能量抽干。

宣布：如果己方瓦拉加尔碎片不位于战场上，选择一

个己方巫师来施放此法术，随后进行一次 2D6 的

施法掷骰。

效果：将一个瓦拉加尔碎片无尽法术部署在完全位

于施法者 18" 内且对其可见的位置。一个瓦拉加尔

碎片无尽法术拥有 2 个部分，并且在部署时必须位

于彼此 9" 内。

关键词 法术、召唤

召唤魂啸之桥：魂啸之桥是骨头与备受折磨的灵 

魂的可怕融合，它会瓦解、吞食逝者的灵魂，借此在

现实中撕开一个临时通道。

宣布：如果己方魂啸之桥不位于战场上，选择一个

己方巫师来施放此法术，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将一个魂啸之桥部署在完全位于施法者 18" 

内且对其可见的位置。一个魂啸之桥拥有 2 个部

分，并且在部署时必须位于彼此 9" 内。

关键词 法术、召唤

召唤惊惧恶灵：惊惧恶灵是以恐惧为食的奥术掠 

食者，出没于煞伊许的死亡荒野，以猎物最恐惧的

形态现身，而其中最常见的便是至高亡灵巫师纳加

什的无情凝视。

宣布：如果己方惊惧恶灵不位于战场上，选择一个

己方巫师来施放此法术，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将一个惊惧恶灵部署在完全位于施法者 12” 

内且对其可见，所有敌方单位 9" 外的位置。

关键词 法术、召唤

召唤寻魂者拉克恩：寻魂者拉克恩是一位上古冥 

界神灵的碎片。他被世间的强大灵魂所吸引，在死

亡之潮中航行不息。施法者如果愿意付出合适的牺

牲，便可以加入他那可怕的远行。

宣布：如果己方寻魂者拉克恩不位于战场上，选择一

个己方巫师来施放此法术，随后进行一次 2D6 的

施法掷骰。

效果：将一个寻魂者拉克恩部署在完全位于施法者 

12" 内且对其可见，所有敌方单位 9" 外的位置。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段

己方英雄阶段

己方英雄阶段

召唤学识

禁忌之力
己方英雄阶段

无
尽

法
术

6

66
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召唤窒息墓潮：亡者的灵魂从地底复活，向着窒息

墓潮蜂拥而去，它们会扼杀一切生者，将受害者埋葬

在墓穴中，并将他们的灵魂拉入黑暗的死灭之域。

宣布：如果己方窒息墓潮不位于战场上，选择一个

己方巫师来施放此法术，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将一个窒息墓潮部署在完全位于施法者 12" 

内且对其可见，所有敌方单位 9" 外的位置。

关键词 法术、召唤

召唤歹毒漩涡：歹毒漩涡是一个煞伊许魔法大漩

涡，漩涡产生的风暴将卷入一切魔法能量和死者的

灵魂，逐渐汇聚成一颗灾变新星，然后猛然爆炸。

宣布：如果己方歹毒漩涡不位于战场上，选择一个

己方巫师来施放此法术，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将一个歹毒漩涡部署在完全位于施法者 12" 

内且对其可见，所有敌方单位 9" 外的位置。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段

己方英雄阶段

召唤学识

恐怖召唤

无
尽

法
术

召唤锁魂镣铐：锁魂镣铐扑向猎物，衰败破旧的 

锁链和锈迹斑斑的镣铐发出阴森声响，将受害者困

住，并把他们的灵魂拖入煞伊许的大密牢。

宣布：如果己方锁魂镣铐无尽法术不位于战场上，

选择一个己方巫师来施放此法术，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个锁魂镣铐无尽法术部署在完全位于施

法者 18" 内且对其可见的位置。一个锁魂镣铐无尽

法术拥有 3 个部分，每个在部署时必须位于至少 1 

个其他部分的 3" 内。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段 6

7

6

召唤煞伊许紫阳：没有任何法术比煞伊许紫阳更 

令人心生恐惧。这个有着死者面容的球体漂浮在战

场上，它射出的死亡能量会让所有暴露在其中的人

变成冰冷的水晶雕像。

宣布：如果己方煞伊许紫阳不位于战场上，选择一

个己方巫师来施放此法术，随后进行一次 2D6 的

施法掷骰。

效果：将一个煞伊许紫阳部署在完全位于施法者 12" 

内且对其可见，所有敌方单位 9" 外的位置。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段 8



召唤时计齿轮：时计齿轮的转动如同天堂圣灵奏 

出的赞歌。它们控制着时间的流逝，赋予了法师操

控身边事物运动快慢的能力。

宣布：如果己方时计齿轮无尽法术不位于战场上，

选择一个己方巫师来施放此法术，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个时计齿轮无尽法术部署在完全位于施

法者 12" 内且对其可见的位置。

关键词 法术、召唤

召唤银影圣剑：银影圣剑在卡哈孟能量气流中汇 
聚而成，以密集的队形在战场上穿梭，在进攻的一
瞬间，它们四处散开，将挡在路上的敌人大卸八块，
令其身首异处。

宣布：如果己方银影圣剑无尽法术不位于战场上，

选择一个己方巫师来施放此法术，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个银影圣剑无尽法术部署在完全位于施

法者 12" 内且对其可见，所有敌方单位 9" 外的位

置。

关键词 法术、召唤

召唤以太钟摆：以太钟摆像死神的镰刀一样横空 

出世，能够轻松地切开盔甲、血肉甚至界域本身。

宣布：如果己方以太钟摆不位于战场上，选择一个

己方巫师来施放此法术，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将一个以太钟摆无尽法术部署在完全位于施

法者 12" 内且对其可见，所有敌方单位 9" 外的位

置。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段 己方英雄阶段

己方英雄阶段

召唤学识

以太 
机械装置

无
尽

法
术

6 6
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召唤燃烧之颅：燃烧之颅骨由阿奎夏的熊熊烈焰 

构成。这颗炽热的头颅穿过战场时将烧毁路上的一

切。被触碰到的大队士兵将被焚烧，战争机器也将

被点燃。

宣布：如果己方燃烧之颅不位于战场上，选择一个

己方巫师来施放此法术，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将一个燃烧之颅部署在完全位于施法者 12" 

内且对其可见，所有敌方单位 9" 外的位置。

关键词 法术、召唤

召唤翡翠虫群：翡翠虫群充满了盖伊岚的治愈 

能量，它们喧闹地冲过战场，为将死之人赋予活力，

亦可令逝者起死回生。

宣布：如果己方翡翠虫群不位于战场上，选择一个

己方巫师来施放此法术，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将一个翡翠虫群部署在完全位于施法者 12" 

内且对其可见，所有敌方单位 9" 外的位置。

关键词 法术、召唤

召唤拉文纳克巨颚：残暴、无情、无休止的进食 

欲望正是拉文纳克巨颚的代名词。它在整个步兵群

中肆意横行、吞噬，将那些面目全非的猎物送进古胡

尔嗜血猛兽的腹中。

宣布：如果己方拉文纳克巨颚无尽法术不位于战场

上，选择一个己方巫师来施放此法术，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个拉文纳克巨颚无尽法术部署在完全位

于施法者 12" 内且对其可见，所有敌方单位 9" 外的

位置。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段 己方英雄阶段

己方英雄阶段

召唤学识

原始能量

无
尽

法
术

5 6
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召唤学识

朦胧巫术
召唤光暗双星：光暗双星诞生于亥尔熙和噩尔古之

间的暮光领域，它能操纵光明与黑暗两种原始魔法，

令敌人灰飞烟灭，或是让令人毛骨悚然的谎言和真

相充斥敌人的内心。

宣布：如果己方光暗双星无尽法术不位于战场上，

选择一个己方巫师来施放此法术，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个光暗双星无尽法术部署在完全位于施

法者 12" 内且对其可见，所有敌方单位 9" 外的位

置。

关键词 法术、召唤

召唤暗影传送门：暗影传送门由两面阴影之镜组
成，能够连通战场上的两个地点，让法师在极其遥
远的距离也能用具有毁灭力量的魔法攻击敌人，并
让美妙的魔法恩赐降临友军。

宣布：如果己方暗影传送门不位于战场上，选择一

个己方巫师来施放此法术，随后进行一次 2D6 的

施法掷骰。

效果：将一个暗影传送门无尽法术部署在完全位于

施法者 18" 内且对其可见的位置。一个暗影传送门

无尽法术拥有 2 个部分，并且在部署时必须位于彼

此 9" 内。

关键词 法术、召唤

召唤棱镜障壁：棱镜壁障上的透明圆柱由纯洁的 

圣光硬化而成，它们聚集成一道屏障，发出亥尔熙

的眩目光芒，射向战场上的敌人。

宣布：如果己方棱镜障壁不位于战场上，选择一个

己方巫师来施放此法术，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将一个棱镜障壁部署在完全位于施法者 18" 内

且对其可见的位置。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段己方英雄阶段

己方英雄阶段

无
尽

法
术

77
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移动

豁
免

驱散

生
命

关键词 召唤体、无尽法术、化灵、飞行、守护（6+）

12

战鼓的响声令人热血沸腾，狩

猎的冲动将科隆德脊柱召唤而

来。这些化灵是觉醒的古胡尔

心智的碎片，充斥着原始界石

的力量。他们的名字源于最初

遭遇他们的地方。一个科隆德

脊柱化灵由死去野兽的骸骨和

尖爪构成，同时提供了保护与

攻击能力。就和古胡尔的一切

事物一样，它们是掠食性的存

在，将魔力作为猎物——任何

敌对的法术和魔法构造体都

将被它们撕成碎片。

4+
8+

10"

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

琥珀骨尖牙利爪 6 4+ 2+ 2 3 针对召唤体(+1 撕裂)

古胡尔科隆德脊柱化灵
• 通用战争卷轴 •

奥法掠食者：科隆德脊柱化灵是不知疲倦的掠食者，无

论是狩猎活物还是魔法实体都十分凶猛。 

效果：在该召唤体进行冲锋掷骰时，如果其位于任意敌

方召唤体的 18" 内，掷骰数量增加 1 个，最多增加至 

3 个，但在这么做时，该召唤体必须在一个敌方召唤体

的 1/2 " 内结束那次冲锋移动。

被动

魔力吞噬者：科隆德脊柱化灵吞噬着魔法的能量，就像

撕咬血肉的暴龙一般将魔力撕碎。

效果：如果该召唤体在当前回合中将任何敌方召唤体

摧毁，那么对该召唤体进行治疗(6)。

狂野形态：这个召唤体拥有臭名昭著的顽固意念，反抗

着任何巫师的操控和驱散。

效果：每当该召唤体成为“驱散召唤体”技能的目标时，

如果该召唤体将要被驱散，那么不要将其驱散，而是

对其分配 6 点伤害点数（不能对这些伤害点数进行守

护掷骰。

任意回合结束时

被动



移动

豁
免

驱散

生
命

关键词

关键词

移动

豁
免

驱散

生
命

• 通用战争卷轴 •

远程武器 范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

恐惧尖啸 10" 6 2+ 3+ 2 1
近战射击、 

针对步兵（+1撕裂）

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能
致死之触 4 4+ 4+ - 1 -

惊惧恶灵

召唤体、无尽法术、守护（6+）

瓦拉加尔碎片

6+
7+

6
8"

4+
7+

8
-

惊惧恶灵是通过死灵法术的

仪式或大规模献祭召唤而出

的。他们本身没有任何形态，

而是成为对猎物来说最为可怕

的模样，通过恐慌获得能量，

并喷发出凋零的瘴气。这些

无尽法术经常会在煞伊许的

凄凉荒野中游荡，然而战场才

是它们最喜爱的捕食之地。虽

然惊惧恶灵被记载拥有各种

不同的模样，但没有什么凡人

不害怕死亡，因此许多惊惧恶

灵都会化作至高亡灵巫师的扭

曲形象。

瓦拉加尔碎片是由传奇大法

师秘桑·瓦拉加尔创造出的棱

晶，被用来吸收死亡的魔力并

构成致命的恶灵风暴。不过，

瓦拉加尔最终被自己的黑暗造

物吞噬。虽然西格玛亲自将他

消灭，但瓦拉加尔已经将他的

黑暗知识传授给了他人，包括

如何将这些碎片转变成魔法的

拘束工具。这样的无尽法术被

召唤时，任何在附近的生物都

将被压倒并束缚在地上。

多部件模型

效果：在该召唤体被分配了相当于其生命属性数量的

伤害点数时，该召唤体被摧毁，将它的两个部件一同移

出游戏。

诱捕性灵魂抽吸：瓦加拉尔碎片的邪恶能量让两块棱晶

互生联系，将附近生物笼罩在抽取活力的魔网下。

效果：每当一个敌方单位在该召唤体任意部分的 6" 内使

用移动技能时，“飞行”技能的效果对那个单位无效。

敌方单位不能被部署至该召唤体任何部分 6" 内的

位置。幻影瞬移：碎片突然消失不见，在片刻之后又出现在了

其他棱晶的一旁。

效果：选择该召唤体的一个部件，将那个部件移出

战场，并将其再次部署在战场上完全位于另一个部

件 9" 内的位置。

被动 被动

己方移动阶段

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

恐惧使者：惊惧恶灵吞食受害者的恐惧，并会在恐惧与

慌乱蔓延时变得更加强大。

宣布：选择一个在本阶段中成为该召唤体射击攻击目标

的敌方单位。 

效果：掷一枚骰子。如果掷骰结果小于目标单位在本阶

段中被击杀的模型数量，那么目标单位在回合中不能

使用命令。 

任意射击阶段

• 通用战争卷轴 •
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穿梭死亡之潮：寻魂者知道诸域中每一个灵魂的所在之

地，并且可以将施法者带至他们寻求的地方。然而这场

旅途并不是免费的……

宣布：选择一个位于该召唤体 3" 内的己方步兵巫师英

雄来作为目标。

效果：该召唤体可以移动相当于其移动属性的距离，并

且在这次移动期间可以穿过其他模型。随后，将目标

移出战场并再次部署在战场上位于该召唤体 3" 内的

位置，且不处于近战。在那之后，对目标造成 1 处致

命伤。

关键词 核心、移动

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能
划桨横扫 3 4+ 3+ 1 D3 暴击（2 次命中）

• 通用战争卷轴 •

寻魂者拉克恩4+
12"

10
7+

在纳加什征服了煞伊许的时

候，他将所有违抗他的神明全

部吞噬。在这些消失的诸神之

中只有少数留有些许的碎片。

凄凉摆渡人，寻魂者拉克恩就

是这样一个存在。据说，他知

道每一个灵魂的所在位置。一

名想要从危险中脱身的巫师可

以寻求拉克恩的帮助，而他也

一定能够到来。不过，寻魂者

的要价永远是相同的：召唤者

必须交出自己的一部分灵魂，

然后逐渐被吞噬。

12

• 通用战争卷轴 •

召唤体、无尽法术、守护（6+）

魂啸之桥被许多巫师认为是一

种方便但病态的传送方式。然

而实际上法术的本质比外表更

加可怕。这些法术通过将捕捉

到的受折磨灵魂拘束在一起来

形成实体，使用它们的痛苦将

现实击穿并开辟一条通道。那

些通过魂啸之桥移动的人将被

冤魂的哀嚎缠绕数年，被诅咒

者的可怕和声在夜晚会变得更

加强烈……

4+
7+

-
魂啸之桥

多部件模型

效果：在该召唤体被分配了相当于其生命属性数量的

伤害点数时，该召唤体被摧毁，将它的两个部件一同移

出游戏。

死亡通道：行走在魂啸之桥的人将穿越死亡魔法的浪

潮，并以此避开具有实体的障碍。

宣布：选择一个完全位于该召唤体一个部件 6" 内的己

方单位来作为目标。

效果：将目标移出战场并再次部署在战场上完全位于

该召唤体另一个部件的 6" 内，所有敌方单位 9" 外的

位置。

被动

己方移动阶段

己方移动阶段
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召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

6+
8"

6
7+

被称为歹毒漩涡的呼啸漩涡

是死亡魔力的浓缩体。被困在

其中的灵魂哀求着释放，并在

同时吞噬着魔力和死者的灵

魂。最终，漩涡会不可避免地

过度膨胀并爆裂，使用强大的

死灵能量将周边的一切毁灭。

一些学者注意到歹毒漩涡和

震撼诸域的死灵震爆有着许

多相似之处，认为这些法术很

可能是死灵震爆所残留下来

的余震。

• 通用战争卷轴 •

歹毒漩涡

召唤体、无尽法术、守护（6+）

• 通用战争卷轴 •

锁魂镣铐5+
-

6
7+

锁魂镣铐从纳加什的大密牢中

升起，以一种不自然的智能抽

动着。哪怕是罪名再小，任何

负罪者都会成为它们的目标。

锁魂镣铐不仅能够拘束肉体，

也能够束缚灵魂，就连幽灵也

无法逃过它们的捕捉。被束缚

者越是挣扎，被抽取的活力就

越多。恐惧与哀伤将压垮他们

的心智，最终迫使受害者放弃

抵抗并被拖回大密牢中，他们

将被永恒囚禁。

多部件模型

效果：在该召唤体被分配了相当于其生命属性数量的

伤害点数时，该召唤体被摧毁，将它的所有部件一同移

出游戏。

被动

归往大密牢：锁魂镣铐的锁链不仅会锁住战士的身体，

还会扼住他们的灵魂、吸走他们的生命和活力，直到把

猎物拖入大密牢中。

宣布：您可以为该召唤体的每一个部件选择一个位于

其 3" 内的敌方单位来作为目标。您在每个回合中不能

多次选择同一个单位来作为本技能的目标。

效果：为每一个目标掷一枚 D3。若结果为 2+：

•   对目标造成相当于掷骰结果数量的致命伤。

•   在回合中，目标的移动属性减少相当于掷骰结果的英

寸数。

任意英雄阶段

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能
能量卷须 2D6 2+ 3+ - 1 暴击（2 次命中）

死灵漩涡：歹毒漩涡在穿越战场时会吸收法术能量和

死者的灵魂。

效果：在以下情况中给予本召唤体 1 点漩涡点数：

•  每当该召唤体被部署时。

•  每当一个位于该召唤体 12" 内的单位成功施放一个

法术时。

•  每当一个位于该召唤体 12" 内的模型被击杀时。

该召唤体可以同时拥有最多 6 点漩涡点数。

骇人爆裂：在大量吞噬魔力和亡魂之后，歹毒漩涡会产

生毁灭性的爆炸。

宣布：如果该召唤体拥有 6 点漩涡点数，选择其 9" 内

的每一个单位（己方和敌方）来作为目标。

效果：为每一个目标掷一枚骰子。若结果为 2+，对目标

造成相当于掷骰结果数量的致命伤。随后，该召唤体

被摧毁。

被动 任意回合结束时
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拖入坟冢：泥土剧烈翻动，猛烈攻击被窒息墓潮困住的

战士，永不安宁的亡魂不断地拖拽着受害者的身体。

效果：该召唤体可以移动最多相当于其移动属性的距

离，并且可以在这次移动期间穿过其他模型。随后，您

可以选择该召唤体在那次移动期间穿过的一个敌方单

位来作为目标。为目标单位中的每一个模型掷一枚骰

子。每有一个结果为 5+，对目标造成 1 处致命伤。

关键词 核心、移动

终焉具象化：凡是被煞伊许紫阳的可怕光线照射到的人

都将走向灭亡。他们的身体将变成水晶，而灵魂也会被

剥夺并拖入死亡界域。

效果：该召唤体可以移动最多相当于其移动属性的距

离，并且可以在这次移动期间穿过其他模型。随后，选

择最多 3 个其移动穿过的敌方单位来作为目标。为每

一个目标掷一枚 D3。若结果为 2+，对目标造成相当掷

骰结果数量的致命伤。

关键词 核心、移动

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能
晶化光线 2D6 3+ 3+ 1 1 暴击（致命伤）

• 通用战争卷轴 •

煞伊许紫阳5+
8"

10
7+

紫阳是破灭的使者。邪恶的魔

法结成一颗闪耀的光球，平静

地悬浮在空中，它所散发出的

紫色光芒能够将一切转变成

毫无生命的水晶。无论实力多

强大，一切都将被露出骷髅面

孔的紫阳消灭。博学的亡灵巫

师们认为紫阳所展现出的面孔

属于疯狂的神明泽瑞厄斯，据

说，这位神明因为古老的罪名

而被囚禁在了紫阳之中。

8

• 通用战争卷轴 •

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

凡世诸域的大地中充斥着血的

回忆。一名足够强大的巫师能

够激发这些能量，让它们形成

窒息墓潮。这些魔法构造物散

发着腐尸的恶臭，它们的冲击

甚至能够将骑兵压倒，将他们

淹没在窒息的潮流之中，或者

被其中的灵魂撕碎。据说，有

一些墓潮会一直不停地在古老

的战场上翻腾，或者变得极度

强烈，甚至能够将远古森林的

高大心木淹没。

6+
7+

12"
窒息墓潮

己方移动阶段

己方移动阶段

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能
鬼魂激流 8 2+ 3+ 1 1 冲锋（+1 伤害）

拖入深渊：光是看着煞伊许紫阳就会使自身凋零并消亡。

效果：位于该召唤体 3" 内的敌方单位进行的豁免掷骰

结果减少 1 点。

狂野形态：这个召唤体拥有臭名昭著的顽固意念，反抗

着任何巫师的操控和驱散。

效果：每当该召唤体成为“驱散召唤体”技能的目标时，

如果该召唤体将要被驱散，那么不要将其驱散，而是

对其分配 6 点伤害点数（不能对这些伤害点数进行守

护掷骰。

被动

被动
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召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

5+
8"

6
7+

以太钟摆是从界域之间的无

色虚空中召唤而来的。它们以

一种完美的诡异旋律摆动着，

在战场上发出嘶嘶的声音。它

们的摆动能够将盾墙轻松劈

开，导致血肉横飞，或者一刀切

断巨兽的四肢。可怕的谣言围

绕着这些钟摆，有些理论认为

它们在被召唤时，每一个界域

中都会出现一个相同的复制法

术，也有一些传说认为这些法

术是噩尔古的幻影之刃，在迷

雾的遮挡下挥砍着大地。

• 通用战争卷轴 •

以太钟摆

召唤体、无尽法术、守护（6+）

• 通用战争卷轴 •

时计齿轮4+
-

6
7+

时计齿轮是由艾兹尔魔力构成

的一系列魔法齿轮。它们永不

停息地转动着，组成一个于天

界规律同步的复杂装置。那些

注视着齿轮的人能够瞥见宇宙

转动的迅速，或者意识到岁月

的匆匆流逝。一名拥有特殊技

能的巫师能够对齿轮的机械

装置进行控制，使友军以超越

时光的速度移动，或者将敌人

减缓至动弹不得的状态。

时光装置：时计齿轮精准无暇地记录了时间的流逝，短

如分秒，长至永恒，尽是如此。施法者能操纵齿轮加速

身边的时间，让战士们能更加迅速地靠近敌人。同时也

可以减缓时间的流逝，从而躲避敌人的攻击。

效果：如果任何己方巫师位于该召唤体的 3" 内，选择

以下一种效果：

加快时间：直到下一个己方回合开始前，您可以为完全

位于该召唤体 12" 内的己方单位重掷冲锋掷骰。

放慢时间：直到下一个己方回合开始前，以完全位于该

召唤体 12" 内的己方巫师为目标进行的攻击的命中掷

骰结果减少 1 点。 

每个回合限一次，己方英雄阶段

舞动的钟摆：以太钟摆在战场上直线移动。

效果：该召唤体不能使用冲锋或近战技能。此外，该召

唤体在进行移动时必须沿着钟摆尖端指向的方向或相

反的方向进行直线移动。

被动
收割镰刀：以太钟摆的镰刃在每次挥动时都能斩杀大

片敌人，令他们血流成河、残肢横飞、身首异处。

效果：该召唤体可以最多移动相当于其移动属性的距

离，并且可以在这次移动期间穿过其他模型。随后，选

择最多 3 个其移动穿过的敌方单位来作为目标。为每

一个目标掷一枚 D6。若结果为 2+，对目标造成相当于

掷骰结果数量的致命伤。

关键词 核心、移动

任意移动阶段
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召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

• 通用战争卷轴 •

燃烧之颅6+
8"

6
6+

要想召唤燃烧之颅，一位巫师

就必须唤出自己最为激烈的情

感。这些意念将形成跳动的尘

埃和余烬，最终组成一个咧嘴

邪笑的骷髅头。只有最为鲁莽

的施法者才有胆召唤燃烧之

颅，因为它们会朝着任何自己

所想的方向移动，毫不在意地

消耗着自己的精华并散发出火

焰。它所经过的地方只会留下

烧焦的尸体和战争机器的残

骸；就连整座城市都可以被燃

烧之颅的疯狂火焰吞噬。

6

• 通用战争卷轴 •

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

据说，秘银圣剑是由埃里克

西亚的白银女妖，席勒妮斯创

造出来的。就算是被融化的秘

银活活烧死也无法阻止她的

创作；在化身为可怕的女妖之

后，她将自身的不死精华和怨

念注入到了这些魔法剑刃中。

这些圣剑的刀刃极其锋利，就

连魔法防御都能够穿透，并且

能够像是被剑术大师控制了一

样进行战斗，每一次挥砍和突

刺都会伴随着不详的哀嚎声。

5+
7+

8"
银影圣剑

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能
银影圣剑 12 3+ 3+ 1 1 暴击（致命伤）

烧尽：燃烧之颅可以对敌人释放出烈焰的洪流，但同时

也会消耗自身的精华。

效果：每当该召唤体使用射击技能时，在那个技能被结

算完成后，对该召唤体分配 1 点伤害点数（不能对这点

伤害点数进行守护掷骰）。

被动

剑刃飞舞：魔咒和其他怪异屏障无法抵挡圣剑的利刃。

效果：无法针对该召唤体的攻击所造成的伤害点数进

行守护掷骰。

被动

远程武器 范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

燃烧之息 10" D6 2+ 3+ 2 1
近战射击、

针对战争机器 
（+1 撕裂）

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

烈焰巨口 2D6 2+ 3+ 2 1
针对战争机器 
（+1 撕裂）
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召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

6+
8"

5
7+

翡翠虫群是盖伊岚治疗力量

的化身，它们从生命的残骸中

被召唤出来，无论是枯萎的树

木还是腐烂的尸体。这个虫群

会主动寻找那些濒死状态的

伤员，对伤痕累累的血肉和骨

骼进行治疗。然而一切的生命

都处于生与死的循环之中。翡

翠虫群也会同样积极地去接

近敌人，但是不同的是，它们

的啃咬会释放出无数种毒素，

钻入盔甲之中向敌人要害发

起攻击。

• 通用战争卷轴 •

翡翠虫群

召唤体、无尽法术、守护（6+）

• 通用战争卷轴 •

拉文纳克巨颚5+
3D6"

10
7+

拉文纳克巨颚是饥饿的化身，

这个无法被满足的吞噬者会将

任何活物咬碎。无论将多少血

肉咬成碎块，巨颚都不会感到

疲惫。这些法术所经过的地方

会留下一路的碎尸和残骸——

但更为骇人的则是那些被吞噬

者的未知命运。拉文纳克巨颚

的明确本质依旧存在着许多争

议，有一些认为它是某个曾经

被西格玛封印的神兽，也有一

些认为它是格克摩克本尊的一

种狂野姿态。

掠食饥渴：拉文纳克巨颚在战场上凶残横行，有如刀刃

般锋利的牙齿能撕碎附近的一切生灵。

宣布：如果该召唤体在本回合中进行了冲锋，选择一个

位于其 1" 内的敌方单位来作为目标。

效果：掷 10 枚骰子。每有一个结果为 5+，对目标造

成 1 处致命伤。 

狂野形态：这个召唤体拥有臭名昭著的顽固意念，反抗

着任何巫师的操控和驱散。

效果：每当该召唤体成为“驱散召唤体”技能的目标时，

如果该召唤体将要被驱散，那么不要将其驱散，而是

对其分配 6 点伤害点数（不能对这些伤害点数进行守

护掷骰。

任意冲锋阶段 被动

恢复生命：翡翠虫群可以使用盖伊岚的恢复能量来治

疗自身和友军的伤势。

效果：对该召唤体进行治疗(3)。

慷慨疗愈：翠绿的虫群扭动身躯钻入血肉的裂缝中，释
放出复苏魔力让生者的伤口愈合。

宣布：选择一个位于该召唤体 3" 内的己方单位来作为

目标。

效果：对目标进行治疗(3)。

任意回合结束时

己方移动阶段

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能
巨颚撕咬 10 4+ 2+ 1 1 冲锋（+1 伤害）

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

虫群啃咬 2D6 4+ 4+ - 1
针对步兵 

（+1 撕裂）
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召唤体、无尽法术、守护（6+）

• 通用战争卷轴 •

暗影传送门5+
-

8
6+

暗影传送门是一对被阴影笼

罩的浮空镜子。那些注视其中

的人只能够看见零星的秘密或

者扭曲的记忆，但是巫师们能

够将它们作为通道使用，穿过

要塞的高墙制造破坏，或者援

助被孤立的战士。不过，这些

传送门散发着不详的气息。许

多巫师都听说“次级的”格兰

德索普曾尝试理解这些构造

体的本质，她的心智在这过程

中逐渐衰败，并坚信来自异常

空间的生物时刻都在跟踪她

的行动。

8

• 通用战争卷轴 •

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）

在亥尔熙与噩尔古之间存在着

隐秘黄昏的矛盾空间，暗影与

光明在那里秘密交融。通过引

导隐秘黄昏对立但共生的能

量，一名巫师可以召唤出光暗

双星：一对在战场上相互环绕

竞争的能量球体。暗影之星能

够留下充斥着假象的烟雾，带

来绝望的黑暗。而光明之星则

会将纯粹的理性烙入脑海之

中，赐予受害者不想知道但无

法否定的真相，将那些心智脆

弱的生物压垮。

6+
6+

8"
光暗双星

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能
光暗卷须 4 3+ 3+ 1 D3 -

多部件模型

效果：在该召唤体被分配了相当于其生命属性数量的

伤害点数时，该召唤体被摧毁，将它的两个部件一同移

出游戏。

每当该召唤体进行移动时，两个部件在结束移动时都

必须位于彼此 9" 内。

该召唤体的每个部分都装备有光暗卷须。

多部件模型

效果：在该召唤体被分配了相当于其生命属性数量的

伤害点数时，该召唤体被摧毁，将它的两个部件一同移

出游戏。

奥术通道：精通魔法的法师望向一面暗影传送门，另一

面镜中的世界在暗影中隐隐浮现。虽然肉体无法在两

扇门之间穿梭，但以太能量却能畅通无阻。

宣布：选择一个位于该召唤体 3" 内的己方巫师来作为

目标。

效果：当目标在本阶段中下一次使用非召唤法术技能

时，那次法术的施法掷骰结果增加 1 点。在选择那次

法术的目标时，您可以不使用施法者，而是从本召唤体

的任意部分测量范围和可见性。您的对手在使用“驱

散”技能时也可以从本召唤体的任意部分测量范围和可

见性，而不是通过施法者测量。

暗影与光明的卷须：至暗之球会在所经之处留下充斥

着幻象的有毒黑雾，而光明之球则会射出焚烧一切的

圣光，带来摧垮心神的真相。

效果：位于该召唤体任意部分 3" 内的敌方单位不能使

用命令。

被动

被动 己方英雄阶段

被动
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关键词 召唤体、无尽法术、守护（6+）

• 通用战争卷轴 •

棱镜障壁4+
-

8
7+

随着耀眼的闪光和水晶共鸣

的清脆声音，棱镜障壁破土而

出。从这些精美晶体中散发出

的纯粹光明能够致盲周边的战

士，任何箭矢和子弹在接近它

们时都会被烧毁。虽然棱镜障

壁看上去十分脆弱，但它们实

际要比最坚硬的钢铁还要坚

固；毕竟，这些屏障是由完全

对称的物质和难以言喻的光明

构成，被充满了希望与潜力的

心智召唤而出。

致盲之光：这道屏障发出的耀眼光芒会迷惑人们的视

线，而且会变得越发明亮。

效果：该召唤体不能被选择成为射击攻击的目标。如果

从攻击单位中的模型画出的虚拟直线无法在不穿过本

召唤体的情况下到达目标单位中的模型，那么目标单位

不能成为射击攻击的目标。

被动

在凡世诸域的各处，最为强大的巫术存在着某种邪恶的智慧，它们并不会和法术一样渐渐消散，而是像掠食动物一样永恒地搜寻着
下一个猎物。


