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2024 年 7 月

战斗特质

辉煌时刻：雷铸神兵是秩序之军的希望

壁垒。在危机万分的情况中，每一位战士

都会不惜一切代价将敌人击退。

宣布：选择一个在本场战斗中还未使用

过此技能的己方雷铸神兵单位来使用

此技能。

效果：选择单位在回合中进行近战攻击

时，致伤掷骰的结果增加 1 点，并且该单

位进行豁免掷骰的结果增加 1 点。

风暴后裔：雷铸神兵在受到赐福的闪电中

奔赴战场，电闪雷鸣预示着他们的到来。

宣布：选择一个位于天界中的己方雷铸

神兵单位。

效果：将选择的单位部署在战场上位于

所有敌方单位 9" 外的任意位置。

从天而降：在战士们需要援助的时刻，艾

兹尔的援军从天而降。

宣布：选择一个在战斗开始时拥有 2 个

或更多模型，并且被摧毁的非唯一的己方

雷铸神兵步兵或骑兵单位来作为目标。

效果：将一个拥有目标单位一半模型数量

（向上取整）的替换单位部署在所有敌

方单位 9" 外的位置。

天之界域：雷铸神兵们在至高艾兹尔中

等待着制裁敌人的召唤。

宣布：如果位于战场上的己方雷铸神兵

单位数量大于被部署至预备队中的数

量，选择一个还没有被部署的己方雷铸

神兵单位。

效果：将选择的单位部署至天界中作为

预备队。该单位完成部署。

关键词 部署

每回合限一次(军队)，己方英雄阶段
己方移动阶段

每场战斗限一次，
己方移动阶段

部署阶段

雷铸神兵军队可以使用以下技能：

在战士们需要援助的时刻，艾
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战斗编队

风暴来袭：闪电梯队总是第一个进入战

场，他们如同矛头一样直击敌人的心脏。

这些战士们只有在最为急迫的情况下才

会被部署，能够使用风暴之力冲击敌人

的先锋部队。

宣布：选择一个在当前回合中进行了冲锋

的己方极限战庭单位。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，选择的

单位在回合中拥有先攻。

同步打击：雷暴军团的核心通常都会由武

士战庭的成员组成；这些战士们在风暴

天军中不知疲倦地进行着训练，能够像

一个润滑充分的机械一样流畅协作。

效果：当己方武士战庭单位完全位于任

何非英雄且没有武士战庭关键词的己方

雷铸神兵单位的 12" 内时，其进行近战

攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

远古光环：雷霆能量在湮灭战庭的战士

们身边跳动，他们被一种净化之力的光

环包围。就算是再强大的战士也难以用

武器击中他们的身躯。

宣布：选择一个己方湮灭战庭单位。

效果：选择的单位在回合中拥有守护
(5+)。

每回合限一次(军队)，任意近战阶段

被动每回合限一次(军队)，任意英雄阶段

您可以为雷铸神兵军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不同

的技能。

无双策略：这些战士是神王的精准武器，

十分擅长通过突然消失又再次出现在

需要他们的地方操控战场局势，以此获

得优势。

宣布：选择一个不处于近战的己方先锋

战庭单位。

效果：掷一枚骰子。若结果为 3+，将选择

的单位移出战场并再次将其部署在战场

上位于所有敌方单位 9" 外的任意位置。

关键词 核心

每回合限一次(军队)，
己方移动阶段

的技能。

每回合限一次(军队)，任意英雄阶段

的技能。的技能。

每回合限一次(军队)，任意英雄阶段

凄凉堡垒的哨卫

每回合限一次(军队)，

先锋中队

雷暴军团

每回合限一次(军队)，任意近战阶段

闪电梯队
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英雄特质

神器

坚毅守护者：想要争夺西格玛的神圣领

地就意味着要面对艾兹尔的天界之力。

效果：在该单位争夺一个己方领地内的目

标时，所有争夺相同目标的己方雷铸神兵

单位的控制分数增加 3 点。

虚无吊坠：这枚黑暗吊坠中所蕴藏的魔力

能够抽走敌人的决心。

宣布：选择一个与该单位处于近战的敌

方单位来作为目标。

效果：目标的控制分数在回合中减

少 5 点。

天界特使：在一个雷铸神兵被击败时，将

他灵魂带回艾兹尔的光芒将使那些依旧

在战斗的战士们得到强化。

宣布：如果一个己方单位在上一回合中被

摧毁，选择一个完全位于该单位 12" 内

的可见雷铸神兵单位来作为目标。

效果：直到下一个己方回合开始前，目标

拥有守护(5+)。

水银药剂：这瓶药剂能够赐予饮下的人

超凡的速度。

效果：该单位在回合中拥有先攻。

震慑与恐吓：在这位将领率领雷铸神兵

踏入战场时，他们闪闪发光的形象会为

敌人带来恐惧。

效果：每当一个己方雷铸神兵单位通过

使用“风暴后裔”技能被部署在完全位于

该单位的 12" 内的位置时，在战斗轮次中

以那个单位为目标所进行攻击的命中掷

骰结果减少 1 点。

明镜盾牌：这面盾牌能够将阳光反射成

照向敌军射手的刺眼光线。

效果：该单位不能成为射击攻击的目标，

除非攻击模型位于其 9" 内。

被动

每场战斗限一次，任意回合结束

己方英雄阶段

每场战斗限一次，任意近战阶段

被动

被动

风暴利器（仅限英雄）

艾兹尔之道（仅限英雄）
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闪电冲击：巫师向敌人施放滚动的风暴能量。

宣布：选择一个己方雷铸神兵巫师来使用此法术，随后选择与其距离最近且在回合中还

没有成为本技能目标的敌方单位来作为目标。如果存在多个最近的可见敌方单位，那么

您可以选择其中一个单位来作为目标。在那之后，进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：对目标造成 D3 处致命伤。

关键词 法术、无限

己方英雄阶段

法术学识

陨星：巫师看向天空，对敌人的位置

召唤流星雨。

宣布：选择一个己方雷铸神兵巫师来使

用此法术，选择一个位于其 18" 内的可

见敌方步兵或骑兵单位来作为目标，随

后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：直到下一个己方回合开始前，目

标在进行冲锋掷骰时的掷骰数量减少 1 

枚，最低降至 1 枚。

关键词 法术

雷霆震撼：巫师将西格玛的风暴

化为纯粹的力量来压制敌人。

宣布：选择一个己方雷铸神兵巫师来

使用此法术，选择一个位于其 12" 内的

可见敌方单位来作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

效果：直到下一个己方回合开始前，目标

进行攻击的致伤掷骰结果减少 1 点。

关键词 法术

己方英雄阶段己方英雄阶段

暴风学识

5

6
巫师看向天空，对敌人的位置巫师看向天空，对敌人的位置
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祈祷学识

转移：祭司召唤出一道闪电，将周边

的战士们转移至战场上别的位置。

宣布：选择一个己方雷铸神兵祭司来进

行此祈祷，选择一个完全位于其 12" 内的

可见己方雷铸神兵单位来作为目标，随

后进行一次 D6 的吟诵掷骰。

效果：将目标移出战场并再次将其部署

在战场上位于所有敌方单位 9" 外的位

置。此外，如果吟诵掷骰的结果为 8+，那

么在战斗轮次中，针对目标单位进行攻击

的命中掷骰结果减少 1 点。

关键词 祈祷

祝福武器：祭司将纯粹的风暴之力

注入身边友军的武器中。

宣布：选择一个己方雷铸神兵祭司来进

行此祈祷，选择一个完全位于其 12" 内的

可见己方雷铸神兵步兵单位来作为目标，

随后进行一次 D6 的吟诵掷骰。

效果：直到下一个己方回合开始前，目标

近战武器的攻击属性增加一点。若吟诵

掷骰的结果为 12+，那么该技能的效果

将影响完全位于吟诵者 12" 内的所有可

见己方雷铸神兵单位。

关键词 祈祷

己方英雄阶段己方英雄阶段

风暴天军的祷言

2024 年 7 月

治疗雷暴：祭司召唤净化闪电从天而将，它们的能量可以使严重的伤势愈合。

宣布：选择一个己方雷铸神兵祭司来进行此祈祷，选择一个完全位于其 12" 内的可见己

方雷铸神兵单位来作为目标，随后进行一次 D6 的吟诵掷骰。

效果：对目标进行治疗(D3)。如果咏诵掷骰结果为 8+，那么对完全位于吟诵者 12" 内

的每一个可见己方雷铸神兵单位进行治疗(D3)。

关键词 祈祷、无限

己方英雄阶段

6

4

祭司召唤出一道闪电，将周边
4
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召唤学识

召唤永焰彗星：巫师高举双手，从

天空中召唤出一颗由艾兹尔能量构成的

彗星并对敌人造成毁灭性的冲击。

宣布：如果战场上没有己方永焰彗星，则

选择一个己方雷铸神兵巫师来使用此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个永焰彗星部署在完全位于

施法者 18" 内的位置。

关键词 法术、召唤

召唤天界漩涡：巫师将一对附魔

战锤抛向空中，是它们开始旋转。随着漩

涡的加速，战锤的数量逐渐增加并形成

一团拥有粉碎之力的暴风。

宣布：如果战场上没有己方天界漩涡，则

选择一个己方雷铸神兵巫师来使用此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个天界漩涡部署在完全位

于施法者 18" 内，所有敌方单位 9" 外

的位置。

关键词 法术、召唤

召唤奥法台：巫师召唤出一道劈在

跟前的闪电，随之出现的是一个完美的

神盘，将选中的雷铸神兵举在空中。

宣布：如果战场上没有己方奥法台，则选

择一个己方雷铸神兵巫师来施放此法

术，选择一个完全位于施法者 12" 内且

没有飞行关键词的己方雷铸神兵步兵英

雄来作为目标，随后进行一次 2D6 的施

法掷骰。

效果：将一个奥法台部署在目标 ½" 内，

对施法者可见且不处于近战的位置。随

后，将目标移出战场并放置在奥法台的

平面上。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段

己方英雄阶段己方英雄阶段

风暴召唤体

66
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关键词

ನٝპᆀğ解放者守护着西格玛疆域ࡔ

内的每一寸土地。

ğ在该单位争夺一个完全位于己方ݔི

领地内的目标时，该单位的控制分数增

加 3 点。

3+
1

2
5"

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

٢ᆀࢳ

ૄ၂۱ଆ྘׻ልСႵ战锤b

• ૄ���۱ଆ྘ᇏႵ���۱ଆ྘ॖၛࡼఃልС
֥战锤ูߐӮ大锤b

• Ⴇൖ֥໳ఖ҂ିФูߐb

秩序、雷铸神兵、武士战庭

步兵、勇士

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

战锤 2 3+ 3+ 1 1 暴击(致命伤)
大锤 2 3+ 3+ 1 2 暴击(致命伤)
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Ս࡯ܱ

೺׈յ击� 征服者所使用的架势能够让

他们对多名敌人进行迅速的攻击。

�在对包含 5 个或更多模型的敌方ݔི

单位进行攻击时，该单位қᮛऍࡴ的伤害

属性增加 1 点。

3+
1

2
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

苍穹巨剑 2 3+ 3+ 1 1 针对步兵(+1 撕裂)

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ᆘڛᆀ

ᇇ྽aূ ᇼപ兵a໳ൖᅞ๖

步兵aႧൖaু ഽ	���
aఋ൭	���
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关键词

�఺؛ܥࡔ 惩恶者们所架起的盾墙将击垮

毁灭之力的冲击。

ğ如果该单位在当前回合中没有进ݔི

行冲锋，并且与一个在本回合中进行了

冲锋的敌方单位处于近战，那么掷一枚

骰子。若结果为 4+，该单位在回合中拥

有༵攻。

3+
1

2
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴之矛 2 3+ 3+ 1 1 针对冲锋 (+1 撕裂)

಩ၩ近战؍ࢨ

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

Ӳذᆀ

秩序、雷铸神兵、武士战庭

步兵、勇士、旗手(1/5)
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关键词

ᝣ༛ಃᅩğ圣锤天尊高高举起手中闪耀

着天界力量的权杖，当他再次放下时，彗

星将如雨点一般从天而降。

ğ每当该单位使用ᝣ༛ಃᅩ进行ݔི

攻击时，如果攻击命中，那么对目标造

成 D3 处致命伤。

ğ圣锤天尊从艾兹尔降至最激ـӲࡼ฿

烈的战场，手中的战锤盖尔·玛拉兹在惩

击敌人时会发出耀眼的光芒。

࿆҃ğ如果该单位位于฿ࢸ中，那么选择

该单位来使用此技能。

ğ用 10 减去当前战斗轮次数来决ݔི

定该单位的降落区。将该单位部署在战

场位于所有敌方单位降落区数值的英寸

外的位置。

3+
2

10
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

彗袭权杖 18" 1 2+ 见下方 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

盖尔·玛拉兹 6 3+ 2+ 2 4 暴击(致命伤)

Фૄ׮ӆ战׶ཋ၂Ցđ࠭ ٚ၍؍ࢨ׮

༆۬玛ᆭԻ

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

഼Ի฿ቍ

秩序、雷铸神兵

战帅、唯一、英雄、步兵、飞行、守护(5+)
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关键词

പ഼๬༛ğ钢铁之魂的领主能够祈求获

得西格玛的天界恩惠，以狂热的愤怒向

敌人发起侵袭。

࿆҃ğ选择最多 3 个完全位于该单

位 6" 内且可见的己方ূᇼപѡ҄ѡ单位

来作为目标。

：ğ在回合中ݔི

• 目标的冲锋掷骰结果增加 1 点。

• 目标近战武器的攻击属性提升 1 点。

Ղߌܻࢱğ加杜斯坚定的信念强大到纳

垢的花园都无法腐化他。

，ğ如果该单位在回合中进行了冲锋ݔི

那么完全位于该单位 12" 内的己方ূᇼ

പѡ单位在回合中拥有守护(5+)。

3+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

西格玛符文剑和战锤 5 3+ 3+ 1 2 暴击（自动致伤）

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ࠭ ٚԊ؍ࢨڃФ׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

߿ᆭํۑ؄ථcࡆ

秩序、雷铸神兵、武士战庭

唯一、英雄、步兵、守护(5+)
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关键词

҂౹౰ᆩᆀğ奥法骑士携带的厚重书本

中满是他们学习的魔法奥秘，其中也包

括如何抵抗诸域中汹涌的巫术能量。

ğ该单位在使用召唤技能时进行的ݔི

施法掷骰结果增加 1 点，并且该单位进

行的驱散掷骰结果增加 1 点。

敌方召唤体无法移动穿过该单位，并且不

能在该单位的近战范围内结束任何形式

的移动，除非在开始移动时已经处于该

单位的近战范围内。

该单位在针对召唤体所造成的致命伤时

拥有൯̵޹��̶ 。

3+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

告别者法杖 3 3+ 3+ 1 D3 针对召唤体（+1 撕裂）

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ύمఎൖ

秩序、雷铸神兵、武士战庭

英雄、巫师(1)、步兵
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关键词

ઠ੃ᆭ୮ğ在领袖的命令下，风暴龙守卫

会在敌人最意想不到的时候释放坐骑的

炽烈力量。

࿆҃ğ选择一个位于该单位近战范围内

的己方ڄВ੃൯໏单位来作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，那么该ݔི

单位以及目标的ઠ੃֥ࡕ࿩০ሃ的攻击

属性在回合中提升 1 点。

关键词 狂暴

പ૝Ԯӵğ无论是在蜥蜴人的神庙飞船

中长大，还是出生在诸域的荒野之中，

每一条年轻的蛮龙都对奥术有着天生的

抗性。

 ğ如果该单位或者完全位于该单位ݔི

12" 内的一个己方ڄВ੃൯໏单位被选

择成为了法术的目标，掷一枚骰子。若结

果为 4+，忽略那次法术对该单位或者那

个己方单位的效果。该单位在每个阶段

中可以多次使用本技能，但是只能针对

每个مඌ技能使用一次。

3+
5

11
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

龙族焰流 10" 4 2+ 3+ 2 1 近战射击、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

永火之刃 5 3+ 2+ 2 2 -
蛮龙的尖牙利爪 4 4+ 2+ 2 2 伙伴

ႋğّؓ؍ࢨཋ၂Ց̵फ̶ؒđ಩ၩ近战ކ߭ૄ ൭࿆҃൐Ⴈ၂۱مඌ技能

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

٦੃ఎൖ

秩序、雷铸神兵、极限战庭

英雄、凶兽、飞行

ࠞཋ战๖ğ极限战庭是西格玛的军队中

最为罕见的存在，每一位战士都骑乘着

强大的坐骑。要是接近他们就很有可能

遭受雷霆或烈焰的攻击。

ğ每当您在为针对该单位进行的近战ݔི

攻击进行豁免掷骰时，若未修正的掷骰结

果为 6，那么在完成那次近战技能的结算

后，对攻击单位造成 1 处致命伤。

Ф׮
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ਝಉሔ击ğ执法骑士派遣一只狮鹫猎犬

前去干扰敌人。

࿆҃ğ如果该单位不是在当前回合中部署

的，并且其拥有的任何ി᭛ਝಉ位于战

场，那么选择一个位于该单位 12" 内的

敌方单位来作为目标。

ğ掷一枚骰子，若结果为 1，将该单ݔི

位的 1 个ി᭛ਝಉ移出战场。若结果为 

2+，选择 1 个位于该单位旁或者一个敌

方单位旁的ി᭛ਝಉ，将其放置在目标

的一旁。

在该单位的任何ി᭛ਝಉ位于一个敌方

单位旁时，该单位对该敌方单位进行的

射击攻击的命中掷骰与致伤掷骰结果增

加 1 点。

在该单位的任何ി᭛ਝಉ位于一个敌方

单位旁时，如果该敌方单位被摧毁，那么

将那些ി᭛ਝಉ放置在该单位的一旁。

ᇑൌ֥ി᭛ਝಉğ在战斗中，执法骑士

的身旁通常都会有一对艾兹尔的忠心野

兽陪伴。

ğ该单位的ി᭛ਝಉ属于指示物。在ݔི

将该单位首次部署至战场时，将两个ി᭛

ਝಉ放置在该单位的旁边。

3+
2

6
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

终焉巨弓 18" 3 3+ 3+ 2 3 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

圣裁战刃 3 3+ 3+ 1 1 -

ཋ၂Ցđ࠭ކ߭ૄ ٚ၍؍ࢨ׮Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ᆳمఎൖ

秩序、雷铸神兵、武士战庭

英雄、步兵

აി᭛ਝಉ
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英Ⴇگԕğ在必要的时候，巡游骑士会

寻求魂誓者们的帮助来实现神王的正义

制裁。

ğ选择一个位于该单位近战范围内ݔི

且在当前回合中还没有使用近战技能的

己方߿൛࿛Ⴓᆀ单位来作为目标。目标可

以在该单位完成了近战技能的结算后立

刻被选择使用一次近战技能。

പ഼಩ༀğ巡游者们会深入敌军领地并

夺取那些隐藏着秘密的重要地标。

ğ选择一个完全位于己方领地外的ݔི

目标，那个目标被您视作为任务目标。

3+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

巡游战刃 5 3+ 3+ 1 2 针对英雄(+1 撕裂)、
 暴击(致命伤）

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ၂۱近战技能 ૄӆ战׶ཋ၂Ց̵फ̶ؒđ̓ ඇ؍ࢨ

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

巡游ఎൖ

秩序、雷铸神兵、武士战庭

英雄、步兵

ປӮപ຦֥ၩ჻ğ巡游者们会不惜一切

代价完成神王赋予他们的神圣使命。

：ğ在该单位争夺一个任务目标时ݔི

• 该单位的控制分数增加 3。

• 该单位拥有守护(5+)。

Ф׮
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഼໾ཐ੖ğ圣骸神殿的香炉散发的净化

熏香能够彻底焚毁异端的谎言和神秘

的巫法。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 12" 内的敌方

单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，那么ݔི

目标在回合中进行的守护掷骰结果减

少 1 点。

3+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

圣物槌 3 3+ 3+ 1 2 -

࠭ٚഝ击؍ࢨ

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ఎൖݘ഼

秩序、雷铸神兵、武士战庭

英雄、祭司(1)、步兵
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ᇗᇼᆭఋğ执旗骑士将旗帜树立时，其中

释放的能量能够加强友军的肉体并修复

破碎的护甲，使信徒获得新的决心。

࿆҃ğ选择完全位于该单位 12" 内

的 D3 个己方ূᇼപѡ单位来作为目标。

ğ每一个目标在回合中的控制分ݔི

数增加 3。此外，对每一个目标进行ᇍ

ਏ̵%�̶。

3+
5

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

西格玛战刃 4 3+ 3+ 1 2 -

಩ၩႇྦ؍ࢨ

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ᆳఋఎൖ

秩序、雷铸神兵、武士战庭

英雄、步兵
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ၛ෾ྛڄğ风鹫可以借助以太之风以肉

眼不及的速度移动。

࿆҃ğ如果该单位不处于近战，那么您可

以选择最多 2 个不处于近战的己方༵ڃ

Ⴇൖ单位来作为目标。

ğ将该单位以及目标（若有）移出战ݔི

场。将该单位再次部署在战场上位于所有

敌方单位 9" 外的位置。随后，将每一个

目标单位部署在完全位于该单位 12" 内，

所有敌方单位 9" 外的位置。

关键词 核心

战๖ğ通过极速、狡诈以及明显的野ڃ༵

性，先锋战庭的雷铸神兵们能够以少数

军力战胜自身数倍的大军。

ğ该单位可以在使用了Х஝或ުӜ技ݔི

能的回合中使用ഝ击和/或Ԋڃ技能。

3+
2

8
14"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

重型箭矢风暴手弩 12" 4 3+ 3+ 1 1 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

星缚刃与震荡手斧 5 3+ 3+ 1 2 -
风鹫的尖喙 3 4+ 3+ 1 1 伙伴

࠭ٚ၍؍ࢨ׮Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

฿ႊਵᇶ

秩序、雷铸神兵、先锋战庭

英雄、骑兵
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ğ天界领主率领战士向敌方阵ࢵ୮Ӳټ

线发起进攻，用他们不朽的怒火压碎

敌人。

ğ选择一个位于该单位近战范围内ݔི

且在当前回合中还未使用近战技能的己

方非ႇྦ武士战庭步兵单位来作为目

标。在该单位使用的近战技能结算完成

后，您可以立刻选择目标单位来使用一

次近战技能。如果目标单位被选择进行

近战，那么其攻击的致伤掷骰结果在回

合中增加 1 点。

3+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

传奇武器 5 3+ 3+ 1 2 暴击(自动致伤)

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ၂۱近战技能

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ਵᇶࢸ฿

秩序、雷铸神兵、武士战庭

英雄、步兵
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ᆞၬگԕᆀğ天界领主能激发同伴伸张

西格玛的正义；周边的雷铸神兵们会在

收到命令后立刻发起进攻。

ğ选择一个位于该单位近战范围内ݔི

且在当前回合中还未使用近战技能的己

方非ႇྦࠞཋᅞ๖ఎ兵单位来作为目

标。在该单位使用的近战技能结算完成

后，您可以立刻选择目标单位来使用一

次近战技能。

ࠞཋ战๖ğ极限战庭是西格玛的军队中

最为罕见的存在，每一位战士都骑乘着

强大的坐骑。要是接近他们就很有可能

遭受雷霆或烈焰的攻击。

ğ每当您在为针对该单位进行的近战ݔི

攻击进行豁免掷骰时，若未修正的掷骰结

果为 6，那么在完成那次近战技能的结算

后，对攻击单位造成 1 处致命伤。

3+
2

8
10"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴冲击 10" 1 3+ 3+ 2 D3 暴击(2 次命中)、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

传奇武器 5 3+ 3+ 1 2 针对步兵(+1 撕裂)
天龙的利爪和獠牙 3 4+ 2+ 2 2 伙伴

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ၂۱近战技能Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

天ࢸਵᇶ

ᇇ྽aূ ᇼപ兵aࠞ ཋᅞ๖

ႇྦaఎ兵

ఎ฿੃֥
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ηሥغЍᇶğ数个世纪以来指挥西格玛

精锐风暴天军的经验，使巴斯蒂安的战

术理念达到了无比致命的高度。在所有

秩序的军队中，很少有统帅能够在技巧上

与他匹敌。

࿆҃ğ选择最多 3 个己方ূᇼപѡ҄ѡ

单位来作为目标。

ğ每个目标都可以像是在己方移动ݔི

阶段一样使用一次“常规移动”技能。

ჰԚڄВ׶லğ巴斯蒂安的盔甲是第一

批盔甲中的一件，由葛朗尼亲手铸造而

成，充满了与神化铁砧相同的神圣能量。

它既是巴斯蒂安传奇意志力的标志，也

能进一步强化他的神圣力量。

ğ在当前回合中，如果有任何敌方模ݔི

型被该单位的攻击击杀，对该单位进行

ᇍਏ̵�̶。

ূᵤᆭലğ指挥官领主是忠信者中少有

的能在激烈的战斗中与西格玛交流的领

袖。他们的话语如同震耳欲聋的霹雳，每

一条指令都响彻整个战场。

ğ每当完全位于该单位 12" 内的己方ݔི

ূᇼപѡ单位使用“全面攻击”命令时，

不要消耗任何指挥点数。

҆ඇ؍ࢨ

3+
2

8
5"

಩ၩ߭ࢲކඏФ׮

ᆷܲߨਵᇶ

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

Ϙථֺνcव೓અථ

秩序、雷铸神兵

唯一、英雄、步兵、守护(5+)

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

艾兹尔雷霆 18" 2 2+ 2+ 2 D3 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

乌斯卡瓦，割裂者 4 3+ 2+ 2 4 暴击(自动致伤)
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೺׈ᆷႄğ威权领主可以借助附魔的风暴

召唤者指挥棒，以极高的精确度引导雷

铸神兵抵达战场。

࿆҃ğ选择最多 3 个完全位于该单

位 12" 内，并且在当前回合中通过“风

暴后裔”技能部署的己方ূᇼപѡ单位

为目标。

。"ğ每个目标单位可以立刻移动 D3ݔི

目标不能在移动期间移动进入近战。

ᇑӴ֥ി᭛ਝಉğ跟随威权领主的狮鹫

猎犬是威权领主最忠诚的护卫。

。ğ该单位的ി᭛ਝಉ是一个指示物ݔི

当该单位的ി᭛ਝಉ位于战场时，该单位

拥有守护(5+)。

如果该单位进行的未修正豁免掷骰结果

为 1，那么在那次攻击技能结算完成后将

该单位的ി᭛ਝಉ移出战场（依旧对该

单位造成伤害点数)。

3+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

神佑战锤 4 3+ 3+ 1 2 暴击(自动致伤)

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ࠭ ٚ၍؍ࢨ׮Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ຯಃਵᇶ

秩序、雷铸神兵、武士战庭

英雄、步兵
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ວ࠳ݘඳğ尽管所有被神王选中的凡人都

展示出了超凡的武力，但那些被选为圣

骸领主之人却拥有罕见的智慧。

ğ该单位进行的吟诵掷骰结果增ݔི

加 1 点。

3+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

圣物锤 4 3+ 3+ 1 2 暴击(自动致伤)

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ਵᇶݘ഼

秩序、雷铸神兵、武士战庭

英雄、祭司(1)、步兵
关键词
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ҳत҂ࢱ໦ඌğ᭛࿤ؓਲ߄ڪ֥߿൅ٳૹ
能ਈൈ߶৫ख़ཟᇶ֥ࢱđᄝദшԛགྷ҂ۋ
ದؿԛࣞۡb

ğ该单位的᭛࿤是一个指示物。在该ݔི

单位的᭛࿤位于战场时，位于该单位 12" 

内的敌方单位所进行的施法掷骰和吟诵

掷骰结果减少 1 点。

如果该单位进行的未修正豁免掷骰结果

为 1，那么在那次攻击技能结算完成后将

该单位的᭛࿤移出战场（依旧对该单位

造成伤害点数)。

3+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

判决之杖 1 3+ 3+ 1 3 -

审判之刃 3 3+ 3+ 1 D3    针对祭司(+1 撕裂)、
针对巫师(+1 撕裂)

Ф׮

᛬૵战๖ğ这些老兵前往他人无法踏足

的地方，在被扭曲转变成末日光景的战场

上奋战。就算是侵蚀力强大的魔法也无

法对他们的灵魂产生影响。

ğ进行一次 D6 的抵抗掷骰，若结果ݔི

为 4+，那个技能对该单位无效。


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđّ ႋğھֆ໊Ф࿊ᄴ
Ӯູਔ၂۱ྏނ٤技能֥ଢѓb

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

౰ᆇਵᇶ

ᇇ྽aূ ᇼപѡa᛬૵ᅞ๖

ႇྦa祭司	�
a҄ ѡ

஑थᆭᅩğ这盏明灯所散发的神圣光芒

能够将强大的法术驱散。

ğ该单位可以像拥有໦ഽč�Ď一样使ݔི

用௥Ԣ技能。

Ф׮
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ηሥغᆭ؛ğ这些身穿金甲的战士们为了

保护尼芙和罗莱愿意上刀山下火海。

英雄完全位ڃሃ༵ޑğ在任何己方ݔི

于该单位的近战范围内时，该单位以及那

些己方单位拥有൯̵޹��̶ 。

3+
1

3
5"

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ୄᏫ֥ࠄϴ

৚क़đၿলđልСႵ旋风剑与斧b֣ޗ

અථ๭ථc୤锤ልСႵ风暴战锤b

೨वଫcࣁಫልСႵ飓风十字弩đෲ的星ႊ
安达ልСႵ星爪b

ᇇ྽aূ ᇼപѡaޑሃ༵ڃ

ື၂a҄ ѡ

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

飓风十字弩 18" 3 3+ 3+ 1 2 针对英雄(+1 撕裂)

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

旋风剑与斧 6 3+ 3+ 1 1 -
风暴战锤 4 3+ 2+ 2 2 -

安达的星爪 2 4+ 3+ - 1 伙伴
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关键词

ჩڄᆀğ尼芙·黑爪拥有驾驭以太之风的

天赋，能够化为一道闪电的残影并瞬间

转移位置。

࿆҃ğ如果该单位处于近战或者在当前回

合中进行了冲锋，那么该单位可以进行

一次跟进移动。随后，如果该单位处于近

战，您必须选择 1 个或更多敌方单位来

成为该单位的攻击目标。

ğ对目标单位结算近战攻击，随后掷ݔི

一枚骰子。若结果为 3+，将该单位移出

战场随后将其再次部署在战场上所有敌

方单位 3" 外，且完全位于不处于近战的

己方ޑሃ༵ڃ单位近战范围内的位置。

关键词 核心、攻击、近战

战๖ğ通过极速、狡诈以及明显的野ڃ༵

性，先锋战庭的雷铸神兵们能够以少数

军力战胜自身数倍的大军。

ğ该单位可以在使用了Х஝或ުӜ技ݔི

能的回合中使用ഝ击和/或Ԋڃ技能。

ηሥ֥غᆞၬğ在刺杀目标出现的时候，

尼芙会无情地对他们进行制裁。

ğ在以ႇྦ为目标进行攻击时，该单ݔི

位࿈ڦڄ的伤害属性提升 1 点。

࠭ٚ近战؍ࢨ

3+
2

6
7"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

圣物箭矢风暴手弩 10" 3 3+ 3+ 1 1 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

旋风斧 7 2+ 3+ 2 2 暴击(2 次命中)

Ф׮

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ୄᏫcޑሃ

秩序、雷铸神兵、先锋战庭、黑爪先锋

唯一、英雄、步兵



�����୍���ᄅ

ଆݚ޴໼ğ漫漫迷雾在罗莱的身边

汇聚，最终形成浓厚的阴霾。

ğ直到下一个己方回合开始前，在一ݔི

个己方黑爪先锋单位完全位于该单位 6" 

内时，如果针对那个单位进行的射击攻

击的未修正命中掷骰结果为 1-5，那次攻

击失败并且攻击流程结束。

关键词 法术

၍׮
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关键词

ඣᆭߘཞğ罗莱能够凭空召唤液态的幻

像，让周边的敌人陷入混乱。

ğ以该单位为目标进行的攻击的命中ݔི

掷骰结果减少 1 点。

4+
2

5
6"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

深渊之触 3 3+ 4+ - D3 -

Ф׮ ࠭ٚႇྦ؍ࢨ

深渊之ሰ

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

અঞ

秩序、深渊海灵、黑爪先锋

唯一、英雄、巫师(1)、步兵、守护(5+)

6
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྄࿆ԕޕğ樊度斯率领西格玛之锤冲入最

激烈的战斗，用自身的强大力量激励身

边的战士英勇奋战。

ğ选择一个位于该单位近战范围内ݔི

且在当前回合中还未使用近战技能的己

方非ႇྦ武士战庭单位来作为目标。在

该单位使用的近战技能结算完成后，您

可以立刻选择目标单位来使用一次近战

技能。如果目标单位被选择进行近战，

那么其攻击的命中掷骰结果在回合中增

加 1 点。

഼Իᆭ൭֥ਵᇶğ樊度斯是西格玛之锤中

的强大勇士，也是一名卓越的指挥官。

ğ完全位于该单位 12" 内的己方武士ݔི

战庭单位的控制分数增加 3。

3+
2

8
10"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴冲击 10" 1 3+ 3+ 2 D3 暴击(2 次命中)、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

赫尔登森 6 3+ 2+ 1 2 暴击(自动致伤)
卡拉纳克斯的利爪和獠牙 4 4+ 2+ 2 2 伙伴

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ၂۱近战技能Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ً؇ථc഼ Իᆭ൭

秩序、雷铸神兵、武士战庭

唯一、英雄、骑兵
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೺ဲვၴğ英德拉斯塔翱翔于战场上方，

向敌军的中心发起进攻。

ğ在为该单位进行冲锋掷骰时，额外ݔི

掷一枚骰子，最多掷 3 枚骰子。

ဲငܻધğ英德拉斯塔带有神性的光辉

能够让周边的雷铸神兵包裹在守护的

光芒中。

ğ忽略对完全位于该单位 12" 内的己ݔི

方ূᇼപѡ单位控制分数的负面修正。

୯ਝቍğ丰富的经验、天界的力量，再加

上长矛瑟恩加瓦的强大威力，即便最可

怕的怪物也会在英德拉斯塔的愤怒前迅

速倒下。

ğ该单位在以ྡྷ൵为目标进行攻击ݔི

时，ೣ 。ຐ的伤害属性翻倍ࡆض

Ф׮

3+
2

8
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

瑟恩加瓦 12" 1 3+ 2+ 2 4 针对凶兽(+1 撕裂)

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

瑟恩加瓦 2 2+ 2+ 2 3 针对凶兽(+1 撕裂)
高天之刃 5 3+ 3+ 2 3 -

Ф׮

Ф׮

天ࢸ之઱

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ႇ֣ঘථෳ

ᇇ྽aূ ᇼപѡ

ᅞගaື ၂aႇྦa҄ ѡa٦ྛa൯޹	��
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ऍ൵็战ğ虽然龙誓圣堂卫不是真正的骑

士，但他们在极限战庭里扮演着类似的角

色，向最大的威胁冲去并展开对决。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方ྡྷ൵来作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，那么ݔི

在回合中：

• 针对那个单位进行攻击时，该单位ྒ੃

ऍ१的伤害属性提升 1 点。

• 如果目标还是一个ႇྦ，那么在针对目

标单位进行攻击时，该单位഼ถ໏武器

的伤害属性提升 1 点。

Ս࡯ܱ ॾВ

ࠞཋ战๖ğ极限战庭是西格玛的军队中

最为罕见的存在，每一位战士都骑乘着

强大的坐骑。要是接近他们就很有可能

遭受雷霆或烈焰的攻击。

ğ每当您在为针对该单位进行的近战ݔི

攻击进行豁免掷骰时，若未修正的掷骰结

果为 6，那么在完成那次近战技能的结算

后，对攻击单位造成 1 处致命伤。

൳֞战伤

ğ在该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，其ྒ੃ऍ१的攻击属性为 4。


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ࠭ ٚ近战؍ࢨ

3+
5

18
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

天雷弓 18" 2 3+ 3+ 1 1 暴击(自动致伤)
星辰之雨 24" 4 3+ 2+ 2 2 伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

圣堂卫武器 5 3+ 3+ 1 2    针对英雄(+1 撕裂)、
针对凶兽(+1 撕裂)

星龙巨口 7 4+ 2+ 2 3 伙伴

Ф׮

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

੃൛഼ถ໏

ᇇ྽aূ ᇼപѡaࠞ ཋᅞ๖

英雄a凶兽a٦ྛ



���� ୍ � ᄅ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

Ս࡯ܱ

远ܞ战ᆚնഽğ卡拉宰在漫长的生命中见

证过无数场战斗，自身展现出的残暴怒

火能够迅速压制任何敌人。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方单位作为目标。

ğ本回合内，目标的近战武器的攻击ݔི

属性减少 1 点。

ᄙرೡແğ一摆动毁灭性的龙尾，蛮龙就

能对挡在它们道路上的所有敌人予以致

命的打击。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方单位来作为目标。

ğ为目标单位中的每一个模型掷一ݔི

枚骰子。每有一个结果为 5+，对目标造

成 1 处致命伤。

Ս࡯ܱ ॾВ

ğ卡拉宰的眼中燃烧着报复的ࠅԕᆭگ

烈焰，眩目而永恒。

ğ该单位拥有 5-9 点伤害点数时，其ݔི

近战武器的攻击属性提升 1 点。

在该单位拥有 10 点或更多伤害点数时，

其近战武器的攻击属性则提升 2 点。

಩ၩ近战؍ࢨ

3+
5

20
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

炽热暴风 12" 1 2+ 3+ 2 D3+3 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

毁灭巨颚 4 3+ 2+ 2 4 针对步兵(+1 撕裂)
龙王之爪 6 3+ 2+ 2 2 -


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨФ׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ᇇ྽aূ ᇼപ兵

ᅞගaື ၂aႇྦaྡྷ ൵a٦ྛ

oԲϗp

वঘᄚ
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Ӄ߿੃ާğ科隆迪斯会向任何胆敢挑战

他的敌人释放出震耳欲聋的吼声。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌方

单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，那么目ݔི

标在回合中不能使用命令。

Ս࡯ܱ ॾВ

ཛಁğ这个精心打造的项圈代表着ࠬߩ

科隆迪斯和雷铸神兵之间缔结的同盟，

进一步强化了他的奥术之力。

。ğ该单位的施法掷骰结果增加 2 点ݔི

൳֞战伤

ğ在该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数，其巨龙之口的攻击属性变为 2 点。


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨ

3+
5

20
12"

Ф׮

Ф׮

֣ঘक़༆໛之ሰ

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

॓ੈְථ

ᇇ྽aূ ᇼപ兵

ᅞගaື ၂aႇྦaྡྷ ൵a໦ഽ̵�̶a٦ྛ

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

炽热暴风 12" 1 2+ 3+ 2 D3+3 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

巨龙之口 4 3+ 2+ 2 4 针对步兵(+1 撕裂)
龙王之爪 6 3+ 2+ 2 2 -

ჰ൓ڄВğ科隆迪斯同时掌控着

艾兹尔的力量与遗失的蛮龙帝国魔法，

能够向敌人释放猛烈的元素风暴。

࿆҃ğ选择一个位于施法者 18" 内的可见

敌方单位来作为目标，随后进行 2D6 的

施法掷骰。

ğ选择以下一个效果对目标造成影ݔི

响，持续至下一个己方回合开始：

᧓ଢॾڄğ目标进行攻击的命中掷骰结

果减少 1 点。

ੀྒѢЋğ目标武器的撕裂属性降

低 1 点。

࿒ğ目标进行的豁免掷骰结果ڄВݥࠞ

减少 1 点。

Ս࡯ܱ ඌم

࠭ٚႇྦ؍ࢨ 8
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ऍ੃࿓१ğ星龙的庞大巨口可以将敌人一

口咬成两半。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方单位来作为目标。

ğ掷 3 枚骰子。每有一个掷骰结果大ݔི

于等于目标的生命属性，目标单位中便

有 1 个模型被击杀。

关键词 狂暴

฿फਵᇶğ天界领主是深受尊敬的领袖。

他们的出现会使周边的战士们变得更加

坚定。

ğ完全位于该单位 12" 内的其他ݔི

ࠞཋ战๖单位的攻击属性在回合中增

加 1 点。

ࠞཋ战๖ğ极限战庭是西格玛的军队中

最为罕见的存在，每一位战士都骑乘着

强大的坐骑。要是接近他们就很有可能

遭受雷霆或烈焰的攻击。

ğ每当您在为针对该单位进行的近战ݔི

攻击进行豁免掷骰时，若未修正的掷骰结

果为 6，那么在完成那次近战技能的结算

后，对攻击单位造成 1 处致命伤。

൳֞战伤

ğ在该单位拥有 10 点或更多伤害点ݔི

数时，其ྒ੃ऍ१的攻击属性为 4。


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨ

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ಩ၩ近战؍ࢨ

3+
5

18
12"

Ф׮Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ਵᇶࢸ฿

秩序、雷铸神兵、极限战庭

英雄、凶兽、飞行

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

星辰之雨 24" 4 3+ 2+ 2 2 伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

传奇武器 5 3+ 3+ 1 2 暴击(自动致伤)

星龙巨口 7 4+ 2+ 2 3 伙伴

ఎ星龙֥
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ѓ࠺ཨ૵ğ那些与这些忠诚野兽主人作

对的敌人将听见天界之翼的拍打声，预示

着末日的来临。

战๖单位进行射击攻击ڃğ己方༵ݔི

时，如果目标位于该单位的 9" 内，那么攻

击的命中掷骰结果增加 1 点。

6+
1

2
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

尖喙利爪 2 4+ 4+ - 1 伙伴

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

қᵺ

秩序、雷铸神兵、先锋战庭

野兽、飞行

့൵

。ğ该单位的控制分数最多为 1ݔི

Ф׮
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ԈਛԊ击ğ歼灭者携毁灭性的力量抵达

战场，身后拖着双尾的痕迹，用震天撼地

的冲击波将西格玛的敌人炸得粉碎。

࿆҃ğ如果该单位通过使用“风暴后裔”

技能进行部署，那么选择最多 3 个位于

其 10" 内的敌方单位来作为目标。

ğ为每一个目标掷一枚 D3，若结果ݔི

为 2+，对目标造成相当于掷骰结果数量

的致命伤。

႒ࢤԊ击ğ歼灭者举起手中的巨盾，能够

抵御敌人的猛烈冲锋。

࿆҃ğ选择一个在回合中进行了冲锋并

且与该单位处于近战的敌方单位来作为

目标。

ğ为本单位中每一个模型掷一枚骰ݔི

子，若有任何结果为 6，那么目标在回合

中拥有ު攻。

2+
1

3
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

陨星锤 3 3+ 3+ 1 2 -

࠭ٚ၍؍ࢨ׮಩ၩԊ؍ࢨڃ

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

૵ᆀࡒ

秩序、雷铸神兵、武士战庭

步兵、勇士
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�����୍���ᄅ

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

秩序、雷铸神兵

野兽、勇士

6+
1

2
9"

ി᭛ਝಉ

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

凶恶尖喙利爪 4 4+ 4+ - 1 伙伴

ൕࣞ୮ާğ想要悄悄靠近狮鹫犬而不被

察觉是一件不可能完成之事。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 12" 内且在

本回合中被部署的敌方单位。随后，选

择最多 3 个位于那个敌方单位 12 英寸

内且装备有远程武器的己方ূᇼപѡ单

位为目标。

ğ为每一个目标掷一枚 D3，若结果ݔི

为 2+，对那个敌方单位造成相当于掷骰

结果数量的致命伤。

಩ၩഝ击؍ࢨ

့൵

。ğ该单位的控制分数最多为 1ݔི

Ф׮
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ԈਛԊ击ğ歼灭者携毁灭性的力量抵达

战场，身后拖着双尾的痕迹，用震天撼地

的冲击波将西格玛的敌人炸得粉碎。

࿆҃ğ如果该单位通过使用“风暴后裔”

技能进行部署，那么选择最多 3 个位于

其 10" 内的敌方单位来作为目标。

ğ为每一个目标掷一枚 D3，若结果ݔི

为 2+，对目标造成相当于掷骰结果数量

的致命伤。

ᄌྒᆭ৯ğ歼灭者移动时拥有彗星般的

力量，在蓄力后，他们的打击和移动就会

像他们抵达战场时一样释放冲击波。

࿆҃ğ如果该单位在阶段中进行了冲锋，

并且未修正的冲锋掷骰结果为 8+,那

么选择一个位于其 1" 内的敌方单位为

目标。

。ğ目标在回合中拥有ު攻ݔི

3+
1

3
4"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

陨星大锤 3 3+ 2+ 2 3 -

࠭ٚ၍؍ࢨ׮಩ၩԊ؍ࢨڃ

ልС陨星ऍ锤֥
• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

૵ᆀࡒ

秩序、雷铸神兵、武士战庭

步兵、勇士
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ূᵤյ击ğ在闪电锤击中目标时，跳动的

能量和眩眼的光芒将使敌人陷入瘫痪。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战的敌

方单位为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，那么目ݔི

标在回合中不能使用命令。

ࠞཋ战๖ğ极限战庭是西格玛的军队中

最为罕见的存在，每一位战士都骑乘着

强大的坐骑。要是接近他们就很有可能

遭受雷霆或烈焰的攻击。

ğ每当您在为针对该单位进行的近战ݔི

攻击进行豁免掷骰时，若未修正的掷骰结

果为 6，那么在完成那次近战技能的结算

后，对攻击单位造成 1 处致命伤。

3+
2

5
10"


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩ近战؍ࢨФ׮

天龙൯໏
• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ᆑ֕ᆀ

秩序、雷铸神兵、极限战庭

骑兵

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴冲击 10" 1 3+ 3+ 2 D3 暴击(2 次命中)、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

闪电锤 3 3+ 2+ 1 2 暴击(致命伤)
天龙的尖牙利爪 3 4+ 2+ 2 2 伙伴
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஽ीğ只需一击，雷霆斧就可以劈穿多

个敌人。

ğ如果目标单位拥有 10 个或更多ݔི

模型，那么该单位ূᵤڦ的伤害属性提

升 1 点。

ࠞཋ战๖ğ极限战庭是西格玛的军队中

最为罕见的存在，每一位战士都骑乘着

强大的坐骑。要是接近他们就很有可能

遭受雷霆或烈焰的攻击。

ğ每当您在为针对该单位进行的近战ݔི

攻击进行豁免掷骰时，若未修正的掷骰结

果为 6，那么在完成那次近战技能的结算

后，对攻击单位造成 1 处致命伤。

3+
2

5
10"

Ф׮Ф׮

天龙൯໏
• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ध૵ᆀ

ᇇ྽aূ ᇼപ兵aࠞ ཋᅞ๖

ఎ兵

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴冲击 10" 1 3+ 3+ 2 D3 暴击(2 次命中)、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

雷霆斧 3 3+ 3+ 1 2 针对步兵(+1 撕裂)
天龙的尖牙利爪 3 4+ 2+ 2 2 伙伴
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ԬՏ攻击ğ风暴突击刃枪的刀刃在冲锋

时能够穿透多名敌人。

࿆҃ğ如果该单位在当前阶段中进行了冲

锋，选择位于其 1" 内的一个敌方单位来

作为目标。

ğ掷一枚 D3，若结果为 2+，对目标ݔི

造成相当于掷骰结果数量的致命伤。

ࠞཋ战๖ğ极限战庭是西格玛的军队中

最为罕见的存在，每一位战士都骑乘着

强大的坐骑。要是接近他们就很有可能

遭受雷霆或烈焰的攻击。

ğ每当您在为针对该单位进行的近战ݔི

攻击进行豁免掷骰时，若未修正的掷骰结

果为 6，那么在完成那次近战技能的结算

后，对攻击单位造成 1 处致命伤。

3+
2

5
10"

಩ၩԊ؍ࢨڃФ׮

天龙൯໏
• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ূ༛ᆀ

秩序、雷铸神兵、极限战庭

骑兵

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴冲击 10" 1 3+ 3+ 2 D3 暴击(2 次命中)、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴突击刃枪 3 3+ 3+ 1 2 冲锋（+1 伤害）
天龙的尖牙利爪 3 4+ 2+ 2 2 伙伴
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ఊഝڄВğ暴风使向敌人发射充斥能量

的弩矢，让他们无法抵御接下来的冲锋。

࿆҃ğ选择一个该回合中被该单位ఊഝ

Вᝯ的攻击分配了任何伤害点数的敌ڄ

方单位来作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，那么目ݔི

标不能在下一个近战阶段中使用“全面

防御”命令。

ࠞཋ战๖ğ极限战庭是西格玛的军队中

最为罕见的存在，每一位战士都骑乘着

强大的坐骑。要是接近他们就很有可能

遭受雷霆或烈焰的攻击。

ğ每当您在为针对该单位进行的近战ݔི

攻击进行豁免掷骰时，若未修正的掷骰结

果为 6，那么在完成那次近战技能的结算

后，对攻击单位造成 1 处致命伤。

3+
2

5
10"

಩ၩഝ击؍ࢨФ׮

天龙൯໏
• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

Вڄ൐

秩序、雷铸神兵、极限战庭

骑兵

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴冲击 10" 1 3+ 3+ 2 D3 暴击(2 次命中)、伙伴
齐射风暴弩 12" 3 3+ 3+ 1 1 暴击(2 次命中)

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

战刃 2 3+ 3+ 1 1 -
天龙的尖牙利爪 3 4+ 2+ 2 2 伙伴
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3+
1

3
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

守魂戟 3 3+ 3+ 1 2 -

ᇼ൯໏ğ执行官会耗尽全身力量来保护߿

那些与他们灵魂绑定的人。

ğ当与该单位灵魂绑定的己方单位位ݔི

于该单位的近战范围内时，那个单位以及

该单位都拥有൯̵޹��̶ 。

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ᆳྛܲ

秩序、雷铸神兵、武士战庭

步兵、勇士

ਲ߿Ͼקğ执行官是极为出色的护卫，他

们在一种奇妙的灵魂层面上与需要保护

的人相连。

ğ选择一个己方ূᇼപѡႇྦ单位ݔི

在战斗中与该单位灵魂绑定。

҆ඇ؍ࢨ
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೛ᆔ྘ğ这些战士使用一种分散的队ٳ

形进行战斗，能够更精准地攻击并更有

效地控制战场。

。"ğ该单位的连续性范围为 2ݔི

ᆞၬ༵౺ğ一道模糊的光闪过，控诉者便

已然穿越战场。

ğ该单位在进行冲锋掷骰时额外掷ݔི

一枚骰子，最多掷 3 枚骰子。

Ф׮

3+
1

2
12"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

唤风标枪 10" 1 3+ 3+ 1 D3 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

唤风标枪 3 3+ 3+ 1 1 冲锋（+1 伤害）

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

॥ුᆀ

秩序、雷铸神兵、湮灭战庭

步兵、勇士、飞行

᛬૵战๖ğ这些老兵前往他人无法踏入

的地方，在被扭曲转变成末日光景的战场

上奋战。就算是侵蚀力强大的魔法也无

法对他们的灵魂产生影响。

ğ进行一次 D6 的抵抗掷骰，若结果ݔི

为 4+，那个技能对该单位无效。


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđّ ႋğھֆ໊Ф࿊ᄴ
Ӯູਔ၂۱ྏނ٤技能֥ଢѓb



ࠞཋ战๖ğ极限战庭是西格玛的军队中

最为罕见的存在，每一位战士都骑乘着

强大的坐骑。要是接近他们就很有可能

遭受雷霆或烈焰的攻击。

ğ每当您在为针对该单位进行的近战ݔི

攻击进行豁免掷骰时，若未修正的掷骰结

果为 6，那么在完成那次近战技能的结算

后，对攻击单位造成 1 处致命伤。

Ф׮
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Ս࡯ܱ

٦੃૒击ğ为了夺回他们的古老帝国，蛮

龙和它们的骑士以一个愤怒的整体并肩

作战，残酷地杀掉所有拦在他们道路上

的敌人。

，ğ如果该单位在回合中进行了冲锋ݔི

掷一枚骰子。若结果为 3+，该单位可以移

动 2D6"。单位在进行这次移动时可以移

动穿过敌人的近战范围并且可以移动进

入近战。随后，选择一个该单位在移动期

间移动穿过的敌方单位。对那个敌方单

位造成 D3 处致命伤。

Ս࡯ܱ ॾВ

೛ᆔ྘ğ这些战士使用一种分散的队ٳ

形进行战斗，能够更精准地攻击并更有

效地控制战场。


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄ。"ğ该单位的连续性范围为 2ݔིđ಩ၩ近战؍ࢨ

3+
5

9
12"

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

В੃൯໏ڄ

、ልСႵ蛮龙焰流׻ֆ໊ᇏૄ၂۱ଆ྘ھ
蛮龙的尖牙利爪ބၛ༯ 1 ᇕ࿊ཛğ

• 龙骑士长枪
• 龙骑士战刃

ᇇ྽aূ ᇼപ兵aࠞ ཋᅞ๖

ྡྷ൵aႧൖa٦ྛ

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

蛮龙焰流 10" 4 2+ 3+ 2 1 近战射击、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

龙骑士长枪 3 3+ 3+ 1 1    冲锋(+1 伤害)、
针对步兵(+1 撕裂)

龙骑士战刃 6 3+ 3+ 1 1 -

蛮龙的尖牙利爪 4 4+ 2+ 2 2 伙伴
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ॾ٢ηሥغğ冲锋的风暴突击战车造成

的冲击能够毁灭最坚固的盾墙。

࿆҃ğ如果该单位在当前阶段中进行了冲

锋，选择一个位于其 1" 内的敌方单位来

作为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，对目标ݔི

造成相当于掷骰结果数量的致命伤。

қᮛဲܻğ风暴突击战车在战场上穿行

时散发的天界能量能够致盲敌人。

ğ在该单位使用“蛮横突破”命令ݔི

时，对目标造成额外 D3 处致命伤，并且

该单位在使用那个技能时能移动的距离

增加 D6"。

಩ၩԊ؍ࢨڃ

3+
2

10
10"

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

В๬击战Ӛڄ

ֆ໊ልСႵ风暴突击斧、风鹫的尖喙ၛھ
ࠣၛ༯ 1 ۱࿊ཛğ

•   暴风长矛
• 风暴巨弓

ᇇ྽aূ ᇼപ兵a໳ൖᅞ๖

ᅞᆚࠏఖ

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴巨弓 18" 2 3+ 3+ 1 1   针对步兵(+1 撕裂)、
暴击(2 次命中)

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴突击斧 3 3+ 3+ 1 1 冲锋（+1 伤害）

暴风长矛 2 3+ 3+ 2 1 -

风鹫的尖喙 6 4+ 3+ 1 1 伙伴
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ྒઅ஍ğ先锋猎手通过使用星罗盘在凡

世诸域中追踪敌人。

࿆҃ğ选择一个敌方单位来作为目标。

。ğ目标在战斗中拥有ਝ໾关键词ݔི

战๖ğ通过极速、狡诈以及明显的野ڃ༵

性，先锋战庭的雷铸神兵们能够以少数

军力战胜自身数倍的大军。

ğ该单位可以在使用了Х஝或ުӜ技ݔི

能的回合中使用ഝ击和/或Ԋڃ技能。

3+
1

2
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

箭矢风暴手弩 10" 2 4+ 4+ 1 1 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴铸造武器 2 3+ 3+ 1 1 -

ૄӆ战׶ཋ၂Ցčफ̶ؒđ̓ ඇ؍ࢨФ׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ਝ൭ڃ༵

秩序、雷铸神兵、先锋战庭

步兵、勇士

ྒᆭѓ࠺ğ先锋猎手在很远的距离就能

察觉到被追踪猎物的位置。

ğ在ਝ໾单位位于战场时，该单位的ݔི

移动属性增加 2"。此外，该单位在以ਝ໾

单位为目标进行攻击时，攻击的命中掷骰

结果增加 1 点。

Ф׮
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Ԋڃఊഝğ先锋勇士在发起冲锋时会向

敌人释放出致命的箭雨。

࿆҃ğ如果该单位在当前阶段中进行了冲

锋，选择一个与其处于近战的敌方单位

来作为目标。

ğ该单位可以像是在己方射击阶段一ݔི

样立刻使用一次ഝ击技能，但是目标必

须是被选择的敌方单位。该单位的ྒ༛

ѓశ在本阶段中拥有近战ഝ击。

战๖ğ通过极速、狡诈以及明显的野ڃ༵

性，先锋战庭的雷铸神兵们能够以少数

军力战胜自身数倍的大军。

ğ该单位可以在使用了Х஝或ުӜ技ݔི

能的回合中使用ഝ击和/或Ԋڃ技能。

3+
2

5
14"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

箭矢风暴手弩 10" 2 4+ 4+ 1 1 近战射击
星袭标枪 12" 1 3+ 3+ 1 2 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

星袭标枪 1 3+ 3+ 1 2 -
风鹫的尖喙 3 4+ 3+ 1 1 伙伴

࠭ٚԊ؍ࢨڃФ׮

ልС星袭标枪的
• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

Ⴇൖڃ༵

秩序、雷铸神兵、先锋战庭、先锋勇士

骑兵、勇士
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ᆑ֕յ击�震荡手斧会将电流传递至敌人

的全身，使他们疼痛万分并倒地不起。

进行的ڦğ如果该单位使用ᆑ֕൭ݔི

攻击对敌方单位分配了任何伤害点数，那

么那个敌方单位在回合中进行的近战攻

击的致伤掷骰结果减少 1 点。

战๖ğ通过极速、狡诈以及明显的野ڃ༵

性，先锋战庭的雷铸神兵们能够以少数

军力战胜自身数倍的大军。

ğ该单位可以在使用了Х஝或ުӜ技ݔི

能的回合中使用ഝ击和/或Ԋڃ技能。

3+
2

5
14"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

箭矢风暴手弩 10" 2 4+ 4+ 1 1 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

震荡手斧 2 3+ 3+ 1 2 冲锋（+1 伤害）
风鹫的尖喙 3 4+ 3+ 1 1 伙伴

Ф׮Ф׮

ልС震荡手斧的
• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

Ⴇൖڃ༵

秩序、雷铸神兵、先锋战庭、先锋勇士

骑兵, 勇士



2�2� ୍ � ᄅ

၍׮

ࠂ
૧

॥ᇅ

ള
命

Ս࡯ܱ

յ击ğ先锋战庭的战士们在经受了טླྀ

大量的训练后能以完美的协调性进行

战斗。

ğ在该单位进行射击攻击时，如果任ݔི

何己方༵ڃ战๖单位位于目标的近战范

围内，那么该次攻击的致伤掷骰结果增

加 1 点。

战๖ğ通过极速、狡诈以及明显的野ڃ༵

性，先锋战庭的雷铸神兵们能够以少数

军力战胜自身数倍的大军。

ğ该单位可以在使用了Х஝或ުӜ技ݔི

能的回合中使用ഝ击和/或Ԋڃ技能。

3+
1

2
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

飓风十字弩 12" 4 3+ 3+ - 1   针对步兵（+1 撕裂）、
暴击(2 次命中)

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

弩重击 1 4+ 3+ - 1 -

Ф׮Ф׮

ልС飓风十字弩֥
• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

૒ౚڃ༵

ᇇ྽aূ ᇼപ兵a༵ ᅞ๖ڃ

步兵aႧൖ
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Е๨ğ只要有足够的时间进行瞄准，先

锋猛禽就算是在混乱的战斗中也能够命

中目标。

ğ如果该单位在本回合中没有使用ݔི

၍׮技能，且不是在本回合中被部署的，

那么该单位在回合中选择射击攻击目标

时可以无视“受护英雄”技能（核心规

则 25.0)。

战๖ğ通过极速、狡诈以及明显的野ڃ༵

性，先锋战庭的雷铸神兵们能够以少数

军力战胜自身数倍的大军。

ğ该单位可以在使用了Х஝或ުӜ技ݔི

能的回合中使用ഝ击和/或Ԋڃ技能。

3+
1

2
5"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

遥击十字弩 18" 2 3+ 3+ 2 2   针对英雄(+1 撕裂)、
暴击(自动致伤)

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

弩重击 1 4+ 3+ - 1 -

࠭ٚഝ击؍ࢨФ׮

ልС遥击十字弩֥
• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

૒ౚڃ༵

秩序、雷铸神兵、先锋战庭

步兵、勇士
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ᆀğ൯၀ᆀၛࠞॹ֥෎؇ᄝၼკݴВਵڄ
֥ূᄉᆭ༯Ⴓሼđ෰ૌ֥ڄВᅺؿ܆ߒഝ
ԛ֥ࡰ൏๨҆Ⴎ۫঵ୄ౔ሱᇼᄯđ能ܔ
൤٢Ӄ֥׮೺׈ᅶਊଢѓѩྛࣉᇀܱᇗ
ေ֥ᆍҳb

ğ如果该单位在回合中进行的射击ݔི

攻击对一个敌方单位分配了任何伤害点

数，那么己方ূᇼപѡ单位在回合中对

那个单位进行攻击时，攻击的命中掷骰

结果增加 1 点。

3+
1

2
6"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴召唤弓 18" 2 3+ 3+ 1 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

风暴剑 2 3+ 3+ 1 1 -

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

൯၀ᆀ

秩序、雷铸神兵、武士战庭

步兵、勇士
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3+
1

3
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

巡游者武器 3 3+ 3+ 1 2 -

പ഼಩ༀğ巡游者们会深入敌军领地并

夺取那些隐藏着秘密的重要地标。

ğ选择一个完全位于己方领地外的ݔི

目标，那个目标被您视作为任务目标。

ૄӆ战׶ཋ၂Ց̵फ̶ؒđ̓ ඇ؍ࢨ

ᆷႄğ与魂誓巡游者们同行的圣骸ݘ഼

骑士能够使用西格玛的疾风将同伴们传

送至最需要他们的地方。

࿆҃ğ您可以选择一个位于该单位近战

范围内的己方࿛Ⴓఎൖ为目标。

ğ将该单位移出战场并再次部署在ݔི

战场上位于所有敌方单位 9" 外的位置。

随后，如果您选择了一个目标，那么将其

移出战场并再次部署在战场上位于该单

位近战范围内且位于所有敌方单位 9" 外

的位置。

关键词 核心

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ࠭ ٚ၍؍ࢨ׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

൛࿛Ⴓᆀ߿

秩序、雷铸神兵、武士战庭

步兵、勇士（1/6）

ປӮപ຦֥ၩ჻ğ巡游者们会不惜一切

代价完成神王赋予他们的神圣使命。

：ğ在该单位争夺一个任务目标时ݔི

• 该单位的控制分数增加 3。

• 该单位拥有守护(5+)。

Ф׮
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6+
7+

7
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

复仇风暴 12 4+ 4+ 1 1 暴击(自动致伤)

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ໟ᜔ࢸ฿

秩序、雷铸神兵

召唤体、无尽法术、飞行、守护̵6+̶

Вğ天界旋涡煽动周围的空气形ڄԕگ

成一道旋风，阻挡来袭的射击攻击。

内的敌方单位 "12 ุߒğ位于该ᅺݔི

进行射击攻击时，攻击的命中掷骰结果

减少 1 点。

Ф׮
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豁
免

驱散

生
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关键词

奥法台：有幸站在奥法台上的雷铸神兵

会感受到艾兹尔的能量充斥他们全身。

效果：在被选择成为“召唤奥法台”技能

目标的单位位于该召唤体的平台上时：

• 那个单位拥有守护(5+)。

• 如果那个单位是一个巫师，那么其能量

等级提升 1 点。

• 那个单位不能使用移动技能，并且在

该召唤体每次进行移动时必须位于其

上方。

•   在测量与那个单位之间的距离和视野

时，从该召唤体进行测量。

• 该召唤体不能被选择成为驱散技能以

外的任何技能的目标。

如果该召唤体被驱散，那么在将其移出

战场前，将位于平台上方的单位部署在战

场上位于该召唤体 3" 内的位置。如果平

台上单位在该召唤体被驱散时已经与一

些单位处于近战，那么那个单位不能被

部署在与除那些单位之外的其他单位处

于近战的位置。如果无法按照上述方式

部署单位，那么单位被摧毁。

如果位于平台上的单位被摧毁，那么立

刻将该召唤体移出游戏。

-
7+

-
8"

被动

• 雷铸神兵战争卷轴 •

奥法台

秩序、雷铸神兵

召唤体、无尽法术、飞行
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燃烧复仇：永焰彗星以巨大的力量砸向

战场嵌入地面，向周围散发致命的艾兹

尔能量。

宣布：如果该召唤体在当前阶段中被召

唤，选择位于其 6" 内任意数量的敌方单

位来作为目标。

效果：为每一个目标掷一枚 D3。若结果

为 2+，对目标造成相当于掷骰结果数量

的致命伤。

4+
6+

5
-

任意英雄阶段

• 雷铸神兵战争卷轴 •

永焰彗星

秩序、雷铸神兵

召唤体、无尽法术、守护(6+)

奥术扰乱：永焰彗星散发的能量会干扰

附近巫师的奥术能力。

效果：敌方巫师位于该召唤体 12" 内

时，其进行的施法掷骰结果减少 1 点。

被动
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࿆ۡᇅҊğ战士们将向敌人宣泄西格玛

的怒火。

࿆҃ğ选择一个完全位于该单位 12" 内的

己方非ႇྦ᛬૵战๖单位。

ğ那个单位可以在阶段中使用 2 次ݔི

近战技能。不过，在第一次使用近战技能

后，那个单位在阶段中拥有ު攻。

3+
2

8
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

神圣巨斧 5 3+ 3+ 2 2 -
追猎者狮鹫的尖喙利爪 3 4+ 3+ 1 2 伙伴

ૄӆ战׶ཋ၂Ց̵फ̶ؒđ಩ၩ近战؍ࢨ

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

൯၀ਵᇶ

秩序、雷铸神兵、湮灭战庭

英雄、骑兵

ఎ追猎者狮鹫的

᛬૵战๖ğ这些老兵前往他人无法踏入

的地方，在被扭曲转变成末日光景的战场

上奋战。就算是侵蚀力强大的魔法也无

法对他们的灵魂产生影响。

ğ进行一次 D6 的抵抗掷骰，若结果ݔི

为 4+，那个技能对该单位无效。


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđّ ႋğھֆ໊Ф࿊ᄴ
Ӯູਔ၂۱ྏނ٤技能֥ଢѓb
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ሔ୑ದğ追念人的职责就是提醒那些灵

魂受损的雷铸神兵们自己还拥有人性。

ğ该单位的ሔ୑ದ是一个指示物。如ݔི

果该单位的ሔ୑ದ位于战场上，那么完

全位于该单位 12" 内的己方᛬૵战๖单

位的控制分数增加 3。

如果该单位进行的未修正豁免掷骰结果

为 1，那么在那次攻击技能结算完成后将

该单位的ሔ୑ದ移出战场（依旧对该单

位造成伤害点数)。

಴֥ඵວğ渡亡领主与湮灭战庭ܻ֤ࠆ

并肩作战，身边的雷铸神兵们试图在战

斗中证明自己来赢得安息。

，ğ选择一个位于该单位近战范围内ݔི

并且在当前回合中还没有使用近战技能

的己方非ႇྦ湮灭战庭步兵单位来作为

目标。目标可以在该单位的近战技能被结

算后立刻使用一次近战技能。如果目标

单位被选择进行近战，那么其攻击的命

中掷骰结果在回合中增加 1 点。

Ф׮

3+
2

6
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

渡亡之刃 4 3+ 2+ 2 3 暴击(致命伤)

ّႋğଢ଼ູھֆ໊࿆҃൐Ⴈ၂Ց近战技能

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ວਵᇶ؈

秩序、雷铸神兵、湮灭战庭

英雄、步兵

᛬૵战๖ğ这些老兵前往他人无法踏入

的地方，在被扭曲转变成末日光景的战场

上奋战。就算是侵蚀力强大的魔法也无

法对他们的灵魂产生影响。

ğ进行一次 D6 的抵抗掷骰，若结果ݔི

为 4+，那个技能对该单位无效。


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđّ ႋğھֆ໊Ф࿊ᄴ
Ӯູਔ၂۱ྏނ٤技能֥ଢѓb
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ሔ୑ದުၨğ与遁世者同行的追念人会

提醒他们还拥有着人性。

ğ该单位的ሔ୑ದ是指示物。该单ݔི

位中每存在 3 个模型，便拥有 2 个ሔ୑

ದ。如果该单位的ሔ୑ದ位于战场上，那

么该单位在使用“湮灭战庭”技能时进行

的抵抗掷骰结果增加 1 点。

每当该单位进行的未修正豁免掷骰结果

为 1 时，在那次攻击技能结算完成后将

该单位的1 个ሔ୑ದ移出战场（依旧对该

单位造成伤害点数)。

3+
1

3
5"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

符文祝福武器 3 3+ 3+ 1 2 暴击(致命伤)

Ф׮

• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

ൗᆀ؜

秩序、雷铸神兵、湮灭战庭

步兵、勇士

᛬૵战๖ğ这些老兵前往他人无法踏入

的地方，在被扭曲转变成末日光景的战场

上奋战。就算是侵蚀力强大的魔法也无

法对他们的灵魂产生影响。

ğ进行一次 D6 的抵抗掷骰，若结果ݔི

为 4+，那个技能对该单位无效。


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđّ ႋğھֆ໊Ф࿊ᄴ
Ӯູਔ၂۱ྏނ٤技能֥ଢѓb
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ূᵤڄВğ伊奥纳斯能够请求西格玛

释放艾兹尔的怒火。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 12" 内的可

见敌方单位来进行雷劈，随后进行一

次 D6 的吟诵掷骰。

ğ对那个单位造成 D3 处致命伤，随ݔི

后掷一枚骰子。若结果为 1-2，那么流程

结束。若结果为 3+，选择位于目标单位 

3" 内的另一个敌方单位来进行雷劈并对

其造成 D3 处致命伤。如果吟诵掷骰的

结果为 10+，您可以选择位于目标单位 

6" 内的另一个敌方单位，而不是 3" 内。

继续按照上述方式进行掷骰，直到流程

结束或者没有任何可以进行雷劈的敌人

为止。一个单位在同一回合中不能被多

次雷劈。

关键词 祈祷

ਲ߿ಗഎğ一旦被卡索拉克的烈焰碰到，

敌人的灵魂便会在身体中燃烧。

࿆҃ğ该单位就算在被摧毁后也可以使

用此技能。选择任意数量的ਲ߿ಗഎ单

位来作为目标。

ğ为每一个目标掷一枚 D3。若结果ݔི

为 2+，对目标造成相当于掷骰结果数量

的致命伤。

൳֞战伤

ğ在该单位拥有 10 点或更多伤害ݔི

点数时，其व෬ঘक़֥ܞ঺০ሃ的攻击

属性为 4。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

಩ၩഝ击؍ࢨ

3+
5

16
12"

Ф׮

ാઋ魂൯
• ূᇼപѡ战ᆚजᇠ •

၈ύବථcଜള

秩序、雷铸神兵

战帅、唯一、英雄、凶兽、祭司̵2̶、飞行

ሣ߿ਛဏğ被卡索拉克的苍白火焰所吞噬

的敌人会感受到自己的灵魂逐渐烧尽。

࿆҃ğ选择一个在回合中被该单位的ሣ

ਛဏ攻击分配了任何伤害点数的敌方߿

单位来作为目标。

ಗഎ关߿ğ目标在战斗中拥有ਲݔི

键词。

关键词 狂暴

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

灼魂烈焰 10" 9 2+ 4+ 2 1 近战射击、伙伴

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

破魂者 4 3+ 3+ 1 2 -
卡索拉克的古老利爪 6 4+ 2+ 2 3 伙伴


फؒ	ཋ၂Ցކ߭ૄđ಩ၩഝ击؍ࢨ

伊奥纳斯能够请求西格玛伊奥纳斯能够请求西格玛
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雷铸神兵

本先锋军队中包含以下单位:

将领
�英德拉斯塔，天界之矛

单位

� 1 个执旗骑士

� 3 个歼灭者

� 5 个征服者

� 5 个征服者

�风暴突击战车

由英德拉斯塔率领的战士们能够在敌人过度延伸自己的战线时发起致命一

击，而这关键的攻击总是会由女猎尊本人发起。她的长矛将刺穿敌军勇士

的心脏，将敌将的首级高举在空中，迎来西格玛的雷霆赞赏。

英德拉斯塔是西格玛最强大的冠军勇士之一，负责狩猎最强大且最邪恶的

敌人。她的矛头部队被分成两个不同的部分。第一部分是一支由征服者组

成的小队，他们如同雷霆一般从天界袭来。在征服者的前方，一位持有礼赞

之旗的执旗骑士能够治疗战士们受到的任何创伤，同时还有一辆风暴突击

战车来帮助发起强力的冲锋。在敌人的指挥官和野兽尝试压制雷铸神兵并

发起反击时，矛头部队的第二部分便会汹涌到来。歼灭者能够发挥自己全

部的实力，如同陨星一般冲撞敌人。英德拉斯塔则会在敌人展现出所有的

实力后发起最后的攻击——就算是横冲直撞的狂暴巨魔也会在她精准的

刺击前倒下。

英德拉斯塔的矛头

背景作者 Leila 的神锤圣砧是来自雷第斯的战庭。作为核心模型的英德拉斯塔经过了一些特殊的处理，翅膀被做

成了渐变的青色。

“用神王的复仇之力干掉这些蠢货。进攻！”

– 英德拉斯塔，天界之矛



风暴之裔

神圣的闪电带着雷铸神兵们前往战场，响彻云霄的雷鸣

声暗示着他们的到来。

英德拉斯塔和己方歼灭者单位将不在部署阶段中进行

部署。作为替代，从第三战斗轮次开始，这些单位可以

使用以下技能：

执旗骑士

雷霆登场：随着一身雷鸣，英德拉斯塔和她的友军

们从天而降。

效果：将该单位部署在战场上位于敌方单位 6" 外的

任意位置。

关键词 核心

击退敌人：绝不让西格玛的敌人夺取任何一寸土地。

宣布：选择正在争夺目标且处于近战的任意数量的

己方单位。

效果：每当选择的单位进行跟进移动时（核心规

则，15.3)。为每一个进行移动的单位选择一个位于

其 1" 内的敌方单位并掷一枚骰子。若结果为 4+，对

选择的敌方单位造成 1 处致命伤。

女猎尊：英德拉斯塔享受着狩猎强大且可怕的猎物。

效果：在以凶兽为攻击目标时，瑟恩加瓦（英德拉斯

塔的长矛）的伤害属性变为 2D6。

耀眼光芒：英德拉斯塔的神赐光芒能够召回陨落战

士的灵魂并让他们再次战斗。

宣布：如果己方将领在当前阶段中被部署，那么选择

该将领来使用此技能。

效果：您可以为完全位于己方将领 12" 内的每一个

己方单位返还 1 个被击杀的模型。

向风暴之眼进攻：英德拉斯塔的敌人知道被她盯上

的目标必将被毁灭。

效果：如果己方将领进行了冲锋，那么己方将领在

本回合中拥有先攻。

奋战到底：直到任务完成前，这些无所畏惧的战士绝

不会倒下。

效果：己方单位在争夺一个您控制的目标时拥有

守护(6+)。

天穹猎鹰：英德拉斯塔的神圣外表能让看见她的战

士们士气高昂。

效果：直到阶段结束前，完全位于己方将领 12" 内的

己方单位所进行的攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

己方移动阶段

任意回合结束

被动

每场战斗限一次，己方移动阶段

被动

被动

每场战斗限一次，任意近战阶段

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质



风暴之裔

神圣的闪电带着雷铸神兵们前往战场，响彻云霄的雷鸣

声暗示着他们的到来。

英德拉斯塔和己方歼灭者单位将不在部署阶段中进行

部署。作为替代，从第三战斗轮次开始，这些单位可以

使用以下技能：

执旗骑士

雷霆登场：随着一身雷鸣，英德拉斯塔和她的友军

们从天而降。

效果：将该单位部署在战场上位于敌方单位 6" 外的

任意位置。

关键词 核心

击退敌人：绝不让西格玛的敌人夺取任何一寸土地。

宣布：选择正在争夺目标且处于近战的任意数量的

己方单位。

效果：每当选择的单位进行跟进移动时（核心规

则，15.3)。为每一个进行移动的单位选择一个位于

其 1" 内的敌方单位并掷一枚骰子。若结果为 4+，对

选择的敌方单位造成 1 处致命伤。

女猎尊：英德拉斯塔享受着狩猎强大且可怕的猎物。

效果：在以凶兽为攻击目标时，瑟恩加瓦（英德拉斯

塔的长矛）的伤害属性变为 2D6。

耀眼光芒：英德拉斯塔的神赐光芒能够召回陨落战

士的灵魂并让他们再次战斗。

宣布：如果己方将领在当前阶段中被部署，那么选择

该将领来使用此技能。

效果：您可以为完全位于己方将领 12" 内的每一个

己方单位返还 1 个被击杀的模型。

向风暴之眼进攻：英德拉斯塔的敌人知道被她盯上

的目标必将被毁灭。

效果：如果己方将领进行了冲锋，那么己方将领在

本回合中拥有先攻。

奋战到底：直到任务完成前，这些无所畏惧的战士绝

不会倒下。

效果：己方单位在争夺一个您控制的目标时拥有

守护(6+)。

天穹猎鹰：英德拉斯塔的神圣外表能让看见她的战

士们士气高昂。

效果：直到阶段结束前，完全位于己方将领 12" 内的

己方单位所进行的攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

己方移动阶段

任意回合结束

被动

每场战斗限一次，己方移动阶段

被动

被动

每场战斗限一次，任意近战阶段

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质
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风暴突击战车是强大的破阵

者。在进攻的号声被吹响时，

战车能够穿越恶劣的地形，战

车上的弓手使用风暴巨弓向敌

人进行射击。不过，风暴突击

战车最为强大的武器则是它的

冲锋。它们在不断加速时会凝

聚艾兹尔的能量，然后在冲入

敌阵时释放雷霆般的冲击，上

方的雷铸神兵也会使用剑与斧

进行攻击。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

英德拉斯塔
天界之矛

风暴突击战车

英雄、步兵、飞行、守护（6+）

战争机器

12"

10"

2

2

8

10

3+

3+

远程武器 攻击范围攻击范围 攻击攻击 命中命中 致伤致伤 撕裂撕裂 伤害伤害 技能技能

瑟恩加瓦 12"12" 1 3+ 2+ 2 4 近战射击
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

高天之刃 5 3+ 3+ 2 3 -英德拉斯塔是西格玛的猎手。

她的长矛瑟恩加瓦是与神王

的传奇长矛一同打造的。投掷

出后，瑟恩加瓦会一刻不停地

自动寻找猎物，刺穿怪物的心

脏，然后再回到英德拉斯塔的

手中。据说，长年的战斗已经

将她的灵魂挖空，取而代之的

是冷酷无情的余火。英德拉斯

塔的神圣光辉能够抵御混沌

力量的侵蚀。其他雷铸神兵在

她展开致命狩猎时会低声祈

祷，因为她转变成的复仇机器

让人感到不安。然而，英德拉

斯塔依旧是西格玛最强大的

英雄勇士之一，没人会质疑她

的实力。

关键词

关键词

西格玛的勇士: 英德拉斯塔由西格玛
亲手铸就，她身边环绕的强大神圣光
环能够抵挡刀剑和箭矢。

效果: 该单位在阶段中拥有守护(5+)。

施放艾兹尔之力：风暴突击战车冲
锋所造成的冲击能够毁灭最坚固
的盾墙。

宣布：如果该单位在阶段中进行了

冲锋，选择一个位于其 1" 内的敌方

单位并掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，对目标造

成 D3 处致命伤。

每场战斗限一次，任意近战阶段

任意冲锋阶段

22
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控制

控制

控制

移动

移动

移动
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命

征服者的剑中蕴含着天界石的

碎片，这种矿物散发着预知的

力量。在与专业剑术的结合下，

征服者们是极为致命的战士。

面对的敌人越多，他们的击杀

数量也就越多。

身穿极为厚重的盔甲，挥舞着

魔法陨石制成的战锤和盾牌，

歼灭者能够以陨石一般的力

量发起冲锋，并在同时抵御

任何箭矢的攻击。那些被他们

击中的敌人会被撞倒在地，随

之而来的便是致死的猛击。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

执旗骑士

征服者

歼灭者

英雄、步兵

步兵

步兵

5"

5"

4"

1

5

1

2

6

3

3+

3+

2+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

苍穹巨剑 2 3+ 3+ 1 1 -

执旗骑士是拥有不屈意志的战

士，在经历了多次的考验后才

被托付神圣的艾兹尔旗帜。这

些由圣徒编制而成的星丝圣

物能够恢复那些经历了重铸的

战士的身体。

关键词

关键词

关键词

陨星之力:歼灭者移动时拥有彗星般的力量，在蓄力后，他们的打击和移动会

伴随着冲击波，就像他们抵达战场时一样。

宣布：如果该单位在阶段中进行了冲锋，并且未修正冲锋掷骰结果为 8+，那么

选择该单位 1" 内的一个敌方单位为目标。

效果：目标在本回合中拥有后攻。

重铸旗帜：在礼赞之旗树立时，它的能量能够治疗血肉的伤口并
修复破碎的盔甲。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内的己方单位为目标。

效果：对目标治疗(D3)。此外，直到下一个己方回合开始前，那

个单位的控制分数增加 3 点。

闪电打击: 征服者的架势能够让他们对多名敌人进行迅速的攻击。

效果: 在对包含 5 个或更多模型的敌方单位进行攻击时，该单位苍穹巨

剑的伤害属性增加 1 点。

任意冲锋阶段

己方英雄阶段

被动

步兵关键词
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征服者的剑中蕴含着天界石的

碎片，这种矿物散发着预知的

力量。在与专业剑术的结合下，

征服者们是极为致命的战士。

面对的敌人越多，他们的击杀

数量也就越多。

身穿极为厚重的盔甲，挥舞着

魔法陨石制成的战锤和盾牌，

歼灭者能够以陨石一般的力

量发起冲锋，并在同时抵御

任何箭矢的攻击。那些被他们

击中的敌人会被撞倒在地，随

之而来的便是致死的猛击。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

执旗骑士

征服者

歼灭者

英雄、步兵

步兵

步兵

5"

5"

4"

1

5

1

2

6

3

3+

3+

2+

近战武器 攻击 命中 致伤致伤 撕裂 伤害 技能

西格玛战刃 4 3+ 3+3+ 1 2 -

执旗骑士是拥有不屈意志的战

士，在经历了多次的考验后才

被托付神圣的艾兹尔旗帜。这

些由圣徒编制而成的星丝圣

物能够恢复那些经历了重铸的

战士的身体。

关键词

关键词

关键词

陨星之力:歼灭者移动时拥有彗星般的力量，在蓄力后，他们的打击和移动会

伴随着冲击波，就像他们抵达战场时一样。

宣布：如果该单位在阶段中进行了冲锋，并且未修正冲锋掷骰结果为 8+，那么

选择该单位 1" 内的一个敌方单位为目标。

效果：目标在本回合中拥有后攻。

重铸旗帜：在礼赞之旗树立时，它的能量能够治疗血肉的伤口并
修复破碎的盔甲。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内的己方单位为目标。

效果：对目标治疗(D3)。此外，直到下一个己方回合开始前，那

个单位的控制分数增加 3 点。

闪电打击: 征服者的架势能够让他们对多名敌人进行迅速的攻击。

效果: 在对包含 5 个或更多模型的敌方单位进行攻击时，该单位苍穹巨

剑的伤害属性增加 1 点。

任意冲锋阶段

己方英雄阶段

被动

英雄、步兵关键词
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征服者的剑中蕴含着天界石的

碎片，这种矿物散发着预知的

力量。在与专业剑术的结合下，

征服者们是极为致命的战士。

面对的敌人越多，他们的击杀

数量也就越多。

身穿极为厚重的盔甲，挥舞着

魔法陨石制成的战锤和盾牌，

歼灭者能够以陨石一般的力

量发起冲锋，并在同时抵御

任何箭矢的攻击。那些被他们

击中的敌人会被撞倒在地，随

之而来的便是致死的猛击。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

执旗骑士

征服者

歼灭者

英雄、步兵

步兵

步兵

5"

5"

4"

1

5

1

2

6

3

3+

3+

2+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

陨星锤 3 3+ 3+ 1 2 -

执旗骑士是拥有不屈意志的战

士，在经历了多次的考验后才

被托付神圣的艾兹尔旗帜。这

些由圣徒编制而成的星丝圣

物能够恢复那些经历了重铸的

战士的身体。

关键词

关键词

关键词

陨星之力:歼灭者移动时拥有彗星般的力量，在蓄力后，他们的打击和移动会

伴随着冲击波，就像他们抵达战场时一样。

宣布：如果该单位在阶段中进行了冲锋，并且未修正冲锋掷骰结果为 8+，那么

选择该单位 1" 内的一个敌方单位为目标。

效果：目标在本回合中拥有后攻。

重铸旗帜：在礼赞之旗树立时，它的能量能够治疗血肉的伤口并
修复破碎的盔甲。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内的己方单位为目标。

效果：对目标治疗(D3)。此外，直到下一个己方回合开始前，那

个单位的控制分数增加 3 点。

闪电打击: 征服者的架势能够让他们对多名敌人进行迅速的攻击。

效果: 在对包含 5 个或更多模型的敌方单位进行攻击时，该单位苍穹巨

剑的伤害属性增加 1 点。

任意冲锋阶段

己方英雄阶段

被动

步兵关键词
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风暴突击战车是强大的破阵

者。在进攻的号声被吹响时，

战车能够穿越恶劣的地形，战

车上的弓手使用风暴巨弓向敌

人进行射击。不过，风暴突击

战车最为强大的武器则是它的

冲锋。它们在不断加速时会凝

聚艾兹尔的能量，然后在冲入

敌阵时释放雷霆般的冲击，上

方的雷铸神兵也会使用剑与斧

进行攻击。

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

英德拉斯塔
天界之矛

风暴突击战车

英雄、飞行、守护（6+）

战争机器

12"

10"

2

2

8

10

3+

3+
远程武器 攻击范围 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

风暴巨弓 18" 2 3+ 3+ 1 1 -
近战武器 攻击攻击 命中命中 致伤致伤 撕裂撕裂 伤害伤害 技能技能

风暴突击斧 3 3+ 3+ 1 1 -
风鹫的喙与爪 6 4+ 3+ 1 1 伙伴

英德拉斯塔是西格玛的猎手。

她的长矛瑟恩加瓦是与神王

的传奇长矛一同打造的。投掷

出后，瑟恩加瓦会一刻不停地

自动寻找猎物，刺穿怪物的心

脏，然后再回到英德拉斯塔的

手中。据说，长年的战斗已经

将她的灵魂挖空，取而代之的

是冷酷无情的余火。英德拉斯

塔的神圣光辉能够抵御混沌

力量的侵蚀。其他雷铸神兵在

她展开致命狩猎时会低声祈

祷，因为她转变成的复仇机器

让人感到不安。然而，英德拉

斯塔依旧是西格玛最强大的

英雄勇士之一，没人会质疑她

的实力。

关键词

关键词

西格玛的勇士: 英德拉斯塔由西格玛

亲手铸就，她身边环绕的强大神圣光

环能够抵挡刀剑和箭矢。

效果: 该单位在阶段中拥有守护(5+)。

施放艾兹尔之力：风暴突击战车冲

锋所造成的冲击能够毁灭最坚固

的盾墙。

宣布：如果该单位在阶段中进行了

冲锋，选择一个位于其 1" 内的敌方

单位并掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，对目标造

成 D3 处致命伤。

每场战斗限一次，任意近战阶段

任意冲锋阶段



雷铸神兵

本先锋军队中包含以下单位:

将领
�骑追猎者狮鹫的

守夜领主

单位

� 1 个求真领主

� 3 个控诉者

� 5 个解放者

只有在混沌大军威胁要将所有生命都灭绝时，神王才会派出守夜兄弟会。这

些精英部队由湮灭战庭的雷铸神兵率领，他们都是经历了无数次战斗与生

死的沧桑战士，自身的灵魂已经被严重消耗，几乎是西格玛意志的纯粹傀

儡。虽然这些雷铸神兵失去了原本的人性，变得残忍无情，但混沌之力无法

对他们残缺的灵魂产生真正的影响，让他们几乎无法被腐化。这一特点让

这些战士们能够前往那些一般人无法踏入的危险区域。

每一个守夜兄弟会都由一位守夜领主领导。这些老练的指挥官们已经效忠

于神王数百年，在保留人性和不惜一切代价获得胜利的边缘之间徘徊。每

一位守夜领主都被一头追猎者狮鹫选上，这些在暗月达罗斯下出生的生物

能够识别出哪些雷铸神兵的灵魂能够抵御不断的熵灭。在这位领袖的上方

盘旋着手持火焰长枪的控诉者。每一位战士都是西格玛信条的楷模，他们

暴露在诅咒天空之下发生改变，为了消灭混沌之力可以不顾一切。每一支守

夜兄弟会部队都会伴随着一位求真领主，他们在为部队增加力量的同时也

小心观察着每一位同胞和他们逐渐逝去的自我。守夜兄弟会中最后的成员

便是身为核心力量的解放者，这些坚韧不屈的战士们为了保护凡世诸域曾

作出了一次又一次的牺牲。

守夜兄弟会

这些身穿黑色镶边金属色盔甲的雷铸神兵们由工作室编辑 Steve 制作涂装。这些模型的底座上还带有一些深色

的宝石，给予了他们一种黑暗且不详的外观。



神圣命令

在西格玛时代到来之前，雷铸神兵们在至高艾兹尔将自己的武艺和战术技巧磨练至了巅峰，为了夺回凡世诸域而

做好准备。自从那一天起，他们便开始了无尽的战斗。

在战斗中，您可以使用以下技能：

风暴突袭：战士们被信仰所驱动，迫切地想要对西格

玛的敌人展开神圣的复仇。

宣布：选择一个不处于近战的己方单位。

效果：选择的单位就算在同一回合中使用了奔跑技

能也可以使用冲锋技能。

艾兹尔之盾：战士们高声向西格玛宣誓，他们被神圣

的保护力量笼罩。

宣布：选择一个己方单位。

效果：直到下一个己方回合开始前，选择的单位拥

有守护(5+)。

准确打击：虽然雷铸神兵经常会面对寡不敌众的情

况，但他们十分习惯进行多战线作战，并且会在能够

造成最大影响的地方聚集军力。

使用者：使用后撤技能的单位。

效果：不要对进行这次后撤技能的单位造成致命

伤。此外，这个单位就算在本回合中使用了后撤技能

也可以在之后使用冲锋技能。

神圣卷轴：这位战士携带着写有西格玛祝福的羊皮

纸。

效果：己方将领拥有守护(5+)。

莫达之爪：神王的敌人熟知这把武器的名字并且畏

惧它锋利的刀刃。 

效果：己方将领装备的神圣巨斧拥有暴击(致命)。

水银药剂：这种药剂能够让喝下的人获得极速。

效果：己方将领在阶段中拥有先攻。

荣耀电光：在这些战士被击败时，西格玛的神圣闪

电将从天而降，在他们被召回重铸之前摧毁周边的

一切。

宣布：选择一个处于近战的己方单位。

效果：直到阶段结束前，每当一个那个单位中的模型

被击杀时，进行一次 D6 的复仇掷骰。若结果为 4+

，对与该单位处于近战的一个敌方单位造成 1 处致

命伤。

虚无吊坠：这个黑暗吊坠中蕴藏着魔力，能够抽取敌

人的决心。

宣布：为每一个与己方将领争夺同一个目标的敌方

单位掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，那么在本回合中，将那个敌方

单位的控制分数减去掷骰结果的数量。

每场战斗限一次，己方冲锋阶段每场战斗限一次，己方英雄阶段

每场战斗限一次，反应：您宣布使用后撤技能

被动 被动

每场战斗限一次，任意近战阶段

每场战斗限一次，任意近战阶段

每场战斗限一次，任意回合结束时

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质



神圣命令

在西格玛时代到来之前，雷铸神兵们在至高艾兹尔将自己的武艺和战术技巧磨练至了巅峰，为了夺回凡世诸域而

做好准备。自从那一天起，他们便开始了无尽的战斗。

在战斗中，您可以使用以下技能：

风暴突袭：战士们被信仰所驱动，迫切地想要对西格

玛的敌人展开神圣的复仇。

宣布：选择一个不处于近战的己方单位。

效果：选择的单位就算在同一回合中使用了奔跑技

能也可以使用冲锋技能。

艾兹尔之盾：战士们高声向西格玛宣誓，他们被神圣

的保护力量笼罩。

宣布：选择一个己方单位。

效果：直到下一个己方回合开始前，选择的单位拥

有守护(5+)。

准确打击：虽然雷铸神兵经常会面对寡不敌众的情

况，但他们十分习惯进行多战线作战，并且会在能够

造成最大影响的地方聚集军力。

使用者：使用后撤技能的单位。

效果：不要对进行这次后撤技能的单位造成致命

伤。此外，这个单位就算在本回合中使用了后撤技能

也可以在之后使用冲锋技能。

神圣卷轴：这位战士携带着写有西格玛祝福的羊皮

纸。

效果：己方将领拥有守护(5+)。

莫达之爪：神王的敌人熟知这把武器的名字并且畏

惧它锋利的刀刃。 

效果：己方将领装备的神圣巨斧拥有暴击(致命)。

水银药剂：这种药剂能够让喝下的人获得极速。

效果：己方将领在阶段中拥有先攻。

荣耀电光：在这些战士被击败时，西格玛的神圣闪

电将从天而降，在他们被召回重铸之前摧毁周边的

一切。

宣布：选择一个处于近战的己方单位。

效果：直到阶段结束前，每当一个那个单位中的模型

被击杀时，进行一次 D6 的复仇掷骰。若结果为 4+

，对与该单位处于近战的一个敌方单位造成 1 处致

命伤。

虚无吊坠：这个黑暗吊坠中蕴藏着魔力，能够抽取敌

人的决心。

宣布：为每一个与己方将领争夺同一个目标的敌方

单位掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，那么在本回合中，将那个敌方

单位的控制分数减去掷骰结果的数量。

每场战斗限一次，己方冲锋阶段每场战斗限一次，己方英雄阶段

每场战斗限一次，反应：您宣布使用后撤技能

被动 被动

每场战斗限一次，任意近战阶段

每场战斗限一次，任意近战阶段

每场战斗限一次，任意回合结束时

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质

神圣命令

在西格玛时代到来之前，雷铸神兵们在至高艾兹尔将自己的武艺和战术技巧磨练至了巅峰，为了夺回凡世诸域而

做好准备。自从那一天起，他们便开始了无尽的战斗。

在战斗中，您可以使用以下技能：

风暴突袭：战士们被信仰所驱动，迫切地想要对西格

玛的敌人展开神圣的复仇。

宣布：选择一个不处于近战的己方单位。

效果：选择的单位就算在同一回合中使用了奔跑技

能也可以使用冲锋技能。

艾兹尔之盾：战士们高声向西格玛宣誓，他们被神圣

的保护力量笼罩。

宣布：选择一个己方单位。

效果：直到下一个己方回合开始前，选择的单位拥

有守护(5+)。

准确打击：虽然雷铸神兵经常会面对寡不敌众的情

况，但他们十分习惯进行多战线作战，并且会在能够

造成最大影响的地方聚集军力。

使用者：使用后撤技能的单位。

效果：不要对进行这次后撤技能的单位造成致命

伤。此外，这个单位就算在本回合中使用了后撤技能

也可以在之后使用冲锋技能。

神圣卷轴：这位战士携带着写有西格玛祝福的羊皮

纸。

效果：己方将领拥有守护(5+)。

莫达之爪：神王的敌人熟知这把武器的名字并且畏

惧它锋利的刀刃。 

效果：己方将领装备的神圣巨斧拥有暴击(致命)。

水银药剂：这种药剂能够让喝下的人获得极速。

效果：己方将领在阶段中拥有先攻。

荣耀电光：在这些战士被击败时，西格玛的神圣闪

电将从天而降，在他们被召回重铸之前摧毁周边的

一切。

宣布：选择一个处于近战的己方单位。

效果：直到阶段结束前，每当一个那个单位中的模型

被击杀时，进行一次 D6 的复仇掷骰。若结果为 4+

，对与该单位处于近战的一个敌方单位造成 1 处致

命伤。

虚无吊坠：这个黑暗吊坠中蕴藏着魔力，能够抽取敌

人的决心。

宣布：为每一个与己方将领争夺同一个目标的敌方

单位掷一枚骰子。

效果：若结果为 2+，那么在本回合中，将那个敌方

单位的控制分数减去掷骰结果的数量。

每场战斗限一次，己方冲锋阶段每场战斗限一次，己方英雄阶段

每场战斗限一次，反应：您宣布使用后撤技能

被动 被动

每场战斗限一次，任意近战阶段

每场战斗限一次，任意近战阶段

每场战斗限一次，任意回合结束时

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

战斗特质



豁
免

豁
免

控制

控制

移动

移动

生
命

生
命

• 先锋军战争卷轴 •

• 先锋军战争卷轴 •

骑追猎者狮鹫的

守夜领主

求真领主

英雄、骑兵

英雄、祭司

12"

5"

2

2

8

6

3+

3+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

神圣巨斧 5 3+ 3+ 2 2 -
追猎者狮鹫的喙与爪 3 4+ 3+ 1 2 伙伴

守夜领主是湮灭战庭的坚韧

指挥官。他们不仅装备着神圣

的巨斧，还拥有数世纪的经

验，以神王之名带头冲锋。和

战庭中的其他成员一样，这些

领袖的记忆和人性都在逐渐

消失，不过他们所骑乘的追猎

者狮鹫据说能够减缓灵魂的

磨损。这些领袖们维持着无

情战士和狡诈指挥官的平衡。

他们对战场局势的解读几乎

像是能够预知未来一样，在冲

向敌人的同时也能够指挥士

兵向关键位置发起进攻，有效

地传达着神王的制裁。

自很久以来，求真领主就是知

名的巫师猎手，他们的闪耀火

焰能够判断审视凡人灵魂的

状态，并且可以在战斗中释放

出净化的烈焰冲击。那些湮灭

战庭的求真领主所搜寻的不

止有灵魂的腐化，还有任何灵

魂的空洞。他们将自己的双眼

蒙蔽，以此来更好的专注灵魂

视觉并观察盟友和敌人的灵

魂。求真领主是以残忍无情

而闻名的可怕存在，他们的身

边跟随着忠诚的鹫鸦，被受诅

咒的存在所吸引。

关键词

关键词

宣告制裁：战士们将向敌人宣泄西格玛的怒火。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内的己方非

英雄单位为目标。

效果：目标在本阶段中可以使用 2 次近战技能，

但在第一次使用近战技能后，目标在阶段中拥有

后攻。

进攻计划：守夜领主命令手下占领重要位置。

宣布：选择一个您没有控制的目标。

效果：在当前回合，己方单位在对争夺那个目标

的敌方单位进行近战攻击时，攻击的命中掷骰结

果增加 1 点。

净化之火：神圣之火从求真领主的

火盆中喷发而出，将敌人包裹

宣布：选择一个该单位 12" 内的可

见敌方单位为目标，随后进行一

次 D6 的咏诵掷骰。

效果：若结果为 3+，为目标单位内

每一个模型掷一枚骰子。每有一个

结果为 5+，便对目标单位造成 1 处

致命伤。

察觉不洁巫术：鹫鸦对灵魂的腐化

十分敏感，在身边出现不洁的能量

时会立刻向主人发出警告。

效果：该单位的鹫鸦是一个指示

物。在该鹫鸦位于战场上时，该单位

拥有守护(5+)。

如果您为该单位进行的未修正守

护掷骰结果为 1，那么将鹫鸦移出

战场。

每场战斗限一次，任意近战阶段

己方英雄阶段

己方英雄阶段被动
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骑追猎者狮鹫的

守夜领主

求真领主

英雄、骑兵

英雄、祭司、步兵

12"

5"

2

2

8

6

3+

3+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

制裁权杖 1 3+ 3+ 1 3 -

审判之刃 3 3+ 3+ 1 D3 针对巫师(+1 撕裂)、
针对祭司(+1 撕裂)

守夜领主是湮灭战庭的坚韧

指挥官。他们不仅装备着神圣

的巨斧，还拥有数世纪的经

验，以神王之名带头冲锋。和

战庭中的其他成员一样，这些

领袖的记忆和人性都在逐渐

消失，不过他们所骑乘的追猎

者狮鹫据说能够减缓灵魂的

磨损。这些领袖们维持着无

情战士和狡诈指挥官的平衡。

他们对战场局势的解读几乎

像是能够预知未来一样，在冲

向敌人的同时也能够指挥士

兵向关键位置发起进攻，有效

地传达着神王的制裁。

自很久以来，求真领主就是知

名的巫师猎手，他们的闪耀火

焰能够判断审视凡人灵魂的

状态，并且可以在战斗中释放

出净化的烈焰冲击。那些湮灭

战庭的求真领主所搜寻的不

止有灵魂的腐化，还有任何灵

魂的空洞。他们将自己的双眼

蒙蔽，以此来更好的专注灵魂

视觉并观察盟友和敌人的灵

魂。求真领主是以残忍无情

而闻名的可怕存在，他们的身

边跟随着忠诚的鹫鸦，被受诅

咒的存在所吸引。

关键词

关键词

宣告制裁：战士们将向敌人宣泄西格玛的怒火。

宣布：选择一个完全位于该单位 12" 内的己方非

英雄单位为目标。

效果：目标在本阶段中可以使用 2 次近战技能，

但在第一次使用近战技能后，目标在阶段中拥有

后攻。

进攻计划：守夜领主命令手下占领重要位置。

宣布：选择一个您没有控制的目标。

效果：在当前回合，己方单位在对争夺那个目标

的敌方单位进行近战攻击时，攻击的命中掷骰结

果增加 1 点。

净化之火：神圣之火从求真领主的

火盆中喷发而出，将敌人包裹

宣布：选择一个该单位 12" 内的可
见敌方单位为目标，随后进行一
次 D6 的咏诵掷骰。

效果：若结果为 3+，为目标单位内
每一个模型掷一枚骰子。每有一个
结果为 5+，便对目标单位造成 1 处
致命伤。

察觉不洁巫术：鹫鸦对灵魂的腐化

十分敏感，在身边出现不洁的能量

时会立刻向主人发出警告。

效果：该单位的鹫鸦是一个指示

物。在该鹫鸦位于战场上时，该单位

拥有守护(5+)。

如果您为该单位进行的未修正守

护掷骰结果为 1，那么将鹫鸦移出

战场。

每场战斗限一次，任意近战阶段

己方英雄阶段

己方英雄阶段被动
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控诉者

解放者

步兵、飞行、增援

步兵、增援

12"

5"

1

1

2

2

3+

3+

远程武器 攻击范围攻击范围 攻击攻击 命中命中 致伤致伤 撕裂撕裂 伤害伤害 技能技能

唤风标枪 10" 1 3+ 3+ 1 D3 -
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

唤风标枪 3 3+ 3+ 1 1 -控诉者曾闪烁着艾兹尔的神圣

光芒，但自从比拉克尔进行了

邪恶仪式，许多战士都被迫在

充斥着腐化云朵的空中飞翔。

虽然对神王的虔诚信仰让他们

抵御了诅咒天空的最坏影响，

但这些遭遇使大多数战士都

变得眼神空洞，异常的安静。

每一次重铸对这些战士造成的

负面影响远远超过了其他雷铸

神兵。现在，这些控诉者与湮

灭战庭同行，他们残破的灵魂

受到求真领主的关注。控诉者

们以一种无所畏惧的危险方式

发泄着正义的怒火，从中可以

看见在他们内心酝酿的愤怒。

无数暴君都曾倒在解放者的

脚下。这些坚定的战士是最著

名的救赎者；无论是筑起牢不

可破的盾墙，还是熟练地挥舞

双持武器，他们毫无疑问都是

风暴天军气魄的展现。解放者

是雷铸神兵的象征性步兵战

士，上千雕像和画卷上都展现

着他们的形象，他们高举手中

的战锤，冷漠面具后透露着可

怕的眼神。他们的出现为凡世

诸域中无数城镇和守护者带来

了希望。

关键词

关键词

正义先锋：控诉者们如同闪光一样穿梭于

战场。

效果：在您为该单位进行冲锋掷骰时，掷额

外 1 枚骰子。

坚韧防御者：解放者守护着西格玛疆

域内的每一寸土地。

效果：在该单位争夺一个完全位于己

方领地内的目标时，该单位的控制分

数增加 3 点。

被动

被动

该单位包含 4 个装备有战锤的解放者

和 1 个装备有巨锤的解放者。

散兵：这些战士在战斗中保持着极其分散

的阵型。

效果：该单位的连续性范围为 2"。

被动
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控诉者

解放者

步兵、飞行、增援

步兵、增援

12"

5"

1

1

2

2

3+

3+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

战锤 2 3+ 3+ 1 1 暴击（致命伤）

巨锤 2 3+ 3+ 1 2 暴击（致命伤）

控诉者曾闪烁着艾兹尔的神圣

光芒，但自从比拉克尔进行了

邪恶仪式，许多战士都被迫在

充斥着腐化云朵的空中飞翔。

虽然对神王的虔诚信仰让他们

抵御了诅咒天空的最坏影响，

但这些遭遇使大多数战士都

变得眼神空洞，异常的安静。

每一次重铸对这些战士造成的

负面影响远远超过了其他雷铸

神兵。现在，这些控诉者与湮

灭战庭同行，他们残破的灵魂

受到求真领主的关注。控诉者

们以一种无所畏惧的危险方式

发泄着正义的怒火，从中可以

看见在他们内心酝酿的愤怒。

无数暴君都曾倒在解放者的

脚下。这些坚定的战士是最著

名的救赎者；无论是筑起牢不

可破的盾墙，还是熟练地挥舞

双持武器，他们毫无疑问都是

风暴天军气魄的展现。解放者

是雷铸神兵的象征性步兵战

士，上千雕像和画卷上都展现

着他们的形象，他们高举手中

的战锤，冷漠面具后透露着可

怕的眼神。他们的出现为凡世

诸域中无数城镇和守护者带来

了希望。

关键词

关键词

正义先锋：控诉者们如同闪光一样穿梭于

战场。

效果：在您为该单位进行冲锋掷骰时，掷额

外 1 枚骰子。

坚韧防御者：解放者守护着西格玛疆

域内的每一寸土地。

效果：在该单位争夺一个完全位于己

方领地内的目标时，该单位的控制分

数增加 3 点。

被动

被动

该单位包含 4 个装备有战锤的解放者

和 1 个装备有巨锤的解放者。

散兵：这些战士在战斗中保持着极其分散

的阵型。

效果：该单位的连续性范围为 2"。

被动




