
暗夜游魂暗夜游魂
阵营包
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战斗特质

恐怖浪潮：许多敌人在面对成群暗夜游

魂的冲锋时都会被吓得动弹不得。

效果：本阶段中，处于近战的己方暗夜游

魂单位可以使用冲锋技能。然而，如果一

个处于近战的单位使用了冲锋技能且冲

锋掷骰的结果为 3 点或更低，则那个单

位不被视作在本回合中进行了冲锋。

每回合限一次（军队），己方冲锋阶段

消隐：如果得到命令，暗夜游魂可以在

生者和亡者的界域之间闪现。

使用者：被那个攻击技能选作目标的一个

己方暗夜游魂单位。

效果：那个目标在本阶段拥有守护(5+)。

虚无：只有怀着极为坚定的意志所作出

的攻击才能对暗夜游魂造成伤害。

效果：无视所有对除纳加什外的己方暗

夜游魂单位的豁免掷骰的修正（包括正

修正和负修正）。

被动

暗夜游魂军队可以使用以下技能：

定身：面对幽灵勇士时，敌人会在恐惧中

无法动弹，只能任暗夜游魂尽情宰割。

宣布：选择一个还未在回合中使用过恐

惧光环技能、且在回合中进行了冲锋的

己方暗夜游魂英雄来使用此技能，并选

择一个位于其 1" 之内的敌方单位作为

目标。

效果：目标在本回合内拥有后攻。
关键词 恐惧光环

每回合限一次（军队），己方冲锋阶段

晕眩：暗夜游魂蜂拥而至的景象会让内

心不够坚定的敌人陷入一阵晕眩。

宣布：选择一个还未在回合中使用过恐

惧光环技能、且在回合中进行了冲锋的

己方暗夜游魂战争机器或骑兵单位来使

用此技能，并选择一个位于其 1" 之内的

敌方单位作为目标。

效果：在本回合内，目标对攻击进行的豁

免掷骰结果减少 1 点。
关键词 恐惧光环

反应：对手宣布使用攻击技能

每回合限一次（军队），己方冲锋阶段

尖叫：暗夜游魂的哭号在所有听者心中

留下了深深的恐惧。

宣布：选择一个还未在回合中使用过恐

惧光环技能、且在回合中进行了冲锋的

己方暗夜游魂单位来使用此技能，并选

择一个位于其 1" 之内的敌方单位作为目

标。己方暗夜游魂单位中的模型数量必

须大于目标单位的模型数量。

效果：在本回合内，目标所作攻击的命中

掷骰结果减少 1 点。
关键词 恐惧光环

每回合限一次（军队），己方冲锋阶段

果得到命令，暗夜游魂可以在
1
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战斗编队

死亡游行：幽灵大军在一阵骨节异响声

中来到战场，忽明忽灭的黑色马车散发

着电流般的死灵能量。

效果：完全位于己方黑色马车 6" 之内的

己方暗夜游魂步兵单位拥有守护(5+)。

无处可逃：死亡追猎者是无情追杀敌人

的幽灵杀手，它们总在行动，在现实之中

不断显现又淡出，接近新的目标。

效果：己方暗夜游魂单位使用过奔跑或

后撤技能后，仍能在同一回合中使用冲

锋技能。除此之外，己方暗夜游魂单位不

会受到后撤技能所造成的致命伤。

恶意报复：撞破暗夜游魂计谋的人将被

顽固的诅咒烙印上死亡的标记。

宣布：选择至多 3 个分别位于不同的己

方暗夜游魂英雄 12" 之内的敌方英雄作

为目标。

效果：为每个目标各掷一枚 D3。若结果

为 2+，则对目标造成与掷骰结果数量相

等的致命伤。

灵体穿梭：暗夜游魂突然消失，又突然出

现，折磨着自己的猎物。

宣布：选择一个不处于近战的己方暗夜

游魂单位来使用此技能。

效果：将那个单位移出战场，然后再次部

署在战场上位于所有敌方单位 9" 之外

的位置。
关键词 核心

被动被动

每回合限一次（军队），任意回合结束每回合限一次（军队），己方移动阶段

您可以为暗夜游魂军队选择以下 1 种战斗编队。每一个战斗编队都会在战斗中提供不同
的技能。的技能。

每回合限一次（军队），己方移动阶段

的技能。的技能。

每回合限一次（军队），己方移动阶段

幻影幽灵 魂咒猎手

被动

死亡追猎者

被动

死亡葬仪队
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英雄特质

神器

灵魂战团指挥官：这个幽灵致命的

力量就像海妖塞壬的召唤一样，是一个

看不见摸不着的讯号，吸引着墓园之外的

其他鬼魂。

宣布：选择一个在战斗开始时拥有 3 个

或更多模型，且现已被摧毁的己方暗夜

游魂单位作为目标。

效果：将一个模型数量为目标单位模型

数量一半（向上取整）的替换单位部署在

战场上完全位于该单位 12" 之内、且位于

所有敌方单位 9" 之外的位置。

魂火指环：这枚指环在吞噬被佩戴者所

杀之人的灵魂时会释放出猛烈的绿色

火焰。

效果：若有任意敌方模型在回合中被该

单位的近战技能所击杀，则对该单位进

行治疗（D6）。

阴影遮蔽：这个幽灵的灵体诡异地没有形

状，像一团超自然的迷雾般若隐若现。

效果：若针对该单位所作攻击的未修正

命中掷骰结果为 1-3，则这次攻击失败，

攻击流程结束。

贪婪侍仆：这只恶毒喧闹的小鬼围绕着
主人的灵体打转，其他靠得太近的灵魂
都会遭到猛烈的袭击。

效果：掷一枚 D3。若结果为 2+，则对那
个敌方单位造成与掷骰结果数量相等的
致命伤。

可怕实体：有些强大的幽灵能显现出骇

人的外表或空前恐怖的压迫感。

效果：该单位即使在回合中已经使用过一

次恐怖光环技能，它仍能再使用一次，但

每回合不能大于 2 次。

获月光片：光片中的邪光一旦释放，怪

诞的光芒就会照亮整个战场，令敌人引

颈受戮。

效果：如果该单位处于近战，则在本回合

内，完全位于该单位 12" 之内的己方暗夜

游魂单位所使用的近战武器的攻击属性

增加 1 点。

每场战斗限一次，己方移动阶段

任意回合结束

被动

反应：对手宣布为与该单位处于近战的一
个单位使用近战技能

被动

每场战斗限一次，任意近战阶段

冥界圣物（仅限英雄）

死亡之影（仅限英雄）死亡之影（仅限

1
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法术学识

幽灵之饵：巫师拥抱了冰冷的死亡，

召唤出了死者的灵魂。

宣布：选择一个己方暗夜游魂巫师来施

放此法术，并选择一个完全位于其 12" 

之内的己方暗夜游魂单位作为目标，随

后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：向目标单位中返还一定数量的被

击杀模型，模型的生命属性数值总和至

多为 D6。
关键词 法术

暗影迷雾：一层超自然的迷雾笼罩着施法者的同伴，让它们若隐若现的身影
散发出微光。

宣布：选择一个己方暗夜游魂巫师来施放此法术，并选择一个拥有 3 个或更多模
型、完全位于施法者 12" 之内且对其可见的己方暗夜游魂单位作为目标，随后进行一
次 2D6 的施法掷骰。

效果：在下一个己方回合开始前，针对那个目标单位所作攻击的致伤掷骰结果减
少 1 点。
关键词 法术、无限

灵魂抽取：施法者只要说出一串

邪恶的咒语，就能削弱凡人的生命之力，

将他们的灵魂从肉体中剥离出来。

宣布：选择一个己方暗夜游魂巫师来施

放此法术，并选择一个位于其 18" 之内

且对其可见的敌方单位作为目标，随后进

行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：进行一次掷骰，掷骰数量与目标单

位中的模型数量相等。结果中每有一个 

5+，便对目标造成 1 处致命伤。
关键词 法术

己方英雄阶段己方英雄阶段

冥界学识

己方英雄阶段 6
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召唤学识
鬼神巫术

召唤聚魂箱：这个受召而出的箱子

能够吸收灵魂，在体内装满凡人丰富的

灵质。

宣布：如果战场上不存在己方聚魂箱，

选择一个己方暗夜游魂巫师来施放此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个聚魂箱部署在战场上完

全位于施法者 12" 之内且对其可见的

位置。
关键词 法术、召唤

召唤煞伊许收割者：巫师的双臂

猛地一挥，念出了这个法术的最后一句咒

语，一把可怖的镰刀从最纯净的紫晶魔

法中现形，势不可挡地向敌人砍去。

宣布：如果战场上不存在己方煞伊许收

割者，选择一个己方暗夜游魂巫师来施

放此法术，随后进行一次 2D6 的施法

掷骰。

效果：将一个煞伊许收割者部署在战场

上完全位于施法者 9" 之内且对其可见，

并位于所有敌方单位 9" 之外的位置。
关键词 法术、召唤己方英雄阶段

己方英雄阶段

召唤死亡沙漏：一只幽灵般的沙漏

凭空出现，其中的墓沙形态莫测，向生者

与亡者一同降下永恒的福泽与毁灭。

宣布：如果战场上不存在己方死亡沙漏，

选择一个己方暗夜游魂巫师来施放此法

术，随后进行一次 2D6 的施法掷骰。

效果：将一个死亡沙漏部署在战场上完

全位于施法者 12" 之内且对其可见的

位置。

关键词 法术、召唤

己方英雄阶段 6

6
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10"

不死至尊

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ବࡆ൉

死亡、暗夜游魂

战帅、唯一、英雄、凶兽、巫师（9）、飞行、守护（5+）

近战武器 攻击命中致伤撕裂 伤害 技能

阿拉卡纳什 4 3+ 3+ 2 D6 -
泽菲特-内布塔 4 3+ 3+ 2 3 -

战෥

ğ当该单位拥有 10 点或更多伤害点数ݔི

时，其力量等级减少 3。

Ф׮

৯ਈಃᅩğ阿拉卡纳什顶端嵌有最为纯净
的墓沙所构成的宝石。

ğ如果该单位在回合中还未施法错ݔི
误，其施法掷骰结果增加 2 点。如果该
单位施法错误，则本回合内无视使该单
位无法继续施放法术的限制。

Ф׮

ᆭ൭ğ纳加什的触碰可以将敌人瞬间࣎ߧ
变为尘土。

࿆҃ğ选择一个正与该单位处于近战且可
见的敌方ႇྦ或ྡྷ൵作为目标。

ğ将一枚骰子藏在您的一只手中或ݔི
盖在两个容器中的一个之下。您的对手必
须选择您的双手或两只盒子中的一个。
若对手选中了您所藏的骰子，则该技能
没有效果；若对手未选中骰子，则目标直
接被摧毁。
关键词 狂暴

ඏࢲކཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩ߭ކ߭ૄ

҂ඵᇀቍ

࿆҃ğ选择一个已被摧毁的己方非ႇྦ非ື

၂ඵວ单位作为目标。

ğ将一个与目标单位相同的替换单位部ݔི

署在完全位于该单位 12" 之内且位于所有

敌方单位 9" 之外的位置。

ૄӆ战׶ཋ၂Ցđ࠭ ٚႇྦ؍ࢨ

ବࡆ൉ᇣეğ在一阵阴暗的

巫术风暴之中，纳加什将敌人的灵魂炸成

碎片，重新构筑自己手下士兵的身体。

࿆҃ğ在同一阶段中，该单位可以不止一

次施放此法术。选择一个完全位于该单

位 18" 之内且可见，并且在回合中未被此

法术选作过目标的单位作为目标。

ğ如果目标为敌方单位，则对其造ݔི

成 D3 处致命伤。

如果目标为己方ඵວ单位，选择下列效果
中的 1 个：
• 向目标单位中返还一定数量的被击杀

模型，模型的生命属性总和至多为 3。
• 在下一个己方回合开始前，目标拥有൯
。č��Ď޹
关键词 法术

࠭ٚႇྦ؍ࢨ 7
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关键词

И๥༛ദğ奥琳德夫人的咒语能将

敌人笼罩在痛苦和荒凉之中。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 18" 之内且对

其可见的敌方单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

ğ在本回合内，无视对目标命中掷ݔི

骰、致伤掷骰和豁免掷骰进行的所有正

修正。
关键词 法术

Иᙜඵວնबğ纳加什让奥琳德夫人作

为自己的悲恸死亡大君，她的存在本身

就是一种强大的心理武器。

ğ位于该单位 12" 之内的敌方单位ݔི

的控制分数减少 3 点。

ਲ҂֤ν༏ğ如果手下的幽灵女侍被ذ

驱散，奥琳德夫人会再次将她们的灵魂

从冥土世界拉回来。

࿆҃ğ选择战场上任意数量的己方π၀

Ⴓ߿单位作为目标。

ğ您可以向每个目标单位返还一定ݔི

数量的被击杀模型，向同一目标单位

返还的模型的生命属性数值总和至多

为 D3+3 点。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

4+
2

7
8"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

惊骇面孔 12" 1 2+ 2+ 3 D6 暴击（自动致伤）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

午夜权杖 4 4+ 3+ 1 D3 暴击（自动致伤）
女妖侍女的幽魂利爪 6 4+ 4+ - 1 暴击（自动致伤），伙伴

Фૄ׮ӆ战׶ཋ၂Ցđ࠭ ٚႇྦ؍ࢨ

悲恸死亡大君

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ύਞ֣ڏದ

死亡、暗夜游魂

战帅、唯一、英雄、巫师（2）、步兵、飞行、守护（4+）

6
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关键词

ື໡׿ቍĆğ在库多斯·瓦伦蒂安吞噬的

一切痛苦及其先锋残忍的恶意面前，敌

方将领的命令尚未说出口就已消散。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，除非您ݔི

的对手花费 1 点额外指挥点数来使用那

个命令，不然那个命令就没有效果，但它

仍被视作已被使用，且已花费的指挥点

数不会返还。

4+
5

7
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

阴森节杖 4 3+ 3+ 2 3 暴击（自动致伤）

幽灵先锋的幽魂利爪 6 4+ 4+ - 1 暴击（自动致伤），伙伴

ཋ၂Ցđّކ߭ૄ ႋğؓ ൭ູ໊࿆҃Ⴟھ
ֆ໊�����ᆭଽ֥၂۱ֆ໊൐Ⴈ命਷

懦弱王

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

९؟ථcຐ੾ֺν

死亡、暗夜游魂

唯一、英雄、步兵、飞行、守护（6+）
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关键词

Ԭᄀ጖๲ğ作为经验老道的船夫，奥拉奇

可以随意穿越飘渺的平原，到达脑海中

的目的地。当地人发现他的到来时，一切

都为时已晚，什么也无法阻挡正在前行

的那艘幽灵船。

࿆҃ğ如果该单位不处于近战，则选择一

个不处于近战且完全位于该单位 12" 之

内的己方非ႇྦπ၀Ⴓ߿单位作为目

标。

ğ将该单位和目标移出战场，随后ݔི

将它们重新部署在战场上完全位于彼

此 6" 之内且位于所有敌方单位 7" 之外

的位置。
关键词 核心

4+
2

7
10"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

死木之桨 4 4+ 3+ 2 D3 暴击（自动致伤）

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ٚ၍؍ࢨ׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

୊ວᆀύঘఅ

死亡、暗夜游魂

唯一、英雄、战争机器、飞行、守护（6+）
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关键词

ႩਲڄВğ莱克诺尔将受害者的灵魂

撕碎，指挥它们攻击自己生前的同伴。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 12" 之内且对

其可见的敌方单位作为目标，随后进行一

次 2D6 的施法掷骰。

ğ对目标造成 D3 处致命伤。如果任ݔི

意模型被该技能击杀，则对目标造成额

外 D3 处致命伤。
关键词 法术

৏८ᆞၬğ莱克诺尔可以利用自己的奥术

之力感知到扰乱纳加什的计谋或做出其

他亵渎举动的人。

ඳ或໦ഽ，则该࠳ğ如果攻击目标为ݔི

单位使用ཻذඵപ所作攻击的命中掷骰

和致伤掷骰结果增加 1 点。

ൃᇱğ莱克诺尔熄灭尸烛的火焰，榨取

受害者的灵魂精华来为施展的巫术提

供能量。

࿆҃ğ选择该单位或一个位于该单

位 12" 之内且对其可见的敌方单位作为

目标。

。ğ向目标分配 1 点伤害点数ݔི

如果您选择了敌方单位作为目标，则

在本回合内该单位的施法掷骰结果增

加 1 点。

如果您选择了该单位，则在本回合内：

• 该单位的施法掷骰结果增加 1 点。

• 该单位的力量等级增加 1。

࠭ٚႇྦ؍ࢨ

4+
2

7
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

邪恶死神 5 3+ 3+ 2 2 冲锋（+1 伤害），
暴击（自动致伤）

基拉隆的影蹄利齿 3 5+ 3+ - 1 暴击（自动致伤），伙伴

Ф׮

಩ၩႇྦ؍ࢨ

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ၼਲঞक़୶غ

死亡、暗夜游魂

唯一、英雄、巫师（1）、骑兵、飞行、守护（6+）

7
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ሰ൭ğ鹅毛笔轻轻一ݍaதബ๶აܲم

挥，被审判的灵魂就被拽入了冥土世界。

ğ为战场上每个൳ബ的敌方单位各ݔི

掷一枚骰子。若结果为 4+，则对那个൳

ബ单位造成与当前战斗轮次数相等的致

命伤。

஑൳Ⴅൗᅼଈğ一旦被审判的敌人的真

名被记录在案，他们便逃不开永无止境

的惩罚。

࿆҃ğ选择一个位于该单位 18" 之内且对

其可见的敌方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 3+，则在本ݔི

场战斗中，目标拥有൳ബ关键词。

4+
2

6
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

恶毒鹅毛笔 3 4+ 4+ - D3 暴击（自动致伤）

ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކ߭ૄ ཋ၂ՑčफؒĎđ࠭ކඏൈૄ߭ࢲކ߭ٚ ٚႇྦ؍ࢨ

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ວݘ඀ཿჴ

死亡、暗夜游魂

英雄、步兵、飞行、守护（6+）
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И૾ğ墓穴女妖刺耳的尖叫放大了悲鸣

女妖尖锐的哀号，冲垮了最勇敢的士兵

的防线。

ğ当有任意己方И૾୯ဦ完全位于ݔི

该单位 12" 之内时，无视所有针对位于

该单位 12" 之内的敌方单位的控制分数

的正修正。

ğ女妖的哀号简直无法用语言ࢡݶ߿݆

来形容，这种声音极其可怕，可以穿透听

者的灵魂。

࿆҃ğ选择一个在回合中被该单位的Տ

分配了任意伤害点数的敌方单位ࢡࡕع

作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，则在ݔི

下一个己方回合开始前目标无法使用

命令。

4+
2

5
8"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

刺耳尖叫 12" D3 4+ 3+ 2 D3 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

古老寒冷匕首 3 4+ 3+ 2 D3 暴击（自动致伤）

Фކ߭ૄ׮ཋ၂ՑčफؒĎđ಩ၩഝ击؍ࢨ

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ଜ࿑୯ဦ

死亡、暗夜游魂

英雄、步兵、飞行、守护（6+）
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҄ѡ۽ࡓğ每名尸布骑士生前都是强大

的将领，现在仍有指挥大批士兵军团的

能力。

ğ选择一个在回合中还未使用过近ݔི

战技能且位于该单位近战范围之内的己

方非ႇྦπ၀Ⴓ҄߿ѡ单位作为目标。

当该单位使用的近战技能结算完毕后，目

标可以立即被选中使用近战技能。如果

它被选中这样做的话，则在本回合内目标

所作攻击的命中掷骰结果增加 1 点。

౑ൈğ窃时之剑的持有者可以从敌人身上

窃取生命之力来增强自己的力量。

ğ每当该单位使用近战技能时，在那ݔི

个近战技能结算完毕后，对该单位进行

ᇍਏč9Ď，9 的数值与那个近战技能中

的近战攻击向敌人分配的伤害点数的数

量相等。

4+
2

5
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

窃时之剑 5 4+ 3+3+ 11 22 暴击（自动致伤）暴击（自动致伤）

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ近战技能

Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ൃ҃ఎൖ

死亡、暗夜游魂

英雄、步兵、飞行、守护（6+）
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ఎѡ۽ࡓğ尸布骑士生前指挥着忠诚的

士兵军团，死后转而用自己的军事才能来

指挥尖叫的幽灵和复仇的幻影。

ğ选择一个在回合中还未使用过近ݔི

战技能且位于该单位近战范围之内的己

方非ႇྦπ၀Ⴓ߿ఎѡ或战ᆚࠏ器单位

作为目标。当该单位使用的近战技能结

算完毕后，目标可以立即被选中使用近

战技能。如果它被选中这样做的话，则在

本回合内目标所作攻击的命中掷骰结果

增加 1 点。

4+
2

7
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

窃时之剑 5 4+ 3+ 1 2 暴击（自动致伤）
幽冥战马的影蹄利齿 3 5+ 3+ - 1 暴击（自动致伤），伙伴

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐Ⴈ近战技能

骑幽冥战马的
• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ൃ҃ఎൖ

死亡、暗夜游魂

英雄、骑兵、飞行、守护（6+）

౑ൈğ窃时之剑的持有者可以从敌人身上

窃取生命之力来增强自己的力量。

ğ每当该单位使用近战技能时，在那ݔི

个近战技能结算完毕后，对该单位进行

ᇍਏč9Ď，9 的数值与那个近战技能中

的近战攻击向敌人分配的伤害点数的数

量相等。

Ф׮
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关键词

ಣ్֥ඵວᇅᄯᆀğ这只无脸的怪物挥

舞石冢镰刀的热情会让附近的恶灵收割

者也陷入不洁的杀戮旋风之中。

ğ当该单位处于近战时，完全位于该ݔི

单位 12" 之内的己方ذਲ൬۩ᆀ所使用

的近战武器的攻击属性增加 1 点。

4+
2

5
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

石冢镰刀 6 4+ 3+ 1 2 暴击（自动致伤）

Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

െጕذਲ

死亡、暗夜游魂

英雄、步兵、飞行、守护（6+）
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关键词

ॊյڮ能ğ酷刑恶魂从周围生物的痛苦

之中汲取力量，成为闪耀着死亡魔法的

灯塔，让周围的暗夜游魂难以被驱散。

ğ无视每阶段中即将分配给完全位ݔི

于该单位 12" 之内的每个己方π၀Ⴓ߿

单位的第一点伤害点数。

4+
2

6
8"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

幽灵之刑 12" 4 3+ 3+ 2 1 近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

利爪与剥皮刀 4 4+ 3+ 1 2 暴击（自动致伤）

Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

८ྗ߿ذ

死亡、暗夜游魂

英雄、步兵、飞行、守护（6+）
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关键词

ୠ൪ඵວğ处刑统领森然的凝视仿佛能

看透受害者的灵魂。

࿆҃ğ选择一个与该单位处于近战且对

其可见的敌方单位作为目标。

ğ掷一枚骰子。若结果为 2+，则在ݔི

本回合内，目标的近战武器的攻击属

性减少 1 点。除此之外，如果目标为英

雄，则在本回合内，目标的控制分数减

少 5 点。

4+
2

5
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

斩首巨斧 5 3+ 3+ 2 2 针对针对英雄英雄（+1 撕裂）（+1 撕裂）
暴击（自动致伤）

؍ࢨཋ၂Ցđ಩ၩ近战ކ߭ૄ

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ԩྗ๤ਵ

死亡、暗夜游魂

英雄、步兵、飞行、守护（5+）
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关键词

Ⴉਲཨ೛ğ恐刃剑灵能够在一团幽灵般

的迷雾中消失。

ğ将该单位移出战场，并将其重新部ݔི

署在战场上位于所有敌方单位 9" 之外

的位置。
关键词 核心

ᇑӴቄᇣğ恐刃剑灵是受到诅咒的幽灵

骑士，只能无条件遵从主人的命令。

，ğ如果该单位在回合中进行了冲锋ݔི

则完全位于该单位 12" 之内的己方π၀

Ⴓ߿单位的控制分数增加 3 点。

4+
1

3
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

恐刃 4 4+ 3+ 1 2 暴击（自动致伤）
幽冥战马的影蹄利齿 3 5+ 3+ - 1 暴击（自动致伤），伙伴

಩ၩ၍؍ࢨ׮

Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ॣಫࡴਲ

死亡、暗夜游魂

骑兵、飞行、守护（6+）
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ቢ૓ิ֧ğ噩梦提灯里燃烧的纳加什萨

诅咒之光激励着暗夜游魂的黑暗灵魂。

ğ当该单位处于近战时，完全位于该ݔི

单位 12" 之内的己方π၀Ⴓ߿单位所作

近战攻击的致伤掷骰结果增加 1 点。

4+
2

5
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

阴寒之刃 3 4+ 3+ 1 2 暴击（自动致伤）

Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

൯ܲ߿

死亡、暗夜游魂

英雄、巫师（1）、步兵、飞行、守护（6+）
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关键词

ׄಗؐࠅğ烬火幽魂点燃了一场奥术之

火，极其高效地使用着这种致命的巫术

火焰。

࿆҃ğ如果该单位正在争夺一个目标，则

选择一个位于该单位 6" 之内且对其可见

的敌方单位作为目标。

：+ğ掷一枚 D3。若结果为 2ݔི

• 对目标造成与掷骰结果数量相等的致

命伤。

• 在本回合内，该单位的控制分数提升，

具体增加点数与掷骰结果数量相等。

4+
1

1
8"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

蚀骨恶火 10" 2 4+ 4+ 1 1 暴击（自动致伤），暴击（自动致伤），
近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

烈焰武器 2 4+ 4+ - 11 暴击（自动致伤）暴击（自动致伤）

಩ၩ߭ࢲކඏ

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

߿Ⴉࠅ࣎

死亡、暗夜游魂

步兵、勇士（1/8）、飞行、守护（6+）
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ѽࠆਲ߿能ਈğ折磨锁灵携带的链条和

挂锁可以捕获逃跑的灵魂，将其重塑为

原始的紫晶能量，为手下的爪牙供能。

ğ每当完全位于该单位 12" 之内的己ݔི

方π၀Ⴓ߿单位使用“集结”命令时，您

都可以进行额外 3 次 D6 的集结掷骰。

4+
2

5
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

缚灵锁链 5 4+ 3+ 1 2 暴击（自动致伤）

Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ᅼଈ෭ਲ

死亡、暗夜游魂

英雄、步兵、飞行、守护（6+）
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关键词

ೂ۩Ҥࢷğ这些幽灵战士大肆挥舞镰刀，

横扫一整个敌军方阵。

ğ当目标单位拥有 5 个或更多模型ݔི

时，该单位的近战攻击的未修正命中掷骰

结果为 5+ 时便能造成暴击命中。

4+
1

1
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

砍杀镰刀 2 4+ 3+ 1 1 针对针对步兵步兵（+1 撕裂），（+1 撕裂），
暴击（自动致伤）

Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

൬۩ᆀ߿ذ

死亡、暗夜游魂

步兵、勇士、飞行、守护（6+）
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Ӊ৽Ⴛเ၂ߌğ铁索鬼魂宛如折磨锁灵

手中延长的锁链一般，让附近所有暗夜

游魂全部充满了死亡能量。

ğ掷一枚骰子。若有任意己方ᅼଈ෭ݔི

ਲ单位完全位于该单位 12" 之内，则掷

骰结果增加 1 点。若结果为 3+，在本回

合中，完全位于该单位 12" 之内的己方π

၀Ⴓ߿单位所作近战攻击的命中掷骰结

果增加 1 点。

4+
1

3
8"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

恶魂链枷 12" 2 4+ 3+ 2 1 -
近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

恶魂链枷 2 4+ 3+ 2 1 暴击（自动致伤）

࠭ٚ近战؍ࢨ

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ํ෬݆߿

死亡、暗夜游魂

步兵、飞行、守护（6+）
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ၼݥնफğ当敌人在恐惧中动弹不得时，

锁缚游魂便可毫不费力地将抵抗者拖入

冥土世界。

，ğ如果该单位在回合中进行了冲锋ݔི

则其所作近战攻击的致伤掷骰结果增

加 1 点。

5+
1

1
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

邪恶武器 2 4+ 5+ - 1 暴击（自动致伤）

Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

෭ںႳ߿

死亡、暗夜游魂

步兵、勇士、飞行、守护（6+）
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৯ਈߘᄉğ凭借黑暗魔法的力量，这个载

具如闪电般穿梭，能够突然消失，又突然

出现在更有利的位置。

ğ如果该单位不处于近战，则将其移ݔི

出战场并重新部署在战场上位于所有敌

方单位 9" 之外的位置。

关键词 核心

ඵວᅺߒğ马车中的乘员通过吸食的死

亡能量将幽灵勇士从冥土世界再次带到

这片大地。

࿆҃ğ如果该单位在回合中摧毁了任意敌

方单位，则选择一个已被摧毁的己方非

ື၂π၀Ⴓ߿ႇྦ为目标。

ğ将目标单位的替换单位部署在战ݔི

场上完全位于该单位 12" 之内的位置。

替换单位只能被部署在与该单位处于近

战的敌方单位的近战范围之内。

ॾᦻઔӚğ噩梦般的马车在战场上呼啸而

过，碾碎一切试图阻挡它前行的人。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋，

则选择一个位于其 1" 之内的敌方单位作

为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目ݔི

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

࠭ٚ၍؍ࢨ׮

4+
5

12
10"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

灵魂之握 10" 2 4+ 3+ 2 2 暴击（自动致伤），
近战射击

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

恶灵武器 5 3+ 3+ 2 2 暴击（自动致伤）

圣物持有者的幽魂利爪 6 4+ 4+ - 1 暴击（自动致伤），伙伴

幽冥战马的影蹄利齿 8 5+ 3+ - 1 暴击（自动致伤），伙伴

಩ၩ߭ࢲކඏ಩ၩԊ؍ࢨڃ

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

೤ઔӚޑ

死亡、暗夜游魂

战争机器、飞行、守护（6+）
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Ⴉਲࡰ൏ğ这些箭矢能在生死之间不断

穿梭，轻而易举地穿过岩石和钢铁，命

中目标。

ğ即便敌方单位对该单位不可见，该ݔི

单位仍可将其选作射击攻击的目标。除

此之外，无视针对该单位射击攻击的命

中掷骰的所有负修正。

4+
1

1
8"

远程武器 范围攻击命中致伤撕裂伤害 技能

猎魂者十字弩 16" 2 4+ 3+ 1 1 暴击（自动致伤）

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

邪恶匕首 2 4+ 4+ - 1 暴击（自动致伤）

Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

୴೐຦ቖ൯໏

死亡、暗夜游魂

步兵、勇士、旗手（1/5）、飞行、守护（6+）
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धຬ๥击ğ刃鬼亡魂用利剑挥出扭曲旋转

的致命之舞，化身为一阵暴力的死亡旋

风冲向瑟瑟发抖的敌人。

，ğ如果该单位在回合中进行了冲锋ݔི

则在本回合内，该单位的近战武器的攻

击属性增加 1 点。

4+
1

1
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

墓穴巨剑 2 3+ 3+ 1 1 暴击（自动致伤）

Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ಫ݆ວ߿

死亡、暗夜游魂

步兵、飞行、守护（6+）
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ຣ໭၂ാ֥ਝ൭ğ在猎物生命的最后一

刻之前，这些幽灵猎手不会停下追逐的

脚步。

ğ作为那个冲锋技能的一部分，该单ݔི

位的冲锋掷骰结果增加 2 点；但该单位

在移动结束时必须与൳ਝ的敌方单位处

于近战。

ඵວᆭᆷğ这些亡灵战士挥舞的猎刀如同

指南针一样指向了猎物。

࿆҃ğ选择一个敌方单位作为目标。

ğ在本场战斗中，目标拥有൳ਝ关ݔི

键词。

4+
1

1
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

追猎者之刀 2 4+ 3+ 1 1 冲锋（+1 伤害），冲锋（+1 伤害），
暴击（自动致伤）

ّႋğଢ଼ູ࿆҃ھֆ໊൐ႨԊڃ技能౏Ⴕ
၂۱൳ਝֱ֥ٚֆ໊໊Ⴟః�����ᆭଽ

ૄӆ战׶ཋ၂ՑčफؒĎđ̓ ඇ؍ࢨ

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ሔ݆֗߿

死亡、暗夜游魂

步兵、乐师（1/4）、飞行、守护（6+）
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ൠمᆀğ这些亡灵生前曾是巫师，但没有

对纳加什展现出足够的尊敬，如今受到

诅咒，要痛苦地承受他人施加的魔法。

ğ如果一个完全位于该单位 12" 之ݔི

内的己方π၀Ⴓ߿单位被选作那个法术

的目标，则该单位可以如同拥有໦ഽč�Ď

一样使用“破除”技能。那个技能的破除

掷骰结果增加 1 点。如果法术被破除，

则对施法者造成 D3 处致命伤。

4+
1

2
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

寒冷匕首 2 4+ 3+ 2 D3 暴击（自动致伤）

ّႋğؓ ൭࿆҃൐Ⴈمඌ技能

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

И૾୯ဦ

死亡、暗夜游魂

步兵、飞行、守护（6+）
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ႄཟ战ӆğ当暗夜游魂的勇士集结起来

准备战斗时，幽灵群会涌入队伍，充当

炮灰。

ѡႇྦ完全位҄߿ğ己方π၀Ⴓݔི

于该单位的近战范围之内时拥有൯޹

̵��̶ 。

4+
1

3
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

幽魂利爪与匕首 6 4+ 4+ - 1 暴击（自动致伤）

Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

Ⴉਲಕ

死亡、暗夜游魂

步兵、飞行、守护（6+）
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๥७ࢡࡕğ即使是最勇敢的人也会害怕

听到恐镰妖鬼嗜血的尖叫。

，ğ如果该单位在回合中进行了冲锋ݔི

则与该单位处于近战的敌方单位所作攻

击的致伤掷骰结果减少 1 点。

ྡྷҗൟ࿓ğ随着越来越多的鲜血流淌，恐

镰妖鬼的攻击性也会愈发强烈，开始疯

狂地乱砍乱刺。

ğ当该单位与任意受到损伤的敌方单ݔི

位、或任意有模型在回合中被击杀的敌

方单位处于近战时，该单位所作近战攻击

的命中掷骰和致伤掷骰结果增加 1 点。

4+
1

1
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

镰刀肢体 3 4+ 4+ 1 1 暴击（自动致伤）

Ф׮Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

ॣ৶ဦ݆

死亡、暗夜游魂

步兵、勇士、飞行、守护（6+）
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Ⴉ߿ਝ൭ğ晦巫恶灵冲向猎物时，受害者

的生命能量会被这些幽灵骑兵吸取。

࿆҃ğ如果该单位在本阶段进行了冲锋，

则选择一个位于其 1" 之内的敌方单位

作为目标。

ğ掷一枚 D3。若结果为 2+，则对目ݔི

标造成与掷骰结果数量相等的致命伤。

4+
2

3
12"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

幽灵镰刀 2 4+ 4+ 1 1 冲锋（+1 伤害），冲锋（+1 伤害），
暴击（自动致伤）

幽冥战马的影蹄利齿 3 5+ 3+ - 1 暴击（自动致伤），暴击（自动致伤），
伙伴

಩ၩԊ؍ࢨڃ

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

߳໦ذਲ

死亡、暗夜游魂

骑兵、勇士、飞行、守护（6+）



2024 年 7 月

移动

豁
免

驱散

生
命

关键词

死亡看守：死亡沙漏中蕴含着为周围暗夜

游魂提供能量的致命魔法。

宣布：选择一个位于该召唤体 3" 之内且

可见的己方暗夜游魂单位作为目标。

效果：掷一枚骰子。若结果为 2+，则选择

下列效果中的 1 个：

• 在本回合内，目标的奔跑掷骰和冲锋掷

骰结果增加 1 点。

• 对目标进行治疗（3）。

4+
7+

6
-

己方英雄阶段

• 暗夜游魂战争卷轴 •

死亡沙漏

死亡、暗夜游魂

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）



2024 年 7 月

移动

豁
免
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生
命

关键词

灵魂爆发：如果聚魂箱过于贪婪地吞噬

灵魂，那么其中俘获的灵魂就会挣脱束

缚，使附近的暗夜游魂获得新的活力。

宣布：如果该召唤体拥有 6 点灵魂点数，

则选择位于其 6" 之内任意数量的敌方单

位作为目标。

效果：为每个目标各掷一枚骰子。若结果

为 3+，则对目标造成与掷骰结果数量相

等的致命伤。随后，将该召唤体的灵魂点

数重置为 0 点。

吸取灵魂：这个受召而出的箱子能吸收灵

魂，让凡人的灵魂满溢其中。

效果：每当一个模型（包括己方模型和敌

方模型）在位于该召唤体 12" 之内的位

置被击杀时，便给予该召唤体一点灵魂点

数，上限为 6 点。

4+
8+

6
-

任意回合结束被动

• 暗夜游魂战争卷轴 •

聚魂箱

死亡、暗夜游魂

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）
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ਲ߿൬۩ᆀğ煞伊许收割者一直在狩猎

灵魂的路上，它横扫过猎物的肉体，掳

走其中的灵魂，将其送往充满尖叫的冥

土世界。

在回合中进行了冲ุߒğ如果该ᅺݔི

锋，则该ᅺุߒ的പ഼൬۩的攻击属性

增加 2 点。

4+
7+

7
8"

近战武器 攻击命中致伤撕裂伤害 技能

神圣收割 1 3+ 2+ 2 4 -

Ф׮

• π၀Ⴓ߿战ᆚजᇠ •

೰၈ྸ൬۩ᆀ

死亡、暗夜游魂

召唤体、无尽法术、飞行、守护（6+）



暗夜游魂

本先锋军队中包含以下单位:

将领
�尸布骑士

单位
� 3 个幽灵群

� 5 个恶灵收割者

� 5 个恶灵收割者

� 10 个锁缚游魂

� 10 个锁缚游魂

斩杀鬼群的幽灵战士们渴望着使用利刃和尖爪狠狠捅向凡人，穿过他们的

血肉直刺灵魂本身。他们唯独的乐趣便是制造恐惧与痛苦，因为他们的存

在本身即是至高亡灵巫师纳加什所赋予的惩罚。

斩杀鬼群是由怨恨所驱动的幽魂团体，他们需要一位尸布骑士的领导才能

够将自身的恨意指向纳加什的敌人。这位曾是叛徒的将领将锈剑指向天

空，命令大群的锁缚游魂和恶灵收割者向前冲去。这些游魂会聚集在一起

袭向敌人，让猎物惊慌的射击和挥砍穿过他们无形的身躯，在那之后进行

割喉与穿心。

这种凄惨的杀戮会让战场被死亡魔力覆盖，唤醒可怕的幽灵群——这些由

数十个迷失灵魂所构成的群体使用利爪将猎物穿刺，把死者的最后喘息作

为食粮。

斩杀鬼群

工作室编辑 Leigh 希望体现出悲恸军团所散发出的冰冷恐惧气息，因此使用了一种苍白的蓝色来为他的暗

夜游魂上色。

“过来吧，凡人。永恒的折磨正等待着你们。”

– 尸布骑士盖莱姆布雷彻



战斗特质

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

虚无：只有通过最坚定的意念所

进行的攻击才能够对暗夜游魂

造成伤害。

效果：无视所有对己方单位豁免

掷骰的修正（正面修正和负面修

正都被无视)。

被动

恐怖浪潮：许多敌人在面对成群
暗夜游魂的冲锋时都会被吓得
动弹不得。

宣布：如果一个己方单位在阶段

中进行了冲锋并且冲锋掷骰结

果为 10+，那么您可以选择该单

位使用此技能。随后，选择一个

位于该单位 1" 内的敌方单位来

作为目标。

效果：目标单位在本回合中拥有
后攻。

任意冲锋阶段

死亡追猎者：这些游魂杀手不知疲倦地狩猎着那些

在黑暗仪式中被提及姓名的猎物。

宣布：选择一个位于战场上的敌方单位。

效果：己方单位针对目标单位进行攻击时，近战武器

的撕裂属性提升 1 点。

魂火戒指：一道又一道的绿色火焰从这枚戒指中喷

发而出，将死者的灵魂吞噬。

效果：如果己方将领在回合中击杀了任何模型，对己

方将领进行治疗(D6)。

黑影利刃：没有人能确认这究竟是一把漆黑的长剑

还是纯粹的黑影，不过它能够轻易切断血肉和骨骼。

效果：己方将领的窃时之剑拥有暴击(致命伤)。

纳加什萨道标：邪恶的光芒将召唤逝去的灵魂。

效果：战场上每一个己方单位可以将 1 个被击杀模

型返还至单位中。

恐惧和声：暗夜游魂所释放出的恐惧尖啸席卷敌

阵，战士们被吓得动弹不得。

效果：若己方单位在回合中进行了冲锋，则针对那些

单位的近战攻击的命中掷骰结果减少 1 点。

暗影笼罩：这个恶魂异常无形，透明的身躯忽隐忽

现，如同云雾一般难以捕捉。

效果：在每个阶段中，以己方将领为目标进行攻击

(射击和近战）的敌方单位不能超过一个。

第一战斗轮次开始

任意回合结束

被动每场战斗限一次，己方英雄阶段

被动

被动

锁缚游魂



战斗特质

军团技能：选择以下 1 个军团技能。

强化：给予您的将领以下 1 个强化。

虚无：只有通过最坚定的意念所

进行的攻击才能够对暗夜游魂

造成伤害。

效果：无视所有对己方单位豁免

掷骰的修正（正面修正和负面修

正都被无视)。

被动

恐怖浪潮：许多敌人在面对成群
暗夜游魂的冲锋时都会被吓得
动弹不得。

宣布：如果一个己方单位在阶段

中进行了冲锋并且冲锋掷骰结

果为 10+，那么您可以选择该单

位使用此技能。随后，选择一个

位于该单位 1" 内的敌方单位来

作为目标。

效果：目标单位在本回合中拥有
后攻。

任意冲锋阶段

死亡追猎者：这些游魂杀手不知疲倦地狩猎着那些

在黑暗仪式中被提及姓名的猎物。

宣布：选择一个位于战场上的敌方单位。

效果：己方单位针对目标单位进行攻击时，近战武器

的撕裂属性提升 1 点。

魂火戒指：一道又一道的绿色火焰从这枚戒指中喷

发而出，将死者的灵魂吞噬。

效果：如果己方将领在回合中击杀了任何模型，对己

方将领进行治疗(D6)。

黑影利刃：没有人能确认这究竟是一把漆黑的长剑

还是纯粹的黑影，不过它能够轻易切断血肉和骨骼。

效果：己方将领的窃时之剑拥有暴击(致命伤)。

纳加什萨道标：邪恶的光芒将召唤逝去的灵魂。

效果：战场上每一个己方单位可以将 1 个被击杀模

型返还至单位中。

恐惧和声：暗夜游魂所释放出的恐惧尖啸席卷敌

阵，战士们被吓得动弹不得。

效果：若己方单位在回合中进行了冲锋，则针对那些

单位的近战攻击的命中掷骰结果减少 1 点。

暗影笼罩：这个恶魂异常无形，透明的身躯忽隐忽

现，如同云雾一般难以捕捉。

效果：在每个阶段中，以己方将领为目标进行攻击

(射击和近战）的敌方单位不能超过一个。

第一战斗轮次开始

任意回合结束

被动每场战斗限一次，己方英雄阶段

被动

被动

锁缚游魂
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尸布骑士

幽灵群

英雄、步兵、守护(6+)、飞行

步兵、守护(6+)、飞行

8"

8"

2

1

5

3

4+

4+

近战武器 攻击 命中命中 致伤 撕裂 伤害 技能技能

窃时之剑 5 4+4+ 3+ 1 2 暴击（自动致伤）暴击（自动致伤）

每一位尸布骑士都曾是一位

可憎的叛徒，比起与纳加什的

军团展开不可能获胜的战争，

他们违背了自己的誓言并将同

伴抛弃。作为回报，至高亡灵

巫师将他们永远奴役，将他们

残忍的战争技巧用在征服生者

上。这些亡魂手中的窃时之剑

是身份的象征，用于杀死那些

自己曾宣誓保护的人们，每一

次击杀都会让他们感受到全新

的自我憎恨。如果敌人决定发

起反攻，那么他们便会命令手

下让实体完全消失，敌人的攻

击最终无法伤到他们。

幽灵群由大量的低阶鬼魂融

合而成，为了吞噬死亡的能量

而聚集在一起。这些鬼魂享

用战场上的亡魂能量，并不存

在个体或者可以被识别的形

体。不过，他们在战场上是极

为致命的存在，大群鬼魂挥舞

着利爪和锈刀，能够轻松穿过

猎物的护甲直接对其魂魄造

成伤害。

关键词

关键词

虚化：这位幽魂领袖命令手下的战士们在生与死的世界

之间穿梭。

宣布：选择一个完全位于该单位 9" 内的己方单位来作

为目标。

效果：直到下一个己方回合开始前，目标拥有守护(5+)。

己方英雄阶段

被战争吸引：在暗夜游魂的勇士们为了战斗而集结时，

幽灵群会加入他们的行列，成为有用的护盾。

效果：己方将领在位于该单位 1" 内时拥有守护(4+)。

被动
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• 先锋军战争卷轴 •

尸布骑士

幽灵群

英雄、步兵、守护(6+)、飞行

步兵、守护(6+)、飞行

8"

8"

2

1

5

3

4+

4+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

游魂利爪和匕首 6 4+ 4+ - 1 暴击（自动致伤）

每一位尸布骑士都曾是一位

可憎的叛徒，比起与纳加什的

军团展开不可能获胜的战争，

他们违背了自己的誓言并将同

伴抛弃。作为回报，至高亡灵

巫师将他们永远奴役，将他们

残忍的战争技巧用在征服生者

上。这些亡魂手中的窃时之剑

是身份的象征，用于杀死那些

自己曾宣誓保护的人们，每一

次击杀都会让他们感受到全新

的自我憎恨。如果敌人决定发

起反攻，那么他们便会命令手

下让实体完全消失，敌人的攻

击最终无法伤到他们。

幽灵群由大量的低阶鬼魂融

合而成，为了吞噬死亡的能量

而聚集在一起。这些鬼魂享

用战场上的亡魂能量，并不存

在个体或者可以被识别的形

体。不过，他们在战场上是极

为致命的存在，大群鬼魂挥舞

着利爪和锈刀，能够轻松穿过

猎物的护甲直接对其魂魄造

成伤害。

关键词

关键词

虚化：这位幽魂领袖命令手下的战士们在生与死的世界

之间穿梭。

宣布：选择一个完全位于该单位 9" 内的己方单位来作

为目标。

效果：直到下一个己方回合开始前，目标拥有守护(5+)。

己方英雄阶段

被战争吸引：在暗夜游魂的勇士们为了战斗而集结时，

幽灵群会加入他们的行列，成为有用的护盾。

效果：己方将领在位于该单位 1" 内时拥有守护(4+)。

被动
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恶魂收割者

锁缚游魂

步兵、守护(6+)、飞行

8"

8"

1

1

1

1

4+

5+

近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

砍杀镰刀 2 4+ 3+ 1 1 暴击（自动致伤）

在还是活人的时候，这些被称

为恶魂收割者的存在曾自认为

是巧妙的阴谋家和刺客，依靠

暗中的匕首改变了整个王国的

命运。现在，化作恶魂的他们

在至高亡灵巫师的命令下展开

无差别的杀戮，他们被蒙上双

眼，无法见证自己挥舞镰刀时

所造成的可怕屠杀。

锁缚游魂是深受折磨的扭曲

存在，这些原本是罪犯的灵魂

被纳加什转变成了幽魂大军

的步兵。这群哀嚎的鬼魂冲在

前方，依靠数量优势将生者包

围，并将他们拖拽至冥土世界

来面对与自己一样的命运。

步兵、增援、守护(6+)、飞行

关键词

关键词

如割草芥：这些幽灵战士的镰刀能够进行大范围的切

割，将整列敌人砍倒。

效果：在该单位以包含 5 个或更多模型的敌方单位为

目标进行近战攻击时，未修正结果为 5+ 的命中掷骰将

造成暴击命中。

阴寒大军：当敌人在恐惧中战栗不已时，锁缚游魂可以

毫不费力地将抵抗者拖入冥土世界。

效果：该单位在进行了冲锋的回合中所进行的近战攻

击的致伤掷骰结果增加 1 点。

被动

被动
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恶魂收割者

锁缚游魂

步兵、守护(6+)、飞行

8"

8"

1

1

1

1

4+

5+
近战武器 攻击 命中 致伤 撕裂 伤害 技能

邪恶武器 2 4+ 5+ - 1 暴击（自动致伤）

在还是活人的时候，这些被称

为恶魂收割者的存在曾自认为

是巧妙的阴谋家和刺客，依靠

暗中的匕首改变了整个王国的

命运。现在，化作恶魂的他们

在至高亡灵巫师的命令下展开

无差别的杀戮，他们被蒙上双

眼，无法见证自己挥舞镰刀时

所造成的可怕屠杀。

锁缚游魂是深受折磨的扭曲

存在，这些原本是罪犯的灵魂

被纳加什转变成了幽魂大军

的步兵。这群哀嚎的鬼魂冲在

前方，依靠数量优势将生者包

围，并将他们拖拽至冥土世界

来面对与自己一样的命运。

步兵、增援、守护(6+)、飞行

关键词

关键词

如割草芥：这些幽灵战士的镰刀能够进行大范围的切

割，将整列敌人砍倒。

效果：在该单位以包含 5 个或更多模型的敌方单位为

目标进行近战攻击时，未修正结果为 5+ 的命中掷骰将

造成暴击命中。

阴寒大军：当敌人在恐惧中战栗不已时，锁缚游魂可以

毫不费力地将抵抗者拖入冥土世界。

效果：该单位在进行了冲锋的回合中所进行的近战攻

击的致伤掷骰结果增加 1 点。

被动

被动




